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PRÉFACE. 


Lorsque  je  publiai  (en  18&S)  les  Dévelappemenis  de  géométrie  descriptive , 
j^annonçai ,  dans  Tavant-propos  qui  précédait  cet  ouvrage ,  que  plus  tard  je 
réunirais  en  un  yolume  les  divers  mémoires  de  géométrie  descriptive  que 
j^avais  publiés  isolément  dans  plusieurs  Recueils  scientifiques,  et  que  ce  nou- 
veau volume  formerait  la  suite  des  Développemenis. 

Je  remplis  aujourd'hui  cet  engagement  J'ai  classé  les  mémoires,  non 
suivant  Tordre  de  leur  date  de  publication ,  mais  par  ordre  de  matières ,  et  j'ai 
été  amené  ainsi  à  former  cinq  chapitres. 

J'ai  dû  revoir  chacun  des  mémoires  qui  composent  les  Compiéments  de 
géométrie  descriptive  que  je  publie  aujourd'hui  ;  et  si  Ton  compve  leur  publi- 
cation actuelle  avec  celle  qui  a  eu  lieu  dans  les  divers  Recueils  scientifiques , 
on  remarquera  plusieurs  corrections  et  quelques  additions.  Toutefois ,  je  me 
suis  astreint  à  ne  pas  changer  la  forme  primitive  de  chaque  mémoire  et  à  n'y 
faire  que  les  corrections  indispensables  et  les  additions  nécessaires ,  parce  que , 
comme  dans  le  Cours  de  géométrie  descriptive  et  dans  les  Développements  de 
géométrie  descriptive ,  j'ai  eu  très-souvent  l'occasion  de  renvoyer  le  lecteur 
à  mes  mémoires  déjà  publiés  dans  divers  Recueils  scientifiques ,  j'ai  pensé 
qu'il  fallait  que  ceux  qui  consulteraient  les  Recueils  et  que  ceux  qui  consulte- 
raient les  Compléments  eussent  sous  les  yeux ,  autant  que  possible  ,  le  même 
texte. 


BHHATA. 


Page       1 ,  en  remontant,  ligne  1  :     a";  G  rencontrera;  lisez  :  a"\  G... 

—  —  ligne  2  :     «  en  un  point  a'  ;  lisez  :  a'  en  un  point  a/. 

Page     1 3 ,     ligne  19  :     on  ne  pourra  construire  que  deux  sections  coniques  ;  lisez  :  un  pourra  toujours 

construire  huit  sections  coniques. 

Page     13,     ligne  21  :     seront  sur  une  seule  droite;  lisez  :  seront  distribués  3  à  3  sur  4  droites. 

Page     14 ,     ligne     1  (à  la  fin  de  la  ligne)  :  par  les  cônes  prolongés  ;  lisez  :  par  les  côtés  prolongés. 

Page     14,    ligne    4  :    qui  seront  tous  situés  sur  une  seule  et  même  droite;  lisez  :  qui  seront  dis- 
tribués 3  d  3  sur  4  droites 

•Page     64,  avant- dernière  ligne  :    octobre  1827;  lisez  :  octobre  1826;  et  ajoutez  :  Tai  écrit  cerné- 
moire  à  Stockholm,  pendant  que  j'étais  au  service  de  Suède. 

Page    99,  dernière  ligne  :     ou  à  l'analyse  infinitésimale;  lisez  :  soit  qu'elles  appartiennent  à  l'ana- 
lyse infinitésimale. 

..        «  /2n+n«\     ,.  fZn+n^\ 

Page  216,  en  remontant,  ligne  3  :  par  l  — ^ — J  ;  lisez  :  par  l  — = — !• 
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CHAPITRE   PREMIER 

PROPRIÉTÉS   POLAIRES. 


N-  1. 

SUR  LES  PROPRIÉTÉS  POLAIRES  DE  DEUX  COURBES  DU  SECOND  DEGRÉ, 

CONSIDÉRÉES  DANS  l'eSPACE  (^). 

§1- 

1 .  Étant  données  deux  courbes  planes  a  et  a"  du  2*  degré ,  et  servant  de  bases  à  deux 
cônes  C  et  C"  du  second  degré  y  ayant  leurs  sommets  respectifs  aux  points  c  et  c"  ;  étant 
de  plus  donné  un  cône  C ,  ayant  son  sommet  c  à  une  distance  finie  ou  infinie  et  passant 
par  les  deux  sections  coniques  a  et  a"  ;  si  les  trois  points  c ,  c',  c"^  sont  sur  une  même 
ligne  droite  D ,  (tailleurs  arbitraire  de  direction ,  les  deux  cônes  C  et  C  se  coupe- 
ront toujours  suivant  une  courbe  formée  de  deux  branches  planes. 

ËQ  effet  y  si  par  la  droite  D  Ton  fait  passer  un  plan  sécant  quelconque,  Ion 
obtiendra  pour  sections  :  dans  le  cône  C,  les  deux  génératrices  G,  et  G;  dans 
le  cône  C\  les  deux  génératrices  G/  et  G';  dans  le  cône  C" ,  les  deux  génératrices 
G",  et  G''.  Les  quatre  droites  G'.,  G',  G'\j  G'\  se  couperont  deux  à  deux  en  quatre 
points  qui  appartiendront  à  la  courbe  d'intersection  des  cônes  G'  etC'^;  la  gé- 
nératrice G,  rencontrera  la  courbe  a'  en  un  point  a'  et  la  courbe  a"  en  un  point 
a"  *,  G  rencontrera  la  courbe  a  en  un  point  a'  et  la  courbe  a"  en  un  point  a'^]  sup- 

(*)  Eztnôf  de  la  Correspondance  maUiématîque  et  physique  des  Pays-Bas ,  publiée  par  M.  Qustelet , 

Tol.  III.,n«3(l827). 
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—  2  — 

posons  que  la  droite  G^  passe  par  le  poiat  a'.,  el  que  la  droite  G'\  passe  par  le 
point  a'\;  que  G'  passe  par  a,  et  G"  par  a";  que  G',  soit  coupé  par  G",  en  m,  et 
par  G'"  en  m;  que  G'  soit  coupé  par  G"",  en  n  et  par  G''  en  n,. 

Si  l'on  construit  la  tangente  à  la  courbe  d'intersection  au  point  m,  ou  n, ,  elle 
passera  par  la  droite  L  intersection  des  plans  des  courbes  a  et  a"  .  En  effet,  cette 
tangente  t  pour  le  point  m, ,  par  exemple,  sera  Tinlersection  des  deux  plans  tan- 
gents, l'un  T^  au  cône  C^  suivant  la  génératrice  G',  et  Tautre  T''au  cône  C\ 
suivant  la  génératrice  G'^. 

Or ,  le  plan  T' passe  par  la  tangente  i  menée  à  la  courbe  a'^au  point  a\  ;  le  plan 
T'  passe  par  la  tangente  f  menée  à  la  courbe  a"  au  point  a",. 

Mais  ces  deux  tangentes  i'  et  t"  sont  contenues  dans  le  plan  tangent  T  au  cône 
G,  suivant  la  génératrice  G;  elles  se  coupent  donc  au  point  où  la  droite  L  est 
rencontrée  par  le  plan  T;  par  conséquent  la  série  des  tangentes  passe  toujours 
par  la  droite  L. 

Il  est  facile  de  voir  que  la  tangente  au  point  m  ou  it,  ne  passe  pas  par  la  droite  L. 

Ainsi  la  courbe  d'intersection  est  composée  de  deux  branches  distinctes,  pour 
Tune  desquelles  toutes  les  tangentes  forment  une  surface  développable ,  qui  ne 
peutètre  autre  qu'un  plan,  puisque  ces  tangentes  s'appuient  toutes  sur  la  droite  L. 

Si  donc  le  cône  C  est  du  2*  ordre',  les  cônes  C  et  C  seront  du  même  ordre, 
et  leur  intersection  devant  être  du  4%  sera  formée  dés  lors  de  deux  courbes 
planes  du  2'  degré. 

On  conclut  de  ce  qui  précède,  que  si  Ton  a  un  cône  1  du  degré  n  et  qu'on  le 
couper  par  deux  plans  P  et  P'  suivant  les  courbes  pc  et  a  qui  seront  chacune  du 
degré  »,  si  par  le  sommet  13  du  cône  I  on  mène  une  droite  D  arbitraire,  et  que 
L'on  {prenne  sur  cette  droite  deux  points  arbitraires  r/  (  sommet  d'un  cône  2'  ayant 
la  courbe  a  pour  base  )  et  y/'  (  sommet  d'un  cône  2!'  ayant  la  courbe  »'  pour 
base  ),  les  deux  cônes  j!  et  If'  se  couperont  toujours  suivant  une  courbe  compo- 
sée de  deux  branches,  et  l'une  z  de  ces  branches  sera  toujours  plane,  et  son 
plaa  passera  par  la  droite  L  intersection  des  deux  plans  P  et  P',  et  il  est  évident 
que  la  Qourbe  (  sera  du  n*  degré. 

2.  Par  une  courbe  plane  a  du  2*  degré  et  3  ptAnis  a',  a",  a"',  située  arbitraireinent 
dans  [esfioce ,  et  détenninant  un  plan  autre  que  celui  de  la  courbe  a ,  f  oit  petil*  toujours 
faire  passer  deux  surfaces  coniques  ^  étCon  n'en  peut  faire  passer  que  deux. 

Je  suppose  que  a'  soit  le  sommet  d'un  cône  C^  ayant  la  courbe  a  pour  base; 
que  a  soit  le  sommet  d'un  cône  C;  a"  celui  d'un  cône  C  :  C'  et  C",  ayant 
m6me  base  a ,  se  couperont  suivant  une  courbe  du  2*  degré  |3'„  ;  et  C"  se  coupera 
avec  C\  suivant  Ç',„;  et  avec  C\  suivant  p'',»,  les  trois  courbes  p'«,  p"-,  ^'-^  ne 
pourront  évidemment  se  couper  qu'en  deux  points  m  et  n ,  qui  seront  les  som- 
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mets  des  deux  cônes  cherchés,  puisque  la  solution  du  problème  doit  ètreTlon- 
née  par  les  points  d'intersection  des  courbes  jS'.  et  ^\  tout  aussi  bien  que  par 
ceux  des  coorbes  ^'»  et  ^L  ou  des  courbes  ^"n.  et  /S^.,  etc. 

3.  Étant  données  y  sur  une  surface  du  2*  ardre  2,  deux  courbes  planes  a  etu'j 
l'on  pourra  toujours  envelopper  ces  deux  courbes  par  deux  surfaces  coniques. 

En  effet»  je  prends  sur  (t"  trois  points  arbitraires  et ^  par  la  construction  pré- 
cédente,  j'obtiens  les  sommets  de  deux  cônes  C  et  G",  ayant  a  pour  base  et 
passant  par  les  trois  points  arbitraires. 

Ces  deux  cônes  G'  et  C'^  ayant  même  base  a\  se  coupent  suivant  une  courbe 
plane  a!"y  située  dans  le  plan  des  trois  points  arbitraires  ;  mais  a"  ne  peut  être 
autre  que  a'^  puisque,  lorsque  deux  surfaces  du  T  ordre  se  coupent  suivant  une 
courbe  plane»  il  existe  toujours  une  2*  courbe  plane  qui  complète  Tinterisec- 
tion;  donc,  etc. 

4.  Si  ton  a  deux  courbes  planes  (du  2'  degré  )  a!  et  o!\  situées  sur  un  cône  G ,  ayant 
pour  sommet  un  point  c,  il  existe  imqours  un  second  cône  S  qui  enveloppe  à  la  fois  ees 
deux  courbes* 

Si  Ton  prend  les  sommets  c  et  c"  des  deux  cônes  G' et  G'' (art.  1),  sur  la 
droite  c<,  il  est  facile  de  se  convaincre^  par  la  construction  géométrique  dés  tan- 
gentes ,  que  ce  qui  arrivait  peur  les  points  m,  ou  n, ,  se  reproduira  dans  ce  cas 
pour  les  points  m  ou  n  ;  et  que,  par  conséquent,  les  plans  des  deux  courbes  d'in- 
tersection des  cônes  G'  et  G''  passeront  à  la  fois  par  la  droite  L. 

L'on  peut  donc  énoncer  le  théorème  suivant  :  deux  cônes  qui  0nt  deux  plans  Ion* 
gents  communs  »  se  coupent  toujours  suivant  deux  courbes  planes;  mais ,  deux  cônes  qui 
se  coupent  suivant  deux  courbes  planes,  n'ont  pajs  toujours  deux  plans  tangents  communs. 

5.  Par  deux  courbes, du  T  degré,  situées  arbitrairement  dans  C  espace,  l'on  ne  peut 
pas  tmgours  faire  passer  deux  surfaees  coniques;  maie  cela  est  toujours  possible,  si 
ces  deux  courbes  se  coupent  en  deux  points ,  ou,  en  d^ autres  termes ,  ont  une  corde 
commune;  et  il  n'existe  qu'un  cône  j  si  les  deux  courbes  ont  un  seul  point  commun  et  une 
même  tangetOe  en  ce  point. 

En  effet,  considérons  deux  courbes  a!  et  a'  du  2'  degré»  ayant  deux  points 
communs  m  etn.  Je  puis  prendre  sur  ct\  par  exemple,  trois  points  arbitraires, 
et  déterminer  les  deux  cônes  qui  passent  par  la  courbe  ûJ  et  ces  trois  points. 
Ges  deux  cônes  se  couperont  suivant  une  courbe  plane ,  située  dans  le  plan  de  la 
courbe  a!',  et  qui  ne  pourra  évidemment  être  autre  que  celle  passant  par  les 
trois  points  arbitraires  et  les  deux  points  m  et  r,  puisque  cinq  points  détermi* 
nent  une  section  conique. 

Supposons  maintenant  que  les  deux  courbes  <x!  et  a!'  ont  un  point  commun  m, 
et  en  ce  point  une  tangente  commune  T. 


/ 
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Si ,  sur  la  courbe  â\  l'oir  prend  trois  points  arbitraires  pour  sommets  respec- 
tifs de  trois  cônes,  ayant  la  courbe  a  pour  base  commune,  et  que  Ton  cherche 
les  points  qui  sont  communs  à  ces  trois  cônes ,  Ton  voit  de  suite  que  le  point  m 
en  sera  un,  puisque  chacun  de  ces  trois  cônes  aura  une  génératrice  dans  le  plan 
de  la  courbe  a\  par  conséquent ,  le  point  m  représente  dans  ce  cas  Tun  des  som- 
mets des  deux  cônes  qui  .doivent  envelopper  les  courbes  a  et  J^. 

Il  n'existera  donc  dans  ce  cas  qu'un  seul  cône  enveloppe ,  et  la  génératrice  de 
ce  cône,  passant  au  point  m,  jouera,  avec  la  tangente  T  en  ce  point,  le  même  rôle, 
sous  le  rapport  des  propriétés  polaires,  que  la  droite  L  et  la  ligne  es  (art.  1). 

6.  Lorsque  trois  courbes  du  second  degré  a\  ol\  J^^  ont,  deux  à  deux,  une  corde 
cùmmune ,  elles  ne  peuvent  pas  toujours  être  enveloppées  par  wfte  surface  du  second  ordre. 

En  effet ,  Ton  sait  que  si ,  par  neuf  points,  Ton  peut  faire  passer  une  surface 
du  second  ordre,  Ton  n'en  peut  faire  passer  qu'une,  puisque  l'on  a  autant  d'é- 
quations de  condition  que  d'inconnues.  Je  supposedonc  cinq  points  arbitraires 
sur  la  courbe  a\  trois  sur  la  courbe  «'^  et  un  sur  ia  courbe  a"'^;  par  ces  neuf  points 
ne  passera  pas  toujours  une  surface  du  2"*  degré ,  parce  que  cinq  des  neuf  points 
étant  assujettis  à  être  sur  un  plan  et  sur  une  section  conique,  on  a  plus  d'équa- 
tions de  condition  que  d'inconoues. 

Il  est  aussi  très-facile  de.  démontrer  que  par  deux  courbes  a!  et  a,"  du  2*  degré, 
situées  sur  un  cône,  passent  une  inûnité  de  surfaces  du  2'  ordre.  En  effet,  je 
prends  cinq  points  sur  ol\  et  trois  sur  a"  ;  si  je  coupe  ces  deux  courbes  par  un 
plan  arbitraire,  j'aurai  quatre  points  qui  détermineront  une  troisième  courbe  ' 
(  du  2*  degré)  qui  variera  de  nature  et  de  position  dans  ce  plan  avec  le  cinquième 
point  que  j'y  choisirai. 

L'on  peut  encore  de  ce  qui  précède,  déduire  le  théorème  suivant  :  Conpeut 
toujours  faire  passer  une  surface  du  2*  ordre  ^  par  trois  courbes  du  2®  degré,  envelop- 
pées deux  à  deux  par  trois  surfaces  coniques  ayant  leurs  trois  sommets  en  ligne 
droite  C^). 

7.  L'on  sait  que  si,  par  chacun  des  points  d'une  droite  P,  tracée  arbitrairement 
dans  le  plan -d'une  courbe  du  2®  degré,  l'on  mène  deux  tangentes  à  cette  courbe^ 
toutes  les  cordes  de  contact  se  coupent  en  un  point  p.  Le  point  p  est  nommé 
pâle,  et  la  droite  P  est  nommée  polaire  de  la  courbe* 

Je  nomme  la  droite  L,  intersection  des  plans  des  deux  coui'bes  planes  »  et 
u',  situées^sur  un  cône  du  2*  degré,  la  polaire  commune  de  ces  deux  courbes. 
La  droite  es,  qui  unit  les  sommets  c  et  s,  des  deux  cônes  G  et  S  qui  envelop^ 


(*]  licias  donnerons  la  démonstration  de  ce  théorème  cî-apréa  dans  le  numéro  où  nous  nous  occupe- 
rons des  huit  sections  coniques  tangentes  à  trois  sections  planes  d^une  surface  du  3*  ordre. 
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peni  les  courbes  J  et  a  y  formera  avec  la  droile  L  un  système  que  je  désigne  par 
le  nom  de  polaires  rédproqites. 

La  droile  es  perce  les  plans  des  courbes  a  et  »"  en  deux  points,  /'  et  l"  qui 
sont  les  pâles  de  ces  courbes,  la  droite  L  étant  la  polaire  commune.  En  effet,  si 
par  un  point  arbitraire  pris  sur  la  droite  L,  je  mène  deux  tangentes  à  la  courbe 
a  et  deux  tangentes  à  la  courbe  a'i  et  si  je  nomme  p'  et  q'  les  points  de  contact 
sur  la  courbe  a',  et  p"  et  q"  les  points  de  contact  sur  la  courbe  a",  et  /  le  point 
pris  sur  la  droile  L,  il  est  évident  que  les  points  p',  9',  p'\  c[\  formeront  un 
quadrilatère,  dont  les  côtés  opposés  p^p"  et  ^y  seront  des  génératrices  du  cône 
C,  et  dont  les  diagonales  pY'  et  pV  seront  des  génératrices  du  cône  S;  puisque 
par  la  droite  c/ Ton  pourra  mener  deux  plans  tangents  au  cône  C,  et  que  Ton 
pourra  aussi  par  la  droite  si  mener  deux  plans  tangents  au  cône  S.  Les  quatre 
points  p',  p',  q\  q"^  seront  donc  dans  un  plan  passant  par  la  droite  cs^  qui  unit 
les  deux  sommets  c  et  «  des  cônes  C  et  S. 

Les  côtés  pV  et  p"q"  du  quadrilatère,  qui  sont  les  cordes  de  contact  par  rap- 
port aux  courbes  J  et  a'y  passeront  donc  toujours,  le  premier  par  le  point  l' inter- 
section de  la  droite  es  et  du  plan  de  la  courbe  a',  le,  second  par  le  point  C  inter- 
section de  la  droile  es  et  du  plan  de  la  courbe  a^  donc  etc. 

Maintenant,  il  est  évident  que  si,  par  la  droite  L,  l'on  fait  passer  une  série 
de  plans  coupants,  l'on  obtiendra  pour  sections  dans  le  cône  G  ou  S,  une  série 
de  courbes  planes  p,  ^',  ^'\  etc.,  qui  pourront  être  unies  deux  à  deux  par  des 
cônes  dont  les  sommets  seront  tous  distribués  sur  la  droite  es. 

Uon  a  vu  plus  haut  que  si  les  deux  cônes  C  et  G'^  qui  ont  pour  bases  les  courbes 
J  et  a  qui  sont  situées  sur  les  deux  cônes  G  et  S  (ayant  pour  sommets  c et^) , 
avaient  leurs  sommets  c'  et  c'  sur  une  droite  D,  passant  par  le  point  c  ou  le  point 
s  y  ils  se  coupaient  suivant  deux  courbes  planes  ^  et  y;  et  que  le  plan  de  Tune 
de  ces  courbes  6,  par  exemple,  passait  toujours  parla  droite  L  intersection  des 
plans  des  courbes  a'  et  J\  et  que  celui  de  l'autre  courbe  y  ne  passait  par  cette 
droite  L  que  dans  le  cas  où  la  droite  D  se  confondait  avec  la  droite  es. 

Donc,  en  général,  le  plan  de  la  seconde  courbe  y  coupe  le  plan  de  la  courbe  J 
suivant  une  droite  L',  et  le  plan  de  la  courbe  a''  suivant  une  droite  U'.  Les  trois 
droites  L,  L',  L"  se  couperont  toujours  en  un  point  /,  qui  sera  celui  par  lequel 
passe  la  droite,  intersection  des  deux  plans  descourbes  |3  et  y  ;  le  point  /et  les  droites 
L\  L"  variant  d'ailleurs  de  position  dans  l^space  avec  la  position  de  la  droite  D. 

Si,  par  le  point  /,  Ton  mène  deux  plans  tangents  aux  cônes  G'  et  C!\  les  quatre 
génératrices  droites  de  contact  seront  dans  un  planR,  passant'par  la  droite  D 
et  par  la  droite  <»;  alors,  le  point/  sera  :  pôle  eommun^  et  le  plan  R  sera  :  plan 
polaire  eotnmun  du  système  composé  des  deux  cônes  G'  et  G^'. 
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Il  est  évident  que  si,  sur  la  droite  L»  Ton  prend  un  point  a  arbitraire,-  et  que, 
par  ce  point,  l'on  mène  deux  tangentes  à  la  courbe  a!  et  à  la  courbe  a\  les  deux 
cordes  de  contact  étant  prolongées  se  couperont  en  un  point  situé  sur  la  droite  L. 

8.  Si,  maintenant,  nous  supposons  que  les  deux  courbes  du  2*  degré  a' et  a'' 
sont  situées  sur  un  plan,  au  lieu  d^ètre  sur  un  cône,  toutes  les  propriétés  qui 
existaient  dans  Tespace  vont  apparaître,  mais  avec  des  modifications. 

Nous  devons  d'abord  supposer  que  les  deux  courbes  sont  situées  sur  te  même 
plan,  et  Tune  par  rapport  à  Tautre,  ainsi  qu'elles  le  sont  ordinairement  dans  l'es- 
pace, lorsqu'elles  sont  enveloppées  par  un  cône;  dès  lors  nous  devons  établir 
que  ces  deux  courbes  ne  sont  point  intérieures  l'une  par  rapport  à  l'autre,  c'est-à- 
dire  ,  que  Ton  peut  leur  mener  deux  ou  trois  ou  quatre  tangentes  communes  ;  ou 
bien  qu'elles  ne  se  coupentqu'en  deux  points,  ou  ne  se  touchent  qu'en  un  seul  point, 
ou  sont  extérieures  Tune  à  Fautreet  n'ayant  dans  ce  cas  aucun  point  commun. 

Supposons  que  l'on  ait  deux  courbes  a  et  a'  (  du  2*  degré)  et  situées  sur  un 
plan,  et  telles  que  l'on  puisse  leur  mener  quatre  tangentes  communes,  savoir  : 

T  et  T',  tangentes  intérieures,  qui  se  coupent  en  un  point  c,  de  manière  que 
T  touche  les  courbes  a  et  J'  aux  points  m  et  m\  et  que  T' touche  les  mêmes 
courbes  aux  points  n'  et  n'j 

T.  et  T', ,  tangentes  extérieures ,  qui  se  coupent  en  un  point  ^,  de  manière  que 
T.  touche  les  courbes  J  et  a"  aux  points  m\  et  m\,  et  que  T",  touche  les  mêmes 
courbes  aux  points  n\  et  n'^. 

Si  l'on  suppose  que  la  courbe  a  est  la  base  d' un  cône  C  ;  et  a"  la  courbe  d' un  cône 
C"  *,  et  de  plus ,  que  le  poûit  </,  sommet  du  cône  C ,  et  le  point  c''  sommet  du  cône 
C'/  sont  sur  une  droite  passant  par  les  points  «  ou  c,  ces  deux  cônes  se  couperont 
suivant  deux  courbes  planes  p,  y,  puisqu'ils  auront  deux  plans  tangents  communs. 

De  là  résultent  les  propriétés  suivantes  : 

l""  Si,  par  le  point  s  ouc,  l'on  mène  une  sécante  quelconque,  l'on  obtient 
quatre  points  p\  q  sur  la  courbe  aîj  et  p'^  q'  sur  la  courbe  a'',  tels  que  les  tan- 
gentes à  la  courbe  J  aux  poinis  p'  et  9^,  sont  coupées  par  les  tangentes  menées  à  la 
couribe  a''  aux  points  p'^  et  9'',  en  quatre  points,  qui,  deux  à  deux,  déterminent 
deux  droites  invariables  qui  jouent  dans  le  'plan,  des  deux  sections  coniques  J  et 
al\  le  rôle  que  jouaient  dans  l'espace  les  droites  L,  I/,  L'';  c'est-à-dire  que  ces 
deux  droites  invariables  sont  les  traces  des  plans  des  courbes  ^  et  7 ,  intersections 
des  cônes  C  et  C'\ 

2""  La  droite  es  coupera  chacune  des  deux  courbes  «'  et  J^  en  deux  points,  et  les 
quatre  tangentes  en  ces  points  se  croiseront  en  un  seul  point,  qui  sera  l'analogue 
du  point  /  de  l'espace  où  se  croisaient  les  trois  droites  L,  L^  L".  Ce  point  sera  le 
pd/e  commun ,  et  la  droite  c%  sera  la  polaire  commune  des  courbes  a  et  a''  :  la  droite 
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c$  contiendra  les  deux  pôles  de  la  droite  qui  correspond  à  la  droite  L  de  Fespace , 
c'est-à-dire  le  pôle  par  rapporta  la  couri)e  «',  et  celui  par  rapport  à  la  courbe  a\ 

3*  Si)  sur  la  droite  qui  correspond  à  la  droite  L ,  Ton  prend  un  point  arbitraire, 
et  que  de  ce  point  l'on  mène  deux  tangentes;  à  la  x^ourbe  a  ^  et  deux  à  la  courbe 
a";  la  corde  de  contact  de  a',  viendra  couper  celle  de  oT  en  un  point  situé  sur 
cette  même  droite,  analogue  de  L. 

4*  Enfin  l'on  pourra  évidemment  déduire  toutes  les  propriétés  des  points  de 
concours  connus  jusqu'à  présent  : 

Ainsi^lesdroiiesm'ff^  mV,  m\n\  ,vnl\v!\  se  croisent  au  point  analogue  du  point  /. 

Ainsi,  quand  par  le  point  c  ou  «,  l'on  mène  une  droite  arbitraire  x,  coupant  la 
courbe  a  aux  pointa  s",  if  y  et  la  courbe  J^  aox  points  z'\  y'\  si,  par  le  point  ana« 
logue  du  point  /,  l'on  mène  desdrottes»  passant  par  ces  quatre  points  %\.yy  i\  y" y 
elles  couperont  respectivement  les  courbes  a'  et  0e'' en  quatre  points  s^,  9%  V»  y"  9 
qui  seront  snr  une  ligne  droite  passftnt  par  le  point  c  ou  ^  (^). 

§11. 

Imaginons  un  cône  du  second  dc^ré  2  ayant  pour  sommet  un  point  <,  et  cou-^ 
pons  ce  cône  par  deux  plans  P  et  P'  suivant  deux  courbes  (sections  coniques)  C 
et  G.  Désignons  par  I  la  droite  intersection  des  plans  P  et  P'. 

Nous  savons  que  les  deux  courbes  G  et  C  étant  supposées  n'avoir  ancun  point 
commun ,  seront  enveloppées  par  un  second  cône  Jf  dont  nous  désignerons  le 
sommet  par  ^. 

Supposant  que  le  sommet  s  est  extérieur  aux  courbes  G  et  G',  le  sommet  $^  sera 
intérieoT  à  ces  courbes  ;  en  d'autres  termes  ^  le&  piaiis  P'  et  P'  seront  situés  tous 
deux  à  droite  ou  à  gauebe  du  sommet  $y  et  l'un  à  droite  et  l'autre'  à  gauche  par 
rapport  au  sommet  s'. 

Gela  posé  ; 

Menons  par  le  sommet  intérieur  5'  une  droite  de  direction  arbitraire  B  ;  elle  eou-^ 
pera  les  plans  P  et  F  en  les  points  d  et  (f ,  et  nous  pourrons  toujours  supposer 
que  cette  droite  D  soit  extérieure  au  cône  2'  et  tellement  placée  dés  lors  dans  l'es- 
pace, que  l'on  puisse  faire  passer  t)ar  elle  deux  plans  T  et  T' tangents  au  cône  2'. 
Le  pfon  T  coupera  les  plants  P  et  P'  suivant  les  droites  9  et  d' tangentes,  l'une  à 
la  section  conique  G,  et  l'autre  à  la  section  conique  G',  et  ces  deux  droites  6  et  9' 
passeroni,  la  première  par  le  point  c(»  et  la  seconde  par  le  point  (T,  et  elles  cou* 
peront  la*  droite  l' en  un  même  point  t.  Le  plan  T' coupera  de  même  les  plans  P  et 

« 

I  I    mn  -  ■      -      -  .  . ^^ . _^ — _____ 

C)  Vofyez  le  Cowrs  de  géométrie  descriptive ,  cbap,  XII,  p.  364. 
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P'  suivant  les  droites  0'  et  6',.  6'  passera  par  le  point  d  et  9',  pdr  le  point  dt,  et  ce» 
deux  droites  couperont  la  droite  I  en  un  même  point  f. 

Mais  il  est  évident,  en  vertu  de  ce  qui  a  été  dit  §  1,  que  les  points  de  contact 
ty  t,,  l'j  {^  des  courbes  C  et  C  avec  les  tangentes  6,0.,  0',  6',  ne  seront  point  deux 
à  deux  sur  des  droites  passant  par  le  point  «,  sommet  du  cône  extérieur  2;  car 
cela  ne  peut  avoir  lieu  qu'autant  que  les  points  t  et  i'  se  confondent  en  un  seul 
point  ;  en  d'autres  termes,  qu'autant  que  la  droite  D  s'appuiera  sur  la  droite  I. 

Dés  lors  si  l'on  projetait  cylindriquemeni  le  système  formé  des  courbes  C  et  G', 
des  plans  tangents  T  et  T',  du  cône  2  et  du  cône  2\  sur  un  plan  quelconque  et  par 
des  droites  parallèles  à  la  droite  D,  il  arriverait  que  les  droites  0*  et  9'^,  B\  et  0'*, 
ne  seraient  point  en  ligne  droite ,  et  que  dès  lors  on  aurait  bien  en  chacune  de  ces 
droites ,  projetées ,  des  tangentes  aux  courbes  C^  et  C'^,  mais  non  point  les  deux 
tangentes  communes  et  intérieures  de  ces  courbes. 

Mais  si ,  au  contraire ,  on  mène  par  le  sommet  s'  une  droite  D  s'appujant  sur 
la  droite  1,  les  quatre  points  rf,  if,  î ,  t'  se  confondent  en  un  seul;  et  lorsque  l'on 
projettera  tout  le  système  sur  un  plan  Q  perpendiculaire  ou  oblique  à  la  droite 
D ,  par  des  lignes  projetantes  parallèles  à  cette  droite  D ,  il  arrivera  que  les  droites 
6^  et  9'*  formeront  une  seule  droite  tangente  intérieurement  aux  courbes  C^  et  C*, 
et  il  en  sera  de  même  pour  6^  et  6'*, ,  et  ces  droites  6^  et  0*.  se  croiseront  en  un  point 
s^y  projection  du  sommet  s\  et  la  droite  I^,  projection  de  la  droite  I ,  passera 
évidemment  par  le  point  «'*,  et  alors  les  quatre  points  1^,  1^, ,  /\  i'\  seront  deux  à 
deux  sur  six  droites  se  croisant,  savoir  :  deux  au  point  s'^,  deux  au  point  ^,  et 
deux  sur  la  droite  I^. 

On  peut  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Étant  données  sur  un  plan  Q  deux  sections  coniques  C^  et  C^  atfont  quatre  tangentes 
communes  y  dont  deux  {les  intérieures)  se  coupent  en  un  point  s'^,  et  dont  deux  (les 
extérieures)  se  coupent  en  un  point  s^. 

Si  par  le  point  s^  on  mène  une  droite  quelconque  Y^  coupant  la  courbe  G^  aux 
points  y^  et  y\  et  la  courbe  G^  aux  points  y'^  et  y'\,  les  tangentes  en  ces  points  aux 
sections  coniques  C  et  C^  se  couperont  deux  à  deux  en  quatre  points  ^  dont  deux  seront 
situés  sur  une  droite  V  passant  par  le  point  s'^  (*). 

(*}  Dans  le  Cours  de  géométrie  descriptive ,  je  soib  parTena ,  en  considérant  les  deoz  courbes  C*  et 
C*  comme  les  bases  de  deux  cônes  du  second  degré ,  ces  cônes  étant  placés  de  telle  manière  dans  Tes- 
pace  qu'ils  se  coupaient  suivant  deux  courbes  planes ,  à  démontrer  que  le  plan  de  Tune  de  ses  deux 
sections  passait  par  la  droite  I*,  mais  je  n^ai  pu  démontrer  que  la  droite  I*  passait  toujours  par  le 
point  s'A,  parce  que  les  considérations  géométriques  que  j'employai ,  saToir  :  deux  cônes  se  coupent 
Mirant  deux  sections  planes^  en  vertu  de  ce  quHls  ont  deux  plans  tangents  communs,  n'ont  pu  et  ne 
pouvaient  me  conduire  à  démontrer  cette  propriété  importante  et  existant  pour  deux  sections  coniques 
(racées  sur  un  même  plan  et  n'ayant  aucun  point  commun. 
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Les  deux  autres  points  seront  toujours  situés  sur  une  droite  R,  mais  qui  ne 
passera  pas,  en  général,  par  le  point  s\;  ce  qui  deviendra  évident  par  ce  qui 
sait  : 

Menons  parle  sommets' du  c6tiel'(  intérieur),  et  qui  unit  les  deux  sections 
coniques  G  et  G'  situées  sur  le  cône  (extérieur)  2,  une  droite  D  s'âppuyant  sur  la 
droite  I  intersection  des  plans  P  et  P'  de  ces  courbes  C  et  C\ 

Menons  par  le  sommet  s  du  cône  extérieur  1  une  droile  D,  parallèle  à  la 
droite  D.  ' 

Concevons  deux  cylindres  9  et  $'  ayant  respectivement  pour  directrice  courbe 
les  sections  coniques  C  et  G',  et  ayant  leurs  génératrices  droites  parallèles  aux 
droites  D  et  D,. 

Le  cylindre  $  coupera  le  cône  1  suivant  deux  sections  coniques  C  et  G, ,  et  le 
cylindre  <^  coupera  aussi  le  même  cône  1  suivant  deux  sections  coniques  C  et  G',. 

Si  par  la  drôite^D,  on  mène  deux  plans  tangents  au  cône  2,  ces  plans  T  et  T' 
toucheront  ce  cône  2  suivant  deux  génératrices  droites  O  et  6',  qui  couperont 
les  courbes  C  et  G.  (  situées  sur  le  cylindre  ^) ,  la  première  en  un  point  z^  et  la 
seconde  en  un  point  z,  quj  seront  communs  à  «es  deux  courbes  G  et  G,,  qui^eront. 
les  extrémités  de  la  corde  commune  de  ces  deux  courbes,  car  le  plan  T,  comme 
le  plan  T',  sera  un  plan  tangent  commun  aux  deux  cylindres  $  et  $'  et  au  cône  2. 

On  aura  de  même  uin  point  z'  et  un  point  z\y  et  ces  deux  points  seront  ceux 
en- lesquels  se  croisent  les  deux  sections  coniques  G'  et  C',.    . 

Si  maintenant  Ton  coupe  les  cylindres  9  et  <]>'  par  un  plan  Q  perpendiculaire  ou 
oblique  aux  droitesD  et  D, ,  on  aura  en  les  courbes  G*  et  G?  les  projections  ortho- 
gonales ou  obliques  sur  ice  plap  Q  des  courbes  G  et  G. ,  G'  et  G',. 

Les  sections  coniques  G  et  G,  se  projetteront  donc  en  une  seule  et  même  courbe 
G'',  et  de  même  les  sections  coniques  G'  et  G',  se  projetteront  en  une  seule  et 
même  courbe  C'*. 

i 

Gela  posé: 

Si  Ton  mène  par.  la  drçite  D,  un  plan  M,  il  coupera  le  cône  2  suivant  deux 
génératrices  droites  Y  et  Y,,  et  Ton  aura  : 

^a  génératrice  Y  coupant  la  section  conique  G  au  point  y 

-  -  C'      -      y'  • 

—  —  C.      —      y, 

-  -  C.     -      y'. 
Et  la  géoératrîce  Y,  coupant  la  section  conique  G  au  point  X 

—  —  C'      -      X' 
~                                     -                 C,'  —      \ 

~         .      c.    -  .  X', 
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Or  les  poiaU  y  et  Xt,  tf  et  X'.»  y.  et  X>  y',  et  X^  seront  deux  à  deux  sur  des  géné- 
ratrices droites  des  cyKndres  $  et  ^;  dès  lors  tes  points  y /st  X.,  se  projetteront 
sur  le  plan  Q  en  un  seul  et  même  point  t/"  situé  sur  la  courbe  G*»  les  droites  Y 
et  Y,  se  projetant  sur  ce  même  plan  Q  en  une  seule  et  même  droite  Y*. 

Dés  lors ,  les  tangentes  0  au  point  y  à  la  courbe  G  et  6,  au  point  X,  à  la  courbe  G, , 
se  projetteront  sur  le  plan  Q,  suivant  une  droite  6*  tangente  à  C^  au  point  y*,  et  il 
en  sera  de  même  pour  les  tangentes  aux  points  y^  et  X'. ,  y,  et  X,  y\  et  X^ 

Cela  posé  : 

Désignant  par  P,  P',  P,,  P',  les  plans  des  sections  coniques  G,  G',  G,  et  G',,  et 
par  R  le  plan  qui  contient  les  deux  génératrices  droites  G  et  0'  du  cône  extérieur 
2, ,  on  aura  dnq  plans  qui  se  couperont  deux  à  deux  suivant  ^ûr  droites,  savoir  : 

Les  plans  P  et  P'  se  couperont  suivant  la  droite  I 

—  P.  et  P'.  -  —  I. 

—  P  et  P'.  —  —  V 

—  P'et  P.  —  —  I', 

Et  les  trois  plans  R,  P  et  P.  se  couperont  suivant  une  droite  Z  passant  par  les 
points  2  et  z.. 

Et  les  trois  plans  R ,  P'  et  P',  se  couperont  suivant  une  droite  Z'  passant  par  les 
points  z'  et  x!,. 

Or  il  est  évident  que  les  six  droites  I,  I„  I',  T.,  Z  et  Z'  se  coupent  en  un  même 
point  que  je  désignerai  par  k. 

Gela  posé  : 

En  vertu  de  ce  qui  a  été  difg  II  »  les  tangentes  B  au  point  y  de  la  courbe  G  et  £ 
au  point  y'  de  la  courbe  G',  se  couperont  eu  un  même  point  t  de  la  droite  I. 

De  même ,  les  tangentes  6,  au  point  X,  de  la  courbe  G.  et  t,  au  point  X',  de  la 
courbe  G',  se  couperont  en  un  même  point  t.  de  la  droite  I..  Et  comme,  en  vertu 
de  ce  qui  vient  d*être  dit  §  II ,  les  tangentes  9  et  6, ,  ^  et  /.  se  projettent  sur  le  plan 
Q ,  les  premières  en  une  même  droite  6^  et  les  secondes  en  une  mênoe  droite  ^^ 
il  s'ensuivra  que  le  point  t^,  intersection  des  droites  ^  et  6^,  sera  la  projection 
commune  des  points  i  et  t\  ;  et  dès  lors  il  se  trouve  démontré  que  les  droites  I  et 
I,  ont  sur  le  plaù  Q  pour  projection  commune  la  droite  1^. 

On  démontrerait  de  même  que  les  droites  V  et  F,  se  projettent  sur  le  plan  Q  en 
une  seule  et  même  droite  V\  et  comme  lès  six  droites  I,  1.,  T,  I'.,  Z  et  Z'  se  cou- 
pent au  point  k ,  leurs  (M'ojectioQs  l'',  1'*,  Z^  et  Z""  se  couperont  en  un  seul  et 
même  point  ft*. 

Et  si  nous  remarquons  que  les  tangentes  aux  courbes  G ,  G',  G.,  G',  pour  les 
points  en  lesquels  la  génératrice  droite  Y  du  cône  2  les  coupent,  se  croisent  deux 


-H  - 

à  deux  en  les  points  t  et  i'  situés  sur  les  droites  I  et  l\  nous  pourrons  énoncer  le 
théorème  suivant  : 

Étant  données  deux  sections  coniques  G^  et  G'*"  tracées  sur  un  même  plan ,  ces  deux 
courbes  ayant  quatre  tangentes  communes  j  dont  les  deux  intérieures  se  coupent  en  un 
point  s'^  et  les  deux  extérieures  en  un  'point  s^,  les  droites  Z^  et  V^  qui  unissent  les 
points  de  contact  desjcaurbes  avec  les  tangentes  extérieures  se  couperont  en  un  point  V^, 
et  si  du  point  s^  on  mène  une  droite  Y*"  coupant  ta  courbe  C^  en  deux  points  y^  et  j^,  et 
la  courbe  C^  en  deux  points  j'^  et  y/**,  les  quatre  tangentes  en  ces  pointt  se  coupent  deux 
à  deux  en  quatre  points ,  dont  deux  sont  sur  une  droite  A^  passant  par  les  points  s'^  et  k^, 
et  deux  sont  sur  une  droite  l^  passant  par  le  point  k^. 

Ces  droites  I^  et  l""  sont  celles  que  dous  avons  désignées ,  planche  92/Iu  Cours 
de  Géométrie  descriptive ,  par  I  et  JE). 

D'après  ce  qui  précède  on  peut  énoncer  les  deux  tbéorèn^es  suivants  sur  les 

transversales, 

V  THÉORÈME. 

Étant  donné  (6g.  A  )  im  quadrilatère  aba'b\  (ioite  les  côtés  prolongés  et  les  diagonales 
se  coupent  deux  à  deua?  en  les  trois  points  i ,  s,  s'.  ^St  l'on  mène  par  te  point  s'  (  iriter- 
section  des  diagonales)  et  par  le  point  i  une  droite  D,  et  si  ton  mène  par  chacun  des 
quatre  sommets  du  quadrilatère  aal)b'  des  parallèles  à  la  droite  D ,  ces  parallèles  cou- 
peront les  côtés  du  quadrilatère  qm  se  croisent  au  point  s ,  en  quatre  points  a, ,  b, ,  a', , 
b',  qui  détermineront  un  nouveau  quadrilatère  dont  les  côtés  prolongés  se  couperont  en 
les  points  hets^  et  dont  les  diagonales  se  croiseront  en  un  pomi  s\. 

Les  quatre  points  i,  i.,  s',  s*,  seront  situés  sur  la  droite  D. 

Les  côtés  a,b,  et  a'b'  se  couperont  ài  un  point  l'  et  les  côtés  ab  et  a\h\  se  couperont  en 
un  point  1 ,  et  ces  jpoints  1  et  V  seront  sur  une  droite  D,  parallèle  à  la  droite  D,  et  cette 
droite  D,  en  général  ne  passera  pas  par  le  point  s. 

2-  THÉORÈME. 

Au  lieu  de  mener  par  les  sommets  du  quadrilatère  téaW  ^es  paratièles  à  la 
droite  D,  on  prendra  (Jig.  B)  sur  cette  droite  D  un  poiat  x,  et  Ton  fera  passer 
par  ce  point  x  et  chacun  des  sommets  du  quadrilatère  aba'b^  de^  droites^  lesquelles 
couperont  les  cdtés  du  quadrilatère  se  croisant  au  point  s  «n  quatre  points  a,,b,j 
a, ,  b\ y  alors  : 

Les  quatre  points  i  y  %\'  s\y  i.  seront  sur  la  droite  D. 

Et  la  droite  D,  qui  unira  les  points  i  et  V  passera  par  lepebu  x. 
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PROBLÈME. 

Construire  les  huit  courbes  planes  tangentes  à  trois  sections  coniques  situées  sur  une 
surface  du  2*  ordre  (*). 

I.  Trois  circonférences  quelconques  de  grands  ou  de  petits  cercles ,  étant  tracées  sur  la 
surface  d'une  sphère  ^  trouver  une  quatrième  circorrférence  tangente  aux  trois  premières. 

Carnot  a  donné,  de  ce  problème,  une^ solution  analytique. dans  sa  Géométrie, de 
position  y  page  415. 

La  solution  géométrique  consiste*  en  ce  que  Ton  peut  toujours  unir  deux  à 
deux  les  trois  cercles  donnés  C,  C",.  G'"  par  six  cônes.  Et  en  ne  considérant  d'a- 
bord que  les  trois  cônes  dont  les  sommets  sont  au  delà  des  plans  des  cercles  don- 
nés ,  on  renfiarque  de  suite  que  le  plan  tangent  à  deux  de  ces  cônes  est  nécessaire- 
ment tangent  au  troisième  cône,  et  qu'il  coupe  la  sphère  suivant  un  quatrième 
cercle  tangent  aux  trois  cercles  donnés. 

'  Ayant  donc  déterminé  le  premier  cône  et  le  sommet  du  second  cône ,  on  mène 
par  ce  sommet  deux  plans  tangents  au  premier  cône,  et  chacun  de  ces  plans  con* 
tient  un  des  cercles  cherchés.  Ces  deux  plans  tangents  se  coupent  suivant  une 
droite  qui  contient  les  sommets  des  trois  cônes. 

Les  sommets  des  cônes  obliques  qui  joignent,  deux  à  deux,  trois  cercles  d'une 
sphère,  sont  distribués  sur  quatre  droites  situées  dans  un  même  plan. 

Car  chacune  de  ces  droites,  on  peut  mener  deux  plans  tangents  à  Tun  quel- 
conque des  trois  cônes  qui  ont  leurs  somntets  sur  cette  droite;  d'où  il  suit  que 
trois  cercles  d'une  sphère  peuvent,  en  général  $  être  touchés  par  un  quatrième 
cercle  de  cette  sphère ,  de  huit  manières  différentes. 

IL  Étant  données  trois  courbes  planes  d'une  surface  du  second  ordre,  on  dé- 
termine, par  des  considérations  semblables,  la  quatrième  courbe  qui  les-toucbe.  En 
effet,  il  est  évident  que  lorsque  deux  surfaces  du  second  degfé  se  coupent^  la 


(*)  Extrait  .de  I«  Correspondance  de  l'École  polytechnique  ,  publiée  par  -Hachette.  Janvier  1814.  — 
Nota,  Cette  solution  fut  communiquée  par  Hachette  ,  professeur  de  géométrie  descriptiTe  à  l*École  Po- 
lytechnique^ de  Ja  part  de  l'auteur,  ^  la  Société  philomalhique  de  Paris,  dans  sa  séttMse  du  22  mai  181$. 
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courbe  d'interdiction  est ,  en  général ,  composée  de  deux  branches ,  et  si  l'une  de 
ces  branches  est  plane ,  Tautre  branche  I*esl  nécessairement. 

D*où  il  suit  que,  par  deux  sections  coniques  d'une  surface  du  second  degré, 
on  peut  toujours ,  en  général  (*) ,  mener  une  surface  conique  du  second  degré. 

Ayant  déterminé  les  sommets  des  cônes  qui  passent  par  les  trois  courbes  planes 
données ,  onachève  la  solution  comme  pour  les  sphères,  en  menant  des  plans  lan- 
gents  a  ces  cônas. 

§  II. 

m 

III.  Deux  sections  coniques,  situées  sur  une  surface  du  second  ordre  et  qui  ont 
un  point  de  contact ,  ne  peuvent  être  enveloppées  que  par  un  seul  cône.  Si  l'on  a 
donc  trois  sections  coniques  tangentes  deux  à  deux  et  tracées  sur  une  surface  du 
second  ordre,  on  n'aura  plus  que  trois  cônes  enveloppant  deux  à  deux  ces  sections 
coniques ,  on  n'aura  plus  qu'une  seule  droite  contenant  les  trois  sommets  de  ces 
cônes ,  et  l'on  ne  pourra  construire  que  deux  sections  coniques  tangentes  aux  Irois 
courbes  planes  données. 

IV.  Lorsque  deux  sections  coniques  situées  sur  une  surface  du  second  ordre  se 
coupent  en  deux  points,  on  peut  les  envelopper  par  deux  cônes;  mais  les  sommets 
sont  tous  les  deux  extérieurs. 

Si  Ton  a  trois  sections  coniques  se  coupant  deux  à  deux  en  deux  points  et  si- 
tuées sur  une  surface  du  second  ordre ,  on  ne  pourra  construire  que  deux  sections 
coniques  tangentes  à  ces  trois  courbes  données  ;  dès  lors  les  six  sommets  des  six 
cônes  enveloppant  deux  à  deux  les  coniques  données  seront  sur  une  seule^roite  ,  , 
laquelle  sera  située  dans  le  plan  de  la  courbe  de  contact  d'un  cône  tangent  à  la 
surface  du  second  ordre,  ce  cône  tangent  ayant  pour  sommet  le  point  en  lequel 
se  coupent  les  plans  des  trois  coniques  xlonnées. 

Y.  Ce  qui  précède  nous  conduit  aU  théorème  suivant  : 

Êiant  donnés  une  section  conique  et  un  triangle ,  les  côtés  prolongés  du  triangle  cou- 
peront chacmi  la  section  conique  en  deux  points.  On  aura  donc  six  points;  chaque  som- 
met du  triangle  sera  le  point  en  lequel  se  croiseront  les  diagonales  du  quadrilatère  dont 

{*)  Ploils  disons  que  le  diëorème  est  vrai  en  général ,  car  poar  certaines  surfaces  du  second  ordre  »  il 
n'a  p^  toujours  lieu. 

Ainsi,  quelle  que  soit  la  direction  des  plans  des  deux  sections  coniques  tracées  sur  un  ellipsoïde  ou  un 
paraboloïde  elliptique  ou  un  hyperboloïde  à  deux  nappes ,  le  théorème  est  toujours  vrai  ;  mais  il  n'a 
pas  toujours  lieu* pour  un  paraboloide  hyperbolique  ou  un  hyperboloïde  à  une  netppe. 

En  effet  :  deux  hyperboles  ne  peuvent  être  situées  sur  un  cône  si  elles  sont  tournées  en  sens  inverse  .Une 
hyperbole  et  une  ellipse  ou  une  hyperbole  et  une  parabole  qui  se  coupent  en  deux  points  ne  peuvent  être 
situées  mr  nn  cÂne  si  les  points  d'intersection  ne  sont  pas  situés  sur  une  seule  des  deux  branches  de 
l'hyperbole. 
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les  iommets  sont  tes  points  en  lesquels  la  section  conique  est  coupée  par  tes  cônes  proton^ 
gés  du  triangle  qui  passant  par  le  sommet  considéré. 

.    On  aura  donc  trois  quadrilatères^  dont  tes  côtés  opposés  et  prolongésdonneront  six  points 
de  concours,  qui  seront  tous  situés  sur  une  seule  et  même  droite.  (  Voyez  fig.  C,  PI.  TV) 


N*  3. 


SUR  LES  PROPRIÉTÉS  POLAIRES  DE  TROIS  COURBES  PLANES,  SITUÉES  SUR  UNE  SURFACE 

DU  SECOND  ORDRE  (*). 

i .  Je  désigne  la  surface  du  second  ordre  par  2  ; 

.     , ,  .        /  P'  le  plan  coupant  la  surface  2,  suivant  une  courbe  C 
Je  désigne  j   p,r    *__         \_.  _    .      _  c" 

P®**        (  p"     _  —  .       _  _  c" 

« 

Les  trois  plans  P',  P",  P'",  se  coupent  en^  un  point  que  je  désigne  par  p. 

Je  suppose  que  les  trois  courbes  n'ont  aucuns  points  communs ,  et  que  le 
point  p  est  extérieur ,  par  rapport  à  la  surface  1,  c'est-à-dire  tellement  situé 
dans  Tespace  que  l'on  puisse  y  faire  passer  un  plan  tangent  à  la  surface  Z. 

J*a^|||émontré  ci-dessus  (page  13)  que,  par  deux  sections  planes  d'une  surface 
de  second  ordre ,  ton  pouvait  faire  passer  deux  surfaces  coniques  (excepté  dans  cer-* 
tains  cas  qui  ont  été  indiqués). 

Par  conséquent,  l'on  pourra  en  général  envelopper  deux  à  deux,  les  trois 
courbes  C,  C",  C"  par  six  cônes. 

Îe\,eif„  les  sommets  des  deux  cônes  enveloppant 
les  courbes .     .     C  et  C" 
<.eti;,          -           _          _          _  c'etC" 

^".et;",,        -  -  -  ^        ^   C'etC" 

Désignant  par  la  lettre  e,  accentuée  diversement,  le  sommet  d'un  cône 
extérieur,  et  par  la  lettre j,  accentuée  aussi  diversement,  le  sommet  d'iin  cône 
intérieur. 

■ 

Par  les  deux  sommets  e,,  et  e\,, ,  je  pourrai  mener  deux  plans  tangents  com- 
muns aux  deux  cônes ,  ayant  pour  base  commune  la  courbe  C\ 


(*)  Extrait  dé  la  Correaponëance  mathématique  et  physique  des  Paya-Bas ,  publiée  par  M.  QnetsUi 
Tol.  IV,  &<"  1,  année  182S. 
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Chacun  de  ces  deux  plans  tangents  coupera  évidemment  la  surface  Z,  suivant 
deux  courbes  tangentes ,  à  la  fois ,  aux  trois  courbes  G',  G",  C'. 

Le$  trois  sommets  e\,y  e',,,^  e",,,^  seront  donc  sur  une  ligne  droite,  que  je  dési- 
gne par  E. 

On  démontrerait  de  la  même  manière  que 

/«  j^l,.  t,„  sont  sur  une  .droite  T 

Les  trois  sommets  \  j'n/fu.  e'u        —  —  I" 

L'r,  la  droite  intersection,  des  deux  plans  P'et  P'' 

Je  désigne  par  {   V,^        —  —  —         P'  et  P'" 

L'L       _  _  _        P"etP"' 

Gela  posé  :  de  ce  que  les  sommets  des  six  cônes-enveloppes  sont,  trois  à  trois, 
en  ligne  droite,  j'en  conclus  que  ces  six  sommets  sont  situés  sur  un  plan  unique  ; 
et,  dès  lors ,  je  puis  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Trais  sections  planes  et  arbitraires^  dune  swtface  du  second  ordre ,  peuvent  en  gé- 
néral être  enveloppées  f  deux  à  deux  y  par  six  cônes ,  dofit  les  sommets  sont  distribués 
trois  à  trois ,  sur  quatre  droites  situées  dans  un  plan  unique ,  et  l'une  de  ces  droites 
contiendra  les  trois  sommets  des  cônes  extérieurs- 

Je  désigne  par  P  le  plMi  qui  contient  les  sommets  des  six  cônes-enveloppes. 

2.  J'ai  démontré,  dans  le  Mémoire  n"  i  publié  au  commencement  de  ce  chapitre, 
que  si ,  par  un  point  arbitrairement  choisi  sur  la  droite  V., ,  l'on  menait  deux  plans 
tangents  au  cône  e',.  (désignant  le  cône  par  son  sommet  ),  et  deux  plans  tangents 
au  cône  j'» ,  les  quatre  points  de  contact,  situés  savoir  :  deux  sur  la  courbe  G',  et 
deux  sur  la  courbe  G'^,  déterminaient  un  quadrilatère  plan,  dont  les  diagonales 
se  croisaient  au  sommet  j'» ,  dont  deux  côtés  opposés  et  prolongés ,  se  coupaient 
en  le  point  e.,  et  dont  les  deux  autres  côtés  opposés  et  prolongés,  allaient  se 
couper  sur  la  droite  L'. . 

Si  donc  du  point  p  je  mène  : 

ÎG',  désignant  par  m'  et  n'  les  points  de  contact, 
G"     —      —      m'^etn"  —  — 

an    _       _      iw^^etn'"         —  - 

les  quatre  points  m\  n\  m",  n",  formeront  un  quadrilatère  plan,  dans  lequel 
deux  côtés  opposés  passeront  par  le  sommet  e, \  les  diagonales  se  croiseront  au 
sommet/.,  et  les  deux  autres  côtés  opposés  se  couperont  sur  la  droite  L'. ,  en  un 
point  que  je  désigne  par  V., . 

Les  quatre  points  m\  n\  m^^',n^^^^  formeront  aussi  un  quadrilatère  plan  dins 
lequel  : 
Deux  côtés  opposés  passeront  par  le  sommet  eL. 
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Les  diagonales  se  croiseront  au  sommet. -^'•J„r 

Et  les  deux  autres  côtés  opposés  se  couperont  sur  la  droite  L\,^  en  un  |K)int  l\„. 

Enfin»  les  quatre  points  m'\  n\  m"\  h'\  formeront  un  quadrilatère  plan, 
dans  lequel  : 

Deux  côtés  opposés  passeront  par  le  sommet  e'\,,. 

Les  diagonales  se  croiseront  ay  sommet f',,,. 

Et  les  deux  autres  côtés  opposés  se  couperont  surla  droite  L'\^^  en  un  point  l'\^^. 

Il  est  évident  que  les  trois  points  T,,,  /',,^,  P\^^  sont  situés  sur  le  plan  P,  et  sont 
les  sommets  du  triangle  formé  par  les  trois  cordes  mUf  m'n'\  wT^n'",  prolongées; 
et  que  les  quatre  points ,  m',  m\  n\  n'\  sont  sur  la  courbe  C,  section  de  la  sur- 
face 2,  par  le  plan  P. 

Le  plan  tangent  à  la  surface  2,  au  point  m\  passera  par  les  tangentes  à  deux 
sections  faites,  en  ce  point,  dans  cette  surface 2. 

Ainsi  le  plan  tangent  en  m',  serft  déterminé  par  la  droite  m  p,  tangente  en  m  à 
la  courbe  C\  et  parla  tangente  en  m'  à  la  courbe  G. 

On  aura  de  même  : 

n'  passant  par  np  tangente  à  la  courbe  C. 

Le  plan  tangent  àia  surface  1   ]■   „  ir    l  -  • C". 

au  point  )    _,,,  --^ 


m         —        m  p 
n  —         n  p 


\/ff 


Par  le  point  p,  je  pourrai  mener  un* plan  arbitraire  P^,  tangentiellement  à  la 
section  conique  a,  qui  est  Tune  des  kuit  sections  coniques  tangentes  à  la  fois  aux 
trois  courbes  C,  C",  C"\ 

Je  désigne  par  G^  la  section  faite  dans  la  surface  2  par  le  plan  P^;  la  courbe  a 
sera  donc  aussi  tangente  à  la  courbe  G^;  par  conséquent»  les  courbes  G'  et  G^, 
G''  et  C^,  C"  et  C^,  seront  enveloppées  par  un  cône  dont  le  sommet  sera  situé  sur 
la  droite  E. 

Si  du  point  p,  Ton  mène  deux  tangentes  à  la  courbe  GS  les  deux  points  de 
contact  seront  situés  sur  la  courbe  G,  je  désigne  par  m^  et  n^y  ces  deux  points. 
Le  plan  tangent  à  la  surface  2  au  point  m^  passera  par  la  droite  m^p ,  tangente  à 

la  courbe  C^,  et  le  plan  tangent  à  la  surface  2  au  point  n^,  passera  par  la  droite 
n^p,  tangente  à  la  courbe  C^.  Les  tangentes  mpy  mp,  m!"pj  m%  np,  etc.,  seront 
les  génératrices  d'une  surface  développable  ;  et  comme- le  plan  P^  est* arbitraire , 
je  pourrai  conclure  de  ce  qui  précède  le  théorème  suivant  : 

V espace  parcouru  par  un  plan  qui  se  meut  iangeniiellemeni  à  une  surface  du  second 
ordre  ^  et  qui  passe  toujours  par  un  point  fixe  p ,  a  pour  enveloppe  une  surface  conique. 
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àont  le  sommet  est  le  painifixe  p,  et  dont  la  courbe  de  contact  ^  avec  ta  surface  2>  est 
une  courbe  plane. 

Et  il  est  évident  que  le  théorème  inverse  a  aussi  lieu  : 

St  ton  fait  mouvoir  un  plan  tangentiellemént  à  une  surface  du  second  ordre  1 ,  de 
moïdère  que  le  point  de  contact  soit  en  chaque  position  du  plan  tangent  y  Cun  des  points 
éune  section  plane  de  cette  surface  2  9  (enveloppe  de  l'espace  parcouru  par  ce  plan  sera 
une  surface  conique. 

3.  On  donne  au  plan  de  la  courbe  de  contact  d'un  cône  tangent  à  une  sur- 
face  du  second  ordre ,  le  nom  de  plan  polaire ^  et  au  sommet  du  cône,  celui  de 
pôle  de  la  surface. 

Mais  il  faut  bien  observer  qu*un  plan  n'est  plan  polaire  d'une  surface,  que  par 
rapport  à  un  seul  pôle;  comme  un  point  n'est  pôle  d'une  surface  que  par  rapport 
à  un  seul  plan  polaire. 

Ainsi ,  je  pourrai  dire  que  le  plan  P  est  plan  polaire  de  la  surface  1 ,  par  rapport 
au  pôle  p. 

4.  La  courbe  C  sera  la  courbe  de  contact  d'un  cône  tangent  à  la  surface  2 y  et 
aura  pour  sommet  un  point  que  je  désigne  par  p\ 

Je  désigne  par  p''  le  sommet  du  cône  tangent  à  la  surface  1  suivant  la  courbe 
C'\  et  par  p''^  le  sommet  du  cône  tangent  à  la  surface  1  suivant  la  courbe  G'". 
D'après  les  définitions  précédentes  : 

fp'  sera  le  pôle  de  la  surface  1  par  rapport  au  plan  polaire  P' 
p"  _  _  _  _  p" 

p'^'  "  —  —  —  -  P'" 

5.  Par  la  droite  L'm  je  fais  passer  un  plan  arbitraire  Q',  coupant  la  surface  2, 
suivant  une  courbe  que  je  désigne  par  0. 

Par  le  point  p^  je  mène  deux  tangentes  à  la  courbe  $,  et  je  désigne  par  9'  et 
if"  les  deux  points  de  contact,  qui  seront  évidemment  sur  la  courbe  G. 

Les  trois  courbes  C,  C\  $  pourront  être  enveloppées  deux  à  deux  par  des  cônes 
dont  les  sommets  seront  distribués  sur  la  droite  j',,  é„ ,  unissant  les  sommets j,.  et  e,. ; 
en  effet  :  les  quadrilatères  plans ^  m' m''  n  n\  ni  m"  tf'  <p",  n'  n"  9  cp",  auront  cha- 
cun deux  côtés  opposés ,  qui  prolongés  passent  par  le  point  T»;  leurs  deux  autres 
côtés  opposés  et  prolongés  se  coupent  respectivement  en  chacun  des  trois  som* 
mets  des  cônes  extérieurs ,  et  les  diagonales  se  croisent  respectivement  en  chacun 
des  trois  sommets  des  cônes  intérieurs,  qui  enveloppent  deux  à  deux  les  trois 
courbes  G',  C\  4>. 

Les  six  sommets  de  ces  cônes  enveloppes  seront  donc  sur  le  plan  P. 

Gela  posé  : 

Si  je  prends  sur  la  droite  V„  un  autre  point  q  et  que  je  le  regarde  comme  le 

3 
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sommet  d'un  c6ne  tangent  à  la  surface  2,  j'aurai  pour  courbe  de  contact  une 
courbe  C. ,  située  dans  un  plan  que  je  désigne  par  Q. 

Je  puis  raisonner  par  rapport  au  système  polaire ,  composé  du  pôle  q  et  du 
plan  polaire  Q,  comme  je  Tai  fait  pour  le  système  polaire  formé  du  pôle  p  et  du 
plan  polaire  P. 

Par  conséquent,  je  trouverai  que  les  six  sommets  des  cônes  enveloppant  deux 
à  deux  les  trois  courbes  C\  C'^  $,  sont  situés  sur  le  plan  Q. 

Ces  six  sommets  sont  donc  sur  la  droite  intersection  des  deux  plans  P  et  Q  ; 

mais  comme  la  droite/'.^»  contient  déjà  deux  de  ces  six  sommets,  on  en  con- 
clut :  que  les  trois  courbes  C,  C*\  C"\  0 ,  dont  les  plans  se  coupent  suivant  une  même 
droite  L'., ,  peuvent  être  enveloppées  deux  à  deux  par  six  cônes  dont  les  sommets  sont 
tous  situés  sur  une  droite  unique. 

Et  comme  le  plan  Q'  est  arbitraire,  il  s'ensuit  que  Ton  peut  énopcer  le  théo- 
rème suivant  : 

Si  Con  a  n  sections ,  faites  dans  une  surface  du  second  ordre  par  n  plans  passant 
tous  par  une  même  droite ,  ces  n  sections  pourront  être  enveloppées  deux  à  deux  par 
2n  cônes  y  dont  les  sommets  seront  tous  situés  sur  une  droite  unique. 

6.  Pour  mener  par  la  droite  V., ,  deux  plans  tangents  à  la  surface  2,  Ton  n'aura 
qu'à  prendre  sur  cette  droite  deux  points  arbitraires  p  et  q;  regarder  ces  points 
comme  les  sommets  de  deux  cônes  tangents  à  la  surface  2,  le  premier  suivant 
une  conique  G ,  le  second  suivant  une  conique  G.  ;  et  les  deux  plans  tangents 
communs  à  ces  cônes,  seront  les  plans  tangents  demandés. 

Les  points  h  et  h\  intersections  des  deux  courbes  C  et  G,,  qui  seront  les  cour- 
bes de  contact  des  deux  cônes  tangents  à  la  surface  I ,  seront  les  points  de  contact 
des  deux  plans  tangents  et  de  la  surface  2. 

Et  comme  les  points  de  contact  h  et  h'  seront  les  intersections  limites  de  la 
surface  2,  par  les  divers  plans  sécants  que  Ton  peut  faire  passer  par  la  droite  L'., 

Ton  pourra  en  conclure ,  que  la  droite/,  el.  perce  la  surlace  2  aux  points  A  et i^. 

7.  De  ce  qui  précède,  Ton  peut  déduire  le  théorème  suivant  : 

Si  par  une  drcnte  V»  arbiirairement  située  par  rapport  à  une  surface  du  second  ordre 

2,  ton  mène  deux  plans  tangenis  à  cette  surftwe ,  la  droite  }\,  e .,  qm  unira  les  deux 
points  de  contact  f  jouira  avec  Vn  de  la  propriété  suivante ,  savoir  :  tune  de  ces  deux 
droites  contenam  les  sommets  des  ^cônes  tangents  à  ta  surface  2 ,  les  plans  des  courbes 
de  contact  passeront  par  C  autre  droite. 

8.  En  vertu  de  cette  propriété,  je  donne  aux  deux  droites  V,.  et/»  e'»  le  nom  de 
polaires  réciproques  de  la  sur£sice  1, 
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(  V.n  et  TTe'... 
Par  la  même  raison  les  couples  de  droites  J     /        ^^-^i 

f    ij  tu  ei  î  #M  ^  »« 

seront  des  potmres  réciproques  de  la  surface  2. 

9.  Les  trois  droites  L'.,  L"..,  L^.,  se  coupent  en  un  point  p  qui  est  pôle  de  la 
surface  2,  par  rapport  au  plan  polaire  P,  qui  contient  leurs  polaires  réciproques  j 


Ht* 


J   "  ^  "  y  J      '"  t?     IM  y  J  iu    9f 

iO.  Tout  plan  qui  passera  parle  point p,  coupera  la  surface  1  suivant  une 
courbe  qui  sera  enveloppée  avec  Tune  des  trois  courbes  C,  C",  C"^  par  deux 
cônes  dont  les  sommets  seront  situés  sur  le  plan  P. 

Je  puis  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Lorsque  n  droites  se  coupent  en  un  point  p ,  et  sont  d'ailleurs  disposées  dans  C espace 
dune  manière  arbitraire  par  rapport  à  une  surface  du  second  ordre  2,  leurs  n  polaires 
réciproques ,  sont  situées  sur  tin  plan  umque  P ,  ^let  est  plan  polaire  de  la  surface  I , 
^par  rapport  au  pôlë  p. 

11.  Par  ce  qui  précède ,  Ton  voit  de  suite  que  la  droite  V.,  qui  unît  deux  pôles 
p  et  </  9  est  la  polaire  réciproque  de  la  droite  intersection  des  deux  plan»  polaires 

P  et  0. 
Ainsi  les  trois  pôles  p,  p",  p"'  détermineront  un  plan  qui  sera  le  plan  polaire  de 

la  surface  1  par  rapport  au  pôle  p,  qui  est  rintersection  de  leurs  trois  plans  po- 

Udres  P',  P",  P"'. 

Ainsi  les  trois  pôles  p\  p",  p'",  sont  situés  sur  le  plan  P. 

Les  deux  plans  P'  et  P"  se  coupant  suivant  la  droite  V., ,  cette  droite  sera  la  po- 
Udre  réciproque  de  celle  qui  unit  les  deux  pôles  p*  et  p'\ 

Par  conséquent»  les  pôles  p*  et  p"  s^ont  situés  sur  la  droile  y',  e'..  que  nous 
avons  déjà  vu  être  la  polaire  réciproque  de  la  droite  L'.. 

De  même,  les  pôles  p'  et  p'"  seront  sur  la  droite />.  el>y  et  les  pôles  p''  et  p'"' 
seront  sur  la  droite/»,  c"... 

12.  J'ai  démontré  ci-dessus  dans  le  mémoire  n""  1  de  ce  chapilre ,  que  lors- 
qu'on avait  deux  courbes  du  second  degré  C  et  C",  enveloppées  par  deux 
oôneSy  si  Ton  prenait  deux  points  arbitraires  p'  et  p"  sur  la  ligne  des  sommets,  et 
si  Ton  regardait  ces  deux  points  comme  les  sommets  de  deux  nouveaux  cônes, 
ayant  pour  bme ,  Tun  la  courbe  C  et  Tautre  la  courbe  Cj  ces  deux  cônes  se  cou-* 
paient  suivant  deux  courbes  du  second  degré,  dont  les  plans  passaient  par  la 
droite  L'..,  intersection  des  plans  P'  et  P"  qui  étaient  les  plans  des  courbes  C  et  C". 

Je  puis  donc,  d'après  cela,  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Si  fan  a  deux  courbes  du  second  degré  C  et  C" ,  situées  sur  une  surface  du  second 
ordre  1 ,  les  sommets  p'  et  p"  des  deux  cônes  tangents  à  la  surface  I ,  F  un ,  suivant  C  et 
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l'autre ,  suimnt  C",  sont  situés  sur  la  droite  'i\^  e'„  polaire  réciproque  de  la  droite  L\,, 
intersection  des  deux  plans  P'  et  P",  qui  sont  les  plans  des  deux  courbes  C  et  G\ 

Et  les  deux  cônes  p'  et  p"  (  désignant  le  cône  par  son  sommet  )  se  couperont  suivant 
deux  courbes  du  second  degré ,  dont  les  plans  passeront  tun  et  C  autre  par  la  droite  L',,. 

43.  Je  fais  passer  par  la  droite  j'^^e',^,  un  plan  arbitraire  V;  ce  plan  coupera  la 
courbe  C  aux  deux  points  x,  y\  et  la  courbe  C"  aux  deux  points  x",  tf^  ; 

Ce  plan  V  coupera  en  outre  : 

La  droite  L',^  en  un  point  v  ; 

Le  cône  p'  suivant  deux  génératrices  p^x  et  pV 

-  p^        —        —        —        pVetpV 

-  Ju        -        —        -        xVetyV 

-  e,,        —        —        —       XX  eiyy. 

et  la  surface  1  suivant  une  courbe  p,  qui  passera  par  les  quatre  points  x'y  y\  ai\  y\ 
et  qui  aura  pour  tangentes  en  ces  points  les  quatre  génératrices  pV,  pV,  p'V,  p*'y*% 

Cela  posé  : 

En  vertu  des  propriétés  des  quadrilatères  inscrit  et  circonscrit  : 

Les  deux  droites ,  pV  et  p^^af\  py'  et  p^y  se  couperont  sur  la  droite  vji\ . 

Les  deux  droites,  pV  et  pV'»  pV  ^"^  P^'^'  se  couperont  sur  la  droite  ve\^. 

Et  comme  le  plan  V  est  arbitraire,  Ton  peut  conclure  de  ce  qui  précède,  que  les 
deux  cônes  p'  et  p''  se  couperont  suivant  deux  courbes  du  second  degré ,  dont  les 
plans  ne  seront  autres  que  les  plans  V„j\,  6t  LVOi* 

La  droite  t;;'^^  est  la  polaire  de  la. courbe  p ,  par  rapport  au  pôle  e\^  \  de  même  la 
droite  ve\^  est  la  polaire  de  la  courbe  p ,  par  rapport  au  pôle  j^^. 

44.  Le  plan  Y  étant  arbitraire ,  Ton  peut  conclure  que  le  plan  Vnj',,  est  le 
plan  polaire  de  la  surface  1  par  rapport  au  pôle  e'^^  et  que  le  plan  h\fi\^  est  aussi 
le  plan  polaire  de  la  surface  2,  par  rapport  au  pôlej\^. 

Deux  plans  polaires  f  qui  sont  tels  que,  réciproquement,  Tun  contient  le  pôle 
de  l'autre,  sont  dits  plans  polaires  conjugués  ou  réciproques. 

Les  deux  plans  VJ\,  et  h\,e',^  sont  donc  deux  plans  polaires  conjugués  ou  ré- 
ciproques. 

15.  J'ai  dit  ci-dessus,  que  les  géomètres  avaient  donné  le  nom  de  pdieau  som- 
met du  cône  tangent  à  une  surface  du  second  ordre,  et  celui  de  plan  polaire  j  au 
plan  de  la  courbe  de  contact. 

Mais  cette  définition  du  pôle  et  du  plan  polaire  n'est  pas  complète,  car  elle  sup- 
pose que  le  planpolaire  coupe  toujours  la  surface  du  second  ordre  suivant  une  courbe. 

En  vertu  des  théorèmes  précédemment  démontrés ,  je  puis  donner  une  défi-* 
nition  complète  du  plan  polaire  et  de  son  pôle. 
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En  effet  : 

Étant  donnés  une  sorAce  du  second  ordre  2^  un  plan  P  arbitrairement  situé 
dans  l'espace  par  rapport  à  celte  surface  2  «  si  je  prends  n  points  arbitraires  sur. 
le  plan  P  (mais  tels  que  je  puisse  regarder  chacun  d'eux  comme  le  sommet  d'un 
cône  tangent  à  la  surface  2  ) ,  les  plans  des  n  courbes  de  contact  de  la  surface  2, 
avec  les  n  cônes  tangents  »  passeront  tous  par  un  point  p.  Le  plan  sera  dit  plan 
polaire  de  la  surface  2,  le  point  p  en  étant  le  pôle. 

16.  Si  le  plan  P  coupe  la  surface  2  suivant  une  courbe  a  >  il  sera  dit  plan  polaire 
iniériewTf  et  son  pôle  p  sera  dit  pôle  extérieur ^  parce  que ,  dans  ce  cas ,  il  sera  le 
sommet  d'un  cône  tangent  à  la  surface  2  suivant  la  courbe  a. 

17.  Si  le  plan  P  ne  coupe  pas  la  surface  2,  il  sera  dit  plan  polaire  extérieur^  et 
son  pôle  p  sera  dit  pôle  intérieur^  parce  que  dans  ce  cas  l'on  ne  pourra  pas  faire 
passer  par  ce  point  p^  un  plan  tangent  à  la  surface  2. 

18.  Il  est  évident  que  Si  le  plan  P  était  tangent  à  la  surface  2 ,  lé  pôle  p  ne  serait 
autre  que  le  point  de  contact; 


W   4. 

Sue  les  propriétés  polaires  qui  existent  entre  les  huit  courbes  tangentes 
A  trois  sections  planes  d'une  surface  du  second  ordre  (*). 

§!• 

1.  Je  désigne  par  a  et  a'  les  deux  courbes  tangentes  aux  trois  courbes  C,  C", 
C'',  et  dont  les  plans  passent  par  la  droite  E  ;  par  6  et  6'  les  deux  courbes  tan- 
gentes aux  trois  courbes  C,  C^  C"',  et  dont  les  plans  passent  par  la  droite  I';  par 
y  et  y  les  deux  courbes  tangentes  aux  trois  courbes  C,  C",  C"^  et  dont  les  plans 
passent  par  la  droite  I",  et  par  i  et  d' les  deux  courbes  tangentes  aux  trois  courbes 
C,  C",  C"\  et  dont  les  plans  passent  par  la  droite  V'  (les  trois  courbes  C^  C", 
C"'f  sont  situées  sur  une  surface  du  second  ordre  2). 

Je  désigne  ensuite  f 

Par  V  le  point  de  contact  des  courbes  a  et  G  ;  par  a"  le  point  de  contact  des 
courbes  a  et  C";  par  a'''  le  point  de  contact  des  courbes  a  et  C"; 


(♦)  Extrait  de  la  Coirespondaiice  mathématique  et  physique  des  PayiBat ,  publiée  par  M.  Qnetelet , 
Tol.  lYy  Q*  2,  année  1828. 
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Par  a,  le  point  de  contact  des  courbes  d  et  C  ;  par  a^  le  point  de  contact  des 
courbes  0e  et  G'^  ;  par  a,  le  point  de  contact  des  courbera'  et  C'  ; 

Par  y  le  point  de  contact  des  courbes  6  et  €';  par  V^  le  point  de  contact  des 
courbes  ê  et  G"  ;  par  b'"  le  point  de  con&ct  des  courbes  6  et  G"'; 

Pari»,  le  point  de  contact  des  courbes  S'  et  G';  par  6.  le  point  de  contact  des 
courbes €'  et  G";  par  b^  le  point  de  contact  des  courbes  €'  et  G^"'; 

Par  g^ le  point  de  contact  des  courbes  y  et  G';  par  9''  le  point  de  contact  des 
courbes  7  et  G"  ;  par  ^'"  le  point  de  contact  des  courbes  7  et  G'''; 

Par  9,  le  point  de  contact  des  courbes  -f  et  G';  par  g^  le  point  de  contact  des 
courbes  7'  et  G"  ;  par  9,  le  point  de  contact  des  courbes  y  et  G"'  ; 

Par  dl  le  point  de  contact  des  courbes  3  et  G';  par  (f'  le  point  de  contact  des 
courbes  d  et  G"  ;  par  é!^^  le  point  de  contact  des  courbes  d  et  G'''; 

Par  (/,  le  point  de  contact  des  courbes  V  et  G'  ;  par  d.  le  point  de  contact  des 
courbes  V  et  G"  ;  par  ef,  le  point  de  cotitact  des  courbes'S'  et  G'''. 

Gela  posé  : 

2.  Je  suppose  trois  cônes  S',  S^'',  S'",  ayant  respectivement  pour  bases  les 
courbes  G',  G",  G'^^  leurs  sommets  étant  dans  un  plan  passant  par  Tune  des  quatre 
droites  E,  I,  F,  V\  et  tellement  disposés  entre  eux  que  les  cônes  S',  S^',  S'",  se 
coupent  deux  à  deux  suivant  deux  courbes  planes. 

Je  désigne  les  deux  courbes-intersections  des  cônes  S' et  S"  par  ol,.  et  g". ;  des 
cônes  S'  et  S'"  par  «'«,  et  6'».  ;  et  des  cônes  S"  et  S'"  par  «"„^  et  6".,  ; 
Gela  posé  : 

3.  J'ai  démontré,  daasle  mémoire  n""  3,  que  le  plan  de  l'une  des  oourbes  planes 
a'.',  g'» passait  parla  droite  XJ.  intersection  des  plans  P'i  P'^  contenant  les  bases 
G',  G",  des  cônes  S',  S". 

Ainsi  je  puis  supposer  que  le  plan  de  la  courbe  ai,,  passe  par  la  droite  L'.  ;  que 
le  plan  de  la  courbe  cill,.  passe  par  la  droite  Vlu ,  et  que  le  plan  de  la  courbe  a',,, 
passe  par  la  droite  L',.. 

Le  plan  de  la  courbe  t\\  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  que  je  désigne 
par  P'gv;  le  plan  P''  suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P^'g'.;  et  le  plan  P''^ 
suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P'"g'..  ; 

Le  plan  de  la  courbe  &m  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  que  je  désigne 
par  P'e'rMÎ  le  plan  P"  suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P"6',.,  et  le  plan  P"' 
suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P"'6^.  ; 

Le  plan  de  la  courbe  ^',„  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  que  je  désigne 
par  P'ê"».  ;  le  plan  P''  suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P"6"".,  et  le  plan  P'" 
suivant  une  droite  que  je  désigne  par  P"^S'',.  ; 

Les  plans  des  deux  courbes  a!„  et  %\,  se  couperont  suifant  une  droite  que  je 
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désigne  par  M'.  ;  les  plans  des  deux  coarbes  J^u,  et  €"..  se  couperont  suivant  une 
droite  que  je  désigne  par  M"«. ,  et  les  plans  des  deux  courbes  a^.  et  6'.,  se  cou- 
peront suivant  une  droite  que  je  désigne  par  W,,,  \ 

Les  trois  droites  M^,  P'6^,  P"o^,  se  couperont  en  un  point  m'.,  situé  sur  la 
droite  V., ;  les  trois  droites  M'», ,  P'6'i»  V^%\u ,  se  couperont  en  un  point  m,,,  situé 
sur  la  droite  L'«.,  et  les  trois  droites  M'',«,  P"6"m  ,  P'^'S",»,  se  couperont  en  un 
point  w!\u  situé  sur  la  droite  V\». 

Les  trois  points  m'»,  m^»,  m''.»,  varient  de  position  sur  les  trois  droites 
Vn  y  L'm,  V'.., ,  en  même  temps  que  Ton  fait  varier  de  position  le  plan  qui  contient 
les  sommets  des  trois  cônes  S',  S'',  S'^. 

Cela  posé  : 

4.  Les  trois  cônes  S\  S^',  S'''^  se  couperont  en  huit  points;  car  l'intersection  des 
deux  cônes  S',  S'^  étant  formée  des  deux  courbes  planes  a\,  et  &„ ,  ces  deux 
courbes  seront  coupées  chacune  en  deux  points,  par  chacune  des  deux  courbes 
a!,„  et  ff„,  intersecticm  des  deux  cônes  S',  S^". 

Les  huit  points  communs  aux  trois  cônes  S^  S'",  S'",  seront  distribués  de  la 
manière  suivante  : 

Les  trois  courbes  al. y  a'»*,  a''»',  auront  deux  points  communs ,  en  d'autres 
termes,  leurs  trois  plans  se  couperont  suivant  une  droite  H  passant  par  le  point  p, 
puisque  ces  plans  passent  respectivement  par  les  trois  droites  V., ,  L'.. ,  L"». . 

Les  trois  courbes  a!» ,  a!.» ,  Jl^ ,  se  combineront  avec  les  trois  courbes  &>. ,  6^. , 
&\,.  et  formeront  trois  groupes  : 

Premier  groupe,     6'» ,  &.., ,  a^.. 
Deuxième  groupe ,  g'»,  6"-,  «"... 
Troisième  groupe ,  6".»,  6'.»,  «'.». 

Chacun  de  ces  groupes  aura  deux  points  communs,  en  d'autres  termes,  les 
plans  des  trois  courbes  de  chaque  groupe  se  couperont  suivant  une  même  droite. 

5*  Je  désigne  par  H'  la  droite  appartenant  au  premier  groupe;  par  H''  la  droite 
appartenant  au  deuxième  groupe ,  et  par  H'"  la  droite  appartenant  au  troisième 
groupe  ; 

Par  a'.,  a"„  les  deux  pointa  situés  sur  la  droite  H;  par  6',,  bl\ ,  les  deux  points 
situés  sur  la  droite  H'  ;  par  6'. ,  bf\ ,  les  deux  points  silnés  sur  la  liroite  H'^',  et 
par  6',,  6'^,,  les  deux  points  situés  sur  la  droite  H"^ 

Cela  posé  : 

6.  Je  dis  que  :  si  par  chacun  de  ces  huit  points  et  les  trois  sommets  des  cônes 
S\  S",  S'^  l'on  fidt  passer  des  droites.  Ton  aura  : 

V  Huit  génératrices  du  cône  S'  donnant  huit  points  sur  la  courbe  C  ;  huit 
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génératrices  du  cône  S''  donnant  huit  points  sur  la  courbe  C'\  et  huit  génératrices 
du  cône  S'''  donnant  huit  points  sur  la  courbe  C". 

* 

2''  Chacun  des  huit  points  situés  sur  les  courbes  G',  G\  C\  sera  celui  de 
contact  de  l'une  des  huit  courbes  tangentes  à  la  fois  à  ces  trois  courbes  C\  C\ 
C]  et  chacune  des  huit  courbes  tangentes,  sera  la  base  d'un  cône,  ayatit 
pour  sommet  l'un  des  huit  points  communs  aux  trois  cônes  S',  S'',  S''^  et  tangent 
à  la  fois  à  ces  trois  cônes. 

Je  donnerai  à  la  (in  de  ce  mémoire,  la  démonstration  des  divers  résultats  que 
je  viens  d'énoncer.  

7.  Le  plan  de  la  courbe  a  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  ta']  le  pian  P" 
suivant  une  droite  ia!\  et  le  plan  P"'  suivant  une  droite  ta'"\  ^^ 

Le  plan  de  la  courbe  a  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  ta,  ;  le  plan  P'' 
suivant  une  droite  ta^,  et  le  plan  P"''  suivant  une  droite  to^ 

Les  deux  plans  contenant  les  courbes  a  et  a  se  coupent  suivant  la  droite  E, 
par  conséquent  les  droites  ta  et  ta,  se  couperont  sur  la  droite  E  en  un  point  i"; 
les  droites  ta'^  et  la.  en  un  point  f  et  les  droites  ta"  et  ta,  en  un  point  r^"\ 

La  droite  a'a,  sera  la  polaire  de  la  courbe  C  par  rapport  au  pôle  i'*;  la  droite 
a"a^  sera  la  polaire  de  la  courbe  C  par  rapport  au  pôle  i'*^  et  la  droite  d"at  sera 
la  polaire  de  la  courbe  C'  par  rapport  au  pôle  i''*  \ 

La  droite  mV  est  la  polaire  de  la  courbe  C  par  rapport  au  pôle  p  ;  la  droite 
m'V  est  la  polaire  de  la  courbe  C!'  par  rapport  au  pôle.py  et  la  droite  ni"n^^^  est  la 
polaire  de  la  courbe  C"  par  rapport  au  pôle  p. 

Il  est  évident  que  la  droite  m'n!  passe  par  le  point  ï^  ;  que  la  droite  m''n"  passe 
par  le  point  t'**,  et  que  la  droite  m"  V  passe  par  le  point  f*. 

8.  Mais,  en  vertu  des  propriétés  des  quadrilatères  inscrits  et  circonscrits  *  si , 
par  un  point  i",  Ton  mène  deux  tangentes  ta  et  ta^  à  une  section  conique  C,  et 
si,  par  un  second  point  p,  l'on  mène  à  cette  même  courbe  deux  secondes  tangentes 

■ 

pm^  et  pn,  telles  que  les  trois  points  i'*,  m',  n\  soient  en  ligne  droite,  l'on  sait 
que  les  trois  points  a',  a«,  p,  seront  aussi  eq  ligne  droite.  Par  conséquent,  les  deux 
droites  m'n'  et  àa,  seront  dites  les  polaires  conjyguées  ou  réciproques  de  la  courbe 
C,  parce  que  l'une  contient  le  pôle  de  l'autre. 

Ainsi  l'on  peut  conclure  de  ce  qui  précède,  que  les  deux  courbes  a  et  a'  seront 
enveloppées  par  un  cône  ayant  pour  sommet  le  point  p. 

9.  Mais  puisque  le  point  p  est  le  pôle  de  la  surface  2  par  rapport  au  plan  polaire 
P,  il  s'ensuit  que  le  sommet  r  du  second  cône  enveloppant  les  courbes  a  et  a'  sera 
situé  sur  le  plan  P  : 

Et  comme  les  plans  des  deux  courbes  a  et  a  se  coupent  suivant  la  droite  E,  le 
sommet  r  sera  lepôle  de  la  surface  2  par  rapport  au  plan  polaire  R ,  passant  par  le 
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point  p  et  la  droite  E,  et  sera  Tintersection  de  la  polaire  réciproque  de  la  droite  E 
et  du  plan  P. 

Ainsi ,  si  par  la  droite  E ,  je  mène  deux  plans  tangents  à  la  surface  1 ,  les  deux 
points  de  contact  seront  sur  une  droite  passant  par  le  point  p  et  qui  percera  le 
plan  P  en  un  point  r,  sommet  du  second  cône  enveloppant  les  deux  courbes  a 

et  «'• 

iO.  Si  je  considère  les  deux  courbes  6  et  &  dont  les  plans  passent  par  la  droite 
Vj  j'aurai  les  résultats  soivaDts  : 

Le  plan  de  la  courbe  6  coupera  le  plan  P'  suivant  une  droite  tb\  le  plan  P^'  sui- 
vant une  dnnte  ib^\  le  plan  P'^^  suivant  une  droite  tb'";  le  plan  de  la  courbe  S' cou- 
pera le  plan  P'  suivant  une  droite  tb,f  le  plan  P^'  suivant  une  droite  ifr,,  et  le  plan 
P'"  suivant  une  droite  ifr,. 

Les  droites  tb'  et  tb,  se  couperont  sur  la  droite  T  en  un  point  i'**  ;  les  droites  tb" 
et  i6,  se  couperont  sur  la  droite  V  en  un  point  r"',  et  les  droites  tb"'  et  tb^  se  coupe- 
ront sur  la  droite  V  en  un  point  t'"  ^  ; 

La  droite  b%  sera  la  polaire  de  la  courbe  C  par  rapport  au  pôle  i''';  la  droite 
V'b^  sera  la  polaire  de  la  courbe  C"  par  rapport  au  pôle  f^\  et  la  droite  V^b^  sera  la 
pokàre  de  la  courbe  C"  par  rapport  au  pôle  f  ''  ; 

La  droite  trin!  passera  par  le  point  i^  ;  la  droite  mV  passera  par  le  point  f^\  et 
la  droite  mV  passera  par  le  point  i""'. 

11.  Avec  un  peu  de  réflexion ,  Ton  verra  que  tout  ce  que  j'ai  dit»  par  rapport 
aux  courbes  a  et  J^  pourra  se  répéter,  mot  pour  mot,  par  rapport  aux  courbes 
6  et  6'. 

Ainsi  les  droites  6'6. ,  6''6.,  6"'^,  passeront  pair  le  point  p  : 

12.  Les  deux  courbes  6  et  S' seront  enveloppées  par  deux  cônes ,  dont  Tun  aura 
pour  sommet  le  point  p  ;  et  Tautre  aura  pour  sommet  le  point  d'uitersection  du 
plan  P  et  de  la  polaire  réciproque  de  la  droite  F. 

Cette  po/atr6  réctpro^tce  sera  la  droite  intersection  des  deux  plans  tangents  i  la 
surfece  2  >  ayant  pour  points  de  contact  ceux- où  la  droite  I'  coupe  la  courbe  G. 

13.  On  obtiendrait  des  résultats  analogues  en  opérant  sur  les  deux  courbes  y 
et  y  ou  d  et  y. 

14.  Ainsi,  désignant  par  R  la  polaire  réciproque  de  la  droite  E  ;  par  R'  la  polaire 
réciproque  de  la  droite  V  ;  par  R'^  la  polaire  réciproque  de  la  droite  I",  et  par  R'"  la 
polaire  réciproque  de  la  droite  V*\ 

je  pourrai  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Les  kmt  ewrbes  pUme$  Umgenîes  à  trois  secâom  planes  C,  C",  G",  dtune  gwrjace  du 
second  ordre ,  peuvent  éêre  enveloppées  deux  à  deux  par  hmt  cônes ,  dont  quatre  ont  pour 

sommet  commun  le  poini  p ,  intersection  des  plans  des  trois  sections  phmes  ;  et  les  quatre 
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auir£8  êommeis  smt  les  mterseclions  du  plan  polaire  P  de  la  surface  1 ,  ayani  le  point 
p  pour  PÔLE ,  el  des  quatre  polaires  réciproques  R  ,  IC,  ïC',  ïC"  des  quatre  droites  E , 
r,  r',  V"f  qui  unissent  trois  à  trois  les  sommets  des  six  cônes  enveloppant  deux  à  deux 
les  trois  sections  planes  C,  C",  C". 

.  4  5.  Je  désigne  par  r  le  point  de  rencontre  de  la  droite  R  el  du  plan  P  ;  par  r'  ie 
point  de  rencontre  de  la  droite  R'  et  du  plan  P  ;  par  r"  le  point  de  rencontre  de  la 
droite  R"  et  du  plan  P ,  et  par  r"'  le  point  de  rencontre  de  la  droite  R'"  et  du  plan  P. 

Je  désigne  par  a*  la  courbe  de  section  du  plan  P  et  du  cône  qui ,  enveloppant 
les  courbes  a  eta ,  a  pour  sommet  le  point  p;  par  S' la  courbe  de  section  du  plan  P 
et  du  cône  qui ,  enveloppant  les  courbes  6  et  6',  a  pour  sommet  ie  point  p  ;  par  y" 
la  courbe  de  section  du  plan  P  et  du  cône  qui ,  enveloppant  les  courbes  y  et  y\  a 
pour  sommet  le  point  p,  et  par  d'  la  courbe  de  section  du  plan  P  et  du  cône  qui , 
enveloppant  les  courbes  i  et  d',  a  pour  sommet  lo  point  p. 

Cela  posé  : 

i6.  Il  est  évident  que  tout  plan  passant  par  le  point  p  et  tangent  à  la  courbe  a% 
coupera  la  surface  2  suivant  une  courbe  /x  qui  pourra  être  enveloppée  avec  la 
courbe  G'  ou  C"  ou  G'"  par  un  cône  dont  le  sommet  sera  sur  la  droite  E  ;  puisque 
cette  courbe  fx  sera  tangente  en  même  temps  aux  deux  courbes  a  et  a . 

17.  Il  est  évident  qu'il  en  sera  de  même  pour  la  courbe  r/,  donnée  par  la  section 
de  la  surface  1  par  un  plan  arbitraire  passant  par  le  point  p  et  tangent  à  la  courbe 
6'  ;  c'est-à-dire,  que  celte  courbe  yj'  pourra  être  enveloppée  avec  la  courbe  G'  ou 
G"  ou  G'",  par  un  cône  dont  le  sommet  sera  situé  sur  la  droite  T. 

Ainsi  je  puis  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Tout  cône  qui ,  ayant  pour  base  Cune  des  trois  courbes  C\  G'',  G"',  et  pour  sommet  un 
point  situé  sur  la  droite  E,  ou  la  droite  Vj  ou  la  droite  t'y  ou  la  droite  T",  coupera  ta 
surface  1  suivant  une  courbe  plane  dont  le  plan  passera  par  le  point  p^et  ce  plan  sera 
tangent  ou  à  la  courbe  a%  ou  à  la  courbe  S%  ou  à  la  courbe  y',  ou  à  la  courbe  i*. 

i8«.  Mais  la  propriété  que  je  viens  de  trouver  pour  les  cônes  quî^  enveloppant 
les  courbes  a  et  a\  6  et  6',  y  et  y\  i  et  Sf^  ont  pour  sommet  commun  le  point  p,  ne 
subsisle  pas  pour  le  cône  qui ,  enveloppant  les  courbes  a  et  a ,  a  pour  sommet  le 
point  r;  ni  pour  le  cône  qui,  enveloppant  les  courbes  6  et  6',  a  pour  sommet  le 
point  r  ;  ni  pour  le  cône  qui ,  enveloppant  les  courbes  y  et  y  y  a  pour  sommet  le 
point  r";  ni  pour  celui  qui ,  enveloppant  les  courbes  d  et  d*,  a  pour  sommet  le 
point  r'". 

19.  Je  suppose. que  les  sommets  des  trois  cônes  S',  S",  S'^  sont«8ur  un  plan 
passant  par  la  droite  E  :  pour  que  ces  trois  cônes  se  coupent  deux  à  deux  suivant 
deux  courbes  planes,  il  faut  que  leurs  sommets  soient  deux  i  deux  sur  trois 
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droites  passant  par  les  trois  sommets  t^^ ,  e'^^^  î.\^^  des  cônes  extérieurs  enveloppant 
deux  à  deux  les  trois  courbes  C,  Gt\  C"'. 

Ainsi ,  désignant  par  p'  le  sommet  du  cône  S'  ;  par  p"  le  sommet  du  cône  S",  et 
par  p'"  le  sommet  du  cône  S"';  l'on  aura  les  trois  points  p',  p'',  t^^  en  ligne  droite  , 
droite  que  je  désigne  par  S'^^  :  les  trois  points  p',  p"',  e',^^  seront  sur  une  droite,  que 
je  désigne  par  S'^^, ,  et  les  trois  points  p",  p",  e",^,  seront  en  ligne  droite,  et  je  dé- 
signe cette  droite  par  S''^^^. 

20.  l""  Les  deux  points  d  et  a",  contacts  de  la  courbe  a  avec  les  courbes  C  et 
G\  serqpt  en  ligne  droite  avec  le  sommet  i\. 

Par  conséquent,  le  plan  qui  passera  par  la  droite  dd'  et  la  droite  S\^,  coupera  le 
cône  S' sbivant  une  génératrice  a'p ,  et  le  cône  S"  suivant  une  génératrice  a"p" . 

Les  deux  génératrices  a'p'  et  a'p"  se  couperont  en  un  point  d^^. 

2**  Les  deux  points  d  et  a'",  contacts  de  la  courbe  «  avec  les  courbes  C  et  C"'  se- 
ront en  ligne  droite  avec  le  sommet  e'^^^. 

Par  conséquent ,  le  plan  qui  passera  par  la  droite  aV"  et  la  droite  S'^^^  coupera 
le  cône  S' suivant  une  génératrice  a'p',  et  le  cône  S'"  suivant  une  génératrice  a"'p'". 

Les  deux  génératrices  a'p'  et  a"'p"'  se  couperont  en  un  point  a',,,. 

3*  Les  deux  points  a" et  a",  contacts  de  la  courbe  a  avec  les  courbes  Cet  C", 
seront  en  ligne  droite  avec  le  sommet  e",„. 

Par  conséquent,  le  plan  qui  passera  par  la  droite  d'd*^  et  la  droite  S",,,  coupera 
le  cône  S"  suivant  une  génératrice  «"p"  et  le  cône  S'",  suivant  une  génératrice  a"'p"'. 

Les  deux  génératrices  a"p"  et  a'"p"'  se  couperont  en  un  point  a",„! 

21.  Lestroi8pointsa',,,a',,,,  a"„,  se  coDfondent  en  un  seul:  en  effet,  si  par  la  droite 
Ux  tangente  commune  aux  courbes  C  et  a  au  point  d  (contact  de  ces  deux  courbes) , 
je  fais  passer  un  plan  tangent  au  cône  S',  ce  plan  coupera  celui  qui  contient  les  trois 
sommets  p',  p",  p"' suivant  une  droite  passant  par  les  points  f''  et  p'  ;  je  désigne  ce 
plan  par(Ta').  J  obtiendrai  de  même  les  deux  autres  plans  analogues(Ta")  et  (Ta'"). 

Les  deux  plans  (Ta')  et  (Ta")  se  couperont  suivant  une  droite  passant  par  le 
point  d„  et  par  le  point  f ,,  où  les  deux  droites  ta  et  ta'  se  croisent  sur  la  droite  L',,. 
Je  désigne  cette  droite  par  ta',,,. 

De  même,  les  plans  (Ta")  et  (Ta'")  se  couperont  suivant  une  droite  passant  par 
les  points  a",„  et  £**',„.  Je  désigne  cette  droite  par  tid ^,^. 

De  même  les  plans  (Ta")  et  (Ta'")  se  couperont  suivant  une  droite  passant  par 
les  points a",„  et  i^',,,.  Je  désigne  cette  droite  par  ta\^^. 

Les  trois  plans  (Ta') ,  (Ta") ,  (Ta'")  se  couperont  en  un  point  par  lequel  devront 
passer  les  trois  droites  ta  ^^^  td,,,^  ta",^,  ;  ce  qui  ne  peut  avoir  lieu  qu'autant  que  les 
trois  points  a',,,  a',„,  a",„  se  confondent  en  un  seul  point,  que  je  désigne  par  o. 
Donc,  etc. 
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22*  Je  puis  opérer  pour  la  courbe  a'  comine  je  viens  de  le  foire  pour  la  courbe 
a  9  et  j'obtiendrai  le  point  o\  qui  sera  un  des  huit  points  oommuns  aux  trois 
cônes  S',  S",  S'". 

23.  Les  deux  points  o  et  a'  sont  sur  une  droite  qui  passe  par  le  point  p.  El  en 
effet,  les  trois  points  ni  y  a,,  p,  les  trois  points  ti\  a,,  p,  et  les  trois  points  à'", 
a, ,  p  sont  en  ligne  droite. 

Le  plan  qui  passe  par  la  droite  da^  et  le  sommet  p'  contient  les  deux  points  o  et 
o'.  Je  désignece  plan  par  0'. 

Le  plan  qui  passe  par  la  droite  d'a^  et  le  sommet  p"  oontieni  les  deux  pcynts  o  et 
d.  Je  désigne  ce  plan  par  O". 

Le  plan  qui  passe  par  la  droite  d*a^  et  le  sommet  p  "  contient  les  deux'^poînts  o 
et  o'.  Je  désigne  ce  plan  par  0'"« 

Les  trois  plans  0'^  0'\  0'"  passent  par  le  point  p  ;  ils  se  coupent  donc  suivant 
une  droite  oo\  passant  par  ce  point  p,  (  La  droite  qui  passe  par  les  deux  points  o 
et  d  est  celle  que  j'ai  désignée  précédemment  par  H.) 

24.  Je  puis  opérer  par  raiq[)0rt  aux  courbes  6  ^  6',  y  et  y',  ^  ^  ^f  comme  je 
viens  de  le  faire  pour  les  courbes  a  et  «,  et  j'obtiendrai  des  résultats  analogues. 

25.  Ainsi ,  considérant  les  deux  courbes  $  et  6'  dont  les  plans  se  ooopent  sui- 
vant la  droite  T,  Ton  remarquera  que  les  points  de  contact  bf  el  é"'  de  la  courbe  6 
avec  les  courbes  C  et  0!"^  seront  ai  ligne  droite  avec  la  point  i„,  ;  que  les  points 
de  contact  d  et  d' de  la  courbe  &  avec  les  courbes  C  et  C"  soisd  en  Hgne  droke 
avec  le  point  e',,,  et  que  les  points  de  contact  d' et  d"  de  ta  courtier  avec  les  courbes 
Cet  G'"  sont  en  ligne  droite  avec  le  point  c"^,. 

Les  deux  droitea  td  eiid'  tangentes  à  la  fois ,  Tune  aux  courbes  G'  et  €  au  point 
dy  l'autre  aux  courbes  C"  et  6'  au  point  d\  se  couperont  sur  la  droite  L\,  en  un 
point  que  je  désigne  pur  t'^'„. 

Demtoie  les  deux  droites  td  e%  i'd"  se  couperont  sur  la  droite  L\„  en  un  point 
t'*\^f  et  les  deux  droites  td'  et  tb'"  se  couperont  sur  la  droite  L",,,  en  un  point 

La  génératrice  dp  du  cône  S'  coupera  la  génératrice  d'p"  du  cône  S"  en  un 
poiint  queîe  désigne  par  d„. 

La  génératrice  ^p'  du  cône  S'  coupera  la  génératrioe  dy  du  cône  S'''  en  un 
point  que  je  désigne  par  d„,. 

La  génératrice  d'p"  du  cône  S"  coupera  la  génératrice  dy  du  oône  S"'  en  un 
point  que  je  désigne  par  d'^,. 

Je  désigne  pair  {Td}  le  plan  passant  par  le  point  f!  et  le  droite  tb-  ;  par  (T6")  le 
plan  passant  par  le  point  p"  et  la  droite  td'  ;  et  par  (T('") ,  le  plan  passant  par  le 
point  p'"  et  la  droite  i6"'. 
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Les  deux  plans  (T6')  et  (T^^)  se  couperont  suivant  une  droite  ûl ,^\^  passant  par 
le  point  b\^  et  le  point  f"''„. 

Les  deux  plans  (T6')  et  (T6'")  se  couperont  suivant  une  droite  l6',,,  passant  par 
le  point  6',,,  et  le  point  i"-',,,. 

Les  deux  plans  (Tfr")  et  (T6'")  se  couperont  suivant  une  droite  i6",^, ,  passant  par 
le  point  y\^^  et  le  point  £"•",,,. 

Les  trois  plans  (Tfr')^  (T6") ,  (T^'")  se  couperont  en  un  point  par  lequel  devront 
nécessaireGaeot  passer  les  trois  droites  r6',, ,  \V  ^^^^  ^"w\  par  conséquent  ^  les  trois 
points  b\^  r  b\„ ,  y\„  se  confondent  en  un  seul ,  que  je  nomikie  %. 

26.  En  considérant  la  courbe  S',  j'obtiendrai  un  point  s',  qui  sera  l'analogue  du 
point  %. 

Les  deux  points  %  et  ii  seront  sur  une  droite  que  j'ai  désignée  précédemment 
par  H';  mais  les  trois  points  b\  Ai  p^  ainsi  que  les  trois  points  y\  6.,  p  et  h"\  b^^ 
p  i  sont  en  ligne  droite  ;  par  conséquent,  comme  pour  les  courbes  a  et  a,  la  droite 
H'  passera  par  le  point  p.  ^ 

27.  Nous  pouvons  donc  conduré  de  tout  ce  qui  précède  ,que  les  huit  points 
communs  aux  trois  cônes  S'^  S",  S'''  sent  deux  à  deux  sur  quatre  droites  H ,  H', 
H",  H'"  qui  passent  pat  le  point  p  ;  que  les  trois  cônes  S',  S'\  S'"  se  coupent  en 
huit  points  qui  sont  les  sommets  de  huit  cônes  ayant  respectivement  pour  base 
l'une  des  huh  coarbei^  tangentes  à  la  lois  Mx  trois  courbes  G',  C",  C"\  et  ces  huit 
cônes  seront  tangents  à  la  fois  aux  trois  cônes  S^  S",  S'". 

2S.  Si ,  au  lieu  de  faire  passer  le  plan  det  sommets  des  trois  cônes  S',  S",  S'" 
par  la  droite  £ ,  on  le  disait  passer  par  l'une  de^  trois  droites  T,  1",  V",  Ton  ob- 
tiendrait des  résultats  analogues  aux  précédents;  donc,  etc. 

29.  Si  l'on  projette  orthogonalement  ou  obtiquement  sur  un  plan  X  le  système 
composé  des  trois  sections  coniques  traoées^  sur  la  surface  du  second  ordre ,  et  les 
huit  coniques  tangentes  et  de  toutes  les  lignes  que  nous  avons  vu  précédemment 
entrer  dans  le  système  général ,  il  sera  facile  de  reconnaître  les  diverses  propriétés 
dont  doit  jouir  le  système  pttm^  qui  sera  la  projection,  du  système  total  de  l'espace , 
sur  le  plan  X. 

30.  Si  l'on  se  donne  trois  sections  coniques  sur  un  plan  % ,  pourra-t-^on  tou- 
jours^ lent  coDStrvre  Init  sections  coniques  tangentes  ?  Pour  que  le  problème 
soit  possible ,  il  fitodra  que  les  trois  coniques  données  soient  situées  sur  le  plan  X  ^ 
comme  elles  le  seraient  sur  une  surface  du  second  ordre;  en  d'autres  termes ^  il 
faut  que  le  plan  X  joue ,  par  rapport  à  ees  trois  coniques ,  le  rôle  <fe  surface  du 
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second  ordre;  dès  lors,  comme  trois  coniques  tracées  sur  uûe  surface  du  second 
ordre  jouissent  de  la  propriélé  d'être  enveloppées  deux  à  deux  par  trois  cônes 
(au  moins)  dont  les  sommets  sont  en  ligne  droite ,  il  faudra  que  si  Ton  mène  des 
tangentes  communes  aux  trois  coniques  tracées  sur  le  plan  X,  on  ait  trois  couples 
de  tangentes  communes  reliant  deux  à  deux  ces  trois  coniques  et  donnant  trois 
points  de  concours  en  ligne  droite. 

3j.  Ainsi ,  en  supposant  que  les  trois  coniques  données  sur  le  plan  X  soient 
C,  C\  G",  il  faudra  que  ces  courbes  (ayant  ou  non  des  points  communs,  et  si  elles 
ont  des  points  communs ,  ces  points  étant  des  points  de  contact  ou  d'intersection) 
soient  telles  et  tellement  placées  les  unes  par  rapport  aux  autres  sur  le  plan  X ,  que 
les  deux  tangentes  communes  extérieures  menées  aux  deux  courbes  G  et  C'j  C 
et  C",  C  et  C"  se  coupent  en  trois  points  «,  8\  «''  qui  soient  en  ligne  droite.  Alors 
le  plan  X  jouera ,  par  rapport  aux  trois  coniques  G  ,  C\  G",  le  rôle  d'une  surface 
du  second  ordre;  alors  les  courbes  G  ,  G',  G"  données  sur  le  plan  X  pourront  et 
devient  être  regardées  comme  les  projections  orthogonales  ou  obliques  sur  le 
plan  X  de  trois  coniques  G, ,  G', ,  G", ,  situées  sur  une  surface  du  second  ordre  2; 
alors  tout  le  système  polaire  de  l'espace  se  projettera  sur  le  plan  X  suivant  un 
système  polaire-plan  dont  il  sera  facile  d'énoncer  une  à  une  les  diverses  pro- 
priétés, et  par  suite  on  sera  conduit  à  la  solution  graphique  de  ce  problème. 

Étant  données  trois  coniques  sur  un  plan  X ,  construire  les  hmt  sections  coniques  qui 
leur  sont  tangentes. 

Et  l'on  reconnaît  que  ce  problème  ne  sera  possible  qu'autant  que  le  plan  X 
jouera ,  par  rapport  aux  trois  coniques  données ,  le  rôle  de  surface  du  second 
ordre. 

32.  Nous  savons  que  deux  sections  coniques  situées  dans  des  plans  différents, 
et  qui  ont  im  point  de  contact ,  peuvent  toujours  être  enveloppées  par  un  cône , 
et  ne  peuvent  être  enveloppées  que  par  un  cône. 

Nous  savons  que  deux  sections  coniques  situées  dans  des  plans  différents ,  et 
qui  ont  deux  points  communs  ou  d'intersection  ,  sont  toujours  enveloppées  par 
deux  cônes. 

Gela  posé: 

Trois  sections  coniques  données  dans  l'espace  et  ayant  deux  à  deux  un  point 
de  contact  ou  deux  points  d'intersection ,  seront-elles  situées  sur  une  surface  du 
second  degré? 

Ges  trois  courbes  ne  seront  situées  sur  une  surface  dû  second  ordre  qu'autant 
que  les  sommets  des  trois  cônes  extérieurs  qui  les  enveloppent  deux  à  deux 
seront  en  ligne  droite. 

Qr  cette  propriété  n'existera  pas  évidemment  pour  trois  coniques  quelconques 
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données  dans  l'espace,  et  ayant  ou  non  deux  à  deux  des  points  communs  (et  ainsi 
un  point  de  contact  ou  deux  points  d'intersection). 

33.  Nous  n'entrerons  pas  dans  plus  de  détails  au  sujet  du  problème  : 
Construire  une  section  conique  tangente  à  trois  sections  coniques  tracées  sur  un  plan 
La  solution  complète  de  ce  problème  a  été  donnée  par  M.  Poncelet  dans  l'ou- 
vrage qu'il  a  publié  sous  le  titre  de  Théorie  des  propriétés  projectives;  mais  il  s'est 
servi  de  la  méthode  géométrique  qui  a  pour  base  les  rapports  harmoniques;  nous 
avons  cru  devoir  indiquer  comment  nous  pouvions  arrivera  la  solulion  complète 
du  même  problème  en  ne  nous  servant  que  des  méthodes  basées  réellement  sur  le 
principe  des  projections ,  ce  qu'aucun  auteur  n'a  fait  avant  nous  (^). 

34.  Si  les  sections  coniques- sont  trois  cercles  tracés  sur  un  plan  X,  le  pro- 
blème du  cercle  tangent  aux  trois  cercles  donnés  est  toujours  possible,  parce  que 
le  plan  X  joue  toujours»  par  rapport  aux  trois  cercles  donnés  et  quelles  que  soient 
leurs  positions  respectives,  le  rôle  d'une  surface  du  second  ordre;  et  en  effet  :  un 
plan  est  rigoureusement  une  sphère  de  rayon  infini. 


N*  5., 

SUR  LES  PROPRIÉTÉS  POLAIRES  QUI  EXISTENT  ENTRE  LES  TROIS  SECTIONS  PLANES  d'uNE 
SURPACE  DU  SECOND  ORDRE,  EN  VERTU  DES  RELATIONS  DE  POSITION  TOUTES  PARTI- 
CULIÈRES ,  QUI  PEUVENT  EXISTER  ENTRE  CES  TROIS  SECTIONS  {**). 

11  peut  exister  entre  les  trois  sections  planes  G',  G",  G'"  d'une  surface  du  second 
ordre  2,  treize  relations  de  position. 

i.  Les  plans  respectifs  P',  P",  P'"  des  trois  courbes  G',  G",  G'",  se  couperont 
en  un  point  p  qui  pourra  être  : 

(.  1*  Extérieur  par  rapport  à  la  surface  1. 
2"*  Intérieur  par  rapport  à  la  surface  2. 
3""  Situé  sur  la  surface  2- 
2.  Les  trois  plans  P',  P",  P"'  peuvent  se  couper  tous  les  trois  suivant  une  même 
droite  D ,  qui  sera  : 


(*)  Voyez  ce  que  j'ai  dit  à  ce  sujet  dans  le  Cours  ie  géométrie  descriptive ,  pages  378  et  379. 
(**)  Extrait  de  la  Correspondance  mathématique  et  physique  des  Pays-Bas,  publiée  par  M.  Quetelet , 
tome  IV,  n*  4,  année  1828. 
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l^  Extériewre  par  rapport  à  la  surface  2. 
Droite  D.  {  5""  Intérieure  par  rapport  à  la  surface  2. 

6"*  Tangente  à  la  surface  2. 

3.  Les  trois  plans  P',  P",  P'"  peuvent  se  couper  deux  à  deux  suivant  trois  droi- 
tes D',,t  l>'\„f  l>\,f  9  parallèles  entre  elles  ^  et  qui  seront  : 

7*"   Toutes  les  trois  extérieures  par  rapport  à  la  surface  2. 

8*   Toutes  les  trois  intérieurei  par  rapport  i  ta  sur&ce  2. 

9*"   Une  intérieure  et  deux  extérieures  par  rapport  à  la  surface  2. 

iO""  Une  extérieure  et  deux  intérieures  par  rapport  à  la  surface  2. 

1  i""  Une  tangentek  la  surface  2  et  deux  iMérieures  ou  deux  extérieures k  la  surface  2. 

iS""  Une  tangente  A  la  sur&ce  2  et  une  extérieure  et  une  intérieure  par  rapport  à 
la  surface  2. 

id^  Deux  tcmgentes  à  la  surface  2  et  la  troisième  étant  intérieure  ou  extérieure  à 
la  surface  2. 

Je  n'entreprendrai  point  Texamen  détaillé  de  ces  divers  cas,  car,  d'après  tout 
ce  qui  a  été  dit  précédemment  il  est  facile  de  voir  tout  ce  qui  doit  exister  en  chacun 
de  ces  cas  particuliers,  lorsque  Ton  devra  construire  les  sections  coniques  tan- 
gentes aux  trois  courbes  planes  G',  ÇJ\  C". 

Je  ferai  seulement  observer  que  la  construction  d'une  courbe  plane  tangente 
aux  trois  sections  données  C,  G",  C!'\  sera  possible  toutes  les  fois  que  Ton  pourra 
mener  par  Tune  des  droites  qui  contiennent  trois  à  trois  les  sommets  des  six 
cônes  enveloppant;  deux  à  deux  les  trois  courbes  G',  C",  C!*\  un  plan  tangent  à 
la  surface  2;  et  qu'il  ;  aura  autant  de  courbes  tangeutes  que  Ton  pourra  con- 
struire de  semblables  plans  tangents. 

Cela  posé  : 

Examinons  plusieurs  cas  particuliers  entre  ceux  énoncés  ci«Klessus. 

4.  Supposons  que  les  trois  plans  P',  P",  P"'  se  coupent  deux  à  deux  suivant 
trois  droites  L\, ,  L\,, ,  L"^,,,  parallèles  entre  elles  ;  alors  le  point  f  en  lequel  les 
trois  plans  P',  P",  P'"  se  coupent,  est  situé  à  l'infini. 

Dans  ce  cas  particulier  ; 

La  courbe  G ,  intersection  de  la  surface  2  par  le  plan  P,  plan  polaire  de  la  sur<- 
face  2  par  rapport  au  pôle  p  situé  (  dans  ce  cas  )  à  l'infini ,  sera  la  courbe  de  con-* 
tact  d'un  cylindre  tangent  à  la  surface  2,  et  ayant  ses  génératrices  droites  paral- 
lèles aux  trois  droites  L',,,  L',,,,  L",,,. 

Dans  ce  cas  le  plan  P  sera  un  plan  diamétral  de  la  surface  2,  et  la  courbe  G  sera 
une  section  diamétrale  de  cette  surface  2  (et  en  effet  le  pôle  p  étant  à  l'infini,  est 
aussi  bien  situé  en  dessus  qu'en  dessous  du  plan  polaire  f]  la  surface  2  doit  donc 
être  coupée  diamétralement  par  le  plan  P). 
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Ainsi  Ton  peut  dire  : 

Le  plan  P,  ayani  son  pôle  à  Tinfini ,  passe  par  le  centre  de  la  surface  2. 

Cela  posé  : 

Se  rappelant ,  que  par  deux  sections  planes  d'un  cône  du  second  degré,  on  peut 
toujours  faire  passer  une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre  2,  2\  2" ,  etc.,  on 
peut  démontrer  que  toutes  ces  surfaces  2,  2\  2",  etc.,  auront  leurs  centres  situés 
sur  un  plan  unique. 

Et  en  effet  : 

V  Désignant  par  G'  et  G"  les  deui  sections  coniques  par  lesquelles  passent  la 
série  des  surfaces  du  second  ordre  2^  2\  2l\  etc. 

2*  Désignant  par  S  et  S' les  deux  cônes  qui  enveloppent  les  courbes  G'  et  C; 

3*  Désignant  par  C  la  courbe  de  contact  de  la  surface  2  avec  le  cylindre  dont 
les  génératrices  droites  sont  parallèle.s  à  la  droite  L',,;  par  G.  la  courbe  de  contact 
de  la  surface  2!  avec  le  cylindre  dont  les  génératrices  droites  sont  parallèles  à  la 
même  droite  L ,,  ;  par  G.  la  courbe  de  contact  de  la  surface  2"  avec  le  cylindre  dont 
les  génératrices  droites  sont  encore  parallèles  à  la  même  droite  h\, ,  laquelle  est 
l'intersection  des  plans  des  deux  courbes  G'  et  G" ,  etc. 

On  voit  que  : 

1*  Le  plan  de  la  courbe  C  sera  un  plan  diamétral  de  la  surface  2; 

2*  Le  plan  de  la  courbe  C,  sera  un  plan  diamétral  de  la  surface  2'; 

3*  Le  plan  de  la  courbe  G,  sera  un  plan  diamétral  de  la  surface  2";  etc. 

Et  il  est  évident  que  tous  ces  plans  diamétraux  se  confondront  en  un  seul  et 
même  plan ,  puisqu'ils  passent  chacun  par  les  quatre  points  de  contact  des  tan- 
gentes menées  aux  deux  courbes  G'  et  G"  et  parallèlement  à  la  droite  L\,. 

Et  comme  ces  quatre  points  de  contact  sont  dans  un  même  plan  P  passant  par 
les  sommets  s  et  s'  des  deux  cônes  S  et  S',  Ton  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

THÉORÈME. 

Par  deux  sections  planes  G'  et  C  itvne  surface  du  second  ordre  2 ,  Con  peut  faire 
passer  une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre^  qui  auront  toutes  leurs  centres  situés 
sur  un  plan  unique ,  lequel  passera  par  la  droite  qui  unit  les  sommets  des  deux  cônes 
enveloppant  deux  à  deux  les  courbes  données  C  et  G". 

5.  Si  les  plans  des  deux  courbes  G'  et  C"  étaient  parallèles,  alors  leur  inter- 
section L',,  serait  située  à  l'infini,  et  dans  ce  cas  les  centres  des  surfaces  du  second 
ordre  2,  2',  2",  etc.,  qui  enveloppent  deux  à  deux  les  deux  courbes  G'  et  C" 
données ,  seront  tous  situés  sur  la  droite  ss'  qui  unit  les  sommets  des  deux  cônes 

qui  enveloppent  ces  courbes  G'  et  G". 

5 
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Et  en  effet  : 

Il  est  évident,  par  ce  qui  précède,  que  dans  ce  cas. tout  particulier  je  pourrai 
construire  une  infinité  de  cylindres  tangents  à  la  surface  2 ,  dont  les  génératrices 
droites  seront  parallèles  à  la  fois  et  au  plan  de  la  courbe  C  et  au  plan  de  la  courbe 
C".  Il  est  encore  évident  que  les  plans/des  courbes  de  contact  de  tous  ces  cylin- 
dres et  de  la  surface  2  passeront  par  la  droite  sê'j  laquelle  passera  par  les  centres 
des  courbes  C  et  C". 

Je  puis  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

THÉORÈME. 

Par  deux  sections  parallèles  C  et  C"  iftme  surface  de  second  ordre  (  lesquelles  sec- 
tions sont  deux  courbes  semblables  et  sem1>lablement  placées  ),  l'on  peut  faire 
passer  une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre  qui  auront  toutes  leurs  centres  situés  sur 
une  droite  unique,  qui  ne  sera  autre  que  celle  qui  unit  les  sommets  des  deux  cônes  enve- 
loppant deux  à  deux  les  courbes  données  C  et  C". 

6.  Étant  données  trois  sections  planes  G',  C",  G'"  d'une  surface  du  second 
ordre  2,  il  est  facile  de  construire  le  centre  de  cette  surface  2. 

Et  en  effet  : 

Se  rappelant  que  les  plans  P',  P",  P"'  de  ces  trois  courbes  G',  G",  G'"  se  cou  - 
pant  en  un  point  p,  je  mènerai  à  chacune  des  deux  courbes  G'  et  G"  deux  tan- 
gentes parallèles  à  la  droite  L',,  intersection  des  plans  P'  et  P";  les  quatre  points 
de  contact  seront  sur  un  plan  diamétral  D',,  de  la  surface  1. 

J'obtiendrai  de  la  même  manière  par  rapport  aux  courbes  G''  et  G'"  le  plan 
D  ",,„  et  par  rapport  aux  courbes  G'  et  G'"  le  plan  D\,,. 

Les  trois  plans  diamétraux  D',,,,  D'',,,,  D',^^  se  couperont  en  un  point  qui  sera 
le  centre  de  la  surface  2. 

Si  les  trois  plans  D',,,  D',,,,  D"„,  se  coupent  suivant  une  seule  droite  on  suivant 
trois  droites  parallèles  entre  elles,  alors  la  surface  2  sera  Tun  des  deux  parabo- 
loides  elliptique  ou  hyperbolique. 

7.  Étant  donnée  une  surface  du  second  ordre  2  et  une  section  plane  G  de  cette 
surface  2  et  le  sommet  p  d'un  cône  A  tangent  a  la  surface  2 suivant  la  courbe  G, 
j'inscris  un  triangle  arbitraire  abc  da^s  la  courbe  G»  et  je  construis  les  trois 
génératrices  droites  ap,  bp,  cp  du  cône  àj  aboutissant  aux  sommets  a^  6,  c  du 
triangle. 

Cela  &it  : 

Je  construis  1*   dans  le  plan  {b,  Oyp)  une  section  conique  G',  tangente  à  la 
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fois  à  la  droite  ap  au  poiot  a ,  et  à  la  droite  bp  au  point  6  ;  et  je  pourrai  construire 
une  infinité  de  courbes  telles  que  G%  et  ainsi  G\,  G'.,  G',,  etc. 

2*  Dans  le  plan  {  bfC,p)  une  section  conique  G"  tangente  à  la  fois  à  la  droite 
bp  au  point  6  et  à  la  droite  cp  au  point  c  ;.  et  je  pourrai  construire  une  infinité  de 
courbes  telles  que  G",  et  ainsi  G", ,  G".,  G",,  etc. 

3"*  Dans  le  plan  (a^  c^  p)  une  section  conique  G"'  tangente  à  la  fois  à  la  droite 
ap  au  point  a  ei  à  la  droite  cp  au  point  c;  et  je  pourrai  construire  une  infinité  de 
courbes  telles  que  G'",  et  ainsi  G'", ,  G'".,  C'",  etc. 

Gela  posé  : 

1*  On  sati  que  les  trois  courbes  C\  C",  G",  ayant  deux  à  deux  une  tangente 
commune,  seront  enveloppées  deux  à  deux  par  trois  surfaces   coniques  A',,, 

Mais  : 

2""  On  sail  encore  que  lorsque  trois  sections  coniques  sont  enveloppées  deux  à 
deux  par  trois  cônes  dont  les  sommets  sont  en  ligne  droite,  ces  trois  sections 
coniques  sont  situées  sur  une  surfece  du  second  ordre  et  déterminent  une  seule 
surface  du  second  ordre. 

Gela  posé.: 

Désignant  i""  par  a ,  a!  les  points  successifs  et  infiniment  voisins  qui  donnent 
rélément  recttligne  aa\  contact  des  deux  courbes  G' et  G"'; 

2*  Par  bf  ti  les  points  successifs  et  infiniment  voisins  cpir  donnent  l'élément 
rectiligne  bb\  contact  des  deux  courbes  G'  et  G"; 

3*^  Par  c>  c  les  points  successifs  et  infiniment  voisins  qui  donnent  Télément 
rectiligne  ce',  contact  des  deux  courbes  G"  et  G'''. 

On  a  déjà  six  points  a^  a! y  6,  b\  c^  c  de  la  surface  du  second  ordre  1. 

Or  :  on  connaît  déjà  quatre  points  (a,  a\  b,  b')  de  la  courbe  G'  et  quatre  points 
(  by  b\  c,  c'  )  dé  kl  courbe  C",  et  quatre  points  (  bj  b\  c,  c'  )  de  la  courbe  C'";  un 
cinquième  point  x'  de  b  courbe  C,  x*'  de  la  courbe  G"  et  si*'  de  la  courbe  G''',  dé- 
terminera donic  diacune  d'elles. 

Par  conséquent  îes  neuf  points  (  a  ,  a',  ^ ,  b\  c ,  c\  x',  x",  x'"  )  détermineront 
une  surface  du  second  ordre  (et  une  seule  surfece  du  second  ordre) ,  si  les  trois 
décelions  coniques  G',  C'',  C^  tangentes  deux  à  deux  ,  satisfont,  quoique  arbi- 
ti;aireiiient  tracées  ,  à  ta  condition  d'être  enveloppées  deux  à  deux  par  trois  cônes 
dont  les  sommets  seront  en  ligne  droite. 

8.  Et  comme  l'on  peut  considérer  non-seuJement  les  courbes  G',  G'',  C"\  mais 
toutes  les  courbes  G'.,  G'.,  C'„  etc.,  et  G".,  G".,  C"„  etc.,  etC".,  G'".,  G"„étc., 
et  combiner  entre  elles  trois  de  ces  courbes ,  en  en  prenant  une  dans  chacune  de 
ces  trois  séries,  on  peut  énoncer  les  deux  théorèmes  suivants. 
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i"  THÉORÈME. 

Deux  surfaces  du  second  ordre  1  et  l'  ont  toujours  pour  ligne  de  contact  une  courbe  du 
second  degré. 

2*  THÉORÈME. 

Par  une  section  plane  G  d^une  surface  du  second  ordre  2 ,  F  on  peut  faire  passer  une 
infinité  de  surfaces  du  second  ordre  2',  2!\  etc.,  tangentes  entre  elles  et  à  la  surface  2, 
suivant  cette  courbe  G. 

9.  Deui  surfaces  du  second  ordre  taogenies  entre  elles  suivant  une  courbe 
plane,  doivent  (  rigoureusement  )  être  considérées  comme  se  coupant  suivant 
deux  courbes  du  second  degré ,  dont  les  plans  sont  infiniment  voisins  et  paral- 
lèles entre  eux. 

En  venu  de  cette  considération  infinitésimale  et  de  tout  ce  qui  précède,  on 
peut  énoncer  ce  qui  suit  : 

Étant  donnée  une  surface  du  second  ordre  2  et  une  droite  L  arbitrairement 
située  dans  Tespace  par  rapport  à  la  surface  2}  si  par  cette  droite  L  je  fais  passer 
une  infinité  de  plans  sécants,  donnant  pour  sections  dans  la  surface!,  les  sec- 
tions coniques  a,  a\  a\  etc. 

Désignant  par  R  la  polaire  réciproque  de  la  droite  L  : 

l""  Toutes  les  surfaces  du  second  ordre,  tangentes  entre  elles  et  à  la  surface  2, 
suivant  l'une  des  courbes  a,  a\  a",  etc.,  auront  leurs  centres  situés  sur  un  plan 
unique  passant  par  la  droite  R; 

2**  Toutes  les  surfaces  du  second  ordre,  tangentes  entre  elles  et  à  la  surface  2, 
suivant  une  courbe  œ,  auront  ainsi  que  la  surface  2,  leurs  centres  situés  sur  une 
droite  D  passant  par  le  centre  de  la  courbe  a  et  le  sommet  p  du  cône  A  tangent 
à  la  surface  2  suivant  la  courbe  plane  a  ;  ou  en  d'autres  termes  :  sur  la  droite  D  , 
passant  par  le  centre  de  la  courbe  a  et  le  pôle  p  de  la  surface  2  par  rapport  au  plan 
polaire  P  qui  n*est  autre  que  celui  de  la  courbe  a. 

Ainsi  :  toutes  les  surfaces  du  second  ordre  tangentes  entre  elles  et  à  la  surface 
2  suivant  une  section  conique  a,  auront  toutes  même  pôle  p  et  même  plan  po- 
laire P. 

3*  Toutes  les  surfaces  du  second  ordre  passant  par  deux  quelconques  des  cour- 
bes (X,  a',  a",  etc.,  auront  leurs  centres  situés  sur  un  plan  unique  passant  par  la 
droite  R. 

Si  les  plans  des  courbes  ^,  a',  a",  etc.,  sont  parallèles  entre  eux  (et  si  dès  lors 
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la  droite  L  est  située  tout  entière  à  l'infini  )  la  droite  R  deviendra  un  diamètre 
de  la  surface  2* 

A""  Toutes  les  surfaces  du  second  ordre  passant  par  deux  sections  parallèles  a  et 
a'  de  la  surface!  auront  leurs  centres  situés  sur  le  diamètre  R  de  la  surface  2, 
lequel  unit  les  centres  des  courbes  a  et  a". 

5*  Toutes  les  surfaces  du  second  ordre  tangentes  l'une  à  l'autre  par  une  section 
coniques  d'une  sur&ce  du  2*  ordre  2,  auront  leurs  centres  situés  sur  un  diamè- 
tre R  de  cette  surface  2»  passant  par  le  centre  de  la  courbe  de  contact  a. 


N^  6. 

PROBLÈME. 

Étant  données  troU  droites  A,  B,  C,  sur  un  plan,  F  on  detnande  le  lieu  des  pôles  des 
divers  cercles  tangents  à  la  droite  B,  ayant  leurs  centres  sur  la  droite  A ,  et  ayant  ta 
droite  C  pour  polaire  commune  (*)• 

Je  désigne  par  a  l'angle  que  font  entre  elles  les  droites  B  et  A ,  et  par  6  Tangle 
que  font  entre  elles  les  droites  G  et  C. 

Par  un  point  p,  pris  arbitrairement  sur  la  droite  A,  je  mène  pm,  p^pendicu- 
laire  à  la  droite  B,  et  pq  perpendiculaire  à  la  droite  C  {fig.  1  ). 

Du  point  Pf  comme  centre  et  avec  un  rayon  ==  pm  y  je  décris  le  cercfe  y^  qui 
sera  un  des  cercles  ayant  leurs  centres  sur  la  droite  A  et  ayant  la  droite  B  pour 
tangente  commune. 

Du  point  q,  je  mène  la  droite  qn  tangente  au  cercle  y,  et  du  point  n,  j'abaisse  la 
perpendiculaire  nr  sur  pq. 

Le  point  r  sera  le  pôle  du  cercle  y,  par  rapport  à  la  polaire  C. 

Le  point  0,  intersection  des  droites  A  et  G,  sera  pris  pour  origine  des  coor- 
données, et  les  deux  droites  A  et  OQ,  perpendiculaire  à  la  droite  G,  pour  axes 
des  coordonnées  obliques  ;  la  droite  A  étant  Taxe  des  x  et  la  droite  OQ  étant 
celui  des  y.. 

Dans  le  triangle  rectangle  pnq^  l'on  a  : 

prxpq='pn 


(*)  Extrait  de  la  Correspondance  mathématique  et  physique  des  Pays-Bas ,  publiée  par  M.  Quetele^, 
roi,  Vf,  n*  2,  année  1828. 
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DskBS  ie  triangle  rectangle  pqO ,  l'on  a  : 

pf=:p0.8in€ 

ensuite 

00'  s»  UDe  quantité  constante  h 

Les  coordonnées  da  point  r  seront  pr:=:y  et  pO^ro;. 
Nous  obtiendrons  dès  lors  Téquation  : 

8in€ 

qui  appartient  à  une  section  conique,  rapportée  à  des  axes  obliques. 

V  Sans  discuter  cette  équation ,  il  est  &cile  de  reconnaître  qu'elle  est  celle 
d'une  hyperbole  ayant  pour  asymptote  la  droite  OQ. 

Et  en  effet ,  si  du  point  G,  comme  centre,  Fon  décrit  un  cercle  y'  tangent  à  la 
droite  B,  la  droite  C  sera  un  diamètre  de  ce  cercle  et  aura  par  conséquent  son 
pôle  situé  à  rinfini  sur  la  droite  00. 

2*  Si  la  droite  B  est  parallèle  à  la  droite  G ,  alors  Fangle  (x=rangle  6,  et  Téqua- 
tion  devient  xy  =^(x  +  by  sin ol. 

3*  Si  la  droite  B  passe  par  le  point  0,  c'est-à-dire,  si  les  trois  droites  A,  B,  G 

s 

se  coupent  au  même  point  0;  dès  lors  6=0,  et  l'équation  devient  t/=a;  -r^  , 

qui  appartient  à  une  ligne  droite  passant  par  le  point  0. 

i*"  Si  Ton  prend  le  point  0'  pour  origine  dea  coordonnées  au  lieu  du  point  G , 
et  que  l'on  suppose  que  la  droite  €  soit  parallèle  à  la  droite  A ,  alors  pq  e$l  une 
quantité  constante  =a,  et  l'on  a  : 

pr^=:.^-^^  et  |m=pm  =  pO'sinx 

d'où  j/= ;  équation  d*une  parabole  rapportée  à  des  axes  rectangulaires. 

S""  Si  la  droite  B  est  parallèle  à  la  droite  A ,  alors  l'angle  a  est  nul ,  et  l'on  a  : 

pr  ==^— ,  pn  ss  une  quantité  constante  r^  et  pj  =:jpO. sinC 

r* 
par  conséquent,  l'équation  devient  0?^  =  -: — g,  et  appartient  à   une  hyperbole 

reportée  à  ses  asymptotes  OA  et  GO- 
6**  Si  les  trois  droites  A,  B ,  C  sont  parallèles  entre  elles,  al(Mr$  pnsaune  quan- 


I 

I 
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filé  coosianle,  et  le  lieu  des  pôles  est  une  droite  parallèle  aux  trois  droites  données. 

7*  Si  la^rotte  B  est  perpendiculaire  à  la  droite  A ,  supposant  l'origine  des  coor- 
données en  O  j  alors 


r équation  devient  dans  ce  cas  .      xyz^z^^. 


sinS 

8*  Si  en  même  temps  la  droite  G  détient  parallèle  à  la  droite  A ,  l'angle  €=0, 


pq  (est  alors  constant)  =  a,  et  Téquation  deyient  y 


a 


éqqation  d'une  parabole  rapportée  à  des  axes  rectangulaires,  et  dont  le  sommet 
est  au  point  0'. 

II.  Étant  données  deux  surfaces  développables  D' et  h'\  je  suppose  que  le  centre 
d'une  sphère  S ,  variable  de  position  et  de  rayon  suivant  une  loi  donnée,  se  meut 
sur  une  génératrice  K'  de  la  surface  D'. 

Les  pôles  de  la  surface  S ,  dans  une  de  ses  positions,  par  rapport  aux  divers  plans 
tangents  de  la  surface  D",  formeront  une  courbe  y. 

Les  pôles  de  la  surface  S ,  dans  une  position  infiniment  voisine  de  la  précédente, 
par  rapport  aux  divers  plans  tangents  de  la  surface  D",  formeront  une  courbe  y. 

Et  la  série  des  courbes  y ,  y\  etc.,  formera  uiie  surface  G. 

Si  je  suppose  que  le  centre  de  la  sphère  S  se  meut  sur  une  génératrice  K"  de  la 
surface  D",  infiniment  voisine  de  la  génératrice  K';  la  sphère  S  étant  variable  de 
position  et  de  rayon  suivant  la  mtene  loi  que  précédemment  : 

Les  pôles  de  la  sphère  S ,  dans  ses  diverses  positions ,  par  rapport  aux  plans 
tangents  de  la  surface  D",  formeront  une  surface  G'; 

Et  les  surfaces  G ,  G',  etc. ,  seront  les  enveloppées  d'une  surface  enveloppe  E. 

La  surface  E  contiendra  les  pôles  de  la  sphère  S,  dans  les  diverses  positions  de 
son  c^itre  sur  ta  surface  D\  par  rapport  à  la  surface  D". 

De  ce  qui  précède,  l'on  peut  déduire  les  théorèmes  suivants  : 

4*  Ayant  deux  c6nes  droits  CetC,  normaux  entre  eux,  c'est-à-dire,  tels  que 
la  génératrice  de  l'un  soit  normale  à  l'autre  ;  toutes  les  sphères  de  rayons  constant 
R,  ayant  leurs  centres  sur  le  cône  G ,  auront  leurs  pôles ^  par  rapport  à  la  surface 
conique  C',  sur  un  hyperboloide  à  une  nappe  et  de  rotation ,  et  ayant  le  cône  G 
pour  surface  asyinptotique  ;  .  . 

S""  Toutes'  les  sphères  ayant  leurs  centres  sur  un  plan  P ,  et  tangentes  à  une 
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surface  conique  droite ,  dont  le  sommet  est  sur  le  plan  P  et  dont  Tasè  A  est  per- 
pendiculaire à  ce  plan ,  auront  leurs  pôles ,  par  rapport  à  un  plan  R  parallèle  au 
plan  Py  sur  un  paraboloide  elliptique ,  ayant  pour  axe  de  révolution  la  droite  A  ; 

3""  Toutes  les  sphères  ayant  leurs  centres  sur  un  plan  P  et  passant  par  un  point 
r,  situé  sur  le  plan  P,  auront  leurs  pôles ,  par  rapport  à  un  plan  R  parallèle  au 
plan  Py  sur  un  paraboloide  elliptique,  ayant  pour  axe  de  révolution  une  droite 
perpendiculaire  au  plan  P,  et  passant  par  le  point  r  ; 

A^  Si  Ton  a  trois  cônes  droits  C,  C\  G",  ayant  même  sommet  a  et  même  axe  A, 
toutes  les  sphères  tangentes  au  cône  G'  et  ayant  leurs  centres  sur  le  cône  G ,  auront 
leurs  pôles j  par  rapport  à  la  surface  conique  G,  sur  un  quatrième  cône  droit, 
ayant  son  sommet  en  a  et  pour  axe  la  droite  A. 

L'un  quelconque  des  cônes  C,  G',  G"  peut  être  une  surface  plane ,  et  la  sur- 
face p  lieu  des  pôles ,  sera  toujours  un  cône  droit  ; 

5*  Si  Ton  a  deux  cônes  droits  G',  G",  ayant  même  sommet  a  et  même  axe  A , 
toutes  les  sphères  tangentes  au  cône  G',  et  dont  les  pôles ,  par  rapport  à  la  surface 
conique  G",  seront  sur  un  plan  passant  par  le  point  a  et  perpendiculaire  à  la 
droite  A,  auront  leurs  centres  sur  un  troisième  cône  droit ,  ayant  son  sommet  en 
a  et  pour  axe  la  droite  A. 


N"  7. 

Sur  les  propriétés  des  hybbrboles  et  des  paraboles  considérées  comme 
étant  le  lieu  des  pôles  d*un  cercle  mobile  et  variable  de  rayon,  assu- 
jetti a  passer  par  un  point  fixe,  et  dont  le   centre  se  meut  en  ligne 

DROITE  (*). 

Etant  donnés  tm  cercle  y  et  deux  droites  A  et  B,  situés  sur  un  plan  ;  trouver  la 
courbe ,  lieu  des  pôles  cTuit  cercle  nu)bile  d,  dont  le  centre  se  meut  sur  la  droite  B  ;  le 
cercle  i  étant,  dans  ses  diverses  positions  ,  tangent  au  cercle  y  et  ayant  la  droite  A  pour 
polaire  commune. 

i .  Par  le  centre  o'  du  cercle  y,  je  m:>ne  la  droite  oC  perpendiculaire  à  la  droite 


{*)  Extrait  de  la  Correspondance  mathématique  et  phjiiqae  des  Pajs-Bai ,  publiée  par  M.  Qaetelet , 
n«  1,  tomeT,  1839. 
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A.  Le  point  o  en  lequel  se  coupent  les  droites  A  et  o'C,  sera  l'origine  des  coor- 
données; la  droite  A  sera  l'axe  des  y  et  la  droite  oC  sera  celui  des  x  (fia.  2), 

Par  le  centre  o"  du  cercle  mobile  d,  je  mène  la  droite  o"M  parallèle  à  la  droite 
oC  ;  ensuite ,  menant  du  point  M  une  tangente  Mn  au  cercle  d,  et  abaissant  du 
point  de  contact  «  sur  la  droite  Mo"  la  perpendiculaire  «p,  le  point  p  sera  le  pôle 
de  la  droite  A  par  rapport  au  cercle  d. 

Ce  point  p  sera  donc  un  des  points  de  la  courbe  cherchée. 
Les  coordonnées  du  point  p  seront  pp  et  op. 
Le  triangle  rectangle  o'^Mn,  donne  : 


o"M=  Mp+o'^sx+V^ 

Joignant  les  centres  des  cercles  Jet  y,  et  désignant  par  R  le  rayon  du  cercle  7 
l'on  aura  :  -  .  '' 

Le  triangle  rectangle  oV'N  donne,  en  désignant  par  a  la  dislance  :  ô^^, 


Substituant  dans  l'équaUon  (1)  les  valeurs  de  o"M  et  de  o"N,  l'on  aura  : 


Lv  »•+(«—« +o"p)-r]'  =o"p(xH-"5>) 


(2) 


Les  deux  triangles  rectangles  o"pg  et  CNo"  donnent,  enjlésignant  par  m  la  tan- 
gente  trigonoroétrique  de  l'angle  «  et  par  6  la  distance  o'C . 

o"N      "m  y 

d'où  l'on  lire  : 

o"p^a-{-b—x — my 
valeur  qui ,  substituée  dans  l'équation  (2) ,  donne  : 

équation  qui  sera  celle  de  la  courbe  lieu  des  pâles. 
2.  Si  l'on  suppose  que  R  =  o,  c'est-à-dire,  que  le  cercle  mobile  i  passe 
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dans  ses  diverses  positions ,  par  le  point  fixe  o\  Téquation  (3),  se  réduit  àr 

équation  qui  appartient  à  une  section  conique. 

On  peut  démontrer  que  cette  équation  est  celle  d'une  hyperbole,  sans  avoir 
besoin  de  la  discuter;  il  suffît  pour  cela  de  faire  voir  que  la  droite  CD  parallèle 
à  la  droite  oC  et  passant  par  le  point  où  les  deux  droites  À  et  B  se  coupent ,  est 
une  asymptote. 

Et,  en  effet ,  si  du  point  C\  intersection  des  deux  droites  A  et  B,  comme 
centre,  je  décris  un  cercle  d  avec  le  rayon  C'o\  la  droite  A  sera  un  diamètre  de 
i'  et  son  pôle  par  rapport  à  ce  cercle  d' sera  situé  à  l'infini  sur  la  droite  CD. 

Si  je  prends  sur  la  droite  B  et  à  partir  du  point  G',  une  suite  de  points  A,  h\ 
h"j  etc.,  qui  s'éloignent  successivement  du  point  C\  et  si  je  décris  des  cercles 
ayant  respectivement  ces  points  pour  centres  et  ayant  respectivement  pour  rayons 
les  droites  ho\  h'of  h"o',  etc.,  la  droite  A  deviendra  pour  chaque  position  du  cercle 
mobile ,  une  corde  qui  s'éloignera  de  plus  en  plus  du  centre  du  cercle  mobile  à 
mesure  que  ce  centre  s'éloignera  du  point  G',  et  le  pôle  de  la  droite  A,  par  rapport 
au  cercle  mobile,  se  rapprochera,  au  contraire,  de  plus  en  plus  de  la  droite  A. 

Ainsi,  en  supposant  que  l'origine  des  coordonnées  fût  transportée  au  point  G', 
l'on  voit  que  les  ordonnées  croissent  à  mesure  que  les  abscisses  diminuent  ;  e^ 
Ton  voit  aussi  que  lorsque  Tabscisse  est  infinie,  l'ordonnée  est  nulle  ;  tandis  que 
lorsque  l'abscisse  est  nulle,  l'ordonnée  est  une  ligne  finie,  et  correspondant  aux 
deux  points  q  et  ç'  situés  sur  la  droite  A  ;  ces  points  q  et  q'  sont  tels  que  l'on  a  : 
qU"srih!"ù  et  9'/i'^=/i'^o ,  et  ainsi  ils  correspondent  aux  deux  points  où  le  cercle 
mobile  est  tangent  à  la  pokdre  eamtmme  A . 

Ainsi  la  ligne  G'D  est  une  asymptote  de  la  section  conique  représentée  par 
l'équation  (4),  donc,  etc. 

Gela  posé  : 

Il  est  facile  de  démontrer  que  la  droite  B  est  perpendiculaire  à  la  seconde 
asymptote  de  la  courbe  lieu  des  pôles ,  et  que  par  conséquent  l'angle  a  est  préci- 
sément égal  à  celui  que  les  deux  asymptotes  comprennent  entre  elles. 

En  effet,  si  par  le  point  o  je  mène  la  droite  o'G,  parallèle  à  la  droite  B,  et  la 
droite  o'H  perpendiculaire  à  la  même  droite  B,  cette  dernière  droite  o'H  sera 
précisément  le  cercle  mobile,  dont  le  centre  est  situé  à  l'infini  sur  la  droite  B. 

Le  pôle  du  cercle  o'H  de  rayon  infini,  pris  par  rapport  à  la  polaire  A,  sera  évi- 
demment situé  sur  la  droite  o'H  et  à  l'infini  ;  car,  pour  déterminer  ce  pôle^  il 
faudrait  du  point  q",  intersection  du  cercle  o'H  de  rayon  infini  et  de  la  polaire  À, 
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mener  une  laDgenie  à  ce  cercle ,  et  cacte  tai^^te ,  qui  n'est  autre  que  la  droite 
o'H ,  irait  couper  la  droite  perpendiculaire  à  la  droite  A  et  menée  par  le  centre  du 
cercle  o'H, (lequel  centre  est  situé  à  l'infini  sur  la  droite  fi)  en  un  point  qoî  serait 
le  pâle  demandé. 

La  droite  o'E  sera  donc  parallèle  à  la  seconde  asymptote;  donc,  etc. 

3.  Si  Ton  suppose  que  as  0,  alors  le  point  fixe  est  situé  sur  la  pohire  com-^ 
mune  A. 

Par  cette  supposition,  l'équation  (4)  se  rédutl  à  : 

y'— tiMpy+6a:=0  (5) 

L'équation  (5)  nous  montre  que  dans  ce  cas  le  point  fixe  est  situé  sur  la  courbe 
lieu  des  pôle^. 

On  peut  démontrer  comme  précédemment  : 

V  La  droite^  qui  passe  par  le  point  d'intersection  des  4eox  droites  A  et  B  et  qui 
est  perpendiculaire  à  la  polaire  commune  A',  est  une  asymptote  de  la  courbe  lieu 
des  pôles. 

2*  L'angle  a  y  compris  entre  les  deux  droites  A  et  B,  est  précisément  celui  que 
font  entre  elles  les  deux  asymptotes  de  la  courbe  lieu  des  pôles. 

Ainsi  l'équation  (5)  est  ceHe  d'une  hyperbole. 

Il  est  facile  de  démontrer  que,  dans  ce  cas,  la  polaire  A  est  une  tangente  à  la 
courbe  lieu  des  pôles. 

En  effet  {jig*  2  bis)  y  si  du  point  fixe  o  on  abaisse  une  perpendiculaire  t>H  sur  la 
droite  B ,  le  cercle  qui  aura  pour  centre  le  point  H  et  pour  rayon  la  droite  oH 

# 

sera  tangent  à  la  polaire  A  au  point  o  ;  et  tous  les  cercles  qui  ayant  leurs  centres 
sur  la  droite  B  passeront  par  le  point  fixe  o,  couperont  la  droite  A  ;  par  consé- 
quent ,  les  pôtes'àes  diverses  positions  du  cercle  mobile ,  par  rapport  à  la  polaire  A, 

seront  situés  dans  l'angle  AG'D  ou  dans  l'angle  A'C'D'  ;  et  il  est  évident  que  le 
point  o  sera  le  seul  pôle  situé  sur  la  droite  A;  donc ,  etc. 
Ce  qui  précède  conduit  à  la  solution  des  problèmes  suivants: 

i*'  PROBLÈME. 

Construire  une  hyperbole  ayant'pour  asympiole  une  droite  CD,  ayant  pour  tangente 
en  un  point  o  une  droite  A  perpendicMhhe  à  V asymptote  CD,  et  passant  de  plus  par 

un  point  p'  ^ué  dans  l* angle  AC'D  ou  par  un  point  p'"  situé  dans  C angle  apposé  par  le 

sommet  A'C'D'. 


-> 
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Solution.  —  Od  construira  le  triangle  oh'p  ouoA'*p'%  rectangle  en  o  et  ayant  son 
hypothénuse  parallèleà  Tasymptote  donnée  CD. 

On  joindra  le  point  C  (intersection  de  la  droite  donnée  A  et  de  Tasymptote 
donnée  CD  )  avec  le  point  h'  ou  A'%  et  la  droite  CB  sera  la  ligne  des  centres  du 
cercle  mobile. 

Gela  posé  : 
^   Si  du  point  o,  Ton  mène  les  droites  oh,  oh!,  oh!\  etc.,  et  leurs  perpendiculaires 
opi  (yp\  op'\  etc.,  la  droite  Ap,  parallèle  à  la  droite  CD,  coupera  la  droite  op  en 
un  point  p  qui  appartiendra  à  V hyperbole  demandée. 

Les  i)oints  p\  p*\  p\  etc.  (obtenus  par  une  construction  semblable  )  seront  si- 
tués sur  la  même  courbe. 

2*  PROBLÈME. 

Cjonstrmre  une  hyperbole  passant  par  deux  points  p  et  p\  situés  du  même  côté ,  ou  p 
et  p'"  situés  de  côtés  différents  par  rapport  à  la  droUe  donnée  A  ;  ayant  pour  tangente 
en  un  point  o  cette  même  droite  A  ;  et  ayant  pour  asymptote  une  droite  perpendiculaire 
à  la  droite  X> 

Solution.  —  On  construira  les  deux  triangles  oh'p'  et  okp,  ou  oh'p'  et  o/i*y% 
rectangles  en  o  et  ayant  leurs  hypothénuses  perpendiculaires  à  la  droite  donnée  A. 

Gela  fait  : 

On  joindra  les  points  h  et  h',  ou  h'  et  A'%  et  l'on  aura  la  droite  BB',  ligne  des 
centres  du  cercle  mobile ,  laquelle  coupera  la  droite  donnée  A  au  point  G'. 

Cela  fait  : 

Menant  par  le  point  C  la  droite  CD  perpendiculaire  à  la  droite  A ,  Ton  aura 
Tasymptotede  la  courbe  cherchée.  (Les  divers  points  de  V hyperbole ^  lieu  des 
pôles,  s'obtiendront  par  la  construction  ci-dessus  indiquée  au  Problème  1*'.  ) 

Je  me  contenterai  d'énoncer  les  deux  problèmes  suivants  : 

3*  PROBLÈME. 

Construire  une  hyperbole  ayant  pour  tangente  en  un  point  o  une  droite  donnée  A  ; 
ayant  pour  asymptote  une  droite  donnée  CD  ^  perpendiculaire  à  la  droite  A  ;  et  dont  les 
asymptotes  comprennent  entre  elles  un  angle  donné  a  plus  petit  quun  angle  droit. 

A'  PROBLÈME. 

Construire  une  hyperbole  assujettie  à  passer  par  un  point  p'  ;  ayant  pour  tangente  en 
un  point  o  une  droite  A  donnée  de  position;  ayant  pour  tune  de  ses  asymptotes  une  per* 
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penéundaire  à  ta  droiU  X^  et  tes  astfmptoîes  comprenant  entre  elles  un  angle  donné  a , 
plus  petit  quun  angle  droit, 

4.  Si  Ton  suppose  (/i^.  2)  que  6=:  0,  alors  Téquatioû  (4)  se  réduit  à  : 

îf"  —  HM^  +  2may  -f  a  (  a:  —  a  )  =  0 

La  droite  B,  ligne  des  centres  du  cercle  mobile ,  passe  alors  par  le  point  fixe. 
Si   l'on  transporte  l'origine  des  coordonnées  en  ce  point  fixe^  en  faisant  : 
x-szx  —  a ,  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  pôles  ^  deviendra  : 

îf*  —  tiu/y  -f  ifioy  -f  aap'  =  0  (6) 

Ainsi  cette  courbe  passe  par  le  point  fixe. 

11  est  facile  de  démontrer  que,  dans  ce  cas,  la  droite  B  est  tangente  à  la  courbe 
lieu  des  pôles  (  qui  est  toujours  une  hyperbole  )  et  que  le  point  de  contact  n'est 
autre  que  le  point  fixe. 

Et  en  effet  :  à  mesure  que  le.  centre  du  cercle  mobile  se  rapprochera  du  point 
fixe,  le  rayon  de  ce  cercle  diminuera  de  grandeur,  et  son  pôle  par  rapport  à  la  po- 
laire A,  se  rapprochera  de  la  droite  B  ;  de  plus,  lorsque  le  rayon  du  cercle  mo- 
bile sera  nul  (  ou  <^al  à  zéro  ) ,  le  pôle  et  le  centre  de  ce  cercle  mobile  se  confon- 
dront en  un  seul  et  même  point,  qui  ne  sera  autre  que  le  point  fixe. 

Ensuite  :  Si  l'on  considère  deux  positions  du  cercle  mobile  (  que  je  désigne- 
rai par  d'  et  d''  )  ;  le  centre  du  cercle  d'  étant  sur  la  droite  B,  à  droite  du  point 
fixe,  et  cejui  du  cercle  d"  étant  aussi  sur  la  droite  B,  mais  à  gauche  du  point  fixe), 
il  est  évident  que  le  pôle  du  cercle  H  et  celui  du  cercle  d",  par  rapport  à  la  po* 
Udre  A,  seront  placés  du  même  côté,  par  rapport  à  la  droite  B,  et  ne  pourront 
être  situés  sur  cette  droite  B,  qu'autant  que  le  cercle  mobile  aurait  un  rayon 
nul  ;  donc,  etc. 

Gela  posé  : 

Remarquons  :  1*  que  le  mode  employé  pour  la  construction  des  points  de  la 
courbe  lieu  des  pôles,  montre  que  quelle  que  soit  la  position  du  point  fixe  par 
rapport  aux  droites  A  et  B ,  cette  courbe  ne  peut  jamais  couper  la  droite  B,  lieu  des 
centres  des  cercles  mobiles. 

2*  Que  tant  que  le  point  fixe  n'est  pas  situé  sur  la  droite  B,  il  existe  toujours 
un  second  point  fixe  par  lequel  passent  les  diverses  positions  du  cercle  mobile 
(  ces  deux  points  fixes  étant  situés  sur  une  droite  perpendiculaire  à  la  droite  B, 
l'un  à  droite  et  l'autre  à  gauche  de  cette  droite  B  et  également  distants  de  cette 
droite  B  )• 

En  vertu  de  ce  qui  précède,  l'on  peut  très-facilement  résoudre  les  problèmes 
suivants,  dont  je  me  contenterai  de  donner  les  énoncés. 
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1"  PROBLÈME. 

Étant  donnés  un  angle  obtus  BG'D  {fig.  2  bis)  et  sur  l'un  des  câtés  C'R  un  point  li'; 
construire  une  htfperbole  tangente  à  la  droite  C'B  au  point  W  et  ayant  la  droite  CD 
pour  astpnptote. 

2*  PROBLÊME. 

Étant  donnés  un  angle  obtus  BG'D  (fig.  2  bis),  un  point  p  arbitraire  et  un  point  h'  situé 
sur  le  côté  C'B;  construire  une  hyperbole  passant  par  le  point  p,  étant  tangente  à  la  droite 
BC'  aie  point  h\  et  ayant  tune  de  ses  asytnptoies  parallèle  à  la  droite  D€'. 

Faisons  remarquer  : 

l""  Que  la  construction  ée  V hyperbole  (2*  problème)  no  sera  possible  qu'autant 
que  la  portion  ph  delà  droite  parallèle  à  la  droite  C'h  sera  :  >ou=:  M'; 

S**  Que  dans  les  deux  problèmes  précédents,  l'angle  des  deux  asymptotes  de 
ïhyperbole  est  implicitement  donné,  car  il  est  égal  au  complémeiit^ de  l'angle  ob- 

tus  BG'D  qui  est  donné. 

5.  Si  je  suppose  (fig.  2)  que  les  deux  droites  A  et  B  sont  parallèles,  alors  Tan- 
gle  <x  étant  nul,  la  tangente  trigondmétrique  m  sera  égala  zéro;  faisant  donc 
m  =:  0  dans  l'équation  (4)  on  a  : 

équation  qui  appartient  à  une  parabole. 

6.  Si  Ton  fait  a  =  0,  l'équation  (7)  devient  : 

y*  +  bx=^0  (8) 

équation  qui  appartient  à  une  parabole  dont  le  sommet  n'est  autre  que  le  point 
ÎGxe. 

Et  dans  ce  cas,  la  polaire  commune  A  coupe  la  courbe  (parabole )  lieu  des  pôles; 
la  droite  B  ligne  des  centres  du  cercle  mobile  est  tangente  à  cette  parabole  et  à  son 
sommet,  et  les  deux  droites  A  et  B  sont  distantes  Tune  de  l'autre  d'une  quantité 
égale  au  paramètre  de  la  parabole  lieu  des  pôles. 

7.  Au  moyen  du  mode  dit  de  transformaJtion  cylindrique  (*) ,  on  pourra  trans- 
former la  suite  des  cercles  positions  diverses  du  cercle  mobile  en  des  ellipses 
semblables  et  semblablement  placées^  ayant  leurs  centres  9ur  une  droite  B'  el 


i*  4ti 


(*)  Voyei  le  Co^ti  ds  géamétHe  descriptks,  l~  partie ,  chip.vi,  ptg.  H  4 ,  et  2«  partie,  le  cliap:  \II, 
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pour  polaire  cammmië  uae  droite  A'  et  partant  par  un  point  fixe  (  les  droites  B' 
et  A'  étant  les  transformées  cylindriques  des  droites  A  et  B)  ;  et  le  même  mode 
de  iranêformaiiM,  transformera  Ykgperbole  ou  la  parabole  lieu  des  p(Aes  du  cercle 
mobile  en  une  autre  hyperbole  ou  en  une  autre  parabole  lieu  des  p^ade  l'ellipse 
mobile  ayant  son  centre  sur  la  droite  B'  et  passant  par  un  point  fixe  et  restant 
semblable  à  elle-même  et  touîôurs  semblablement  placée  par  rapport  à  la  po- 

Imre  comname  A'. 

8.  Si  nous  passons  du  plan  dans  V espace  ^  nous  pourrons  énoncer  les  trois  théo- 
rèmes suivants  : 

1- THÉORÈME. 

Le  lieu  des  pôles  d'une  sphère  mobile  S  dont  te  centre  parcourt  une  droite  B 
et  qui  passe  consiamment  par  un  point  fixe  m,  est  par  rapport  à  un  plan  (À)  per- 
pendiculaire au  plan  Q  (déterminé  par  le  point  met  la  droite  B  )  1*  une  hyperbole , 
si  leplaù  (A)  coupe  la  droite  B,  et  2^  une  parabole,  si  le  plan  (A)  est  parallèle  à  la 

droite  B. 

2*  THÉORÈME. 

Si  l'on  conçoit  i""  un  ellipsoïde  à  trois  axes  inégaux  A ,  dont  le  centre  parcourt 
une  droite  B,  cet  ellipsoïde  restant  toujours  semblable  à  lui-même  et  semblable- 
ment placé  par  rapport  à  l'une  quelconque  de  ses  positions  et  passant  en  toutes 
ses  positions  par  un  point  fixe  m,  te  lieu  des  potes  par  rapport  à  un  plan  (  A  )  pa- 
rallèle à  une  corde  Z  conjuguée  d'un  plan  Q  (déterminé  par  la  droite  B  et  le  point 
fixe  m  )  sera  une  courbe  située  dans  le  plan  Q  ,  et  cette  courbe  sera  V  une  hyper- 
bole si  le  plan  (A)  coupe  la  droite  B ,  et  2*  une  parabole  si  le  plan  (  A  )  est  parallèle 

à  la  droite  B. 

Et  2*  si  l'on  conçoit  un  paraboloîde  elliptique  A,  se  mouvant  parallèlement  à 
lui-même,  ce  paraboloîde  restant  toujours  semblable  à  lui^^m^iooe  et  passant  en 
toutes  ses  positioos  par  un  point  fixe  m  et  ayant  en  toutes  ses  positions  ut)e  droite 
B  pour  axe  infini,  le  lieu  des  pâles  par  rapporta  un  plan  (A)parrilèle  à  une 
corde  Z  conjuguée  du  plan  diamétral  Q  (d,élerminé  par  la  4roit#  B  et  le  point 
m)  sera  une  courbe  située  dans  le  plan  Q,  et  cette  courbe  plaue  sera  V  une  hyper  - 
bole  si  le  plan  (A)  coupe  la  droite  B,  et  2*  une  parabole  située  tout  entière  à 
l'infini  si  lé  plan  (  A  )  est  parallèle  à  la  droite  B. 

4 

3*  THÉORÈME. 

Si  Ton  prend  dans  l'espace  un  point  arbitraire  «  et  qu'on  le  regarde  comme  le 
sommet  commun  de  divers  cônes  ayant  pour  bases  respectives  les  diverses  posi- 
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tions  d'un  cercle  mobile,  ou  d'une  eltipge  mobile ,  ou  d'une  parabole  mobile  ayant 
son  centre  sur  une  droite  B  et  passant  en  ses  diverses  positions  par  un  point  fixe 
m  (cette  courbe  mobile  étant  toujours  semblable  et  semblablement  placée  par 
rapport  à  elle-même)  le  lieu  des  pôles  ou  des  droites  polaires  de  ces  divers  cônes  par 
rapport  à  un  plan  P  passant  par  le  point  s,  sera  un  cône  ayant  le  points  pour 
sommet  et  ayant  pour  base  sur  le  plan  Q  (déterminé  par  la  droite  Bet  le  point  m) 
l*"  une  hyperbole  si  le  plan  P  coupe  la  droite  B,  et  2*"  une  parabole  si  le  plan  P  est 
parallèle  à  la  droite  B. 

Remarque.  —  Si  le  point  s  est  supposé  situé  à  Tinfini,  les  canes  deviendront  des 
cylindres  dont  les  génératrices  droites  seront  parallèles  entre  elles  et  au  plan  P. 

9.  On  peut  se  proposer  la  solutàon  des  problèmes  suivants  dont  nous  ne  donnons 
que  les  énoncés. 

1"  PROBLÈME. 

Quel  est  le  lieu  des  pôles  d^une  sphère  mobile  dont  le  centre  est  situé  sur  une  droite 
B  et  qui  passe  par  un  point  fixe  arbitraire  m ,  par  rapport  à  un  plan  (  A  )  oblique  au 
plan  Q  (  déterminé  par  la  droite  B  et  le  point  m  ). 

Nota.  Il  est  évident  que  le  (îeu  demandé  sera  une  courbe  plane  située  dans  un 
plan  R  mené  par  la  droite  B  perpendiculairement  au  plan  (  A  ). 

^  PROBLÈME. 

Étant  données  trois  droites  A  ^  B ,  D  ^  non  situées  dans  un  même  plan ,  trouver  le 
lieu  des  pôles  cf  un  cercle  mobile  d  ayant  son  centre  en  un  point  z  mobile  sur  la  droite  B  ; 
le  plan  du  cercle  i  étant  déterminé  par  la  droite  A  et  son  centre  x,  et  ce  cercle  i  s' ap- 
puyant sur  la  droite  D. 

Nota.  Il  est  évident  que  le  Ueu  des  pâles  sera  une  courbe  située  sur  une  sur- 
face gauche  2  engendrée  par  une  droite  6  s'appuyant  sur  les  deux  droites  B  (  lieu 
des  centres  du  cercle  mobile)  et  A  polaire  com$nune  des  diverses  positions  du  cercle 
mobile,  cette  droite  G  étant  en  outre  perpendiculaire  à  la  droite  A;  la  surface 
I  sera  donc  un  parabokHde  hyperbolique  rectangulaire  dont  le  sommet  sera  situé  sur 
la  droite  A. 
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W  8. 


SUR   LES    PROPRIÉTÉS    POLAIRES    DE    DIVERS    POLYÈDRES    (^). 

1"  THÉORÈME. 

i .  Étant  données  trois  droites  A  ,  B ,  G  ,  concourant  en  un  point  d  ,  si  ton  prend  à 
volonté  deux  points  sur  chacune  de  ces  trois  droites  ^  et  ainsi  : 

les  points  a'  et  a"  sur  la  droite  A , 

—  WetW'        —  B, 

—  c'  et  c"        —  C , 

et  quon  unisse  deux  à  deux  ces  six  points  et  dans  un  ordre  arbitraire ,  on  obtiendra  six 
points  de  concours  distribués  trois  à  trois  ^  V  sur  une  droite  unique ,  si  les  six  points 
a',  a",  b',  b",  c',  c"  sont  situés  sur  une  section  conique ,  et  S""  sur  quatre  droites ,  si  les 
six  points  a',  a'',  b',  b",  c',  c"  ne  sont  pas  situés  sur  une  section  conique* 

2.  Le  théorème  suivant  est  un  cas  particulier  de  celui  que  je  viens  d'énoncer. 

¥  THÉORÈME. 

Si  dans  le  plan  dtun  triangle^  ton  prend  un  point  arbitraire  par  lequel  on  fasse  passer 
trois  droites  contenant  chacune  un  des  sommets  du  triangle  ^  elles  couperont  les  trois 
côtés  du  triangle ,  chacune  en  un  point ,  et  de  telle  sorte  que  les  trois  droites  unissant 
deux  à  deux  ces  trots  points  i£ intersection  détermineront  avec  les  trois  côtés  du  triangle 
supposés  prolongés  9  trois  nouveaux  points  qui  seront  en  ligne  droite. 

3.  On  peut  encore  énoncer  comme  théorème  un  cas  particulier  du  théorème 
général  précédent  : 

3^  THÉORÈME. 

Étant  données  sur  un  plan  trois  droites  A,  B,  G  parallèles  entre  elles  ou  divergeant 
dun  point  d ,  et  ayant  pris  sur  chacune  de  ces  droites  trois  longueurs  arbitraires^  savoir  : 


a  a"  sur  la  droite  A ,  b  b'  sur  la  droite  B ,  et  c'c'  sur  la  droite  C  ,  les  points  a',  b',  C 
étant  situés  à  droite  et  les  points  a",  b'\  c"  étant  situés  à  gauche  (comme  C  indique  la 


C)  Extrait  de  la  Correspondance  mathématique  et  physique  des  Pays-Bas ,  publiée  par  M.  QueteUt^ 
ToL  m,  n.  4,  année  18:^7. 
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fig-  3),  les  droites  a'b',  a"b"  se  couperont  en  un  point  p',  les  droites  aV  et  a"c"  se 
couperont  en  un  point  p",  et  les  droites  b'c'  et  b"c"  se  couperont  en  un  point  p'"  :  les 
trois  points  p',  p",  p'"  seront  en  ligne  droite. 

Démontrons  d'abord  ce  3*  théorème  : 

Par  les  trois  points  a',  b\  c  (fig.  3),  je  fais  passer  une  section  conique  arbi- 
traire a  9  et  je  considère  cette  courbe  a  comme  la  base  d'un  cône  A  ayant  son  som- 
met en  un  point  s  de  l'espace  :  je  suppose  la  droite  D,  qui  unit  le  sommet  s  du 
cône  A  avec  le  point  d  concours  des  trois  droites  données  A ,  B ,  C ,  supposées 
situées  toutes  les  trois  dans  un  même  plan  P. 

Je  prends  sur  la  droite  D  un  point  s' arbitraire ,  et  je  mène  les  droites  s'a\  s'b'\ 


sc\  lesquelles  perceront  respectivement  te  cône  A  en  les  points  m',  m",  m'"  ;  ces 
trois  points  détermineront  un  plan  Q  qui  coupera  le  plan  P  suivant  une  droite  M 
qui  contiendra  les  trois  points  p\  p",  p'",  et  en  eflTet  : 

Le  plan  R ,  contenant  les  génératrices  droites  sd  et  sV  du  cône  A,  coupera  le 
plan  R'  contenant  les  deux  droites  sa'  et  sb''  suivant  le  côté  rnm    du  triangle 


/      //      m 

mm  m   . 


Les  traces  ab'  et  a'b"  de  ces  deux  plans  R  et  R'  sur  le  plan  P  se  couperont  donc 
au  point  en  lequel  le  côté  m'm"  prolongé  viendra  percer  le  plan  P;  en  d'autres 
termes,  au  point  où  ce  côté  mW coupera  la  droite  M,  trace  du  plan  Q  (ou  du 
plan  du  triangle  mWW")  sur  le  plan  P. 

Et  il  en  sera  évidemment  de  même  pour  les  autres  droites,  ac  et  a'Vj  b'c'  et 
b"c\  Par  conséquent,  les  trois  points  de  concours  p\  p",  p"  sont  en  ligne  droite. 

4.  Pour  démontrer  le  théorème  général  énoncé  ci-dessus ,  d'une  manière  com- 
plète et  dans  toute  sa  généralité,  nous  examinerons  ce  qui  a  lieu  dans  l'espace  et 
nous  redescendrons  sur  le  plan. 

Supposons  donc  trois  droites  A,  B,  C,  non  plus  situées  dans  un  plan  P,  mais 
formant  les  arêtes  d'un  angle  trièdre  dont  je  désigne  le  sommet  par  d.  Coupons 
cet  angle  par  deux  plans  non  parallèles  entre  eux ,  et  nous  aurons  une  pyramide 
triangulaire  tronquée. 

Les  six  sommets  du  tronc  pyramidal  détermineront ,  savoir  :  trois  a',  b\  c  un 
triangle  dont  je  désigne  le  plan  par  y,  et  les  trois  autres  sommets  a",  6",  c"  un 
second  triangle  dont  je  désigne  le  plan  par  V";  les  deux  plans  V  et  V"  se  coupent 
suivant  une  droite  Lsur  laquelle  viendront  se  rencontrer  deux  à  deux  les  côtés  des 
deux  faces  triangulaires  qui  sont  situés  sur  une  même  face  quadrangulaire  de  la 
pyramide. 

Ainsi  l'on  voit  que  les  six  sommets  du  tronc  pyramidal  sont  deux  à  deux  situés 
sur  trois  droites  divergeant  d'un  même  point ,  et  que  le  problème  ainsi  posé  dans 
I'espace  est  bien  Vanalogue  de  celui  énoncé  ci-dessus  dans  le  plan. 
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Cela  posé  : 

On  peut  toujours ,  par  quatre  points  situés  sur  un  plan ,  faire  passer  une  infi- 
nité de  sections  coniques;  on  pourra  donc,  par  les  quatre  sommets  a\  a\  b\  b" 
de  Tune  des  faces  quadrangulaires  du  tronc  pyramidal ,  faire  passer  une  section 
conique  a ,  et  regarder  cette  courbé  a  comme  la  base  d'un  cône  S  ayant  son  som- 
met en  un  certain  point  s  situé  sur  la  droite  L. 

Déterminons  la  position  que  ce  point  s  doit  avoir  sur  la  droite  R ,  pour  être  le 
sommet  d'un  cône  S  passant  par  les  six  sommets  du  tronc  pyramidal. 

Et  d'abord  prolongeons  les  côtés  opposés  ô^,  a!'b"j  et  aV,  ac\  et  ¥c\  6V^des 
deux  faces  triangulaires  du  tronc  pyramidal.  Ces  côtés  iront  se  couper,  les  pre- 
miers en  un  point  5,  les  seconds  en  un  point  s  et  les  troisièmes  en  un  point  s\ 
et  les  trois  points  s,  «',  s"  seront  situés  sur  la  droite  L. 

Il  est  évident  que  si  Ton  désigne  par  F  la  face  quadrangulaire  ab'a!'b"^  par  F'  la 
face quadrangulaire  a'c*a!'c\  et  par  F"  la  face  quadrangulaire  c'b'c"b'\  les  points  s' 
et  s' seront  opposés  à  la  face  F,  les  points  s"  et  s  seront  opposés  à  la  face  F',  et 
les  points  $  et  s*  seront  opposés  à  la  face  F". 

Il  est  encore  évident  que  si  Ton  trace  dans  la  face  F  une  section  conique  arbi* 
traire  a  passant  par  les  quatre  points  a',  b\  a!\  b'\  l'on  ne  pourra  prendre  pour 
sommet  du  cône  S  ayant  la  courbé  a  pour  base,  que  l'un  des  points  $'  et  «",  si  l'on 
veut  que  le  sommet  de  ce  cône  soit  situé  sur  la  droite  L ,  et  si  l'on  a  préalable- 
ment établi  que  les  deux  points  c  et  c"  sont  arbitrairement  situés  sur  l'arête  C  de 
Tangle  trîèdre. 

Mais  si  l'on  ne  donne  sur  l'arête  C  qu'un  seul  point  c\  on  pourra  dans  ce  cas 
prendre  sur  la  droite  L  un  point  arbitraire  2,  et  mener  par  ce  point  z  et  le  point 
c  une  droite  Z  qui  viendra  percer  la  face  F  en  un  point/,  et  les  cinq  points 
(/,  a',  b\  a",  b")  détermineront  alors  une  section  conique  particulière  a.. 

Cela  posé  : 

Menant  par  le  point  z  une  droite  6  s'appuyant  à  la  fois  sur  l'arête  G  de  l'angle 
triédre  et  sur  la  courbe  a. ,  cette  droite  6  coupera  la  droite  C  en  un  point  c"\. 

Et  en  considérant  le  point  z  comme  le  sommet  d'un  cône  S,  ayant  la  courbe  a, 
pour  base ,  ce  cône  passera  par  les  cinq  points  arbitraires  a',  6',  a',  b'\  c  et  par  le 
sixième  point  c^'qui  n*est  plus  arbitraire. 

Ainsi  y  il  est  bien  évident  que  lorsque  l'on  prend  sur  chacune  des  trois  arêtes 
A,  B,  C  d'un  angle  trièdre,  deux  points  arbitraires,  le  cône  S,  qui  aura  son 
sommet  en  les  (Foints  s' et  s"  de  la  droite  L  y  pourra  avoir  pour  base  une  section 
conique  a  quelconque  (cette  courbe  a  étant  seulement  assujettie  à  passer  par  les 
quatre  points  a',  b\  ol\  6"  situés  sur  la  face  quadrangulaire  F  du  tronc  pyrami- 
dal),  et  passera  par  les  six  sommets  a\  b\  a",  b'\  c\c'  du  tronc  pyramidal. 
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Cela  posé  : 

Considérons  le  cône  S  ayant  pour  sommet  le  point  s.  La  face  F"  coupera  ce 
cône  suivant  une  section  conique  a",  et  la  face  F'  coupera  ce  cône  suivant  deux 
génératrices  droites  qui  ne  seront  autres  que  les  côtés  aV  et  a' V  prolongés.  Ces 
deux  côtés  prolongés,  ou  génératrices  du  cône  S  ,  pourront  être  considérés  comme 
étant  une  section  conique  a' ;  mais  dans  ce  qui  va  suivre,  nous  nous  rappellerons 
que  cette  section  conique  a  est  formée  de  deux  droites  qui  se  coupent. 

Cela  posé  : 

Désignons  par  o,  o\  o'  les  points  en  lesquels  se  croisent  les  diagonales  des  qua- 
drilatères a'b'a"b'\  a'cW'c",  cWb". 

Je  dis  que  les  trois  points  o,  o\  o'  et  la  droite  L  sont  dans  un  plan  unique ,  et 
eh  effet  : 

En  vertu  des  propriétés  des  quadrilatères  inscrits  à  une  section  conique ,  nous 
savons  que  pour  le  quadrilatère a'fr 'a '6''  auquel  est  circonscrit  la  courbe  a,  si  l'on 
mène  du  point  cf ,  sommet  de  Tangle  trièdre,  deux  tangentes  9  et  9,  à  la  courbe  a  , 
le  point  5  et  le  point  o  et  les  deux  points  de  contact  seront  en  ligne  droite  ;  et  de 
plus ,  si  du  point  s  nous  menons  deux  tangentes  d  et  d.  à  la  courbe  a  y  le  point  d 
et  le  poii^t  0  et  les  deux  points  de  contact  seront  en  ligne  droite. 

Il  en  sera  de  même  pour  la  courbe  a '. 

Or,  comme  i''  par  la  droite  L  on  peut  mener  deux  plans  T  et  T'  tangents  au 
cône  'S  ,  et  qu'il  est  évident  que  ces  plans  contiendront  les  tangentes  d  et  d.  à  la 
courbe  a  émanant  du  point  s ,  et  les  tangentes  d"  et  i",  à  la  courbe  a"  émanant  du 
point  s"j  on  doit  en  conclure  que  les  droites  do  et  do  et  le  sommet  s  du  cône  S 
sont  dans  un  même  plan,  que  je  désignerai  par  Q. 

La  droite  L  sera  la  polaire  du  cône  S  par  rapport  au  plan  polaire  Q. 

(Ce  qui  veut  dire  :  que  si  l'on  coupe  le  système  par  un  plan  quelconque  M ,  ce 
plan  coupera  la  polaire  L  en  un  point  / ,  le  cône  S  suivant  une  section  conique  S , 
et  le  plan  polaire  Q  suivant  une  droite  D.  De  telle  sorte  que  le  point  /  sera  le  pôle 
de  la  section  6  par  rapport  à  la  polaire  D.  ) 

Or,  comme  2''  l'on  peut  mener  par  la  droite  ds  deux  plans  0  et  0'  tangents  au 
cône  S ,  et  qu'il  est  évident  que  ces  plans  contiendront  les  tangentes  6  et  0,  à  la 
courbe  a,  et  9"  et  9",  à  la  courbe  a\  on  doit  en  conclure  que  les  deux  points  o  et 
o"  et  la  droite  L  sont  dans  un  même  plan  que  je  désignerai  par  R,  la  droite  ds 
sera  la  polaire  du  cône  S  par  rapport  au  plan  polaire  R. 

Or ,  comme  3""  nous  pourrons  considérer  successivement  trois  eônes  ayant  leurs 
bases  respectives  situées  sur  les  faces  F,  F',  F"  et  ayant  respectivement  pour  som- 
mets les  points  SyS,  s"  en  lesquels  ces  faces  F,  F',  F"  coupent  la  droite  L,  nous 
voyons  que  nous  pouvons  établir  d'une  manière  rigoureuse  que  la  droite  L  et 
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les  trois  points  o,  o\  q'  sont  dans  un  même  plan ,  plan  que  nous  avons  désigné 
par  R. 

Cela  posé  : 

Si  sur  le  plan  R  on  prend  un  point  arbitraire  t,  et  que  de  ce  point  on  mène  des 
divergentes  aux  six  sommetsa,  a",  6',  6",  c',  c"  du  tronc  de  pyramide  et  au  sommet  d 
de  la  pyramide  complète  ou  de  Tangle  trièdre  et  aussi  aux  trois  points  o,  o',  o"  en 
lesquels  se  croisent  les  diagonales  des  quatre  faces  quadrangulaires  du  tronc  pjra- 
midaly  en  coupant  le  système  formé  par  ces  dix  divergentes,  par  un  plan  X  de  direc- 
tion arbitraire,  l'on  voit  de  suite  que  les  six  points  de  concours  que  Ton  obtient  en 
combinant  deux  à  deux  les  six  côtés  de  l'hexagone  ayant  pour  sommets  les  points 
intersection  du  plan  X  et  des  six  divergentes  passant  par  les  sommets  du  tronc 
pyramidal ,  seront  tous  distribués  sur  la  droite  N ,  intersection  du  plan  R  et  du 
plan  X. 

Mais  si ,  au  lieu  de  prendre  le  centre  f  des  divergentes  sur  le  plan  R ,  on  le 
prend  hors  de  ce  plan ,  alors  on  obtient ,  sur  le  plan  sécant  X ,  six  points  de  con- 
cours distribués  trois  à  trois  sur  quatre  droites. 

5.  De  ce  qui  précède  on  doit  donc  conclure  que  : 

Lorsque  ton  considère  trois  droites  A ,  B ,  C  divergeant  dun  point  d ,  il  doit  exister  y 
dans  le  cas  où  elles  sont  situées  dans  un  même  plan  ,  une  relation  de  position  entre  les 
six  points  a\  a'\  et  h\  b",  et  c\  c",  pour  que  les  six  points  de  concours  obtenus  en  com- 
binant deux  à  deux  les  côtés  et  les  diagonales  de  C  hexagone ,  soient  situés  sur  une  droite 
unique. 

Cherchons  maintenant  cette  relation  : 

6.  Si  dans  l'espace  on  prend  un  point  arbitraire  /,  par  lequel  on  mène  six 
droites  A',  A",  B',  B",  C,  C"  passant  respectivement  par  les  six  points  a\  a",  b\ 
b"y  c\  c\  arbitrairement  placés  sur  les  trois  droites  A ^  B,  C  situées  dans  un  même 
plan  R  et  divergeant  d'un  point  cf;  si  ensuite  l'on  mène  par  le  point  d  trois  droites . 
arbitraires,  savoir  :  A'"  dans  le  plan  {k^f),  B'"  dans  le  plan  (B,/),  et  C"  dans 
le  plan  (C ,  /) ,  l'on  aura  six  points  :  ces  trois  droites  A'",  B'",  C'"  couperont  les 
six  droites  A',  A",  B',  B'\  C\  C!\  chacune  en  un  point,  et  l'on  aura  ainsi  six 
points  ;  savoir  : 


a',  sur  la  droite  A\ 
a\  sur  la  droite  A" 


b\  sur  la  droite  B' 
b".  sur  la  droite  B" 


c\  sur  la  droite  C 
c\  sur  la  droite  C" 


et  ces  six  points  a',,  a",,  b\ ,  6'', ,  c',,  c\  seront  les  sommets  d'un  tronc  pyramidal 
d'une  pyramide  triangulaire  ayant  le  point  /  pour  sommet. 

Il  faudra  donc ,  en  vertu  de  ce  qui  a  été  dit  plus  haut ,  que  le  pian  des  six  points 
de  concours  obtenus  par  l'intersection  deux  à  deux  des  droites  unissant  deux  à 
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deux  les  sommets  du  tronc  pyramidal  (sommets  que  nous  avons  désignés  ci-dessus 
par^,  y,  s\  Oy  o\  o''}  passe  par  le  point /(qui  était  ci-^lessus  désigné  par  t),  pour 
que  les  six  points  de  concours  obtenus  par  Tintersection  deux  à  deux  des  côtés  et 
des  diagonales  de  l'hexagone  plan  aa!'b'b''cc"  soient  sur  une  droite  unique. 

Et  c'est  ce  qui  aura  lieu  si  les  six  points  situés  sur  les  droites  A ,  B ,  G  sont  sur 
une  section  conique  a,  car  alors  les  six  droites  A',  A",  B',  B",  C,  C"  divergeant 
du  point  /  seront  les  génératrices  droites  d'un  cône  S ,  qui  sera  coupé  par  un  plan 
déterminé  par  les  trois  points  a, ,  b\j  c\  (choisis  arbitrairement  parmi  les  six  points 
situés  sur  les  trois  droites  A"',  B"',  C"  )  suivant  une  section  conique,  et  par  suite 
sera  aussi  coupé  par  le  plan  des  trois  points  restants  d\j  b'\ ,  c\  suivant  une  autre 
section  conique. 

7.  Il  est  facile  de  voir  que  si  les  trois  points  a',  b\  c  sont  en  ligne  droite  ainsi 
que  les  trois  points  a",  b'\  c\  et  qu'ainsi  on  n'ait  que  deux  droites  D'  et  D"  con- 
tenant chacune  trois  des  six  points,  l'on  n'aura  plus  que  quatre  points  de  con- 
cours j  lesquels  seront  forcément  en  ligne  droite,  parce  que  les  deux  droites  D' et 
D"  jouent  ensemble  le  rôle  d'une  courbe  du  second  ordre. 

8.  Au  lieu  de  ne  considérer  qu'un  cône  du  second  ordre  passant  par  les  six 
sommets  du  tronc  pyramidal ,  on  pourrait  considérer  une  surface  du  second  ordre 
2  ;  ce  qui  serait  plus  général. 

Par  six  points  on  peut  faire  passer  une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre,  mais 
il  n'y  aura  que  certaines  de  ces  surfaces  qui  jouiront  de  la  propriété ,  savoir  :  que 
les  sections  a ,  a',  a",  faites  dans  la  surface  par  les  faces  F,  F',  F"  de  l'angle  trièdre, 
seront  enveloppées  deux  à  deux  par  six  cônes  dont  trois  auront  leurs  sommets 
situés  sur  la  droite  L ,  intersection  des  faces  triangulaires  {ab'c')  et  (a!'b"c')  du 
tronc  pyramidal. 

Construisons  donc  une  surface  du  second  ordre  2  jouissant  de  cette  propriété. 

Pour  cela ,  inscrivons  au  quadrilatère  plan  a!b'a"b",  situé  dans  la  face  F,  une 
section.conique  arbitraire  a.  Prenons  le  point  s  en  lequel  se  coupent  sur  la  droite 
L  les  côtés  aV  et  a'c'\  pour  le  sommet  d'un  xîône  S' ayant  la  courbe  a  pour  base. 

Coupons  le  cône  S'  parla  face  F"  de  l'angle  trièdre,  nous  aurons  une  section 
conique  a"  circonscrite  au  quadrilatère  b'cVc"  situé  dans  la  face  F". 

Considérons  le  point  «",  en  lequel  se  croisent  sur  la  droite  L  les  côtés  prolon- 
gés Vc'  et  6"c'',  comme  le  sommet  d'un  cône  S"  ayant  la  courbe  a  pour  base  ;  ce 
cône  sera  coupé  par  la  face  F'  de  l'angle  trièdre  suivant  une  section  conique  a, 
circonscrite  au  quadrilatère  a'cWc^^  situé  dans  cette  face  F'. 

Cela  posé  : 

Par  les  trois  courbes  a,  a ,  a"  nous  pourrons  toujours  faire  passer  une  surface 
du  second  ordre  2 ,  parce  que  ces  trois  courbes  seront  enveloppées  deux  à  deux 
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[>ar  trois  cônes  ayant  leurs  sommets  situés  en  ligne  droite,  et  en  effet  :  par  con- 
struction Qn  a  déjà  les  deux  cônes  S' et  S''  enveloppant  deux  à  deux  ces  trois 
courbes  et  dont  les  sommets  $  et  «"  sont  sur  la  droite  L;  les  courbes  ol  et  a''  ayant 
une  corde  commune  c'ç",  pourront  être  enveloppées  deux  à  deux  par  deux  cônes, 
dont  Tun  S  aura  nécessairement  pour  plan  tangent  le  plan  mené  tangentielle- 
ment  aux  cônes  S'  et  S"  par  la  droite  L  qui  contient  leurs  sommets.  Le  cône  S 
aura  donc  son  sommet  s  situé  sur  la  droite  L  ;  de  plus,  il  est  évident  que  ce  som- 
met %  sera  le  point  en  lequel  se  croisent  sur  la  droite  L  les  côtés  opposés  (ib\ 
a'b"  du  quadrilatère  situé  sur  la  face  F. 

Cela  posé  : 

Nous  pourrons  appliquer  à  la  surface  du  second  ordre  1  tout  ce  que  nous  avons 
dit  ci-dessus,  lorsque  nous  ne  considérions  qu'un  cône  passant  par  les  six  som- 
mets du  tronc  pyramidal. 

9.  J'ai  supposé,  dans  tout  ce  qui  précède,  que  les  six  points  situés  dans  Tes- 
pace  étaient  les  sommets  dP  un  tronc  de  pyramide  triangulaire;  mais  cette  relation 
de  position  ne  donne  qu'un  cas  particulier  du  théorème  général ,  qui  peut  être 
énoncé  ainsi  qu'il  suit  : 

THÉORÈME  GÉNÉRAL. 

Étant  données  les  trois  arêtes  A,  B,  G  d'un  angle  trièdre^  de  quelque  manière  que 
Con  choisisse  sur  chacune  dettes  deux  points  :  a'  et  a''  sur  la  droite  X^h'  et  h"  sur  la 
droite  By  c'  et  c"  sur  la  droite  G ,  le  plan  déterminé  par  trois  de  ces  six  points  (le  choix 
étant  arbitraire ,  à  condition  que  sur  les  trois  p<mts  employés ,  il  ny  en  aura  pas  deux 
appartenant  à  la  même  arête  )  coupera  le  plan  déter^né  par  les  trois  points  restants , 
suivant  une  droite  D  ;  et  les  combinaisons  possibles^  trois  àtrois^  des  six  points ,  seront  au 
nombre  de  quatre.  On  obtiendra  donc  quatre  droites  D,  D',  D",  D'",  qui  seront  toutes 
les  quatre  situées  dans  un  plan  unique, 

10.  La  démonstration  que  j'ai  donnée  pour  le  tronc  de  pyramide  triangulaire 
s'applique  mot  à  mot  à  ce  théorème  général ,  et  il  est  facile  de  reconnaître  quels 
seront  les  divers  polyèdres  à  six  sommets  qui  naîtront  de  la  différence  de  relation 
de  position  que  l'on  établira  entre  les  six  points  situés,  deux  à  deux,  sur  les  trois 
arêtes  de  l'angle  trièdre. 

11.  J'ai  énoncé  au  commencement  de  ce  mémoire  un  théorème  relatif  au  trian- 
gle, lequel  n'était  évidemment  qu'un  cas  particulier  de  celui  qui  existait  pour  six 
points  distribués  deux  à  deux  sur  trois  droites  situées  sur  un  plan  et  concourant 
en  un  même  point. 

Mais  lorsque  l'on  suppose  que  les  trois  droites  sont  les  arêtes  d'un  angle  trièdre, 
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Ton  ne  trouve  aucun  cas  particulier  qui  corresponde  dans  Vespace  »  à  ce  qui  est 
sur  le  plan  par  rapport  au  triangle. 

Ce  n'est  que  lorsque  l'on  considère  quatre  droites  concourant  en  un  point  et 
situées  deux  à  deux  dans  six  plans,  que  l'on  obtient  dans  V espace  ^  le  théorème 
analogue  à  celui  énoncé  sur  le  plan  pour  le  triangle. 

Ce  théorème  peut  être  énoncé  ainsi  qu'il  suit  : 

THÉORÈME. 

Soit  un  tétraèdre  A  dont  les  sommets  m ,  n  ^  p^  q  ,  seront  opposés  respectivement  aux 
faces  triangulaires  M,  N,  P,  Q. 

Soit  un  point  r  dans  C espace ,  et  duquel  partent  quatre  droites  rar,  nr,  pr,  qr,  conte- 
nant chacune  un  des  quatre  sommets  du  tétraèdre* 

Chacune  de  ces  quatre  droites  percera  en  un  point  la  face  du  tétraèdre  opposée  au  som- 
met par  lequel  eUe  passe ,  ainsi  : 

La  droite  mr  percera  la  face  M  en  un  point  m' 

—  nr  —  N        —        n' 

—  pr  —  P        —         p' 

—  qp  —  Q         —         q' 

Le  plan  déterminé  par  les  trois  points  m\  n\  p'  coupera  la  face  Q  suivant  une  droite 

Q'\  de  même  : 

Le  plan  m'p'q'  coupera  le  plan  N  suivant  une  droite  W 

—  m'n'q'  —  p  _  p" 

—  n'p'q'    fl     —  M  —  M" 

Les  quatre  droites  P'^  Q",  M'',  N''  seront  toutes  situées  sur  un  plan  unique  R. 

Et  le  théorème  que  je  viens  d'énoncer  n'est  qu'un  cas  particulier  du  théorème 
plus  général  et  que  Ton  peut  énoncer  ainsi  qu'il  suit  : 

THÉORÈME  GÉNÉRAL. 

Si  sur  chacune  des  quatre  droites  A,  B,  G,  D,  concourant  en  un  point  unique  f ,  et 
situées  deux  à  deux  dans  des  plans  différents  »  on  prend  deux  points  arbitraireSf  savoir  : 
a'  et  a"  sur  la  droite  k,b'  et  h"  sur  la  droite  B ,  c'  et  c"  «tir  la  droite  C ,  d' et  à"  sur 
la  droite  D ,  les  diagonales  et  les  côtés  des  quadrilatères  plans ,  ayant  pour  sommets 
quatre  des  huit  points  donnés  j  et  ces  quatre  points  étant  situés  sur  deux  quelconques  des 
quatre  droites  données ,  se  couperont ,  deux  à  deux ,  en  des  points  qui  seront  distribués 
sur  un  plan  unique  R. 
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Ou  en  d'autres  termes  : 

Six  des  huit  points  donnés  et  appartenant  à  irais  quelconques  des  quatre  droites  don-- 
nées ,  détermineront  huit  plans  qui  se  couperont  deux  à  deux  suivant  quatre  droites  qui 
seront  situées  sur  un  plan  unique  R;  Et  quel  que  soit  le  quadrilatère  plan  considéré  ou 
tes  six  ptnnts  employés ^  le  plan  obtenu  sera  toujours  le  même  plan  R. 

Les  huit  points  pris,  deux  à  deux,  sur  les  quatre  droites  données  et  concou- 
rant en  un  point/,  peuvent  être  situés  sur  chaque  droite,  ou  d'un  même  côté  du 
point/,  ou  Fun  à  droite  et  Tautre  à  gauche  de  ce  point/;  et  cela  peut  avoir  lieu 
pour  les  deux  points  d'une  droite  ou  de  deux  droites,  ou  de  trois  droites  ou  des 
quatre  droites. 

Et  quelle  que  soit  la  relation  de  position  entre  les  huit  points,  ils  jouiront  tou- 
jours des  propriétés  polaires  coniques  ci-dessus. 

Il  est  facile  de  reconnaître  combien  il  y  a  de  polyèdres  différents  et  à  huit 
sommets,  qui  naissent  de  la  variété  que  l'on  peut  établir  dans  la  relation  de  po- 
sition des  huit  points. 

42.  Le  tronc  de  pyramide  quadrangulaire  est  un  cas  particulier  du  théorème 
général  précédent,  et  il  jouit  des  propriétés  polaires  suivantes  : 

1*"  Il  est  la  partie  commune  à  trois  pyramides  quadrangulaires  dont  je  désigne 
les  sommets  par  sf,  s'\  s'". 

2'^  Les  quatre  diagonales  de  ce  tronc  se  croisent  en  un  point  que  je  désigne  par  s. 

3«  Par  les  huit  sommets  du  tronc  pyramidal  on  peut  faire  passer  une  infinité  de 
surfaces  du  second  ordre;  je  désigne  l'une  d'elles  par  2. 

4*  Les  quatre  points  s,  s\  s",  s"\  seront  les  sommets  d'un  tétraèdre  A  dont  je 
désigne  les  fiices  par  S ,  S',  S''^  S"'";  la  face  S  étant  opposée  au  sommet  s ,  la  face 
S' au  sommet  $\  ainsi  de  suite  ;  le  tétraèdre  A  sera  tel  que  chacune  de  ses  faces 

S,  S^ sera  un  plan  polaire  de  la  surface  2  par  rapport  au  sommet  opposé  s, 

<', qui  sera  le  pôle  de  cette  même  surface  2. 

Il  suffit  de  se  rappeler  ce  que  nous  avons  dit  au  sujet  des  huit  sections  coniques 
tangentes  à  trois  sections  coniques  d'une  surface  du  second  ordre,  pour  voir  sur-le- 
cliamp  que  tout  ce  que  je  viens  dédire  n'est  qu'une  conséquence  ou  déduction  des 
diverses  propriétés  polaires  qui  ont  été  alors  reconnues  exister  et  démontrées. 

13.  Nous  pouvons  encore  énoncer  un  théorème  plus  général  et  de  la  manière 
suivante  : 

THÉORÈME  FONDAMENTAL. 

Étant  données  n  droites^  lesquelles  concourent  toutes  en  un  point  unique  f ,  et  une  sur- 

face  du  second  ordre  Z;  les  {^t)  points  d intersection  des  droites  données  et  de  la  surface 

donnée  2,  seront  quatre  à  quatre  les  sommets  de  quadrilatères-plans  9  dans  chacun  des^ 

8 
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quels  les  deux  diagonales  se  couperont  ainsi  que  les  deux  côtés  opposés  prolongés  respec- 
tivement en  trois  points,  et  tous  les  points ,  ainsi  obtenus  dans  chaque  face  quadrilatère , 
seront  situés  sur  un  plan  tmique  R  qui  sera  le  plan  polaire  de  la  surface  2,  le  point  f 
étant  le  pôle. 

Et  vice  versa  : 

Si  Pon  a  (2n)  points  ^  situés  deux  à  deux  sur  n  droites  concourant  en  un  point  f  et 
donnant  un  plan  unique  R  pour  lieu  des  points  de  concours  des  diagonales  et  des  côtés 
opposés  des  quadrilatères-plans  9  ces  (2n)  points  seront  tous  situés  sur  une  surface  du 
second  ordre  2,  ayant  le  plan  R  pour  plan  polaire  ,  le  pôle  étant  le  point  f. 

Et  si  Ton  passe  de  V espace  sur  le  plan ,  le  théorème  plan  s'énoncera  en  rem- 
plaçant dans  l'énoncé  précédent  la  surface  1  par  une  section  conique,  et  le  plan  R 
par  une  droite. 


N**  9. 

ÉNONCÉS    DE    DIVERS    THÉORÈMES    SUR    LES    POLAIRES    (*). 

D'après  tout  ce  qui  a  été  dit  dans  les  mémoires  précédents,  on  peut  énoncer  les 

théorèmes  suivants. 

!•'  THÉORÈME  (connu). 

Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre  1  et  un  plan  arbitraire  M,  les  plans 
des  courbes  de  contact  des  cônes  tangents  à  la  surface  2  et  ayant  leurs  sommets 
situés  sur  le  plan  M,  passeront  tous  par  un  même  point  m. 

On  énonce  cette  propriété  polaire ,  en  disant  : 

Le  point  m  est  le  pôle  de  la  surface  2  par  rapport  au  plan  polaire  M. 

Le  point  m  est  dit  intérieur  par  rapport  à  la  surface  2,  s'il  ne  peut  être  le  som- 
met d'un  cône  tangent  à  cette  surface  ;  il  est  dit  extérieur  par  rapport  à  la  surface 
2,  s'il  peut,  au  contraire,  être  le  sommet  d'un  cône  tangent  à  cette  surface. 

Si  le  plan  M  est  tangent  à  la  surface  2,  le  pâle  m  est  alors  le  point  de  contact 
du  plan  M  et  de  la  surface  2* 

2*  THÉORÈME  (connu). 
Étant  données  une  surface  du  2*  ordre  2  et  une  droite  arbitraire  D,  les  plans 


(*)  Extrait  du  Bulletin  des  sciences  mathématiques ,  publié  par  H.  Férussac  ,  n*  1  ;  janvier  1829.  — 
Ces  dirers  théorèmes  ont  été  donnés  k  la  Société  philomatique  ,  en  décembre  1825. 


•  _  59  — 

des  courbes  de  contact  des  côaes  tangents  à  la  surface  2  et  ayant  leurs  sommets 
situés  sur  la  droite  D ,  passeront  tous  par  une  mèmis  droite  D\ 

Et  réciproquement  :  les  plans  des  courbes  de  contact  des  cônes  tangents  à  la 
surface  1  et  dont  les  sommets  sont  situés  sur  la  droite  D'^  passeront  tous  par  la 
droite  D. 

On  énonce  cette  propriété  polaire  en  disant  : 

Les  deux  droites  D  et  D' sont  polaires  réciproques  de  la  surface  1  du  2*  ordre. 

Une  droite  D  est  dite  intérieure  par  rapport  à  la  surface  2,  lorsqu'on  ne  peut 
mener  par  cette  droite  deux  plans  tangents  à  cette  surface  1  ;  elle  est  dite  extérieure 
par  rapport  à  la  surface  2,  si  l'on  peut  au  contraire  mener  par  celte  droite  deux 
plans  tangents  à  la  surface  2. 

Si  par  le  centre  de  la  surface  2  l'on  fait  passer  une  droite  B ,  s'appuyant  à  la 
fois  sur  les  deux  polaires  réciproques  D  et  D'  de  la  surface  2  et  coupant  cette  sur- 
face 2  en  deux  points  b  et  b\  les  plans  tangents  à  la  surface  2  en  ces  deux  points 
b  et  b'  seront  parallèles  entre  eux  et  aux  droites  D  et  D". 

Si  au  point  b  ou  au  point  b'  l'on  mène  deux  droites  6  et  0'  respectivement  pa- 
rallèles aux  polaires  réciproques  D  et  D',  ces  droites  0  et  9'  seront  précisément  les 
droites  que  Monge  a  désignées  par  le  nom  de  tangentes  conjuguées. 

3'  THÉORÈME  {énoncé  pour  la  première  fois  dans  le  tome  111  de  la  Correspondance 

de  l'École  polytechnique  ). 

Trm  courbes  planes,  situées  sur  une  surface  du  2*  ordre,  peuvent  en  général 
être  enveloppées  deux  à  deux  par  six  cônes  dont  les  sommets  sont  tous  situés  sur 
un  plan  unique  M  et  distribués  3  à  3  sur  quatre  droites. 

Le  point  m,  intersection  des  plans  des  trois  courbes,  est  le  pôle  de  la  surface 
du  second  ordre  2,  le  plan  M  en  étant  le  plan  polaire. 

Si  le  point  m  est  extérieur  par  rapport  à  la  surface  2 ,  Ton  aura  trois  sommets 
extérieurs  et  trois  sommets  intérieurs ,  pour  les  six  cônes  enveloppant  deux  à  deux 
les  trois  sections  coniques  données. 

Si  le  point  m  est  intérieur ^  l'on  aura  six  sommets  tous  extérieurs* 

Enfin  9  si  le  point  m  est  sur  la  surface  2  >  il  n'existera  que  trois  cônes  envelop- 
pant deux  à  deux  les  trois  sections  coniques  données,  et  les  tf(ns  sommets  seront 
extérieurs  par  rapport  à  la  surface  2. 

Les  4  polaires  réciproques  des  A  droites  sur  lesquelles  sont  distribués  8  à  3  les 
sommets  des  6  cônes  enveloppant  2  à  2  les  trois  sections  coniques  données,  passe- 
ront toutes  par  le  point  m. 
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4'  THÉORÈME  (nouoeau). 

4  sections  coniques ,  situées  sur  une  surface  du  second  ordre ,  peuvent  en  général 
être  enveloppées  2  à  2  par  12  cônes,  dont  les  sommets  sont  distribués  3  à  3  sur 

16  droites. 

Les  12  sommets  seront  6  à  6  et  les  16  droites  seront  4  à  4  situés  sur  9  plans. 

Les  plans  des  4  sections  coniques  se  couperont  3  à  3  en  4  points  et  détermi- 
neront un  tétraèdre  T. 

Si  les  4  sommets  du  tétraèdre  T  sont  tous  extérieurs  par  rapport  à  la  surface 
du  second  ordre,  il  y  aura  6  cônes  intérieurs  et  6  cônes  extérieurs  enveloppant 
deux  à  deux  les  quatre  sections  coniques,  et  les  9  plans  se  composeront  de  : 

4  plans  contenant  3  sommets  intérieurs  et  3  sommets  extérieurs.     . 

4  plans  contenant  4  sommets  intérieurs  et  2  sommets  extérieurs. 

Et  1  plan  contenant  les  6  sommets  extérieurs. 

Si  les  4  sommets  du  tétraèdre  T  sont  intérieurs  par  rapport  à  la  surface  du  se^ 
cond  ordre,  les  12  sommets  des  cônes  seront  extérieurs,  etc.,  etc. 

Les  16  polaires  réciproques  des  16  droites  qui  contiennent  3  à  3  les  sommets  des 
12  cônes ,  se  couperont  4  à  4  en  9  points  qui  seront  les  pôles  respectifs  des  9  plans 
dont  il  a  été  parlé  ci-dessus. 

4  de  ces  9  pôles  seront  précisément  les  sommets  du  tétraèdre  T. 

5'  THÉORÈME  {nouveau). 

Étant  données  une  surface  du  second  ordre  1  et  trois  droites  A ,  B,  C  arbitraires 
de  direction ,  mais  concourant  en  un  point  p ,  et  chacune  de  ces  trois  droites 
perçant  la  surface  2  en  deux  points.  Ton  aura  6  points  d'intersection  qui  déter- 
mineront : 

1*"  Un  tronc  de  pyramide  triangulaire ,  inscrit  à  la  surface  du  second  ordre ,  si  le 
point  p  est  extérieur  à  cette  surface  2. 

2''  Un  octaèdre  inscrit  à  cette  surface  2,  si  le  point  p  est  intérieur  par  rapport  à 
cette  même  surface  2. 

3''  Un  tétraèdre  inscrit  à  la  surface  du  second  ordre  2 ,  si  le  point  p  est  situé  sur 

cette  surface  2. 

* 

Dans  le  premier  cas. 

Les  trois  courbes  sections  de  la  surface  2  par  les  plans  des  faces  de  l'angle 
trièdre  ayant  le  point  p  pour  sommet,  pourront  être  enveloppées  deux  à  deux  par 
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6  cônes ,  dont  les  sommets  seront  3  intérieure  et  3  extérieurs  par  rapport  à  la  sur- 
face 2  et  situés  tous  les  six  sur  un  plan  unique  M^ 

Ce  plan  M  sera  plan  polaire ,  le  point  p  étant  pôle  par  rapport  à  la  surface  2. 

Les  plans  des  deux  faces  triangulaires  du  tronc  pyramidal  se  couperont  suivant 
une  droite  L  contenant  les  sommets  des  3  cônes  extérieurs  enveloppant  deux  à 
deux  les  trois  sections  coniques  situées  sur  la  surface  du  second  ordre  1. 

Les  plans  de  ces  deux  faces  triangulaires  couperont  la  surface  2  suivant  deux 
courbes  qui  pourront  être  enveloppées  par  deux  cônes  ayant  leurs  sommets  situés, 
l'un  au  point  p  et  l'autre  en  un  point  q ,  qui  sera  sur  le  plan  M. 

Le  point  9  sera  pôle  de  la  surface  2  par  rapport  à  un  plan  Q  passant  par  le  point 
p  et  la  droite  L ,  lequel  sera  plan  polaire. 

Les  deux  plans  M  et  Q  sont  dits  :  plans  polaires  conjugués. 

Les  points  p  et  q  sont  dits  :  pôles  conjugués. 

Les  6  sommets  du  tronc  pyramidal  pourront  être  unis  3  à  3  par  6  plans  qui  se 
couperont  tous  au  point  p. 

La  droite  qui  unira  les  deux  sommets  p  et  9  des  deux  cônes  enveloppant  les  deux 
sections  faites  dans  la  surface  2  par  les  plans  des  faces  triangulaires  du  tronc  pyra- 
midal, sera  la  po/atra  réciproque  de  la  droite  L,  suivant  laquelle  les  plans  de  ces 
faces  triangulaires  se  coupent. 

Cette  dernière  propriété  polaire  s'énonce ,  en  disant  : 

Les  deux  faces  triangulaires  sont  polaircment  opposées. 
Dans  le  tronc  pyramidal  que  nous  venons  de  déterminer,  il  n'y  a  que'  deux 
faces  qui  soient  polairement  opposées. 

Dans  le  deuxième  cas. 

Les  6  sommets  de  Yoctaèdre  inscrit  pourront  être  unis  3  à  3  par  8  plans  qui 
donneront  quatre  couples  de  faces  polairement  opposées. 

Les  4  droites  intersections  de  chaque  couple  ne  seront  autres  que  les  4  droites 
sur  lesquelles  seront  distribués  3  à  3  les  6  sommets  des  cônes  enveloppant  deux 
à  deux  les  trois  sections  faites  dans  la  surface  du  second  ordre  par  les  plans  des 
trois /ace«  de  l'angle  trièdre. 

Dans  le  troisième  cas. . 

Il  n'existe  pas,  évidemment,  de  couple  de  faces  polairement  opposées. 

6'  THÉORÈME  {nouveau). 
Si  l'on  construit  : 
1*  3  plans  G ,  G',  G"  tangents  à  la  surface  du  second  ordre  2  aux  trois  sommets 
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d'une  des  faces  triangulaires  du  tronc  pyramidal  à  6  sommets  inscrit  à  la  surface 
2,  ces  trois  plans  se  couperont  en  un  point  g. 

2'  3  plans  H ,  H',  H"  tangents  à  la  même  surface  Z  en  les  3  sommets  de  la  se- 
conde face  triangulaire  du  tronc  pyramidal ,  ces  trois  plans  se  couperont  en  un 
point  h. 

Les  deux  points  9  et  A  seront  sur  la  droite  passant  par  les  points  désignés  dans 
le  5*  théorème  par  p  et  q. 

Les  6  plans  tangents  G»  G',  G",  H,  H',  H"  se  couperont  4  à  4  en  3  poinU  qui 
seront  les  pôles  respectifs  des  3  faces  quadrilatères  du  tronc  pyramidal  inscrit. 

Et  les  points  9  et  A  seront  les  pôles  respectifs  des  deux  faces  triangulaires  du 
même  tronc  pyramidal. 

Si  Ton  construit  6  plans  tangents  à  la  surface  du  second  ordre  2,  les  points  de 
contact  étant  les  6  sommets  de  \ octaèdre  inscrit  (tel  qu'il  a  été  désigné  dans  le 
5*  théorème) ,  ces  6  plans  se  coupent  3  à  3  en  8  piAnts  qui  seront  les  pôles  respec- 
tifs des  8  faces  triangulaires  de  l'octaèdre  inscrit,  et  ces  8  points  formeront  4  cou- 
ples de  sommets  polairement  opposés. 

T  THÉORÈME  {nouveau). 

Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre  2  et  un  tétraèdre  T  dont  les  six  arêtes 
coupent  chacune  la  surface  2  en  deux  points ^  Ton  aura  i2  points  d'intersection , 
déterminant  les  sommets  d'un  polyèdre  P  inscrit  à  la  surface  I. 

V  Si  les  4  sommets  du  tétraèdre  T  sont  extérieurs  à  la  surface  2,  le  polyèdre 
inscrit  P  aura  4  couples  de  faces  polairement  opposées  et  se  coupant  suivant  4  droites 
situées  dans  un  même  plan. 

Ces  4  droites  ne  seront  autres  que  celles  qui  contiennent  3  à  3  les  6  sommets 
extérieurs  des  cônes  enveloppant  deux  à  deux  les  4  sections  faites  dans  la  surface  1 
par  les  plans  des  faces  du  tétraèdre  T. 

2^  Si  les  4  sommets  du  tétraèdre  T  sont  intérieurs  à  la  surface  2,  le  polyèdre 
inscrit  P  aura  16  couples  de  faces  polairement  opposées  et' se  coupant  suivant 
iB  droites  situées  4  à  4  dans  4  plans. 

Ces  i6  droites  ne  sont  autres  que  celles  qui  unissent  3  à  3  les  sommets  des 
i2  cônes  extérieurs  enveloppant  deux  à  deux  les  quatre  sections  faites  dans  la  sur- 
face 2  par  les  plans  des  faces  du  tétraèdre  T. 

Et  il  sera  facile  d'énoncer  dans  chaque  cas  les  résultats  polaires  qui  doivent 
avoir  lieu ,  si  le  tétraèdre  T  a  tm  ou  deux  ou  trois  sommets  intérieurs  par  rapport  à 
la  surface  2 ,  ou  si  ce  tétraèdre  T  a  un  ou  deux  ou  trois  sommets  situés  sur  cette 
surface  2. 


63  — 


8'  THÉORÈME  {nouveau). 

Si  Ton  construit  12  plans  tangents  à  une  surface  du  second  ordre  2,  les  points 
de  contact  étant  les  12  sommets  du  polyèdre  P  inscrit  à  cette  surface  (  et  tel  qu'il 
a  été  désigné  dans  le  7""  théorème ),  Ton  formera  un  polyèdre  circonscrit  P,,  qui 
jouira  des  propriétés  polaires  suivantes  : 

1""  Si  les  4  sommets  du  tétraèdre  T  sont  extérieurs  par  rapport  à  la  surface  1 , 
le  polyèdre  circonscrit  P.  aura  Â  couples  de  sommets  polairement  opposés ,  et  ces 
8  sommets  seront  unis  deux  à  deux  par  A  droites  se  coupant  en  un  point  unique 
qui  sera  le  pâle  de  la  surface  2  par  rapport  à  un  plan  polaire  qui  ne  sera  autre  que 
celui  qui  contiendra  les  6  sommets  des  cônes  extérieurs  enveloppant  deux  à  deux 
les  A  sections  faites  dans  la  surface  2  par  les  A  faces  du  tétraèdre  T. 

2""  Si  les  A  sommets  du  tétraèdre  T  sont  intérieurs  par  rapport  à  la  surface  1 ,  le 
polyèdre  circonscrit  P,  aura  16  couples  de  sommets  polairement  opposés^  et  ces  32  som^ 
mets  seront  unis  deux  à  d^x  par  16  droites  se  coupant  4  à  4  en  4  points  qui  seront 
les  pôles  respectifs  des  4  plans  contenant  «îa;  àsix  les  12  sommets  des  cônes  envelop- 
pant deux  à  deux  les  4  sections  faites  dans  la  surface  2  par  les  faces  du  tétraèdre  T. 

D'après  ce  qui  précède,  il  sera  facile  d'énoncer  les  divers  résultats  polaires  qui 
auront  lieu,  suivant  que  le  tétraèdre  T  aura  l**  un  ou  deux  ou  trois  sommets  inté- 
rieurs par  rapport  à  la  surface  2 ,  et  2^  tin  ou  deux  ou  trois  sommets  situés  sur  cette 
surfiice2,  etc.,  etc. 

Si  de  Y  espace  on  descend  sur  le  plan ,  on  pourra  déduire  très-facilement  les  deux 
théorèmes  suivants  (*)• 

i"  THÉORÈME  PLAN  {nouvel  énoncé  et  plus  complet  du  théorème  de  Pascal 

connu  sous  le  nom  <f  hexagramme  ). 

Étant  donnés  une  section  conique  a  et  un  triangle  arbitraire  A,  dont  chacun  des 
côtés  coupe  la  courbe  a  en  deux  points,  Ton  aura  6  points  d'intersection  détermi- 
nant un  hexagone  inscrit  à  la  courbe  a  et  qui  jouira  des  propriétés  polaires  suivantes  : 

Les  3  sonimets  du  triangle  A  étant  l""  tous  extérieurs  x>u  2*"  tous  intérieurs  ou 
31"  en  partie  ùuérieurs  et  en  partie  extérieurs  à  la*  courbe  a ,  les  6  sommets  de 
l'hexagone  sont  unis  deux  à  deux  par  1%  droites  formant  6  couples  décotes  polaire-- 
ment  opposés. 

Chacun  de  ces  6  couples  donnera  un  point  de  concours  ;  on  aura  donc  6  points 
de  concours ,  lesquels  seront  distribués  3  à  3  sur  4  droites. 


{*)  Noos  aurona  l'oocanon  de  rerenir  tur  les  théorènet  7*  et  8^  dans  le  mëmdre  «uivent  (n«  1 0). 
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V  THÉORÈME  PLAN  (nouvel  énoncé  et  plu$. complet  du  théorème  de  M.  Buiànchoii). 

Si  Ton  construit  6  tangentes  à  la  section  conique  a ,  les  points  de  contact 
étant  les  sommets  de  Thexagone  inscrit  précédent ,  Ton  formera  un  hexagone  cir- 
conscrit à  la  courbe  a  et  qui  jouira  des  propriétés  polaires  suivantes. 

Les  6  côtés  de  l'hexagone  circonscrit  se  couperont  deux  à  deux  en  i2  points  qui 
seront  les  pôles  respectifs  des  i2  droites  unissant  deux  à  deux  les  sommets  de  Thexa-  ' 
gone  inscrit ,  ces  12  droites  formant  6  couples  de  côtés  polairement  opposés. 

Ces  12  points  formeront  6  couples  de  sommets  polairement  opposés  et  seront  unis 
deux  à  deux  par  6  droites  qui  se  couperont  3  à  3  en  4  points  qui  seront  les  pôles 
respectifs  des  4  droites  contenant  3  à  3  les  6  points  de  concours  des  côtés  polaire- 
ment opposés  de  l'hexagone  inscrit. 


PROBLÈMES. 

1 .  Étant  donnés  9  points  ^  construire  tm  10*  point  de  la  surface  du  second  ordre  dé- 
terminée par  les  9  points  donnés. 

2.  Étant  donnés  9  plans ,  construire  tm  10*  plan  tangent  à  la  surface  du  second  ordre 
qui  a  les  9  plans  donnés  pour  plans  tangents  (^). 

Il  faol  apprendre  à  se  représenter,  en  idée»  des  surfaoei 
et  des  courbes,  dont  les  formes,  d'one  complication  plus 
ou  moins  grande,  sont  Tarlées  à  rinflni.  11  faut  les  voir  par 
les  yeux  de  Tesprit,  se  couper,  se  toucher,  s'envelopper, 
suivant  des  conditions  données. 

Dupm.  —  ConiidiraUoni  préliminirifê  twr  fot 
applicationt  d$  la  géométrie. 

Je  me  propose,  dans  ce  mémoire,  de  chercher  iquels  sont  les  polyèdres  inscrits 
et  circonscrits  à  une  surface  du  second  ordre ,  qui  jouissent  dans  C espace  de  pro- 
priétés polaires  analogues  à  celles  qui  existent,  dans  le  plan^  pour  les  hexagones 
inscrit  et  circonscrit  à  une  section  conique. 

Pascal  a  démontré,  le  premier  «  que  dans  tout  hexagone  inscrit  à  une  section 


(*)  €e  mémoire  a  été  adressé  à  l'Académie  royale  des  sciences  de  Bruxelles ,  en  octobre  1827,  et  un 
extrait  a  été  publié  en  avril  1831 ,  dans  le  Bulletin  des  sciences  matbématiqnes  de  FéruBSOC. 
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conique,  les  3  points  de  concours  des  côtés  opposés  étaient  sur  une  droite. 

Ce  théorème  a  conduite  la  solution  du  problème  suivant  : 

Construire  un  sixième  point,  d'une  section  conique  déterminée  par  la  condition 
de  passer  par  cinq  points  donnés. 

Depuis,  M.  Brianchon,  ancien  élève  de  Técoie  polytechnique  et  capitaine  d'ar- 
tillerie, a  démontré  :  que,  dans  tout  hexagone  circonscrit  à  une  section  conique, 
les  3  droites  qui  unissaient  les  sommets  opposés  se  coupaient  en  un  point. 

Et  ce  théorème  a  donné  la  solution  du  problème  suivant  : 

Construire  une  sixième  tangente  à  la  section  conique  déterminée  par  la  condi- 
tion d'être  tangente  à  cinq  droites  données. 

Il  est  évident  que  les  problèmes  analogues  dans  l'espace  y  et  dont  on  doit  cher- 
cher la  solution,  sont  : 

l*"  Construire  un  dixième  point  de  la  surface  du  second  ordre ,  déterminée  par 
neuf  points  donnés. 

2""  Construire  un  dixième  plan  tangent  à  la  surface  du  second  ordre  déterminée 
par  la  condition  d'être  tangente  à  neuf  plans  donnés. 

SI- 

« 

fies  tétraèdres  polairement  conjugués  et  inscrits  à  une  surface  du  second  ordre. 

Première  partie.  Je  suppose  6  points  1,  2,  3  et  i\  2',  3',  situés  sur  unie  surface 
du  second  ordre  2. 

'     \ .  Je  regarde  le  triangle  128  comme  la  base  commune  à  3  tétraèdres  inscrits  à  2» 
savoir  T',  T",  T". 
Je  désigne  le  sommet  du  tétraèdre  T'  par  a' 
—  —  T"  —  a" 

Je  regarde  aussi  le  triangle  l'2'3'  comme  la  bas^  commune  de  3'  tétraèdres 
inscrits  à  la  surface  2,  savoir  i',  ^\-^'\ 
Je  désigne  le  sommet  du  tétraèdre  ^  par  6' 

_  _  tw  _   y" 

m 

Je  désigne  par  J  la  section  foite  dans  la  surface  2  par  le  plan  12a' 

—  6'  —  —  —  -T-         23a' 

—  /  —  —  —  —  43a' 

—  par   «^  —  —      ■      —r  — ^  42*' 
.    —           6'.           —           ^           ^              -.236' 

r-  /  —  _  ^  ^         \ZV 

9 
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Chacune  des  3  courbes  a",  &y  y,  sera  enveloppée  avec  Tune  des  3  courbes  a\, 

ê'i  9  v'.  >  P^"*  deux  cônes. 

Ainsi  les  6  courbeç  u,  S\  y\  a'r ,  S\  »  y\ ,  seront  enveloppées  deux  à  deux  par 
i8  cônes. 

2.  Je  désigne  par  le  nom  de  faces  polairement  opposées  celles  dont  les  courbes  de 
seclions  sont  enveloppées  par  un  même  cône. 

Les  6  courbes  de  sections  donneront  3  combinaisons  ou  relations  polaires  > 

savoir  : 

a  polairement  opposée  de  a\ 

6'  —  ê\   ]  i^  combinaison. 

y  —  y\ 

J  -  6'. 

6'  —  y\   \  2*  combinaison. 

y  OL , 

a  —  y\ 

&  —  a\   ]  3*  combinaison. 


.r 


6'. 


Pour  chaque  relation  polaire  l'on  aura  les  6  sommets  des  cônes  enveloppes, 
situés  trois  à  trois  sur  8  plans  (  ayant  soin  dans  chaque  combinaison  trois  à  trois 
de  n'employer  qu'un  des  sommets  des  deux  cônes  enveloppant  à  la  fois  deux 
courbes  polairement  opposées  ). 

'  kimi  les  iS  sommets,  donnés  par  l'ensemble  des  3  combinaisons  polaires, 
détermineront  trois  à  trois  24  plans. 

3.  Les  plans  de  deux  courbes  polairement  opposées  se  couperont  suivant  une 
droite  qui  sera  la  polaire  réciproque  de  celle  qui  unit  les  deux  sommets  des  cônes 
enveloppant  ces  deux  courbes  ; 

Nous  aurons  donc  pour  Iji  1**  combinaison  les  3  droites  G',  G",  G''' 

—  pour  la  2*  combinaison         —         H',  H",  R" 

—  pour  la  3*  combinaison         —         K',  K",  K'" 

Chacun  des  8  plans  contenant  trois  à  trois  les  ft  sommets  de  la  1'**  combinaison ^ 
coupera  en  un  point  chacune  des  trois  droites  G',  G",  G'^". 

Je  désigne  par  g\  g\  c(^  les  3  points  de  section  de  ces  3  droites  par  l'un  des  8 
plans. 

On  aura  donc,  dans  la  l**  combinaison , 

8  groupes  de  3  points  qui  seront  les  analogues  du  groupe  de  points  g\  g'\  g^'^  et 
distribués  de  la  manière  suivante ,  savoir  : 

8  sur  la  droite  G^  8  sur  G'',  et  8  sur  G'". 
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1 

Même  eliose  aura  lieu  pour  les  2*  et  3*  combinaisons. 

Je  désigne  pour  la  2*  combinaison,  l'un  des  8  groupes  de  3  points  par  h\  h/\ 
hl'\  et  pour  la  3^  combinaison  par  k\  k^\  k"'. 

4.  Tout  ce  que  je  viens  de  dire  par  rapport  aux  deux  tétraèdres  T' et  t' existera 
par  rapport  aux  deux  tétraèdres  T"  et  t^\  et  aussi  pour  V  et  t"^. 

5.  Les  18  sommets  que  Ton  obtiendra  pour  T''  et  i''  seront  distincts  des  i8  ob- 
tenus pour  T' et  i',  et  des  18  que  donneront  T"'  et  i'". 

6.  Mais,  si  Tun  des 8  groupes  de 3  points,  tels  que  g'g^Y'y  ^^  Uh"hf^\  ou  k'k^^k'", 
se  confond  avec  l'un  des  groupes  de  points  analogues,  donnés  soit  par  la  canju^ 
gaison  poUttre  des  tétraèdres  T''  et  r^',  soit  par  celle  de  T'"  et  ^'\  alors  : 

3  des  48  sommets  trouvés  pour  T' et  f'  seront  dans  un  même  plan,  que  je  désigne 
par  Q ,  avec  3  des  18  sommets  donnés  pour  T"  et  tf\  et  3  des  18  sommets  donnés 
pour  T"'  et  i"'. 

Je  suppose  que  ce  soit  le  groupe  g^gg"  qui  soit  commun  aux  3  couples  de 
tétraèdres  conjugués. 

Dès  lors  les  3  faces  de  l'angle  trièdre  dont  le  sommet  est  en  cl  passeront  Tune 
par  le  point  g\  l'autre  par  le  point  9'^  et  la  troisième  par  le  point  g\ 

Il  en  sera  de  même  pour  les  3  faces  des  angles  trièdres  dont  les  sommets  sont 
respectivement  en  cl\  d'\  b\  b'\  b"^;  de  sorte  que  chacun  des  six  tétraèdres  T', 
T'',  T'^^  (^9  {",  1'",  aura  Tune  de  ses  3  faces,  réunies  au  sommet,  passant  par  ^', 
l'autre  par  g"  et  la  troisième  par  g'". 

Si  l'on  a  3  tétraèdres  T',  T",  T'",  inscrits  à  u.ne  surface  du  second  ordre  2  et 
ayant  une  base  commune,  et  que  sur  un  triangle  dont  les  sommets  seront  3  points 
pris  arbitrairement  sur  cette  surface  2,  l'on  construise  3  tétraèdres  f',  1",  f'", 
qui  satisfassent  avec  T',  T",  T'',  aux  diverses  conditions  précédentes,  l'on  pourra 
affirmer  qu'ils  ont  leurs  sommets  situés  sur  la  surface  ^,  en  d'autres  termes, 
qu'ils  sont  aussi  inscrits  à  2. 

Deuxième  par  de.  Je  suppose  sur  la  surface  du  second  ordre  2,  deux  courbes 
planés  y  et  y''. 

7.  Je  prends  sur  la  courbe  y  les  trois  points  arbitraires  a',  a",  a' 

—  y  —  O  j  0  y  0 

Les  deux  sections  coniques  y  et  y"  seront  enveloppées  par  deux  c6nes  dont 
je  désigne  les  sommets  par  7  et  r. 

Les  plans  des  deux  courbes  y'  et  y''  se  coupent  suivant  une  droite  D;  par  la 
droiteD  et  le  pointr  passe  un  plan  Q,  et  par  ladraheD  etlepoint^passe  unplanR. 

Le  plan  Q  est  plan  polaire  de  la  surface  2  par  rapport  au  pâle  q 


r 
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8.  On  sait  que  tout  plan  polaire  de  la  surfeee  2  ,  dont  le  pôle  sera  situé  sur 
le  plan  Q ,  passera  par  le  point  q ,  pôle  du  plan  Q. 

Dès  lors ,  si  je  prends  arbitrairement  sur  le  plan  Q ,  3  points  p,  p",  p"'  chacun 
d'eux  sera  le  pôle  d'un  certain  f^km  poUnre  de  la  surface  2,  lequel  plan  passera  par 
le  point  q. 

Je  désigne  par  P'  le  plan  polaire  de  la  surface  2  ayant  p  pour  pôle 

—  P"  ~  p"  . 

—  P"'  —  p'\ 
Les  3  plans  P\  P'^,  P"  se  couperont  au  point  q. 

9.  Je  puis  regarder  le  point  p  comnae  le  sommet  d'un  cônequi  couperait  la  sur- 
face 2  suivant  deux  courbes  planes  ^  dont  les  plans  se  couperaient  sur  le  plan  P' 
et  qui  passeraient  Tun  par  le  point  à  et  l'autre  par  1^  point  b\ 

-.     ^  .    .  ,     ,        j    .      (  pV  coupant  b surface  2 au  pointa', ) 

En  effet ,  je  puis  mener  les  deux  droites  <  ^f  ,       ^  i»m  • 

10.  Les  quatre  points  à\  b\  a\j  V,^  déterminent  un  quadrilatère-plan. 

i  1 .  Supposant  que  le  point  p  soit  celui  ou  les  diagonales  se  croisent ,  l'on  sait 

,     ^      .        ,  l  m',  des  côlés  opposés  aV  et  a'.6',  |   , . 

que  les  2  points  de  concours  <    ,  _  ,,,        ,,     détermineront 

avec  le  point  q^  le  plan  P'« 

42.  Je  puis  par  le  point  ni  mener  dans  le  plan  P'  une  droite  arbitraire  G',  faire 
passer  par  cette  droite  et  le  point  a  un  plan  coupant'2  suivant  une  courbe  a',  faire 
passer  par  cette  droite  et  le  point  b'  un  plan  coupant  2  suivant  une  courbe  g'. 

43.  Les  deux  courbes  a  et  S' seront  enveloppées  par  un  cône  dont  le  seul  sommet 
sera  le  point  p\  car  Ton  sait  que  les  plans  de  deux  courbes  situées  sur  une  surface 
du  second  ordre  et  enveloppées  par  un  cône,  se  coupent  suivant  une  droite 
située  sur  le  plan  polaire  de  la  surface  qui  a  pour  pôle  le  sommet  du  cône  enve- 
loppe. 

14.  Dans  le  plan  P''  j'aurai  une  droite  arbitraire  G''  analogue  de  G' 

—  P"'  ^  G'".    ' 

Les  droites   G'  couperont  le  plan  Q  au  point  9' 

G//  // 

-  g 

—  G'"  —  g"' 

Si  maintenant  je  prends  sur  le  [.lan  Q,  3  autres  points  arbitraires  p',,  p'',,  p  ^, 
et  que  j'opère  par  rapport  à  eux  et  aux  deux  points  a"  et  b'\  comme îe  viens  de 
le  faire  par  rapport  aux  points  p',  p",  p"'  et  a,  b\  j'aurai  : 

15.  Les  3  plans  P'„  plan  poiafre de  2  par  rapport  au  pd/ep',  \       Et  ces  3  plans  se 

—  P", ,  —  p\  >  couperont  au  point 

P"',  -  p'".)  9' 
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Dans  le  plan  P',  j'aurai -la  droite  G'^ 

—  P".  -  G". 

—  .      P'".     •       —  G"'. 

Le  plan  Q  sera  coupé  par  la  droite  G',  en  un  point  g\ 

G  II  II 

—         9  ' 


///  Ht 

'•       —         9  ^ 


—  G 

16.  Enfin,  si  je  prends  sur  le  plan  Q  encore  3  points  arbitraires  p',,  p\,  p"\  î 
On  aura  par  les  mêmes  considératiras  que  ci-dessus ,  en  les  combinant  avec 
les  points  a"'  et  b'",  les  3  plans 

P'.   plan  polaire  de  1  par  rapport  au  pôle  p\    \       Ces  3  plans  se 
P".  —  p\  [  couperont  aussi  au 

P"'.  -  p"\  )  point  q. 

Et  Ton  aura  dans  le  plan  P',  la  droite  G', 
—  .p",       _        G'. 

Le  plan  Q  sera -coupé  par  la  droite  G',  en  un  point  g\ 

G  II  II 

—     9. 

ry  m  fil 

—  —  ^  *        —         9  .' 

il.  Maintenant  je  puis  supposer  que  les  9  points  g'  g' g"  g\  g\g"ig\g\g'\ 
se  réduisent  aux  3  points  g'  g"  g\  ^ 

Alors  par  les  points  g    et  q  passeront  l^  3  plans  P',  P'.,  P'. 

—  9'  et i?  -  P",  P'I  P". 
_                y"  et  9                —                P'",P".,P''. 

Et   par  le  point     g^  passeront  les  trois  droites  G',  G'.,  G', 

Jl  t^ii      r\U      f^il 

—  9  ~  ^  1  ^  .»  V  . 

m  r*'ii  r»'"    r«"' 

—  9  ""  ^   >^  ,,Ij  .      . 

i8.  L'angle  trièdre  dont  le  sommet  est  en  a  y  et  qui  est  déterminé  par  les3  plans 
a  G',  a'G',,  aO\  sera  le  polairement  conjugué  de  l'angle  trièdre ,  dont  le  sommet 
est  en  b\  et  qui  est  déterminé  par  les  3  plans  b'G\  b'G\^  b'Ct\j  ainsi  que  cela  avait 
lieu  pour  les  deux  tétraèdres  T' et  t'. 
Il  en  sera  de  même  pour  les  deux  angles  trièdres  ayant  leur  sommet  : 
L'un     en  a  et  déterminé  par  les  3  plans  a"G",  a"G",,  aG\ 
L'autre  en  6"  —  6"G",  6"G". ,  *"G '. 

ainsi  que  cela  avait  lieu  pour  les  deux  tétraèdres  T"  et  t" . 
Et  de  même  pour  les  deux  angles  trièdres  ayant  leur  sommet  : 
L'un     en  cl"  et  déterminé  par  les  3  plans  a'"G'",  a"G'"„  a'"G'", 
L'autre  en  b"  -  6'"G'",  6'"G/'\  b"'G"\ 

ainsi  que  cela  avait  lieu  pour  les  deux  tétraèdres  T'"  et  i". 
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■ 

.    19.  On  peutdonc  conclure  de  tout  ce  qui  précède  :  V  que  les  six  sommets  des 

3  couples  de  iétraèdres  polairement  conjugués  T'et  i'  — ^"T"  et  t" T'"el  T'sonl 

situés  sur  une  surface  conique  dont  le  sommet  est  le  pâle  du  plan  Q  ;  S""  que  celte 
surface  conique  coupe  la  surface  2  suivant  deux  courbes  planes,  le  plan  de  Tune 
de  ces  courbes  étant  déterminé  par  les  3  sommets  a\  a",  a'"  des  tétraèdres  T' 
T",  T'",  et  le  plan  de  l'autre  courbe  étant  déterminé  par  les  3  sommets  b\  b"  6'" 
des  tétraèdres  t\  r",  i'";  3'  que  les  deux  plans  aWa"  et  A'6"fr"'  se  coupent  suivant 
une  droite  située  sur  le  plan  Q. 

S  II. 

■ 

Des  relations  polaires  qui  existent  entre  les  parties  communes  à  3  groupée  composés 
chacun  de  8  sections  coniques  {ces  courbes  étant  situées  sur  une  surface  du  second 
ordre ,  et  polairement  conjuguées  entre  elles) ,  et  les  parties  communes  aux  3  systèmes 
polaires  conjuguant  ces  3  groupes. 

20.  On  sait  que  par  une  courbe  plane  située  sur  une  surfaee  du  second  ordre 
et  3  points,  situés  aussi  sur  la  même  surface  ,  Ton  peut  toujours  faire  passer  deux 
surfaces  coniques,  et  que  Ton  ne  peut  en  faire  passer  que  deux. 

21 .  Si  j'ai  6  points  a',  a",  a  "  et  *',  6",  6'"  situés  sur  une  surface  du  second  ordre  I 
et  un  plan  polaire  Q  de  la  surface  1  aj|int  pour  pôle  un  point  q  ;  je  dirai  que  les 
6  points  donnés  sont  polairement  conj%ués  entre  eux  par  le  plan  Q  et  le  point  q, 
ou  sont  conjugués  entre  eux  sur  la  surlace  2  par  le  système  polaire  composé  du 
plan  polaire  Q  et  de  son  pôleq,  si  :  !•  les  deux  courbes  intersections  de  la  surfece  2 
par  les  deux  plans  a  a 'a"  et  b'b"b"'  sont  enveloppées  par  un  cône  ayant  le  point  q 
pour  sommet,  et  si  2*  les  deux  plans  aa"a''  et  6'6Vse  coupent  suivant  une  droite 
située  sur  le  plan  Q.        ' 

22.  Je  suppose  maintenant  les  6  points  1,  2,  3  et  a',  a",  a"'  situéssur  la  surface2. 
Les  3  plans  12a',    23a",     13a'"  sç  couperont  en  un  point  y' 

—  12a",    23a"',    13a'  —  g" 

—  12a ',   23a',      13a"  ~  .         f' 
Le  point  g  sera  le  pôle  d'un  plan  polaire  V 

—       g"  —  V" 

-^       y'"  —  V'" 

Les  3  points  g,  g\  g'"  détermineront  un  plan  Q  qui  sera  plan  polaire  de  la  sur- 
face 2  et  aura  pour  pâle^  le  point  q  intersection  des  3  plans  V,  \",  V". 

23.  Ensuite,  je  prends  sur  la  surface  2,  3  points  arbitraires  i',  S',  3',  et  je  con- 
struis sur  le  triangle  l'2'3',  comme  base  commune,  3  tétraèdres  t\t'\î'*\  qui 
^ront  les  polairement  conjugués  des  tétraèdres  133a',  123a",  123a'". 
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Nous  avons  vu  qu'alors  l'une  des  faces  de  chacun  de  ces  tétraèdres  passait  par 
le  point  g\  l'autre  par  g**  et  la  3* .par  g"\ 

24.  On  sait  que  3  courbes  planes  situées  sur  unesurface  du  second  ordre  2,  peu- 
vent être  enveloppées  2  à  2  par  6  cônes.dont  les  sommets  sont  distribués  3  à  3  sur 
quatredroitessituéesdansunpian  uniquequi  esiplan  polaire  de  la  surface  2,  et  que  ce 
plana  pour  p<j/^  le  point  d'intersection  des  plans  des  3  courbes-,  nous  aurons  donc  : 

Le  plan  y'  plan  polaire  de  la  surface  2  et  ayant  pour  pôle  le  point  g  conjuguant 
les  3  sections  faites  dans  la  surface  2 ,  par  les  plans  : 

i2a\     23a",     i3a"'. 

Le  plan  M"  plan  polaire  de  la  surface  2  et  ayant  pour  pôle  le  point  g"  con- 
juguant les  3  sections  faites  dans  la  surface  2,  par  les  plans  : 

42a",     23a"',     13a'. 

Le  plan  V"'  plan  pokAre  de  la  surface  2  et  ayant  pour  pôle  le  point  g"  con- 
juguant les  trois  sections  faîtes  dans  la  surface  2  par  les  plans  : 

12a",     23a',     13a". 

25.  Los  3  points  a ,  a",  a"  seront  chacun  l'intersection  de  3  courbes  appartenant 
Tune  au  système  polaire  V  et  g  y  Tautre  au  système  polaire  V"  et  g'\  et  la  troisième 
au  système  polaire  V"'  et  g". 

26.  Les  3  sommets  b\  6",  6"'  des  tétraèdres  £',t",  i'"  seront  aussi  chacun  Tinter- 
section  de  3  courbes  appartenant  Tuoe  au  système  polaire  V  et  g\  l'autre  au 
système  polaire  V"  et  g\  et  la  troisièn\e  au  système  polaire  \"'  et 9"'.  Et  comme 
nous  avons  démontré  que  les  six  points  a',  a",  a'"  et  b\  b'\  b'"  sont  sFtués  sur  un 
cône  ayant  le  point  q  pour  sommet ,  et  que  les  deux  plans  a*a"a"  et  b'b"b"'  se  cou- 
pent suivant  une  droite  située  sur  le  plan  Q, 

Dès  lors  nous  pourrons  énoncer  le  théorème  suivant  : 

27.  Si  l'on  a  18  courbes  planessituées  sur  unesurface  du  second  ordre,  formant 
6  groupes  de  3  courbes  chacune,  dans  chaque  groupe  les  3  courbes  ayant  un 
point  commun  ;  si  ces  6  groupes  sont  divisés  en  3  systèmes  de  2  groupes  chacun , 
tels  que  les  6  courbes  qui  composent  chaque  système  peuvent  être  enveloppées 
2  à  2  par  des  cônes  dont  les  sommets  seront  tous  distribués  sur  un  plan  unique , 
ou  en  d'autres  termes ,  tels  que  les  plans  des  6  courbes  qui  composent  chaque  sys- 
tème passent  tous  par  un  même  point  ;  alors  les  six  points  communs  seront  polai- 
rcment  conjugués  entre  eux  par  le  point  intersection  des  3  plans  uniques,  qui 
sont  chacun  le  plan  polaire  d'un  des  3  systèmes. 

28.  Nous  pourrons  dire  encore  plus  brièvement ,  que  le  groupedes  tétraèdres  T', 
T",  T'"  est  polairement  conjugué  avec  le  groupe  des  tétraèdres  t\  1",  t'"  par  le 
système  polaire  ,  composé  du  plan  polaire  Q  et  de  son  pôle  q. 
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SI". 

Construction  d'un  dixième  point  de  la  surface  du  second  ordre  déterminée  par  9  points 
situés^  dans  l'espace ,  de  telle  manière  que  3  d'entre  eux,,  pris  arbitrairement,  déter- 
minent un  plan  qui  ne  passe  par  aucun  des  6  autres  points. 

29.  La  conslruction  (lu  dixième  point  devient  facile,  en  vertq  de  ce  qui  pré- 
cède. En  effet  : 

Je  désigne  par  4  ,  2 ,  3 ,  eH',  2',  3',  et  a',  a'\  a'\  les  9  points  donnés. 

Je  regarde  le  triangle  123  comme  la  base  commune  à  3  tétraèdres  ayant  res- 
pectivement pour  sommet  Tun  des  points  a\  a\  a'". 

Dès  lors,  par  chacun  des  côtés  du  triangle  123,  passeront  3  plans  contenant 
chacun  un  des  points  a\  a",  a'". 

Les  9  plans  tiue  Ton  obtient  ainsi  se  couperont  3  à  3  suivant  9  points  qui  seront 
divisés  en  3  groupes  de  3  points  chacun. 

Ainsi  les  3  plans  12a'  ,  23a" ,  13a'"  se  couperont  en  un  point  que  je  désigne  par  g 

—  12a" ,  23a'",  13a'  —  —  l-' 

—  12a'",  23a' ,  13a''  —  _  '  ^-/' 

Les  3  plans  12a  ,  13a",  23a"' se  couperont  en  un  point  que  je  désigne  parc'  , 


—  12a",  13a",  23a' 


9 


I' 


9  ' 


.—  12a"',  13a' ,  23a''  —  — 

Les  3  groupes  de  points  intersections  des  9  plans  combinés  3  à  3  seront  donc  : 

1*  les  3  points  a',  à",  a'"; 
2*  les  3  points  g\  g,  y"; 
3*    les  3  pointe  <jf',  <y",  9'". 

Les  3  points 9,  y",  9"  déterminent  un  plan  Q,  et  chacun  de  ces  points  est  le 
pôle  d'un  plan  polaire  de  la  surface  2  du  second  ordre,  et  déterminée  par  les 
9  points  donnés. 

Ainsi  ;  lé  point   jr'  sera  le  pôle  d'un  pbn  polaire  V'j, 

9"  -  V", 

-  9"  -  V"'. 

Les  trois  plans  V,  V",  Y"'  se  couperont  en  un  point  q,  qui  sera  le  pâle  du  plar^ 
polaire  Q.  *     , 

De  même,    le  point  q  sera  le  pdfed'un  plan  polaire  U', 

9"  -  U", 

—  q'"  -^  V"'. 
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t 

Les  3  points  q\  q",  7'"  détermineront  un  plan  P  qui  aura  pour  pôle  le  ooint  ;;, 
intersection  des  3  plans  U',  U",  t]'". 

30.  Je  regarde  les  3 points  g\  g' y  g"'  comme  sommets  respectifs  de  3  pyramides 
triangulaires  ayant  pour  base  commune  le  triangle  l'2'3'. 

On  aura  donc  encore  9  plans  qui  se  couperont  3  à  3  suivant  9  points ,  dont 
3  seront  évidemment  les  points  g ,  g  y  g\ 

Les  6  autres  seront  obtenus  de  la  manière  suivant^  : 

Les  3  plans  i'2y,  M2lg\  2'3y  secouperontenunpointque  je  désigne  par  6' 

'—      2'3y,  4''2y',  i'3y"  —  _  y^ 

—  i'3V,  3'2y,  iiîy"  —  —  6- 

Les  3  plans  l'2y,  2'3y',  l'3y"  _  _  ^4 

•    -     .  2'3y,  4'3y',  4'2y"  -  -  b^ 

-  4'3y,  i'2y',  2'3y"  ^  -  b^ 

Les  6  points  b\  *",  6'",  6*,  6%  b^  sont  les  conjugués  des  6  points  a',  a",  a"',  9', 
q\  9"'.  Mais  les  3  points  cl^  a!\  çl"  sont  situés  sur  la  surface  2  et  les  3  points 
q\  q\  q"  ne  sont  pas  sur  cette  surface. 

Des  6  points  b'j  y\  6'",  etc.,  3  seront  donc  placés  sur  la  surface  2,  et  3  n  y 
seront  pas  placés.  Reste  donc  à  déterminer  à  quel  signe  Ton  reconnaîtra  les 
3  points  situés  sur  la  surface  2. 

3L  Je  puis  regarder  les  3  côtés  du  triangle  4  23,  comme  les  polairement  con- 
jugués des  3  côtés  du  triangle  4'2'3' ,  de  6  manières  différentes,  savoir  :     • 

4'  42  conjugués  de  4'2'  1  ou  2*  42  conjugués  de  2'3' 
23  —  4'3'  23  —         4 '3' 

43  —         4'2' 


43 


—  l'3 


'a' 


OU  4*  12  conjugués  de  1  '2 
23  —  l'3' 

43  —  2'3' 


\l*^t 


ou  3*  12  conjugués  de  l'3' 
23  —        l'2' 

13  —        2'3' 


ou  6*  12  conjugués  de  l'3' 
23  —        2'3' 

13  —         l'2' 


ou  5*  12  conjugués  de  2  3 
23  —         l'2' 

13  —         l'3' 

Dans  le  premier  cas  ,  le  tétraèdre  123.a'  aura  pour  conjugué  celui  dont  les 
faces  de  l'angle  trièdre  qui  se  coupent  au  sommet  de  cet  angle  seront  les  3  plans  : 

2gr,     43sr  ,     23^  , 

que  nous  avons  supposé  se  couper  au  point.  b\ 

Maison  même  temps  le  tétraèdre  4  2  3.a"  aura  pour  conjugué  celui  dont  les 
faces  de  Tangle  trièdre  qui  se  coupent  au  sommet  de  cet  angle  seront  les  3  plans  : 

2'3y,  4'2y',  4'3y', 

que  nous  avons  supposé  se  couper  au  point  6". 

10 
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Et  dans  ce  même  mode  de  conjugaison,  le  tétraèdre  123.a'"aura  pour  conjugué 
celui  dont  les  faces  de  Tangle  trièdre  qui  se  coupent  au  sommet  de  cet  angle  se- 
ront les  trois  plans  : 

que  nous  avons  supposé  se  couper  au  point  b"\ 

Dans  le  deuxième  cas,  Ton  trouvera  que  le  sommet  conjugué 

de  a   sera  6",     de  a"  sera  6'",     de  a"  sera  b'. 

Dans  le  troisième  cas ,  Ton  trouvera  que  le  sommet  conjugué 

de  a  sera  6'",    de  a'  sera  6',     de  a'"  sera  b'-. 

Dans  le  quatrième  cas ,  Ton  trouvera  : 

a'  conjugué  de  b\  a"  de  6%  a'"  de  A^ 
Dans  le  cinquième  cas ,  Ton  trouvera  : 

a'  conjugué  de  b%  a'  de  M,  a"  de  b^. 
Dans  le  sixième  cas,  Ton  trouvera  : 

a'  conjugué  de  b^,     a"  de  6S     a'"  de  M. 

Ainsi  les  3  points  a',  a",  a'"  ont  pour  conjugués  les  3  points  6',  6",  6"',  ou  bien 
les  trois  points  b^,  b%  b^\  et  quand  Tun  de  ces  deux  groupes  est  le  conjugué  de 
a\  a ',  a'\  Faulre  est  le  conjugué  du  groupe ç',  q",  q'". 

32.  La  construction  des  6  points  6',  6",  *'",é*,  6%  6^  étant  exécutée ,  Ton  pourra 
reconnaître  facilement  quel  est  le  groupe  de  3  points  choisis  parmi  eux  qui  est  le 
polairemeht  conjugué  du  groupe  a,  a",  a"',  et|)ar  conséquent  quels  sont  les 
3  points  qui  sont  situés  sur  la  surface  I. 

En  effet  : . 

On  n'aura  qu'à  construire  la  droite  intersection  du  plan  a  a 'a"  et  du  plan  Q , 
lequel  est  déterminé  par  les  3  points  g  y  g%  g\ 

Et  les  3  points  d'entre  les  6 points  b\  A",  b''\b\b\  A\  qui  détermineront  un  plan 
passant  par  cette  droite ,  seront  ceux  cherchés ,  seront  ceux  qui  sont  situés  sur  la 
surface  2. 

S  IV. 

Pçirmi  les  hexagones  inscrits  à  une  section  conique ,  lequel  sera  l'analogue  du  polyèdre 
inscrit  à  une  surface  du  second  ordre  y  et  dont  les  12  sommets  sont  liés  entre  eux  par 
les  relations  polaires  précédentes  ? 

33.  En  examinant  la  construction  précédente,  l'on  voit  que  Ton  peut  obtenir 
séparément  chacun  des  6  points  A',  6",  6"^  M,  b\  b^  ;  mais  pour  reconnaître  si  le 
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pcHnt  construit  est  un  dixième  point  de  la  siirface  1 ,  Ton  est  obligé  de  construire 
en  même  temps  les  6  points  6',  b'\  b"\  6'",  6\  b\  b^y  pour  chercher  ensrtiite 
quels  sont  les  3  d'entre  eux  qui  sont  sur  la  surface  2. 

Oo  voit  aussi  que  la  construction  des  3  dixièmes  points  n'est  autre  chose  que 
la  solution  du  problème  suivant  : 

Êiani  donnés  3  trétraèdres  inscrits  à  une  surface  dn  second  ordre  1  et  ayant  une  base 
commune ,  construire  sur  un  triangle ,  dont  les  somtnets  sont  situés  sur  la  surface  1  , 
3  tétraèdres  inscrits  à  cette  surface  et  polairement  conjugués  avec  les  3  premiers  té- 
traèdres. 

34.  Si  Ton  examine  ce  qui  doit  être ,  dans  te  plan ,  Tanalogue  de  ce  problème  de 
Y  espace  j  Ton  verra  évidemment  que,  5  points  déterminant  une  section  conique, 
l'on  devra  construire  un  sixième  point  par  la  solution  du  problème  suivant  : 

Trois  des  cinq  points  formant  un  triangle  inscrit,  construire  sur  le  côté  qui  unit  les  deux 
auires  points  et  considéré  comme  base ,  un  triangle  inscrit,  polairefnent  conjugué  avec  le 
premier. 

35.  Ainsi ,  désignant  par  1,  2,  3,  4,  5  les  6  points  donxïés(fig.  4) ,  l'on  regardera 
les  3  points  1,2,3  comme  formant  un  triangle  inscrit.  Les  4  points  i  ,  2 ,  4 ,  5 
détermineront  un  quadrilatère  inscrit ,  dont  les  deux  diagonales  14  et  25  se 
croiseront  en  un  point  p.  Les  deux  côtés  opposés 

12  et  45  se  couperont  en  un  point  q'. 
15  et  24  -  q". 

La  droite  q'q"  sera  la  polaire  de  la  section  conique  déterminée  par  les  5  points 
donnés ,  et  aura  pour  pôle  le  point  p. 

Par  les  points  3  et  p ,  je  mènerai  une  droite  qui  contiendra  le  sommet  du 
triangle  cherché. 

Si  je  prolonge  le  côté  23 ,  il  coupera  la  droite  q'q"  en  un  point  p'  ;  et  le  côté  13 
prolongé  coupera  la  droite  q^q"  en  un  point  p". 

Les  trois  droites  5p\  ip"  et  3p  se  couperont  en  un  point  6,  qui  sera  le  sixième 
point  cherché. 

Les  deux  triangles  123  et  456  seront  évidemment  polairement  conjugués 
entre  eux  par  la  polaire  q'q"  et  son  pôle  p. 

36.  Le  polyèdre  à  12  sommets  et  inscrit,  que  j'ai  construit  précédemment,  ne 
jouit  pas ,  dans  F  espace ,  d'une  propriété  analogue  à  celle  qui  existe ,  dans  le  plan  y 
pour  l'hexagone  inscrit,  propriété  énoncée  au  commencement  de  ce  mémoire, 
et  trouvée  par  Pascal. 

37.  Si  l'on  examine  attentivement  le  théorème  de  Pascal,  l'on  verra  qu'il  peut 
être  présenté  sous  un  autre  point  de  vue ,  et  énoncé  de  la  manière  suivante  : 
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THÉORÈME. 

Éiant  donnés  une  seclion  conique  et  3  points  pris  arbitrairement  sur  son  plan , 
ces  3  points  déterminent  un  triangle,  dont  chacun  des  côtés,  prolongé,  coupe 
en  général  la  section  conique  en  deux  points. 

Les  6  points  d'intersection  déterminent ,  4  à  4 ,  3  quadrilatères  inscrits  (en 
ayant  soin  déconsidérer,  dans  chacune  des  combinaisons  de  A  points,  ceux  qui 
appartiennent  à  deux  côtés  du  triangle),  chaque  quadrilatère  donnant  3  points 
de  concours,  Ton  aura  en  tout  9  points  de  concours,  dont  3  seront  en  ligne  droite. 

38.  Par  analogie,  le  théorème  qui  devrait  être  dam  l'espace  Tanalogue  de  celui 
que  je  viens  d'énoncer,  pour  le  plan  ^  serait  celui-ci  : 

THÉORÈME. 

Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre,  et  un  tétraèdre  arbitrairement  situé 
dans  l'espace,  chacune  des  6  arêtes  de  ce  tétraèdre,  étant  prolongée,  coupera 
en  général  la  surface  en  deux  points. 

Les  douze  points  d'intersection  déterminent ,  6  à  6,  quatre  troncs  de  pyramides 
triangulaires,  inscrits  à  la  Sjirface  du  second  ordre  (en  ayant  soin  de  considérer, 
dans  chacune  des  combinaisons  de  6  points ,  ceux  qui  appartiennent  à  3  arêtes  du 
tétraèdre  ).  Dans  chaque  tronc  pyramidal,  les  6  sommets ,  combinés  3  à  3 ,  déter- 
mineront  8  plans  qui  se  couperont  2  à  2  suivant  4  droites  situées  dans  un  plan 
unique  qui  sera  plan  polaire  de  la  surface  du  second  ordre,  et  aura  pour  pôle  le 
sommet  de  la  pyramide  à  laquelle  appartient  le  tronc  considéré.  Et  il  existera 
toujours  un  plan  M ,  qui  coupera  chacun  des  4  plans  polaires ,  ayant  respective- 
ment pour  pâles  les  sommets  du  tétraèdre,  suivant  Tune  des  4  droites  qu'il  con- 
tient. En  sorte  que  le  plan  M  passera  par  4  des  16  droites  d'intersection. 

39.  La  démonstration  de  ce  théorème  exige  l'examen  de  deux  questions  prélimi- 
naires. 

i""  Des  relations  qui  existent  entre  les  tétraèdres  polairement  réciproques  d'une 

surface  du  second  ordre. 

2*"  Des  relations  polaires  qui  lient  entre  elles  4  sections  planes  faites  arbitrai- 
rement dans  une  surface  du  second  ordre. 

Des  tétraèdres  polturement  réciproques  d'une  surface  du  second  ordre. 

40.  l'Étant  donnée.une  surface  du  second  ordre  2,  je  suppose  un  plan  P  coupant 
cette  surface  suivant  une  courbe  y  ;  je  suppose  ensuite,  dans  le  plan  P,  une  droite 
arbitraire  D,  qui  soit  polaire  de  la  courbe  y,  par  rapport  à  un  pâle  dj  et  je  sup- 
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pose  encore  que  le  plan  P  soit  plan  polaire  de  la  surface  1  par  rapport  à  un 
pôle  p.  L'on  sait  que  les  deux  droites  D  etprf  seront  polaires  réciproques  de  la  sur- 
face 2.  C'est-à-dire  que  tout  cône,  ayant  son  sommet  sur  la  droite  D,  sera  tan- 
gent à  la  surface  1  suivant  une  courbe  dont  le  plan  passera  par  la  droite  pd.  Et 
réciproquement,  tout  cône  ayant  son  sommet  sur  la  droite  pd  sera  tangent  à  la 
surface  1  suivant  une  courbe  dont  le  plan  passera  par  la  droite  D. 

Par  le  point  d  et  dans  le  plan  P  je  mène  une  droite  arbitraire  D',  qui  coupera 
la  courbe  y  en  deux  points  d!'\  d"\  et  la  droite  D  en  un  point  d'.  L'on  sait  que  les 
deux  tangentes  à  la  courbe  y,  aux  points  d!"  et  d"",  se  couperont  en  un  point  d" 
situé  sur  la  droite  D.  Je  mène  la  droite  dd*'. 

Il  est  évident  que  les  deux  droites  dd"  et  D'  sont  deux  polaires  réciproques  de  la 
courbe  7,  chacune  d'elles  contenant  le  pôle  de  l'auUre. 

Les  4  points  d,  d\  d"  et  p  sont  les  sommets  d'un  tétraèdre,  que  je  désigne  par 
le  nom  de  tétraèdre  polaire  de  la  surface  du  second  ordre  1,  parce  que  ^chacun  de 
ses  sommets  est  pôle  de  la  surface  2,  la  face  de  ce  tétraèdre  opposée  au  sommet 
considéré  comme  pâle,  étant  plan  poliàre  de  cette  même  surface  1. 

4i.  2""  Étant  donnée  une  surface  du  second  ordre  2 ,  je  prends  dans  l'espace 
4  points  arbitraires,  p,  p',  p",  p"\  formant  un  tétraèdre  que  je  désigne  par  T. 
Chacun  de  ces  points  sera  le  pôle  de  la  surface  2  par  rapport  à  un  plan  polaire. 

Je  désigne  par  P  le  plan  polaire  de  2  ayant  p  pour  pôle. 

-  P'  -  -  p'      - 

-  P"  —  _  p"     — 

—  P'"  —  —  p'"       -r 

Les  4  plans  P,  P',  P",  P"'  se  couperont  3  à  3  en  4  points  que  je  désigne  par 
f ,  q\  q'\  q'",  qui  seront  les  sommets  d'un  tétraèdre  que  je  nomme  T'.  Les  deux 
tétraèdres  T  et  T' seront  dits  tétraèdres  poUArement  réciproques  de  la  surface  du  se- 
cond ordre  2  >  parce  que  évidemment  les  sommets  de  l'un  sont  respectivement 
pôles  des  faces  de  l'autre  et  réciproquement. 

42.  Il  est  encore  facile  de  reconnaître  la  propriété  suivante  dans  les  deux  tétraè- 
dres T  et  T'. 

Les  3  arêtes  qui  se  réunissent  en  un  sommet  quelconque  p  du  tétraèdre  T , 
sont  respectivement  les  polaires  réciproques  des  3  arêtes  du  tétraèdre  T',  contenus 
dans  le  plan  P  {plan  polaire  ayant  p  pour  pôle),  et  déterminant  par  leurs  intersec- 
tions deux  à  deux,  une  des  faces  triangulaires  de  ce  tétraèdre  T'. 

Et  réciproquement  les  3  arêtes  qui  ^  croisent  en  un  quelconque  q  des  sommets 
du  tétraèdre  T',  sont  respectivement  les  polaires  réciproques  des  3  arêtes  du 
tétraèdre  T,  qui  forment  la  face  triangulaire  dont  le  plan  est  plan  polaire  de  la 
surface  2  ayant  le  point  q  pour  pâle. 
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43.  S""  D'après  ce  qui  précède,  je  forme  le  tableau  suivant  : 
Les  sommets  du  tétraèdre  T  seront  : 

Pj  pôle  du  plan  polaire  P  qui  détermine  une  des  faces  du  tétraèdre  T'. 

p'       -        p'      " 

p"       —   .    P" 

p'"         —  p": 

Les  plans  des  faces  du  tétraèdre  T  seront  : 

Q  ayant  pour  pôle  le  sommet  q  du  tétraèdre  T  . 

Q'  -  7' 

Q"  -  9" 

Q'"  -  7'" 

q  sera  T  intersection  des  3  plans  :.  P',  P"  P' 

y'  —  .  P,    P",  P' 

q"  —  P,    P',  P' 

f  —  P,    P',  P" 

p  sera  Tintersection  des  3  plans  :  Q\  Q'\  Q' 

p'  -  Q,  Q  '  Q 

p"  —  Q,  Q',  Q' ' 

p'"  -  Q,  Q',  Q". 

Les  sommets  tels  que  p  et  q,  ou  p'  et  q\  etc.,  seront  dits  :  sommets  polairetneni 
opposés  9  ou  pôles  opposés. 

Et  les  faces  telles  que  P  et  Q  (désignant  les  faces  triangulaires  des  tétraèdres 
T  et  T',  par  les  plans  qui  les  contiennent) ,  seront  dites  :  faces  polairemeni  opposées 
ou  plans  polaires  opposés. 

44.  4''  Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre  2,  deux  tétraèdres  T  et  T' 
polairemeni  réciproques  de  cette  surface ,  et  4  courbes  planes  a,  6,  y,  d,  situées  sur 
cette  même  surface. 

Le  plan  de  la  courbe  a  coupant  la  face  P  du  tétraèdre  T'  suivant  une  droite  A 

6  —  P'  —  B 

y  -  P"  -  G 

i  —  P"'  —  D 

Si  Ton  suppose  que  la  courbe  a  est  la  base  d'un  cône  ayant  le  point' p  pour 

sommet  (ce  point  p  étant  le  pôle  de  la  Surface  1  par  rapport  au  plan  polaire  P) ,  ce 

cône  coupera  la  surface  2  suivant  une  seconde  courbe  plane  a. 

L'on  sait  que  les  deux  courbes  a  et  a  pourront  être  enveloppées  par  un  second 
cône  dont  je  désigne  le  sommet  par  r,  ce  point  sera  situé  sur  le  plan  P  et  sera  le 
pôle  d'un  plan  polaire  de  la  sur&ce  2  que  je  désigne  par  R. 
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Les  deux  plans  P  et  R  se  couperont  suivant  la  droite  A. 
Opérant  de  même  pour  les  courbes  6,  y^  9^  Ton  aura ,  pour  résultats  ceux  pré- 
sentés dans  le  tableau  suivant  : 

,  I  situés  sur  (  G,  ayant  pour  sommet  le  point  p  pôle  du  plan  Pcontenant  lepointr 
jdeuxoAnesi  G', 

6  et  ê'        — 


il 

'•"'     -     le, 


Set  f 


r 

— 

R 

— 

p 

p' 



P' 

— 

r' 

r» 

1  ^^^^ 

R' 

— 

P' 

P" 



P" 

— 

i" 

r" 



R" 

— 

p" 

P'" 



P"» 

— i- 

yjn 

^fil 

m^^ 

R" 

^.^^ 

d'" 

Les  4  points  r,  r ,  r",  r'"  déterminent  un  tétraèdre  que  je  désigne  par  t. 

Les  4  plans  R,  R'^  R'',  R'"  déterminent  aussi  un  tétraèdre  que  je  désigne  par  e'. . 

Les  deux  tétraèdres  i  et  t' seront  des  tétraèdres  poknrement  réciproques  de  la  sur- 
face 2. 

Les  quatre  tétraèdres  T,  T',  l  et  {'seront  liés  entre  eux  parles  relations  suivantes. 

Le  tétraèdre  t  ayant  ses  sommets  situés  sur  les  plans  des  faces  du  tétraèdre  T', 
sera  inscrit  à  ce  tétraèdre. 

Et  par  la  même  raison ,  le  tétraèdre  T  sera  inscrit  dans  le  tétraèdre.!'. 

45.  Si  les  plans  des  4  courbes  a,  6,  y»  dépassent  respectivement  par  les  4  sommets 
du  tétraèdre  T' ,  alors  les  deux  tétraèdres  T  et  T' seront  inscrits  dans  le  tétraèdre  t'. 

En  sorte  que  le  plan  de  chaque  face  du  tétraèdre  {'contiendra  l'un  des  sommets 
soit  du  tétraèdre  T,  soit  du  tétraèdre  T'. 

Et  chaque  sommet  du  tétraèdre  {  sera  sur  la  droite  intersection  des  plans  de  la 
face  du  tétraèdre  T' et  de  celle  du  tétraèdre  T,  qui  ont  pour  pâles  respectifs  les  som- 
mets de  ces  mêmes  tétraèdres  T  et  T'^  par  lesquels  passe  la  face  du  tétraèdre  t\ 
ayant  pour  pôle  le  sommet  considéré  et  appartenant  au  tétraèdre  L 

S  VL 

Des  relations  polaires  qui  lient  entre  elles  4  courbes  polaires  situées  sur  une  surface^ 

du  second  ordre. 

46.  En  se  rappelant  i*"  que  n  droites^  situées  dans  un  plan  P^  ont  par  rapporta 
une  surfaire  du  second  ordre,  n  polaires  réciproques  qui  se  coupent  en  un  point  p^ 
pâledn  plan  polaire  P,  et2*  que  3  courbes  planes  situées  sur  une  surface  du  second 
ordre,  peuvent,  en  général,  être  enveloppées  deux  à  deux  pat  6  cônes,  dont  les 
sommets  seront  distribués  3  à  3  sur  4  droites  situées  dans  un  plan  unique,  et 
que  le  point ,  intersection  des  plans  des  3  courbes  est  le  pôle  du  plan  qui  contient 
les  sommets;  il  est  facile  ^e  vérifier  l'existence  des  propriétés  suivantes: 
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Si  l'on  a  4  courbes  planes  G',  C",  C"  et  G^  tracées  sur  une  surface  du  second 
opctre  2,  on  pourra  les  unir  2  a  2  par  des  suriaces  coniques,  qui  seront,  en  gé- 
néral ,  au  nombre  de  i2,  et  dont  les  sommets  seront  distribués3  à  3  sur  16  droites. 

Les  12  sommets  seront  6  à  6  et  les  16  droites  seront  4  à  4  sur  9  plans. 

47.  Pour  mettre  en  évidence  les  résultats  énoncés ,  je  suppose  que  les  4  courbes 
puissent  être  enveloppées  2  à  2  par  un  cône  intérieur  et  un  cône  extérieur.  La 
figure  (5®)  est  dès  lors  composée  de  la  manière  suivante  : 

La  notation  e',,,  par  exemple,  indique  que  ce  point  est  le  somnietdu  cône 
extérieur  enveloppant  les  deux  courbes  C  et  QI\ 

La  notation  J',, ,  par  exemple ,  indique  que  ce  point  est  le  sommet  du  cône  inté- 
rieur enveloppant  les  deux  courbes  G'  et  C". 

Les  parties  de  la  figure  où  se  trouvent  les  indices  (  ',  ",  *  )  et  (  '',  '",  ^  )  et  (  ',",  '"  ) 
et  (',  '",  ^)  sont  sur  des  plans  ayant  pour  pdfe«  respectifs  les  points  intersections  des 
plans desgroupesdecourbes(C',C",C4)et(C",  C",  C4)et(C',  C",C'")et(C',  C",  C*). 

[  Chacun  de  ces  fUm$  pobires  ayant  tourné  respectivement  autour  de  la  droite 
(  e',,J',,)et(6",„J",„)  et(e'„,J',^,),  axe  commun  aux  deux  cônes  intérieur  et  exté- 
rieur, enveloppant  deux  à  deux  les  courbes  (C,  C")  et  (C",  C")  el(C',  C")  pour 
se  recoucher  sur  le  plan  où  les  sommets  sont  annotés  (  ',  ",  '"  )•  ] 

48.  Parmi  les  9  plans  (dits  plans  des  sommets),  il  y  en  aura  en  général  : 
4  qui  contiendront  chacun  3  sommets  extérieurs  et  3  intérieurs  ; 

4  qui  contiendront  chacun  4  sommets  intérieurs  et  2  extérieurs  ; 
Et  1  qui  contiendra  tous  les  sommets  extérieurs. 

49.  Je  désigne  ce  dernier  plan  par  M ,  et  son  pôle  par  m. 

50.  Je  désigne  par  Q  le  plan  de  la  courbe  C 

^  Q-  C" 

—  Q"  —  C'" 

—  Q"  —  C*  ' 

51.  Ces  4  plans  se  coupent  3  à  3  en  4  points  que  je  désigne  par  p,  p ,  p",  p'",  et 
se  coupent  2  à  2  suivant  6  droites  qui  seront  respectivement  les  polaires  récipro- 
ques des  6  axes  des  cônes  enveloppant  2  à  2  les  4  courbes. 

52.  Par  chacun  des  points  p,  p\  p'\  p"  passent  4  droites  po(atre5  réciproques  des 
4  droites  qui  unissent  3  à  3  les  sommets  des  cônes  enveloppes,  et  situées  sur  le 
plan  dont  le  pôle  est  le  point  considéré. 

53.  Ces  16  polaires  réciproques  se  couperont  4  à  4  en  9  points  qui  seront  les 
pôles  respectifs  des  9  plans  contenant  6  à  6  les  sommets  des  12  cônes  enveloppes. 

54.  Les  pointsp,p',p",p'"  seront  4deces9  pd(e«,et  auront  respectivement  pour p/on^ 
poUdresXei&A  plans  qui  contiennent  3  sommets  extérieurs  et  3  sommets  intérieurs. 

Les  résultats  précédents  n'ont  encore  été  énoncés  par  aucun  géomètre. 
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Ils  sont  identiquement  les  nièmes  que  ceux  que  Ton  obtiendrait  par  rapport 
à  4  surfaces  du  second  ordre ,  pouvant  être  enveloppées  deux  à  deux  par  uAe 
surface  conique. 

Cette  identité  ne  doit  pas  surprendre ,  puisque  l'on  peut  considérer  rigoureu- 
sement une  section  conique,  comme  étant  une  surface  du  second  ordre ,  dans  la- 
quelle Tun  des  3  axes  principaux,  ou  l'un  des  3  diamètres  conjugués  s'est  anéanti. 

S  VIL 

Quel  est  le  polyèdre  inscrit  à  une  surface  du  second  ordre ,  qui  est  dans  l'espace 
C analogue  de  C hexagone  inscrit  à  une  section  conique  ?  - 

55.  Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre  2,  et  un  tétraèdre  arbitrairement 
placé  dans  l'espace  par  rapport  à  cette  surface,  si  l'on  prolonge  les  6  côtés  de  ce 
tétraèdre,  chacun  d'eux  rencontrera  la  surface  2,  en  général,  en  deux  points; 
Ton  aura  9  dès  lors,  12  points,  qui  seront  les  sommets  d'un  polyèdre  inscrit  à  la 
sur&ce  2,  et  ayant  20  faces  triangulaires. 

Il  pourra  arriver  que  le  polyèdre  inscrit,  au  lieu  d'avoir  20  faces  triangulaires, 
soit  terminé  par  14  faces  dont  8  seront  des  triangles  et  Odes  quadrilatères-plans. 

56.  Tel  est  le  polyèdre  qui  dans  l'espace  jouit  des  propriétés  énoncées  dans  le 
pUm,  pour  l'hexagone  inscrit ,  puisque  : 

Les  plans  des  faces  opposées  de  ce  polyèdre  se  couperont  suivant  des  droites  qui  seront 
toutes  situées  sur  un  plan  unique. 

57.  Pour  démontrer  ce  théorème ,  nous  nous  appuierons  sur  les  propriétés 
polaires  démontrées  précédemment,  et  en  même  temps  nous  expliquerons  ce  que 
nous  entendons  par  faces  opposées;  explication  indispensable  pour  comprendre 
l'énoncé  du  théorème  précédent,  et  qui  ne  peut  être  donnée  tout  d'abord,  parce 
que  ce  n'est  que  la  démonstration  elle-même  de  ce  théorème ,  qui  fera  voir  clai- 
rement ce  que  l'on  doit  entendre, par  faces  opposées  du  polyèdre  inscrit. 

Je  désigne  par  p,  p\  p^\  p"  les  quatre  sommets  du  tétraèdre. 
Je  suppose  que  les  3  côtés  pp',  pp^^  pp'"  qui  se  croisent  au  sommet  p,  étant 
prolongés,  coupent  chacun  en  deux  points  la  surface  2. 
Je  désigne  par  n',    rn  les  points  de  rencontre  delà  surface  2. par  le  côtépp' 

—  n  ,  m  -^  —  pp 

—  n  ,  m  —  —  pfp  • 
Ces  6  points  déterminent  un  tronc  de  pyramide  triangulaire ,  inscrit  à  la  sur- 
face 2,  le  sommet  de  la  pyramide  étant  le  point  p. 

Le  plan  déterminé  par  les  arêtes  pp'  et  pp"  coupe  la  surface2  suivant  une  courbe^ 

—  pp'  et  'pp'''  —  6 

-  Fp"etpp'"  -         ^  y 
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Aiosi  à  la  section  conique  a  sejtrottve  inscrit  le  quadrilatère  n',  m',  n"  m" 

—  y  — •  it|fiiyii   ,m   • 

Je  désigne  par  A  le  quadrilatère  inscrit  dans  la  courbe  a 
—  B  —  6 

-G  -  y. 

Les  côtés  opposés  du  quadrilatère  A  se  couperont  au  point  p,  et  en  un  second 
point  que  je  désigne  par  a,  et  les  deux  diagonales  se  croisent  en  un  point  que  je 
désigne  par  a'. 

Les  côtés  opposés  du  quadrilatère  B  se  couperont  au  point  p,  et  en  un  second 
point  que  je  désigne  par  6 ,  et  les  deux  diagonales  se  croiseront  en  un  point  que  je 
désigne  par  b'. 

Les  côtés  opposés  du  quadrilatère  G  se  couperont  au  point  p,  et  en  un  second 
point  que  je  désigne  par  g ,  et  les  deux  diagonales  se  croiseront  en  un  point  que  je 
désigne  par  g'. 

Les  deux  courbes  œ  et  &  seront  enveloppées  par  deux  cônes  dont  les  sommets 
seront  situés  sur  ta  droite  intersection  des  deux  plans  tangents  à  la  surface  2,  Tnn 
au  point  n\  l'autre  au  point  m'. 

Les  deux  courbes  œ  et  y  seront  enveloppées  par  deux  cônes  dont  les  sommets 
seront  situés  sur  la  droite  intersection  des  deux  plans  tangents  à  la  sur&ce  2, 
l'un  au  point  n",  l'autre  au  point  m". 

Enfin,  les  deux  courbes  6  et  7  seront  enveloppées  par  deux  cônes  dont  les 
sommets  seront  situés  sur  la  droite  intersection  des  deux  plans  tangents  à  la  sur- 
face 2,  l'un  au  point  n  ",  l'autre  au  point  m'". 

Et  les  6  sommets  des  cônes  enveloppes  seront  tous  situés  sur  un  plan  unique , 
plan  polaire  de  la  surface  2^  ayant  le  point  p  pour  pôle.  Je  désigne  ce  plan  par  P. 

58.  Les  6  points  m'y  m\  m"\  n',  ft!\  n'",  sommets  du  tronc  pyramidal ,  peuvent 
être  unis  3  à  3 ,  de  8  manières  différentes ,  et  donner  par  conséquent  4  groupes 
de  combinaisons;  ainsi  : 


V  m',  m",  m!"  déterminent  un  plan  M, 

-  N. 

-  M 

-  N. 

-  M, 

-  N, 

-  M, 

-  N. 


«'. 

«", 

n'" 

2» 

m', 

m", 

n'" 

n\ 

n", 

m'" 

3» 

m', 

m  , 

n" 

«', 

m" 

4* 

m", 

m  , 

n' 

«". 

•1'" 

m' 

qui  se  coupent  suivant  une  droite  ^x 


M. 
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59.  Il  est  évident  que  la  droite  fx,  oeiitient  les  3  points  a,  b  et  g 

/^  —  *'j  g'  «t  a 

ft,  —  a\  g'  et  b 

60.  Lee  6  points  a,  6,  9,  et  a'j  b\  g\  sont  situés  dans  le  plan  P;  car 
la  droite  aa'  est  polaire  de  la  courbe  a  par  rapport  au  pôle  p 

bb'  —  €  —  p 

99'  —  7  —  P- 

61.  Les  deux  courbes  intersections  de  la  surface  2  par  les  plans  M,  et  N,  seront 
enveloppées  par  deux  cônes  dont  Tun  aura  pour  sommet  le  point  p.  Il  en  sera  de 
même  pour  les  courbes  intersections  de  1  par  les  couples  de  jplans 

M,  et  N, 

-  M,  et  N, 

M^  et  N, 

Ainsi  les  8  courbes  intersections  de  la  surface  2  par  les  8  plans  combinant  3  à 
3  les  6  sommets  du  tronc  pyramidal ,  seront  2  à  2  sur  3  cônes  dont  4  auront 
pour  sommet  commun  le  point  p. 

62.  On  peut  mener  8  courbes  tangentes  &  la  fois  aux  3  eourbes  a,  6  et  y.  Mais  il 
est  facile  de  vérifier  que  parmi  les  plans  de  ces  8  courbes  tangentesi  il  n'y  en  aura 
que  denx  qui  se  couperont  suivant  Tune  des  4  droites  fi,,  jut.,  fji,,  fi^.  Je  suppose 
que  ce  soit  la  droite  fi, ,  elle  contiendra  dès  lors  2  des  sommets  des  6  cônes  enve- 
loppant 2  à  2  les  3  courbes  a,  S  et  y. 

63.  Si  Ton  répète  tout  ce  qui  précède,  en  examinant  les  3  arêtes  pp^,  p'y,  p"'p', 
qui  se  croisent  au  point  p'  (désignant  par  à  la  courbe  intersection  de  la  surface  1 
par  le  plan  p'p"p"')^  parmi  les  8  plans  déterminés  par  les  combinaisons  3  à  3 
des  6  points  de  rencontre  de  la  surface  1  par  les  3  arêtes,  l'on  aura  deux  plans 
qui  passeropt  par  Tune  des  4  droites  qui  contiennent  3  à  3  les  6  sommets  des 
cônes  enveloppant  2  à  2  les  3  courbes  <x,  6  et  9. 

Même  chose  aura  lieu  en  considérant  les  deux  sommets  p"  et  p'"  du  tétraèdre 
arbitrairement  situé  dans  l'espai^. 

64.  On  peut  supposer  que  le  sommet  p  du  tétraèdre  soit  intérieur  ou  extérieur 
par  rapport  à  la  surface  1. 

Le  point  p  sera  dit  intérieur  j  si  les  3  arêtes  qui  s'y  croisent  coupent  la  surface 
2 ,  chacune  en  deux  points  placés  l'un  à  droite  et  l'autre  à  gauche  du  point  p. 

Et  le  point  p  sera  dit  extérieur ,  si  chacune  des  arêtes  coupe  la  surface  en  deux 
points  placés  d'un  même  côté  par  rapport  au  point  p.  (Dans  ce  qui  précède,  j'ai 
supposé  que  le  point  p  était  extérieur.) 
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65.  Que  le  poin  t  p  soit  iniérieur  ou  extérieur  par  rapport  à  la  surface  1 ,  il  est  facile 
de  se  convaincre  que  la  droite  fi^ ,  que  nous  avons  supposée  être  celle  qui  conte- 
nait 3  des  6  sommets  enveloppant  2  à  2  les  3  courbes  a  y  6  et  7 ,  contient  précisé- 
ment les  3  sommets  que  Ton  nomme  extérieurs,^  lorsque  Ton  suppose  que  les 

3  courbes  a,  6  et  7,  n'ont  2  à  2  aucun  point  commun. 

11  suffit  de  construire  la  figure ,  et  de  se  rappeler  les  propriétés  polaires  du  qua- 
drilatère inscrit  à  une  section  conique,  et  celles  du  triangle  polaire  d'une  courbe 
du  second  degré,  pour  voir  sur-le-champ  que  le  fait  énoncé  est  vrai. 

66.  On  peut  conclure  de  tout  ce  qui  précède  : 

Que  si  Ton  a  un  tétraèdre  arbitrairement  situé  dans  l'espace  par  rapport  à  une 
surface  du  second  ordre  2 ,  les  6  arêtes  prolongées  étant  supposées  couper  chacune 
la  surface  en  deux  points,  donneront  12  points  situés  sur  la  surface  2,  qui,  unis3  à  3, 
détermineront  8  faces  triangulaires  qui  se  couperont  2  à  2  suivant  4  droites  qui 
seront  toutes  situées  sur  un  plan  unique,  qui  sera  celui  qui  contient  les 6 sommets 
des  cônes  extérieurs  enveloppant  2  à  2  les  4  courbes ,  sections  de  la  surface  du  se- 
cond ordre,  par  les  plans  des  4  faces  du  tétraèdre.  Et'nous  nommerons /aces  op- 
posées ,  dans  le  polyèdre  qui  a  pour  sommets  les  12  points  précédents ,  deux  faces 
dont  les  plans  coupent  la  surface  1  suivant  deux  courbes  qui  seront  enveloppées 
par  deux  cônes  dont  l'un  aura  son  sommet  en  l'un  des  4  sommets  du  tétraèdre. 

Dans  ce  polyèdre ,  il  existe  encore  d'autres  faces  que  les  8  que  nous  avons  dé- 
terminées ;  ces  faces  restantes  donneront  encore  des  couples  de  faees  opposées , 
mais  ces  nouvelles  faces  opposées  ne  satisferont  pas  à  la  condition  précédemment 
trouvée  ;  seulement  leurs  plans  se  couperont  sur  le  plan  unique  qui  contient  les 

4  droites  des  sommets  des  6  cônes  extérieurs. 

67.  En  opérant  sur  un  cas  particulier,  je  ferai  mieux  concevoir  qu'il  existe  en 
effet,  dans  le  polyèdre  précédent,  deux  espèces  de  faees  opposées  :  V  celles  dont 
les  plans  se  coupent  sur  le  plaa  qui  contient  les  sommets  des  cônes  extérieurs,  et 
dont  les  plans  coupent  la  surface  du  second  ordre  suivant  des  courbes  envelop- 
pées par  un  cône  ayant  pour  sommet  l'un  des  4  sommets  du  tétraèdre  ;  et  2*  celles 
dont  les  plans  se  coupent  seulement  sur  le  plaa  qui  contient  les  sommets  des 
cônes  extérieurs. 

.    Je  suppose  que  la  surface  du  second  ordre  soit  un  ellipsoïde ,  et  que  les  4  som- 
mets du  tétraèdre  soient  situés  dans  l'intérieur  de  cette  surface  (fig.  6  ). 

Soient  p,  p',  p",  p"  les  sommets  du  tétraèdre. 

Les  8  triangles  trouvés  précédemment  et  donnant  des  faces^opposées  du  premier 
genre  seront  : 

AA'A"— BB'B"^ 
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^'99     —  ^Wî 

k'W  -  ^'99- 

68.  Examinons  les  groupes  de  points  tels  que  Mk"g^y  et  cherchons  à  déterminer 
de  quelle  manière  ils  doivent  être  liés  entre  eux  pour  achever  le  polyèdre  inscrit. 

Ces  i  points  ne  peuvent  être  dans  un  même  plan  qu'autant  que  le  plan  de  la 
face  pp"p"  du  tétraèdre  passera  par  la  droite ,  intersection  des  plans  des  triangles 
opposés  AA'A"'  et  BB'B",  et  que  les  côtés  opposés  de  Thexagone  gg'g'g"'g^g^  se 
couperont  sur  cette  droite. 

Et  lorsque  cette  condition  sera  satisfaite  pour  ce  groupe  de  points^  les  autres 
groupes  analogues  de  4  points  détermineront  aussi  des  quadrilatères-plans. 

Mais,  en  général^  les  groupes  de  4  points,  tels  que  Â!\!'gg^y  déterminent  des 
quadrilatères-gauches. 

Ainsi ,  en  général ,  nous  pourrons  former  avec  les  4  points  fi!h!'gg^  deux  trian- 
gles ayant  pour  côté  commun,  ou  la  droite  A^  ou  la  droite  \."g.  Dans  le  cas  où  le 
côté  commun  est  A^,  les  4  points  B",  g\  gr'",  B',  qui  formeront  le  groupe  opposé, 
détermineront  aussi  deux  triangles  qui  auront  pour  côté  commun  la  droite  g'h\ 
parce  qu'alors  les  plans  des  triangles  A'À'y  et  B'B"gr",  K'gg^  et  B'g"g"  se  coupe- 
ront sur  le  plan  M  contenant  les  sommets  des  cônes  extérieurs,  puisque  les  côtés 
prolongés  A"A'  et  B^'B',  A'y  et  B' 9"  se  coupent  sur  ce  plan. 

Si  le  côté  commun  était  A'j,  alors  les. 4  points  B",  g\  g",  B'  donneront  deux 
triangles  ayant  pour  base  commune  la  droite  gr"^B". 

69.  En  faisantpour  lès  5  autres  groupes  la  même  remarque,  Ton  voit  que  Ton 
pourra  composer  le  polyèdre  inscrit ,  d'abord  des  8  faces  triangulaires  trouvées 
précédemment  et  qui  seront  invariables,  et  de  i2  autres  faces  triangulaires  q^ui 
seront  deux  à  deux  opposées,  et  dont  le  tableau  sera  : 

A'gg'    opposé  de     BW"  Y  (  A"gg'    opposé  de    B'V>'" 

A"Ay         —  B"By'  i      ^^      i   A'A'V  —  B'BV" 

Âg'g'    Opposé  de     B^y     j  j   Ay^'"  opposé  de     Byy 


AAy       -       BBy   j         I  AAy       -       BBy 

A/y  opposé  de    B^jf'  j  A  Y  V  opposé  de    B  V 

A"Ay  —  B'V     (    .  [  A"A/'         —  B'% 

70.  On  pourra  donc  varier  le  polyèdre  inscrit,  suivant  le  choix  que  Ton  fera  parmi 
les  triangles  opposés ,  dans  le  tableau  précédent,  pour  le  fermer,  pour  l'achever. 

Les  triangles  précédents  détermineront  des  faces  opposées  du  second  genre. 

71.  J'ai  supposé  dans  ce  qui  précède  que  les  sommets  du  tétraèdre  étaient  inté- 
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rieurs;  Ton  obtiendrait  des  résultats  analogues,  s'ils  étaient  tous  extérieurs  ou 
partie  intérieurs  et  partie  extérieurs. 

C'est-à-dire  que  le  polyèdre  inscrit  aura  toujours  12  sommets,  chaque  arête 
perçant  la  surface  en  deux  points. 

72.  Nous  pouvons  supposer;  chaque  arête  perçant  la  surfaceen  deux  points,  que 
Tun  des  sommets  du  tétraèdre,  ou  deux,  ou  trois,  ou  tous  les  quatre,  soient 
situés  sur  la  surface  du  second  ordre  : 

l""  L'un  des  sommets  étant  sur  la  surface  (le  sommet  p  par  exemple),  le  polyèdre 
inscrit  aura  10  sommets,  et  sera  terminé  par  10  faces -triangles  et  3  faces-quadri- 
latères-plans {fig.  7) ,  ou  10  faces-triangles  et  3  faces-quadrilatères-gauches. 

Il  est  évident  que  si ,  1""  le  plan  tangent  à  la  surface  au  sommet  p  ;  2*"  le  plan  delà 
base  pVV  du  tétraèdre ,  et  3''  le  plan  du  triangle  déterminé  par  les  3  points  inter- 
sections de  la  surface  et  des  3  arêtes  du  tétraèdre  qui  se  croisent  au  point  p;  si  ces 
3  plans ,  <)is-je ,  se  coupent  suivant  une  même  droite,  les  3  quadrilatères  b"a!"éb'"y 
b'b"'a^a^j  ad'b'V  seront  plans.  Mais  cette  condition  peut  n'être  pas  remplie ,  et 
dès  lors  ces  3  quadrilatères  sont  gauches. 

Ce  polyèdre  nous  présente  un  cas  remarquable.  La  face  b'b%'"  a  pour  opposée 
le  point  p.  Lorsque  le  point  p  n'était  pas  sur  la  surface  du  second  ordre,  les  3  arêtes 
qui  s'y  croisent  coupaient  cette  surface  suivant  3  points  ad'd"^  dont  le  plan 
coupait  celui  de  la  face  yti'y*\  suivant  une  dnoite  située  sur  le  plan  M.  Il  est  évi- 
dent que  le  plan  da'd"f  lorsque  le  point  p  arrive  sur  la  surface  et  que  par  consé- 
quent les  3  points  a  a" a'"  se  confondent  en  un  seul  point  p,  ne  devient  autre  que 
le  plan  tangent  à  la  surface  du  second  ordre ,  au  point  p.  Par  conséquent,  le  plan 
du  triangle  b'^'b'"  coupe  le  plan  tangent  au  point  p ,  suivant  une  droite  située  sur 
le  plan  M. 

T  Si  Ton  suppose  que  le  tétraèdre  a  deux  sommets  p  et  p'  situés  sur  la  surface 
du  second  ordre  {fig.  8). 

On  obtiendra  un  polyèdre  ayant  8  sommets  et  terminé  par  10  faces-triangles, 
et  un  quadrilatère-plan  ou  un  quadrilatère-gauche  aici'bb". 

Le  quadrilatère  oa^W  sera  plan,  si  les  3  arêtes  du  polyèdre  hV\  pp',  m^\  pro- 
longées ,  se  coupent  en  un  point  unique. 

3""  Si  l'on  suppose  que  le  tétraèdre  a  3  sommets  p,  p',  p'^  situés  sur  la  surface 
du  second  ordre,  alors  on  obtiendra  un  tronc  de  pyramide  triangulaire ,  si  le  4' 
sommet  p^''  est  extérieur^  par  rapporta  ja  surface,  et  un  octaèdre,  si  ce  4*  som- 
met est  intérieur. 

à!"  Enfin,  si  l'on  suppose. que  les  4  sommets  du  tétraèdre  sont  situés  sur  la 
surface  du  second  ordre,  l'on  aura  le  tétraèdre  inscrit;  et  Ton  déduit  de  ce  qui 
précède  la  propriété  suivante ,  qui  est  remarquable. 
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Le  plan  tangent  à  la  surface  du  second  ordre  en  l'un  des  sommels  du  tétraèdre 
inscrit ,  coupe  le  plan  de  la  face  opposée ,  suivant  une  droite  située  sur  le  plan  M 
qui  contient  les  6  sommets  des  cônes  extérieurs  enveloppant  2  à  2  les  4  courbes, 
sections  faites  dans  la  surface  par  les  plans  des  A  faces  du  tétraèdre  inscrit. 

Par  conséquent  9  les  4  droites  intersections  des  4  plans  tangents  aux  4  sommets 
du  tétraèdre  inscrit,  avec  les  plans  des  4  faces  respectivement  opposées,  sont 
situés  sur  un  plan  unique. 

S  VIIL 
Des  propriétés  potaires  dani  jouissent  les  polygones  inscrits  à  une  section  conique. 

73.  Dans  l'examen  des  propriétés  polaires  des  polyèdresprécédents,  je  n'ai  point 
employé  les  propriétés  connues  des  polygones  inscrits  à  une  section  conique,  et 
ayant  plus  de  4  sommets. 

Je  ne  me  suis  appuyé  que  sur  lés  propriétés  polaires  du  quadrilatère  inscrit. 

Je  puis  donc  descendre  de  V espace  sur  le  pbmj  et  déduire  des  propriétés 
polaires  des  polyèdres  examinés  précédemment,  celles  des  polygones  analogues 
et  inscrits  à  une  section  conique» 

74 .  Le  théorème  qui  sur  le  plan  sera  l'analogue  de  celui  que  je  viens  de  démontrer 
dans  f  espace^  par  rapport  au  tétraèdre  arbitraire ,  sera  évidemment  le  suivant  : 

Étant  donné  sur  le  plan  d'une  section  conique,  un  triangle  arbitrairement 
situé)  ses  côtés  prolongés  couperont  en  général  la  courbe  en  &  points. 

Ces  6  points  formeront  3  grouppes  de  4  points  chaque ,  et  dans  chaque  groupe 
les  4  points  seront  unis  2  à  2  par  6  droites,  se  coupant  2  à  2  en  3  points. 

On  aura  par  conséquent,  pour  les  3  groupes,  48  droites  se  coupant  2  à  2  en 
9  points^  dont  3  seront  les  sommets  du  triangle  arbitraire,  et  les  6  autres  seront 
distribuées  2  à  2  sur  les  polaires  de  la  section  conique,  ayant  pour  pôles  respectifs 
les  3  sommets  du  triangle  arbitraire. 

i""  Si  aucun  des  sommets  du  triangle  arbitraire  n'est  situé  sur  la  section  co- 
nique, l'on  aura  l'hexagone  inscrit,  pour  polygone  déterminé  par  les  6  points  in^ 
tersections  de  la  courbe  et  des  3  côtés  du  triangle  arbitrait^. 

L'hexagone  inscrit  sera  dans  le  plan  l'analogue  du  polyèdre  à  12  sommets. 

2'' Si  l'un  des  sommets  du  triangle  est  sur  la  section  conique,  le  polygone  que 
l'on  obtiendra  sera  le  pentagone  qui  dans  le  plan  sera  l'analogue  du  polyèdre  à 
iO  sommets. 

3*  Si  deux  des  sommets  du  triangle  sont  situés  sur  la  section  conique,  le  polygone 
obtenu  sera  le  quadrilatère  qui  dans  le  plan  sera  l'analogue  du  tronc  de  pyramide 
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triangulaire  ou  de  l'octaèdre,  ou  plus  simplement,  du  polyèdre  à  6  sommets. 
V  Si  les  3  sommets  du  triangle  sont  situés  sur  la  section  conique,  l'on  a  le 
triangle  inscrit,  qui  sera  dans  le  p&m,  Fanalogue  du  tétraèdre  inscrit. 

75,  rai  montré  précédemment  que  le  polyèdre  à  i2  sommets  pouvait  être  de 
deui  espèces,  suivant  que  les  quadrilatères  tels  que  Mk"gg  {fig.  6)  étaient  gauches 

ou  plans. 
H  existera  aussi  deux  espèces  d^hexagones  inscrits,  qui  seront  les  analogues  de 

ces  deux  espèces  de  polyèdres. 

Supposant  que  ppY'  est  le  triangle  arbitraire ,  si  les  côtés  opposés  b^b'"  et  bb' 
se  coupent  sur fp' (supposé  prolongé) ,  au  point  m  {fig.  9)  ^  si  en  même  temps 
les  côtés  opposés  b"b'"  et  bb*  se  coupent  sur  pp"  (prolongé)  en  m';  alors  les  côtés 
opposés  b^b  et  b'b"  se  couperont  sur  pp"  (prolongé)  en  un  point  m",  et  tel  ,que 
les  3  points  m,  m!  et  m"  seront  en  ligne  droite. 

Ce  polygone  sera  Tanalogue  du  polyèdre  à  i2  sommets  dans  lequel  les  quadri^ 
latères  tels  que  h!Â!'gg*  sont  plans. 

Mais  si  les  côtés  opposés  b^b'"  et  bb'  ne  se  coupent  pas  sur  pp  prolongé,  alors 
l'hexagone  sera  Fanalogue  du  polyèdre  à  12  sommets,  d$ms  lequel  les  quadrilatères 
tels  que  À!h!'gg^  sont  gauches. 

76.  Des  propriétés  du  polyèdre  à  10  sommets,  l'on  déduit  une  propriété  remar- 
quable du  pentagone  inscrit  {fig.  7  ),  et  qui  fournit  un  procédé  très-simple  pour 
construire  une  tangente  en  un  point  dtj,  d'une  section  conique  donnée  par  son 
tracé. 

Étant  donnés  5  points  arbitraires  p,  6,  b\  6",  b"\  j'unis  p  et  6,  p  et  6',  b"  et  b"\ 
par  des  droites  :  les  deux  droites 

b"b"'  et  p6  se  coupent  en  p 
b%"'  et  pb'         —         p" 

Je  regarde  pp'p"  comme  le  triangle  arbitraire  ;  dès  lors 

b'b"  et  pb'"  prolongés  se  couperont  en  m' 
*6'"  et  pb"  —  m 

La  droite  mw!  coupera  bb*  prolongé  en  m". 

La  droite  pnt!'  sera  tangente  au  point  p,  à  la  section  conique  déterminée  par  les 
5  points  donnés  {*). 

(*)  Dans  le  polyèdre  à  10  aammets ,  les  quadrilatères  tels  que  a'a"b'b"  (fig-  7)  pouvaient  être  plans 
ou  gauches.  On  peut  ainsi  aroir  deux  espèces  de  pentagones  qui  seront  les  analogues  des  deux  espèces 
de  polyèdres  à  10  sommets.  Si  la  droite  b"b"'  prolongée  passe  par  le  point  m",  le  pentagone  sera  l'ana- 
logue du  polyèdre  à  10  sommets  dazui  lequel  les  quadrilatères  tels  que  a'à'b'b"  sont  plans*  Si  la  droite 
b'b"'  prolongée  ne  passe  pas  par  le  point  m",  alors  le  pentagone  sera  Fanalogue  du  polyèdre  dans  l^^ 
quel  les  quadrilatères  tels  que  a'a'W*  sont  gauches. 
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77.  Des  propriétés  du  tétraèdre  inscrit ,  Ton  déduit  aussi  la  propriété  suivante 
pour  le  triangle  inscrit  {fig,  ii  ). 

Les  trois  tangentes  aux  3  sommets  du  triangle  inscrit  à  une  section  conique, 
coupent  les  côtés  opposés  prolongés  en  3  points  qui  sont  en  ligne  droite  (^). 

S IX. 

Étant  donnés  9  plans ,  dont  3  arbitrairetnent  choisis  se  coupent  en  un  point  par  lequel 
ne  passe  aucun  des  6  autres  plans ,  construire  un  dixième  plan  tangent  à  la  surface  du 
second  degré,  déterminée  peur  la  coniHtion  d'être  tangente  à  Ut  fois  aux  9  plans  donnés. 

78.  Ce  problème  est  l'inverse ,  polairement  parlant,  de  celui  où  Ton  deman- 
dait à  la  construction  d*un  dixième  point  de  la  surface  du  second  ordre,  assujettie 
à  passer  par  9  points  donnés. 

Je  désigne  par  2  la  surface  du  second  ordre,  tangente  aux  neuf  plans  donnés. 
Je  désigne  par  i.2.3  et  1^2^3^  et  a ,  c^\  a"\  les  9  points  de  contact  des  9  plans 
tangents. 
Je  désigne  par  T' le  plan  tangent  à  2  au  point  1 
_  T*  —  —  îî 

—  T'  —  ^  3 

—  etc.  —  —  etc. 

Les  3  plans  12a',  23a'^  13a'''  se  coupent  en  un  point  désigné  par  g\ 
Le  plan  i2a[  coupera  la  surface  2  suivant  une  courbe  a 

—  23a"  —  '  —  6 

—  13a'"  —  —  y 

Le  cône  tangent  à  la  surface  2  suivant  la  courbe  a  aura  pour  sommet  un  point  h 

_  _  -.  y  _  _  /i- 

Le  point  h  sera  pôle  de  1  par  rapport  au  plan  polaire  12a' 

—  h'  -  —  23a" 

—  h"  —  —         ^         13a'". 

On  sait  que  les  3  points  h,  A'  et  h" détermineront  un  plan  V  qui  sera  plan 
pqhdre  de  la  surface  2  par  rapport  au  pôle  g. 
Les  3  pkms  tangents    T' ,     T,     T'*'    se  couperont  au  point  h 

—  r,    %\    r  —  fc' 

—  T',    T^    r'  —  A". 

(*)  Noos  detons  faire  remarquer  qoe  les  propriétés  polaires  dont  jouit  Thexagone  inscrit  doWent  tou- 

ours  faire  considérer  ce  polygone  comme  étant  sur  le  plan  Tanalogne  du  seul  polyèdre  à  12  sommets  et 

somplétement  polaire ,  ou  en  d'autres  termes,  ayant  des  faces  quadrilatères-plans.  Il  en  est  de  même  du 

pentagone  inscrit, 
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Ainsi,  au. moyen  des  6  plans  tangents  T',  T',  T\  T*',  T*'',  V\  Ton  détermi- 
nera le  plan  \\  plan  polaire  de  la  surface  1. 

Les  3  plans  I2a',  23a''\  i3a'  se  coupent  en  un  point  g*\ 

Par  conséquent ,  en  suivant  la  niarebe  |H*éoédente ,  nous  aurons  : 

Les  3  plans  langents    T,    T%     T^'     se  coupant  en  un  point  k 

—  ~       T%   r,   T^  —  *' 

—  —      T',  T',   T*^  —  r 

et  les  3  points  k,  k',  k"  détermineront  un  plan  V",  plan  polaire  de  la  surface  2 par 
rapport  au  pôle  g'.  Les  3  plans  i2a"',  23a',  i3a"  se  couperont  en  un  point  g". 
On  aura  donc  :  Les  3  plans    T',    T\    T^"  se  coupant  en  un  point  t 
—  T',     T%     T*  —  î' 

et  les  3  points  t^  t',  i"  détermineront  un  plan  Y''',  plan  polaire  de  la  surface  2  par 
rapport  au  pôle  g". 

Les  3  plans  V,  V",  V"  se  couperont  en  un  point  q ,  qui  sera  pôle  de  la  sur  - 
face  1  par  rapport  au  plan  déterminé  par  les  3  points  g  y  g" y  g"\  et  que  nous 
avons  précédemment  désigné  par  Q» 

Les  3  pians  i'2V,  i'3y^  l'Z'g"  se  coupent  en  un  point  b\ 

Leplani'syestp/onpotoiredela  surface  2  par  rapporta  unp<}fe  qui  doit  se  trouver 
sur  le  plan  polaire  de  1  ayant  le  pointer'  pour  pôle;  il  sera  situé  ainsi  sur  le  plan  V. 

Ce  pôle  doit  être  le  sommet  d'un  cône  tangent  à  1  suivant  la  courbe  de  section 
donnée  par  le  plan  i'^'g\  par  conséquent,  les  deux  plans  tangents  T*'  et  V 
se  coupei^ont  suivant  une  droite  qui  percera  le  plan  V  au  point  cherché. 

Je  désigne  ce  point  par  n. 

Le  pôle  du  plan  i'sy  sera  Tinlersection  du  plan  V"  par  la  droite  intersection 
des  deux  plans  T''  et  T^'. 

Je  désigne  ce  point  par  n\ 

Le  pôle  du  plan  2'3y"  sera  l'intersection  du  plan  V"'  par  la  droite  intersection 
des  deux  plans  T  et  T^'. 

Je  désigne  ce  point  par  n". 

Les  3  points  n\  n'\  n'"  détermineront  un  plan  T*',  qui  sera  plan  polaire  de  la 
surface  2  par  rapport  au  pôle  b\ 

Si  le  pointa'  est  sur  la  surfaces,  le  plan  T*'  sera  un  plan  tangent  de  celte  surface!. 

Les  3  plans  2'3Y,  \"ïg'\  i'3y  se  coupent  en  un  point  b'\ 

i«waUr«tt-l        i  par  U  droite  inter- J  /      .    w._,    1 

Le  pôle  du  plan  2'3Vl  «>ntre  du  I V'  <  section  des  deux  |T''  et  T*'}  et  jedéi^  (  ^ 
^  ^  ^  I      plan       )        f     planfllaagMitt     \  \  «•  I»»*  P«^  \ 

—         ray     —     v"         -         T"etr      -       m' 

—  >l'3y"       -       r"  —  T'eiV         -  m' 


r     - 

3'2'Sf" 

r    — 

l'îy» 

et 

r      — 

1»2',' 

r'       - 

2'3y' 

r»      — 

l'sy 

et 

t      — 

yy^ 

/      — 

l'3'S»^ 

i"     — 

l'ïy'" 

et 

*     — 

l'a-/ 

*•     — 

l'i'jr 

«"    - 

ÏS'j'" 
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Les  trms  points  m,  m',  m"  détermineot  an  plan  T*",  plan  polaire  de  la  surface!, 
et  ayant  le  point  b"  pour  pôle. 
Nous  aurons  par  la  même  raison  : 

Ipôledvijian  l'3'jf',  intenection  du  plan  Y'  par  la  droite  intersection  des  deux  plans  T*'  et  T^' 

—  V  —  —  T^ctT^ 

—  V  —  -  P'etT" 


—  V  —  —  T"etT" 

—  V"  T*'  et  T^ 

—  V'  —  T^'etT*' 

—  Y'  -  —  T-'etTa' 

—  V"  —  -,  T''etT»' 

—  V"  —  —  T^etT' 

—  V  —  —  T"etT»' 

—  ▼"  —  —  T"etT" 

—  V"  —  —  T"etT3' 

Les  3  points  /,  t^  rdéterminentun  plan  T|'",  pkun  polaire  ajant  V"  pour  pôle. 

—  r.f^jf'*  -   —  T**  —  fr*       — 

—  s,s',s''  _  T*»  —  fc«        - 

—  x^af.af'  —  T*»  — '  6«       — 

79. Hais  comment  reconnaître»  parmi  les  6  plans  T*',  T*",  T*",  i**,  T**,  T*',  les 
3qui  seront  plam  tangents  de  la  surface  2? 

Les  3  plans  tangents  seront  ceux  qui  se  couperont  en  un  point  situé  sur  la  droite 
passant  par  le  point  q  et  celui  où  se  croisent  les  3  plans  T"*',  T'",  T""'" . 

Car  Ton  se  rappelle  que  les  8  points  b',  b'\  b'"  étant  supposés  sor  la  surface  Ij 
les  denx  courbes  de  section  faites  dans  la  surface  Z  par  les  deux  plans  ticl'a!"  eS 
b'b"b'"  doivent  être  enveloppées  par  deux  cônes  dont  les  sommets  étaient  pour 
Tun  le  point  q^  pôle  du  plan  polaire  Q  »  et  l'autre  situé  sur  ce  pUm  polaire  Q. 

Et  Ton  sait  que  si  l'on  a  deux  courbes  planes  situées  sur  une  surface  du  second 
ordre ,  elles  sont  les  courbes  de  contact  de  deux  cônes  tangents  à  la  surface ,  tels 
que  leurs  sommets  sont  situés  sur  la  droite  qui  oontieat  les  deux  sommets  des 
cônes  enveloppant  les  deux  courbes  planes, 

80.  Dans  le  problème  où  il  s'agissait  de  trouver  le  iO*  point  d'une  surface  du 
second  wdre  2,  l'on  déterminait  le  plan  Qjphm  pohnre  de  2  par  rapport  à  nnpôle  q , 
pôle  que  l'on  ne  pouvait  déterminer  puisque  la  surface  2  est  idéale  dans  ces  sortes 
de  questions* 
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El  dans  le  problème  où  il  s*agit  de  trouver  le  10*  plan  tangent  i  Ton  détermine 
le  point  q  pôle  d'un  pUm  polaire  Q  de  la  surface  1,  pktn  polaire  que  Ton  ne  peut 
déterminer,  puisque  la  surface  est  encore  idéale. 

Ainsi,  polairement parlant,  ces  deux  problèmes  sont  inverses  ou  réciproques 
l'un  de  l'autre. 

S  X. 

ÉUmt  données  5  tangentes  d'une  section  conique ,  construire  une  6*  tangente  par  une 
méthode  qui  soit  dans  le  plan  Canalogue  de  celle  employée  dans  fESnACE  pour  la 
construction  éun  sixième  plan  tangent. 

Si.  Je  suppose  (fig.  42)  que  les  cinq  droites  nd^  dm^  abj  ac,  bc  sont  cinq 
tangentes  d'une  section  conique. 

Il  faudra  construire  la  sixième  tangente  itm,  de  telle  manière  que  le  triangle 
ndm  soit  polairement  conjugué  avec  le  triangle  abc. 

On  obtiendra  évidemment  ce  résultat  par  la  construction  suivante.  Je  joindrai 
les  points  d  et  c  par  une  droite ,  ainsi  que  les  points  e  et  f.  Les  deux  droites  de  et 
e/* se  couperont  en  un  point  p,  qui  sera  le  pâle  qui  devra  conjuguer  entre  eux  les 
deux  triangles  circonscrits  à  la  section  conique. 

Puis  je  mènerai  la  droite  gp  coupant  ac  en  q 

—  bp      —     dn  en  n 

—  ap      —      dm  en  m 

—  hp      —     .c6  en  r. 

Les  quatre  points  n,  q^r  et  m  seront  en  ligne  droite,  et  cette  droite  sera  la 
sixième  tangente  demandée. 

S  XL 

Quel  est  le  polyèdre  circonscrit  à  une  surface  du  second  ordre^  qui ,  dans  Tespace ,  est 
l* analogue  de  [hexagone  circonscrit  à  une  section  conique  ? 

82.  Si  en  chacun  desl2  sommets  du  polyèdre  inscrit  et  précédemment  construit, 
je  mène  un  plan  tangent  à  la  surface  du  second  ordre  2,  je  Tormerai  un  polyèdre 
circonscrit  ayant  i2  faces ,  et  qui  jouira  de  la  propriété  polaire  suivante  : 

Les  droites  unissant  les  sommets  opposés  se  coupent  en  un  point  unique. 

83. On  se  rappelle  la  définition  que  j'ai  donnée,  de  deux  faces  opposées,  dans 
le  polyèdre  à  12  sommets  et  inscrit  à  une  surface  du  second  ordre. 

Ainsi,  Ton  se  rappelle  que,  pour  les  couples  de  faces  opposées,  soit  de  première,  soit 
de  seconde  espèce,  les  plans  des  deux  faces  opposées  se  coupent  sur  un  plan  unique. 

Je  désigne  par  D  la  droite  intersection  des  plans  d'iin  couple  de  faces  opposées , 
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et  par  R,  la  droite  qui  unit  les  deux  sommets  des  côues  enveloppant  les  deux  sec- 
tions faites  dans  la  surface  du  second  ordre  par  les  plans  de  ces  faces  opposées. 

Les  deux  droites  D  et  R  sont  deux  polaires  rédproqueê  de  la  surface  du  second  ordre. 

Toutes  les  droites  D  étant  dans  un  plan  unique  M ,.  toutes  les  polaires  réciproques 
R  se  couperont  en  un  point  unique  m,  pâle  de  la  surface  I,  par  rapport  au  plan 
polaire  M. 

On  sait  que  les  pôles  de  deux  faces  opposées  du  polyèdre  inscrit  seront  situés 
sur  la  droite  R  y  axe  des  deux  cônes  enveloppant  les  sections  faites  dans  la  sur- 
face 1  par  les  plans  de  cos  faces. 

84.  Par  conséquent  : 

Appelant  sommets  opposés  du  polyèdre  circonscrit ,  ceuxquisont  lespd/e«dedeux 
faces  opposées  dans  le  polyèdre  inscrit,  nous  pourrons  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Dans  le  polyèdre  circonscrit  ayant  12  faces  tangentes  à  la  surface  du  second  ordre  et 
aux  42  sommets  du  polyèdre  inscrit  et  provenant  d'un  tétraèdre  arbitraire,  les  droites 
qui  unissent  leê  sommets  opposés  se  coupent  en  un  point  unique. 

85.  Et  Ton  peut ,  en  passant  de  V espace  sur  le  plan  r  conclure  de  ce  qui  précède, 
que  :  dans  tout  hexagone  circonscrit  à  une  section  conique,  les  droites  unissant 
les  sommets  opposés  se  coupent  en  un  point  unique. 

86.  Je  désigne  par  tétraèdre-noyau  celui  dont  les  .sommets  sont  p,  p'y  p"y  p"\  et 
dont  les  arêtes  prolongées ,  coupant  la  surface  du  second  ordre  1  chacune  en 
deux  ponts,  donnent  naissance  au  polyèdre  inscrit  à  12  sommets. 

87.  Je  vais  discuter  les  propriétés  polaires  qui  existent  pour  les  divers  polyèdres 
que  Ton  obtient  en  supposant  successivement  que  le  tétraèdre-noyau  a  1  ^  ou  2, 
ou  3 ,  ou  4  sommets  situés  sur  la  surface  2.  .  , 

88.  Si  Ton  suppose  que  les  4  sommetssont  sur  2,  alors  le  polyèdre  inscrit  n'est 
autre  que  le  tétraèdre-noyau. 

Désignant  dans  ce  cas  par  P  le  plan  tangent  à  la  surface  2  au  sommet  p 

P'  -  p' 


ift 


jti 


ir 


ni 


Jiffi 


I    m 


f    ft 


La  face  polairement  opposée  au  plan  P  sera  p^p'p' 

P"  -  ppV 

P'"  -  ppV 

Le  plan  P  coupera,  le  plan  p'pY'  suivant  une  droite  A 

—  pf  P  —  A 

—  /        PPP  —  A 

—  ppp  —  A 
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89.  Si  les  4  droites  A,  A',  A'\  A"',  sont  dans  un  plan  unique ,  alors  le  tétraèdre 
inscrit  jouira  de  la  propriété  polaire ,  savoir  que  les  faces  polairement  opposées 
se  coupent  sur  un  plan  unique^  ce  plan  étant  celui  qui  contient  les  6  sommets  des 
cônes  extérieurs,  enveloppant  deui^  à  deux  les  4  sections  faites  dans  la  surface  1 
par  les  plans  des  4  faces  du  tétraèdre-noyau. 

Et  comme  les  3  courbes  de  sections  faites  dans  la  surface  2  par  les  faces  de 
Tangle  triédre  ayant  son  sommet  en  p,  par  exemple,  sont  enveloppées  deux  à 
deux  par  6* cônes  dont  les  sommets  sont  situés  sur  le  plan  P,  il  faudra,  pour 
que  la  propriété  polaire  subsiste,  que  les  droites  A,  A\  A'',  A"\  contiennent 
chacune  3  des  6  sommets  des  cônes  extérieurs  enveloppant  2  à  2  les  4  sections 
faites  dans  la  surface  2  par  les  foces  du  tétraèdre  inscrit. 

Or  cela  n*a  pas  toujours  lieu.  Ainsi  un  tétraèdre  inscrit  ne  sera  pas  toujours 
poUdre  par  rapport  à  la  surface  du  second  degré  qui  le  circonscrit. 

Cela  posé  : 

90.  Étant  donné  un  triai^le  ahe  iascrit  à  une  surface  du  second  ordre,  je  dis 
qu'il  sera  toujours  possible  de  construire  deux  tétraèdres  inscrits ,  ayant  a^  pour 
^se  commune,  et  tels  qu'ils  jouissent  Tun  et  l'autre  de  la  propriété  polaire.  El 
en  effet  : 

Je  suppose  que  le  plan  du  triangle  abc  coupe  la  surface  du  second  ordre  2  sui- 
vant une  courbe  f ,  je  mène  au  point  c  une  tangente  à  la  courbe  <p  que  je  dé« 
signe  par  f^;  je  désigne  aussi  par  f'ia  tangente  à  la  courbe  <p  au  point  a. 

La  tangente  f  coupera  le  côté ab  prolongé  en  un  point  m- 
—         f        —  bc  —  n. 

Par  la  droite  mn  Je  mène  deux  plans  tangents  à  la  surfece  2;  les  deux  points 
de  contact  det  d'  seront  les  sommets  des  deux  tétraèdres  demandés. 

Si  je  nomme  a  la  courbe  de  section  de  la  surface  1  par  le  plan  dacei  a  celle 
donnée  par  le  plan  dbc  ,  les  courbes  a  et  a  seront  enveloppées  par  un  cône  qui 
aura  son  sommet  en  m;  car  je  puis  regarder  le  point  m  comme  le  sommet  d^un 
cône  ayant  la  courbe  a  pour  base,  et  il  est  évident  que  ce  cône  coupera  la  sur- 
face 2  suivant  une  seconde  courbe  plane  qui  passera  par  les  3  points  c  et  6 
et  df  et  qui  sera  tangente  en  d  à  la  ligue  me/,  courbe  qui  ne  peut  être  autre 
que  «'. 

De  même,  si  je  désigne  par  a"  la  section  de  la  surface  2  par  le  plan  doA,  les 
deux  courbes  a  et  a,"  seront  enveloppées  par  un  cône  ayant  son  sommet  en  n. 

Maintenant  les  3  courbes  a,  a ,  a"  pouvant  être  enveloppées  2  à  2  par  six  cônes 
dont  les  sommets  sont  3  à  3sur  4  droites,  il  s'ensuit  que  les  deux  courbes  a  et  a" 
pourront  être  enveloppées  par  un  cône  ayant  son  sommet  situé  sur  la  droite  mn* 
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Et  d'après  oe  qui  précède,  Ton  yoit  que  ce  sommet  sera  eD  o,  intersection  de  la 
tangente  i^  à  la  courbe  ^  au  point  6,  et  du  côté  ac  prolongé. 

91.  Ceci  démontre  déjà  que  le  triangle  inscrit  à  une  section  conique  jouit  de  la 
propriété  polaire ,  savoir  :  que  ses  oôtés  polairement  opposés  étant  prolongés , 
se  coupent  en  3  points  qui  sont  en  ligne  droite. 

92.  Si  au  point  a  je  mène  un  plan  tangent  à  la  surface  2,  il  coupera  le  plan 
opposé  dbe  suivant  une  droite  G  passant  par  le  point  n;  et  nous  pourrons^  pour 
le  triangle  ébcj  raisonner  comme  pour  le  triangle  abc}  ainsi  les  3  courbes  a",  & 
et  9  seront  enveloppées  par  6  cônes  dont  2  auront  leurs  sommets  sur  la  droite  G. 
Menant  un  plan  tangent  à  la  surface  1  au  point  b,  il  coupera  le  plan  opposé  dac 
suivant  une  droite  H  passaDt  par  le  point  o.  Et  les  3  courbes  a\  <x!  et  9  seront 
enveloppées  par  6  cônes  dont  3  auront  leurs  sommets  sur  la  droite  H. 

On  obtiendrait  des  résultats  analogues  pour  le  plan  tangent  à  la  surface  2  au 
point  c,  ainsi  ce  plan  tangent  coupera  le  plan  dab  suivant  une  droite  K  contenant 
3  des  sommets  des  6  cônes  enveloppant  2  à  2  les  3  couii>es  a>  «'  et  9. 

Les  4  droites  mn  et  G»  H ,  K,  contenant  chacune  3  des  6  sommets  des  cônes 
extérieurs  enveloppant  2  à  2  les  4  courbes  «^  /,  a"- et  9,  seront  dans  un  plan 
unique.  Donc ,  etc. 

93.  Ge  que  nous  venons  de  dire  pour  le  tétraèdre  abed  aurait  lieu  évidemment 
pour  le  tétraèdre  abcd'^  donc  ^  etc. 

94.  Examinons  maintenant  le  cas  où  le  tétraèdre-noyau  aura  son  sommet  p 
situé  sur  la  surface  du  second  ordre  2. 

Le  polyèdre  que  l'on  obtiendra  aura  10  sommets ,  en  supposant  que  les  arêtes 
du  tétraèdre-noyau  pp  p' p"',  percent  chacune  la  surface  2  en  deux  points. 

D'après  ce  que  j'ai  dit  dans  le  cas  général ,  l*on  voit  que  les  faces  polairement 

opposées,  par  rapport  aux  3  angles  trièdresdont  les  sommets  sont  respectivement 

en  p'jp',  p%  se  couperont  suivant  des  droites  situées  sur  un  plan  unique,  qui 

contiendra  les  sommets  des  cônes  extérieurs  enveloppant  deux  à  deux  les  courbes 

sections  de  la  surface  2  par  les  faces  du  tetraèdre-noyau  ;  mais  Ton  doit  remarquer 

que  si  l'on  désigne  par 

a  la  section  faite  par  la  face  pp'p"  dans  la  surface  2 


f^ftf 


a  —  fpp 

OC  —  ppp 

—  ppp 


Les  cônes  extérieurs  que  l'on  doit  considérer  seront  ceux  qui  envelopperont 
les  courbes  a  et  S,  a'  et  €,  a"  et  6. 

95.  Si  ensuite  Ton  examine  les  cônes  extérieurs  enveloppant  deux  à  deux  les 
3  courbes  a,  <x,  a'j  l'on  voit  de  $uite>  en  vertu  de  ce  que  j'ai  dit  sur  le  tétraèdre 
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inscrit,  que  le  plan  tangent  à  la  surface  1  au  point  p ,  ne  coupera  pas  toujours  le 
plan  R  (déterminé  par  les  3  points  intersections  de  2  par  les  arêtes  pp'  e%pp^' 
et  pp"')  suivant  une  droite  contenant  les  3  sommets  des  cônes  extérieurs  enve- 
loppant deux  à  deux  les  trois  courbes  a,  a\  a''. 

Dans  ce  cas,  noqs  dirons  que  le  polyèdre,  inscrit  et  ayant  10  sommets,  ne  sera 
pas  complètement  polaire. 

96.  Mais  si  au  contraire  le  plan  tangent  à  la  surface  1  au  point  p  coupe  le  plan 
R,  suivant  une  droite  située  sur  le  plan  qui  contient  tous  les  sommets  des  cônes 
extérieurs  enveloppant  deux  à  deux  les  4  sections  a,  a,  a  et  6,  nous  dirons 
que  le  polyèdre  inscrit  et  ayant  iO  sommets^  est  complètement  polaire. 

97.  Lorsque  le  polyèdre  est  incomplètement  polaire ,  il  a  toujours  3  faces  qua- 
drilatères-gauches; si  le  plan  est  complètement  polaire,  il  a  3  faces  quâdrila- 
tères^plans. 

98.  Au  reste,  le  polyèdre  étant  incomplètement  ou  complètement  polaire,  le 
plan  p'p'p'"  pourra  passer  ou  ne  pas  passer  par  la  droite  intersection  du  plan  R 
et  du  plan  tangent  à  la  surface  2  au  point  p. 

99.  Mais  quoique  le  polyèdre,  inscrit  et  à  10  sommets,  provenant  d'un  tétraè- 
dre-noyau ,  ne  jouisse  pas  toujours  de  la  propriété  polaire  j  cependant  un  penta" 
gone  inscrit  à  une  section  conique  jouira  toujours  de  cette  propriété. 

Et  en  effet  : 

Désignant  par  1,  2,  3,  4,  5  les  5  sommets  d'un  pentagone  inscrit  à  une  section 
conique  (fig.  13  ),  je  puis  joindre  ces  points  deux  à  deux  par  des  cordes  14,  13, 
25,  et  ces  cordes  détermineront  par  leurs  intersections  un  triangle  (1  j  m,  n), 
ayant  un  de  ses  sommets  sur  la  section  conique. 

Je  supposé  que  ce  pentagone-plan  soit  inscrit  dans  une  surface  du  second 
ordre  1]  en  vertu  de  ce  que  j'ai  dit  sur  le  tétraèdre  inscrit,  il  sera  toujours  pos- 
sible de  construire  sur  le  triangle  143,  un  tétraèdre  inscrit  à  la  surface  2,  et 
tel  que  (  en  désignant  par  8  son  4''  sommet  ),  les  3  sections  faites  dans  2,  par  les 
3  faces  de  l'angle  trièdre  dont  le  sommet  est  au  point  1 ,  soient  enveloppées  deux 
à  deux  par  3  cônes  dont  les  sommets  seront  situés  sur  la  droite  intersection  du 
plan  438,  et  du  plan  tangent  à  la  surface  1  au  point  1. 

Par  la  droite  25,  faisant  passer  un  plan  arbitraire  P  coupant  l'arête  18  en  un 
point  p,  Ton  aura  un  tétraèdre-noyau  (i,  p,  m,  n)  donnant  un  polyèdre  inscrit  à  10 
sommets,  lequel  sera  complètement  polaire;  par  conséquent,  le  pentagone  inscrit 
jouira  toujours  de  la  propriété  polaire  suivante  :  si  l'on  détermine  les  points  de 
rencontre  des  cordes  12  ei  53,  12  et  54,  15  et  23,  15  et  24,  2  de  ces  4  points 
seront  en  ligne  droite  avec  le  point  de  concours,  de  la  tangente  menée  au  point  1 
à  la  section  conique  et  du  côté  34  prolongé. 
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iOO.  Si  Ton  suppose  que  le  tétraèdre-noyau  a  2  sommets  p  et  p'  situés  sur  la 
surface  2,  Ton  pourra  obtenir  deux  espèces  de  polyèdres  inscrits  ayant  8  som- 
mets. 

L'un  sera  incomplètement-polaire  et  aura  pour  une  de  ses  faces  un  quadri- 

latère-gauche. 

L'autre  sera  complétement-polaire  et  aura  pour  une  de  ses  faces  un  quadrila- 
tère-plan. 

Et  dans  ce  dernier  cas ,  Tarèle  pp'  passera  par  le  point  où  deux  côtés  opposés 
du  quadrilatère-plan  se  coupent;  et  ce  point  sera  sur  le  plan  qui  est  le  lieu  des 
sommets  des  cônes  extérieurs  enveloppant  2  à  2  les  4  sections  faites  dans  la  sur- 
face 1  par  les  4  faces  du  tétraèdre-noyau.  L'on  pourra  aussi  s'assurer  que  l'arête 
p'p"  du  tétraèdre-noyau  étant  prolongée,  ira  couper  le  plan  ^  lieu  des  sommets 
des  cônes  extérieurs,  au  point  où  les  deux  autres  côtés  du  quadrilatère-plan  se 
coupent. 

iOl.  La  discussion  des  deux  espèces  de  polyèdres  inscrits  à  8  sommets  sera  fa- 
cile ,  en  se  rappelant  ce  que  nous  avons  démontré  devoir  arriver ,  lorsque  l'une 
des  deux  faces  polairement  opposées  est  un  plan  tangent  à  la  surface  2. 

i02.  Si  l'on  suppose  que  le  tétraèdre-noyau  a  3  sommets  situés  sur  la  surface  1, 
alors  on  aura,  ou  un  tronc  de  pyramide  triangulaire ,  si  le  4*  sommet  est  extérieur 
par  rapport  à  la  surface  2,  ou  un  octaèdre  dont  les  3  diagonales  se  croisent  en  un 
point,  si  le  4'  sommet  est  intérieur  par  rapporta  la  surface  2. 

103.  Bans  lecas  de  l'octaèdre,  la  propriété  polaire  subsiste  toujours,  c'est-à-dire 
que  les  faces  polairement  opposées  se  coupent  sur  un  plan  unique.  Mais  dans  le 
cas  du  tronc  de  pyramide  triangulaire,  l'on  doit  faire  une  remarque,  savoir  :  les 
deux  faces  triangulaires  sont  polairement  opposées,  mais  chacune  des  faces  qua- 
drilatère-plan ,  a  pour  face  polairement  opposée  le  plan  passant  par  l'arête  op- 
posée et  par  la  tangente  à  la  section  a  faite  dans  la  surface 2  par  l'une  des  faces 
triangulaires,  cette  tangente  passant  par  le  point  où  l'arête  opposée  rencontre  la 
courbe  a. 

i04.  Or,  il  n'arrivera  pas  toujours  que  la  droite  intersection  des  deux  faces 
triangulaires  sera  celle  qui  est  le  lieu  des  points  de  concours  des  tangentes  aux 
sommets  de  la  face  triangulaire  inscrite  dans  la.  courbe  a ,  avec  les  côtés  de  cette 
face.  En  sorte  qu'un  tronc  de  pyramide  triangulaire  inscrit  dans  une  surface  du 
second  ordre  2,  n'est  pas  toujours  complétement-polaire  par  rapport  à  cette  sur- 
face 2. 

105.  Mais  comme  par  6  points  situés  dans  l'espace  Ton  peut  toujours  faire  passer 
une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre ,  et  que  l'on  peut  toujours  construire 
une  section  conique  qui  passe  par  un  point  et  qui  soit  tangente  à  deu:^  droite^ 

13 
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« 

et  à  chacune  d'elles  en  un  point  défiigné.  Ton  voie  que  Ton  pourra  toujourS|  étant 
donné  un  tronc  de  pyramide  triangulaire ,  construire  une  surface  du  second 
ordre  2'  telle  que  le  tronc  de  pyramide  soit  complètement-polaire  par  rapport 
a  cette  surface  2'. 

106.  Il  en  sera  de  même  par  rapport  à  un  tétraèdre  inscrit  à  une  surface  du 
second  ordre,  c'est-à-dire  qu'il  sera  toujours  possible  de  construire  une  surface 
du  second  ordre  2',  telle  que  le  tétraèdre  inscrit  soit  complètement-polaire  par 
rapport  à  elle. 
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CHAPITRE   IL 


RAYONS  DE  COURBURE  ET  OflCULATIONS  DES  COURBES  ET  DES  SURFACES. 


W    I. 


THÉORIE  DE   l'oSCULATION   DES  SECTIONS  CONIQUES  ET  CONSTRUCTION  DU  CERCLE 

OSCULATBUR  EN  UN  POINT  d'uNE  SECTION  CONIQUE. 


RÉSUMÉ  n. 

La  théorie  de  rosculation  des  courbes  de  tous  les  degrés  a  été  établie  par  Tana- 
lyse  infinitésimale  ;  et  les  diverses  constructions  géométriques  du  rayon  du  cercle 
oscolateur  ont  toujours  été  déduites  des  résultats  fournis  par  l'analyse. 

Dans  ces  derniers  temps,  M.  Plucher  a  établi  la  théorie  de  Tosculation  des 
courbes  du  deuxième  degré  ^  en  se  servant  de  l'analyse  de  Descartes.  Mais  jusqu'à 
présent  on  n'avait  point  songé  à  établir  cette  théorie  en  faisant  usage  de  la  géo- 
métrie descriptive* 

Cependant ,  si  l'on  remarque  que  la  géométrie  s'occupe  de  deux  grandes  classes 
de  problèmes  :  1"*  ceux  de  relations  de  position  ;  et  2*"  ceux  de  relations  métriques; 
et  que  la  solution  des  premiers  »  en  général ,  s'obtient  par  les  méthodes  graphi- 
ques dont  l'ensemble  forme  une  science  qui  a  reçu  le  nom  de  géométrie  deêcrip- 
iive^  et  que  la  solution  des  seconds,  en  général,  s'obtient  par  les  méthodes 
analytiques,  soit  que  ces  méthodes  appartiennent  à  l'analyse  de  Descartes  ou  à 


(*)  Extrait  da  Balletin  de  la  Société  philomatiqae ,  séance  dn  5  mai  1838. 
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l'analyse  infinitésimale,  on  concevra  sans  peine  que  la  théorie  de  Tosculation  des 
courbes  du  deuxième  degré  devait  très-probablement  pouvoir  être  établie ,  sans 
difficulté  réelle,  par  la  méthode  des  projections,  puisque  les  divers  problèmes  que 
Ton  se  propose,  dans  ce  cas,  ne  sont  évidemment  que  des  problèmes  de  relations 
de  position.  En  effet,  dans  ces  sortes  de  problèmes,  Ton  ne  cherche  pas  autre 
chose  que  les  relations  de  position  que  doivent  avoir  entre  elles  deux  courbes  du 
deuxième  degré ,  pour  que  l'osculation  du  deuxième  ou  du  troisième  ordre  existe 
au  point  par  lequel  elles  sont  en  contact. 

Je  suis  parvenu  à  la  solution  du  problème  de  Tosculation  des  sections  coniques, 
en  cherchant  d'abord  quelles  relations  de  position  et  de  forme  devaient  exister 
entre  deux  cônes  du  deuxième  degré,  ayant  même  sommet  et  une  génératrice  de 
contact,  pour  que  tout  le  long  de  cette  génératrice  les  deux  surfaces  eussent  une 
osculation  du  deuxième  ou  du  troisième  ordre. 

En  introduisant  dans  la  géométrie  descriptive  les  idées  des  infiniment  petits  ; 
'en  se  rappelant  la  méthode  qui  sert  à  reconnaître  si  la  co%rl>e  d'intersection 
des  deux  cônes  aura  des  branches  infinies  paraboliques  ou  hyperboliques;  en  s'ap- 
puyant  sur  ce  théorème,  savoir  :  que  deux  sections  coniques  ne  peuvent  se  cqu- 
per,  au  plus,  qu'.en  quatre  points,  et  que  dès  lors  deux  sections  coniques  ne 
peuvent  avoir,  au  plus,  que  quatre  points  successifs  et  infiniment  voisins,  com- 
muns ;  on  démontre  rigoureusement,  sans  avoir  besoin  de  recourir  à  Vanalyse  : 

V  Que  si  sur  le  plan  horizontal  on  a  deux  paraboles  P  et  P'  égalos  et  ayant  même 
axe  infini,  et  tournées  dans  le  même  sens,  deux  cônes,  ayant  même  sommet,  et 
pour  base,  le  premier  la  courbe  P,  et  le  deuxième  la  courbe  P',  seront  en  contact, 
suivant  une  génératrice  G  parallèle  au  plan  horizontal ,  et  que  ces  deux  cônes  au- 
ront  tout  le  long  de  la  droite  G  un  contact  du  troisième  ordre  ; 

2*  Que  si  sur  le  plan  horizontal  on  a  deux  paraboles  égales  P  et  PV  tournées 
dans  le  même  sens  et  ayant  leurs  axes  infinis  parallèles,  deux  cônes,  ayant  même 
sommet,  et,  pour  base,  le  premier  la  courbe  P,  et  le  deuxième  la  courbe  P',  se- 
ront en  contact  suivant  une  génératrice  G  parallèle  au  plan  horizontal,  et  que  ces 
deux  cônes  auront  tout  le  long  de  la  droite  G  un  contact  du  deuxième  ordre. 

Il  est  évident  que  si  Ton  coupe  les  deux  cônes  par  un  plan,  on  obtiendra  deux 
sections  coniques,  ayant  dans  le  premier  cas  une  osculation  du  troisième  ordre,, 
ot  dans  le  deuxième  cas  une  osculation  du  deuxième  ordre.  Le  problème  du  cercle 
osculateur  sera  donc  résolu,  si  le  premier  cône  peut  être  coupé  par  un  plan  R 
donné  de  direction ,  suivant  une  section  conique  donnée  E,  et  si  le  deuxième  cône 
peut  être  coupé  par  le  même  plan  R  suivant  un  cercle  C. 

On  est,  par  suite,  conduit  à  une  solution  graphique  du  problème  du  cercle 
osculateur,  laquelle  est  entièrement  déduite  de  la  théorie  établie  sur  Tosculation 
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des  sections  coniques ,  uniquement  par  la  géométrie  descriptive.  Cette  construc- 
tion graphique  exige  une  règle  ou  cherche  découpée  suivant  une  demi-parabole 
d*un  paramètre  arbitraire. 

• 

A  ce  sujet,  nous  ferons  les  réflexions  suivantes. 

La  construction  à  laquelle  nous  conduit  la  géométrie  descriptive  ne  sera  pas,  dans 
tous  les  cas»  préférable  aux  diverses  constructions  déduites  des  résultats  fournis 
par  Vamlyse.  Mais  nous  pensons  que  souvent  elle  méritera  d'être  préférée ,  sur- 
tout lorsque  Ton  donnera  seulement  un  arc  de  section  conique  et  que  l'on  voudra 
en  un  point  de  cet  arc  construire  le  cercle  osculateur,  ne  connaissant  ni  la  gran- 
deur ni  la  direction  des  axes  ;  car,  par  notre  méthode,  il  suffira  de  connaître  les 
tangentes  en  deux  points  de  l'arc  donné,  pour  que  l'on  puisse  construire  le  rayon 
de  courbure  en  un  point  quelconque  de  cet  arc.  De  plus  >  par  la  comparaison  de 
certains  triangles  semblables ,  on  parvient ,  sans  peine ,  aux  expressions  maly- 
tiques  connues  du  rayon  de  courbure  :  l'^pour  le  sommet  d'une  section  conique, 
expression  analytique  qui  est  dans  ce  cas  fonction  des  deux  axes  ou  du  paramètre 
de  la  section  conique  ;  2""  pour  un  point  quelconque ,  expression  analytique  qui  est 
dans  ce  cas  fonction  des  diamètres  conjugués,  qui  correspondent  à  ce  point,  et  des 
directions  de  ces  diamètres  par  rapport  aux  axes  de  la  section  conique  donnée. 

Jusqu'à  présent  c'est  par  Vanalyse  que  l'on  a  été  conduit  à  des  constructions 
géométriques  du  rayon  de  CQurbure ,  constructions  dont  plusieurs  sont  très-élé- 
gantes; et  nïaintenant,  par  la  géométrie  descriptive  ^  on  obtient  une  x^onstruction 
géométrique^  qui  conduit,  par  réciprocité ^  à  Texpression  analytique  du  rayon  de 
courbure,  pour  un  point  quelconque  d'une  section  conique.  Je  ne  présente  point 
la  construction  géométrique  à  laquelle  je  suis  conduit  comme  devant  toujours  être 
préférée  ;  mais  comme  étant  de  quelque  intérêt  parce  qu'elle  est  fournie  par  une 
•théorie  établie  par  la  géométrie  descriptive  seule,  théorie  qui  n'avait  jusqu'à  pré- 
sent été  établie  que  par  V analyse  ^  et  parce  que  l'on  était  disposé  à  croire  assez 
généralement ,  que  les  questions  de  ce  genre  n'étaient  point  abordables  par  la 
géométrie  descriptive. 

Je  terminerai  ce  résumé  en  disant  :  Les  géomètres  ne  regardent  une  solution 
comme  vraiment  géométrique ,  qu'autant  qu'elle  conduit  à  des  constructions  qui 
n'exigent  que  la  ligne  droite  et  le  cercle  ;  en  d'autres  termes,  qui  n'exigent  que  la 
rAgle  et  le  compas.  Mais  si  l'on  veut  que  la  géométrie  descriptive  puisse  se  dév&- 
Jopper,  on  ne  doit  pas  restreindre  ainsi  les  instruments  qu'elle  peut  et  doit  em- 
ployer. Jecrois  que  l'on  doit  reconnaître, en  géométrie  descriptive, qu'une  con- 
struction graphique  est  admissible  toutes  les  fois  que  l'on  emploiera  un  instrument 
simple  et  hcWe  à  manier,  et  au  moyen  duquel  on  pourra  tracer  toutes  les  courbes 
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du  même  genre  servant  à  résoudre  tous  les^  problèBies  composant  une  même  fa- 
mille et  quelles  que  soient  les  données  do  problème  proposé. 

Ainsi  :  si  pour  résoudre  le  problème  du  cercle  osculateur  en  un  point  arbitraire 
d'une  section  conique  et  quel  que  soit  leparamètre  de  cette  courbe,  je  n'emploie 
pour  instrument  qu'une  règle  découpée  suivant  une  {>arabole,  on  doit,  je  pense, 
admettre  cette  construction  en  géométrie  descriptive.  Si,  pour  résoudre  certains 
problèmes,  on  était  conduit  à  employer  une  spirale  logarithmique,  variant  sui* 
▼ant  les  données,  on  pourrait  encore  admettre  cette  construction ,  puisque  Ton 
peut  construire  un  compas  simple  et  permettant  de  tracer  toutes  les  spirales  loga- 
rithmiques et  même  une  quelconque  de  leurs  développantes  (^).  Mais ,  si  l'on  était 
conduit  à  employer  une  développante  de  cercle,  et  que  cette  développante  dût 
varier  de  rayon ,  suivant  les  données  particulières  du  problème  y  on  devrait  rejeter, 
en  géométrie  descriptive,  ce  mode  de  construction,  parce  que  Ton  ne  peut  pas 
construire  un  compas  donnant  les  développantes  de  cercle  de  tous  les  rayons. 


(*)  Tracé  wéeaniqM  ^  la  êfirale  logarithmique.  Les  propriétés  dont  jouît  la  spirale  iogarithmjqne 
coDÎqne  pennéttent  de  tracer  par  une  mouvement  continue  et  mécaniquement  la  spirale  logarith- 
mique plane.  Pour  cela ,  on  prend  un  cône  de  révolution  en  bois ,  on  place  son  sommet  S  au  point 
origine  de  la  courbe,  et  on  le  fixe  in^ariablenèsnt  dans  une  position  telle  que  son  axe  A  soil 
perpendiculaire  au  plan  de  la  feuille  de  papier  sur  laquelle  on  doit  tracer  la  conbe. 

On  prend  ensuite  une  petite  planchette  rectangulaire  que  Ton  applique  tangentiellement  au  cdne. 
Dans  cette  position  ,  Taréte  inférieure  B  de  Ta  planchette  passe  par  le  sommet  s ,  et  Paréte  supérieure 
B'  parallèle  a  B  et  dès  1ers  horiaontale ,  se  (rouve  tangente  au  cerele  C  ,  base  du  eâne  immobile. 

On  fixe  au  sommet  s  un  fil  de  soie ,  qui  se  trouve  fixé  par  son  autre  extrémité  en  un  point  m  de 
Tarête  B'  de  la  planchette. 

Le  fil  de  soie  étant  tendu  et  appliqué  en  toute  sa  longueur  sur  la  planchette,  le  sommet  s  correspond 
à  un  point  p  de  Parète  B. 

Et  l'on  colique  le  fil  de  soie  se  projette  orthogonalement  sur  le  plan  du  papier,  suivant  une  ligne 
D  qui  fait  avec  B  un  angle,  complément  de  celui  que  D  fatt  avec  la  ligne  passant  par  le  poini  s  et 
menée  perpendiculairement  à  B. 

Cela  établi ,  on  fait  glisser  la  planchette  de  manière  qu'elle  reste  tangente  au  cône ,  que  son  arête 
passe  toujours  par  le  point  9 ,  et  que  le  fil  de  soie ,  en  s^enronlant  sur  le  cane,  reste  toujours  tendu  ai 
sa  partie  non  enroulée^  en  sorte  qu'étant  placé  sur  la  planchette,  il  y  fait  toujours  le  même  angle  avec  Pa- 
rète horizontale  B. 

Dans  ce  mouvement,  le  point  p  décrira  sur  le  papier  une  spirale  logarithmique  eoupant  ses  rayons 
vecteurs  sons  un  angle  égal  au  com^ément  de  Pangle  que  foht  entre  elles  les  droites  D  et  B. 

£n  changeant  la  position  du  point  m  sur  B',  ou  fera  varier  Pangle  (D,  B],  et  il  sera  facile  de  diviser 
la  droite  B' ,  de  manière  que  Pon  puisse  fixer  la  position  du  point  m ,  de  façon  à  avoir  pour  Pangle 
(D ,  B)  tonte  valeur  assignée. 

Par  ce  procédé  simple  et  rigoureux ,  on  pourra  tracer  toutes  les  spirales  logarithmiques  planes. 

On  voit  sur-le-champ  que  le  fil  de  soie  s'enroule  sur  le  c6ne  suivant  une  spirale  logarithmique 
conique  dont  la  courbe  tracée  par  le  point  p  est  la  projection  orthogonale.  —  Extrait  du  Bulletin  de  la 
Société  philomatique  ;  séance  du  12  janvier  1SS3. 
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MÉlÉOiaS  (*). 

Étant  donnés  deux  cônes  ayant  l'un  pour  sommet  un  point  s  et  pour  base  sur 
le  plan  horizontal  une  courba  B,  l'autre  pour  sommet  un  point  s  et  pour  base 
sur  le  pian  horizontal  une  courbe  B';  si  Ton  veut  connaître  la  nature  de  la  courbe 
intersection  de  ces  deux  surfaces  »  on  fait  mouvoir  le  cône  {s\  B')  parallèlement 
à  lui-même,  son  sommet  /  glissant  le  long  de  la  droite  D  qui  unit  les  sommets 
s  et  ê'^  jusqu'à  ce  que  le  sommet  s'  se  superpose  sur  le  sommet  s]  en  cette 
position  le  cône  mobile  se  trouve  coupé  par  le  plan  horizontal ,  suivant  une 
courbe  B''  semblable  et  semblablement  placée  par  rapport  à  la  base  primitive  B', 
le  pâle  de  similitude  étant  le  point  en  lequel  la  droite  D  perce  le  plan  horizontal. 
Gda  posé  : 

Autant  il  y  a  de  points  communs  entre  les  courbes  B  et  B'\  autant  il  doit  y 
avoir  de  branches  infinies ,  dans  la  courbe  intersection  des  deux  cônes  donnés 
(#,  B)  et  (#',  B'). 

Et  ces  branches  infinies  se  divisent  en  deux  classes ,  les  unes  ayant  une  asy  mp* 
tote,  les  autres  n'ayant  pas  d'asymptote;  on  reconnaît  Texistence  des  unes  et  des 
autres  aux  caractères  suivants  : 

Chaque  point  de  contact  existant  etitre  les  deux  courbes  B  et  B"  indique  une 
branche  infinie  sans  asymptote,  une  courbe  parabolique; 

Chaque  point  ((intersection  existant  entre  les  deux  courbes  B  et  B",  indique 
une  branche  infinie  ayant  une  asymptote ,  une  courbe  hyperbolique. 

Ces  résultats  sont  rigoureusement  démontrés  par  la  Géométrie  descriptive  sans 
avoir  besoin  de  recourir  à  Vanalyse. 

su. 

Étant  donnés  deux  cônes  ayant  pour  sommet  l'un  un  point  s  et  l'autre  un 
point  s\  et  pour  base  commune  sur  le  plan  horizontal  une  section  conique  C 
(ellîpse,  parabole  ou  hyperbole)}  ces  deux  cônes  se  coupent  suivant  «ne  seconde 
section  conique  C^ 

Ce  rémiltat  peut  encore  ^tre  démontré  par  la  Géométrie  deseripH^e  sans  avoir 
An  de  recourir  à  Vanalyse. 


C)  Extrait  da  jdumAl  des  mathematiquet  pures  appliquées ,  pabiié  par  H.  LiouviUe. 
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Si  Ton  veut  reconaatire  la  nature  de  la  courbe  C\  il  faudra  faire  mouvoir  le 
cône  ($',  C  )  parallèlement  à  lui^nème ,  son  sommet  glissant  le  long  de  la  droite  D , 
qui  unit  les  sommets  setff  jusqu'à  ce  que  le  sommet  s'  se  superpose  sur  le 
sommet  s]  en  cette  position  le  cône  mobile  sera  coupé  par  le  plan  horizontal 
suivant  une  section  conique  C^,  qui  sera  semblable  et  semblablement  placée  par 
rapport  à  la  courbe  C ,  le  pâle  de  similitude  étant  la  trace  horizontale  de  la 
droite  D. 

En  vertu  des  propriétés  de  Thexagone  inscrit,  propriétés  que  Ton  peut  établir 
et  démontrer  rigoureusement  par  la  Géométrie  descriptive  sans  avoir  besoin  de 
recourir  à  V analyse ,  on  sait  :  Que ,  par  cinq  points  on  ne  peut  faire  passer  qu'une 
section  conique;  et  que  dès  lors  deux  sections  coniques  ne  peuvent,  en  général, 
se  couper  qu'en  quatre  points.  Cela  posé  : 

l**  Deux  de  ces  quatre  points  peuvent  être  juxtaposés,  auquel  cas  les  deux 
courbes  sont  tangentes  l'une  à  l'autre,  puisqu'elles  ont  un  élément  rectiligne 
commun,  en  d'autres  termes,  deux  points  successifs  et  inûniment  voisins, 
communs. 

Si  G  et  C"  ont  un  point  de  contact  m  et  deux  points  d'intersection  p  et  9,  la 
courbe  intersection  des  deux  cônes  (s ,  C)  et  {s'y  G)  sera  composée  d'une  para- 
bole  indiquée  par  le  point  de  contact  m,  et  d'une  hyperbole  indiquée  par  les 
deux  points  d'intersection  peiq. 

2"*  Trois  de  ces  quatre  points  peuvent  être  juxtaposés,  auquel  cas  les  deux 
courbes  ont  un  contact  du  second  ordre,  puisqu'elles  ont  deux  éléments  recti- 
lignes  communs,  en  d'autres  termes  trois  points  successifs  et  infiniment  voisins, 
communs. 

Si  G  et  C"  ont  un  contact  du  second  ordre  en  un  point  m ,  elles  se  couperont 
nécessairement  suivant  un  point  p  situé  à  distance  finie  du  point  m. 

Car  puisque  l'intersection  des  deux  cônes  {s,  C)  et  {s\  C)  est  nécessairement 
composée  de  deux  sections  coniques ,  le  point  m  étant  composé  de  trois  points 
successifs  et  infiniment  voisins,  indique  que  cette  intersection  sera  composée  de 
deux  branches  infinies  dont  l'une  sera  une  parabole  courbe  sans  asymptote,  et 
l'autre  une  branche  d'hyperbole  courbe  ayant  une  asymptote;  et  comme  l'hyper^- 
bole  est  composée  de  deux  branches  infinies,  il  faudra  néiessai rement  que  les 
deux  courbes  C  et  C"  se  coupent  encore  en  un  point  p,  situé  à  distance  finie 
par  rapport  au  point  m. 

3**  Les  quatre  points  peuvent  être  juxtaposés,  auquel  cas  les  deux  courii>es 
ont  un  contact  du  troisième  ordre,  puisqu'elles  ont  trois  éléments  rectilignes 
communs,  en  d'autres  termes,  quatre  points  successifs  et  infiniment  voisins, 
pommuns, 
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Si  C  et  C  ont  un  contact  du  troisième  ordre  en  un  point  m,  elles  n'auront 
aucun  autre  point  d'intersection;  car  le  contact  du  troisième  ordre  indique  que 
les  deux  cônes  {s ,  C)  et  Sj  C")  ont  quatre  génératrices  successives  et  infiniment 
voisines,  communes,  lesquelles  indiquent  que  les  deux  cônes  donnés^  («,  G)  et 
{s\  C)  se  coupent  suivant  deux  paraboles. 


I IIL 

Supposons»  maintenant^  deux  cônes  ayant  pour  leur  base  commune  C  une 
parabole.  Les  deux  courbes  C  et  C"  seront  deux  paraboles  égales  et  parallèles  ; 
car  un  cône  ne  peut  être  coupé  par  un  plan  P  suivant  une  parabole  C,  qu'autant 
que  ce  plan  P  est  parallèle  à  un  plan  T  tangent  au  cône  suivant  une  génératrice 
droite  G,  et  Ton  sait  que  cette  génératrice  G  est  parallèle  à  Taxe  infini  de  la  pa- 
rabole de  section. 

Ainsi,  les  deux  cônes  ayant  pour  base  commune  une  parabole  auront  nécesioi' 
rement  leurs  sommets  s  et  s  situés  sur  une  droite  G  parallèle  à  l'axe  infini  de  la 
courbe  base  C,  et  ces  deux  cônes  auront,  nécessairement ^  cette  droite  G  pour 
génératrice  de  contact. 

Et  il  est  évident  que  la  courbe  intersection  des  deux  cônes  donnés  (s,  C)  et 
{i  G)  se  composera  seulement  de  la  parabole  C  et  de  la  génératrice  G« 

Rappelons-nous  qu'une  parabole  peut  dégénérer  en  une  droite ,  et  que  la  gêné* 
ratrice  de  conlact  de  deux  cônes  doit  être  rigoureusetnent  considérée  comme  une 
parabole  d'intersection ,  puisque  le  plan  tangent  commun  remplace  dans  ce  cas 
le  plan  sécant  contenant  une  courbe  d'intersection. 

Cela  posé  : 

Les  deux  cônes  {s,C)el  (5,  C)  devant  indiquer  la  nature  de  l'intersection ,  doi- 
vent indiquer  que  cette  courbe  est  composée  de  deux  paraboles.  Or,  il  est  évident 
que  les  deux  cônes  {s.  G)  et  s,  C)  n'ont  en  commun  que  la  génératrice  G  ;  par  con- 
séquent, si  on  les  coupe  par  un  plan  Q ,  ce  plan  coupera  la  droite  G  en  un  point  m 
et  les  deux  cônes  («,  C)  et  (5,  G")  suivant  deux  sections  coniques  E  et  E'  qui 
n'auront  qu'un  point  commun  m;  il  faudra  donc  que  ces  deux  courbes  E  et  E' 
aient  en  m  un  contact  du  troisième  ordre,  pour  indiquer  que  la  courbe  inter- 
section des  deux  cônes  primitifs  (5,  G)  et  (V,  G)  est  composée  de  deux  paraboles. 

Ce  qui  précède  nous  permet  de  résoudre  graphiquement  le  problème  suivant  : 

Étant  donnée  une  section  conique  E,  construire  toutes  les  sections  coniques  qui 
auront  avec  la  courbe  E  en  un  point  m  de  cette  courbe  un  contact  du  troisième  ordre, 

U 
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Ea  effet  : 

Supposons  que  Ton  donne  une  section  coniqite  E  (ellipse,  parabole  on  hyper- 
bole) et  un  point  m  de  cette  courbe,  et  que  Ton  veuille  construire  une  section 
conique  E'  telle  que  E  et  E'  aient  en  m  on  contact  du  troisième  ordre. 

Ayant  mené  :  l""  la  tangente  T  en  m  à  la  courbe  E  ; 

â*  Le  diamètre  D  conjugué  de  la  tangente  T,  et  coupant  E  en  les  points  m  et  m\ 

3*  Ayant  mené  une  corde  B  parallèle  à  T  et  coupant  E  en  les  points  b  et  b'  et 
le  diamètre  D  au  point  ô; 

4*"  Ayant  pris  une  parabole  P,  d'un  paramètre  arbitraire ,  et  ayant  pour  axe 
infini  une  droite  A;  on  mènera  une  perpendiculaire  à  A  telle  que  la  corde  inter- 
ceptée B'  par  la  parabole  P  soit  égale  à  la  corde  B. 

On  supposera  ensuite  que  le  plan  Q  de  là  courbe  E  passe  par  la  droite  B'  et 
que  ce  plan  a  par  rapport  au  plan  de  la  parabole  P  (regardé  comme  plan  horizon- 
tal )  une  inclinaison  arbitraire,  et  de  plus  que  le  point  o  soit  placé  sur  l'axe  A, 
la  tangente  T  étant  parallèle  à  la  corde  B'. 

Les  courbes  E  et  P  étant  en  cette  position ,  on  mènera  par  le  point  m,  une 
droite  G  parallèle  à  la  droite  A;  on  unira  le  sommet  p  de  la  parabole  P  avec  le 
point  m'  par  une  droite  H,  laquelle  coupera  G  en  un  point  s]  ce  point  $  sera  le 
sommet  du  cône  enveloppant  les  deux  courbes  P  et  E. 

Cela  posé  : 

On  prendra  sur  la  droite  6  un  point  arbitraire  s  comme  sommet  d'un  second 
cône  ayant  la  parabole  P  pour  base;  on  fera  glisser  le  cône  {s\  P),  parallèlement 
à  lui-même  jusqu'à  ce  que  son  sommet  s'  se  superpose  sur  le  sommet  s  du  cône 
ihe,  et  en  cette  position  (que  je  désigne  par  S")  le  cône  mobile  sera  coupé  par  le 
plan  de  la  courbe  E  suivant  une  section  conique  E'  ayant  en  m  un  contact  du 
troisième  ordre  avec  la  courbe  donnée  E. 

U  sera  toujours  facile  de  construire  par  pcinU  la  courbe  £',  au  moyen  d'une 
épure;  mais  pour  faciliter  les  constructions ,  on  pourra  toujours  supposer  que 
le  plan  Q  est  perpendiculaire  au  jdan  de  la  parabole  P. 

Dès  lors  le  plan  Q  devra  être  pris  pour  plan  vertical  de  projection  et  le  plan 
de  la  parabole  P  pour  plan  borisontal  de  projectiott^ 

Gela  posé  : 

Supposons.,  i*"  que  la  courbe  donniée  E  est  unie  ellipse. 

La  droite  pwl  sera  toujours  obliqtie  par  rapport  a»  plan  horizontal  ;  le  point 
s.  sera  toujours  situé,  i^  rsq[>poft  au  plan  Q,  au  delà  du  point  x^  intersection 
de  la  droite  G  et  de  la  verticale  menée  par  le  sommet  p  de  là  parabole  P. 

Dès  lors  : 

V  Tant  que  U  point  9'  sera  au  delà  dn  point  s  par  rapport  au  plan  vertîcaF 
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0,  le  cône  S"  sera  coupé  par  le  plan  Q,  saivant  une  ettip^  lEf  enveloppée  par 
1  ellipse  E. 

2*  Si  te  point  $'  est  situé  entre  les  points  x  et  « ,  le  cône  S"  sera  encore  coupé 
par  le  plan  Q,  suivant  une  elUp$e  E';  mais  cette  courbe  E'  dans  ce  cas,  envelop- 
pera l'ellipse  E. 

3""  Lorsque  le  point  s' ne  sera  autre  que  le  point  ;r,  la  courbe  E'  sera  une  para^' 
bole  enveloppant  l'ellipse  donnée  E. 

A""  Si  le  point  s' est  placé  entre  le  point  x  et  le  plan  Q ,  la  courbe  E'  sera  une 
hyperbole» 

Nous  pouvons  donc  conclure  ce  qui  suit  : 

Il  existe  :  V  une  infinité  d'ellipses  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  en  un 
point  d'une  ellipse  donnée  :  et  ces  ellipses  osculatrices  sont  divisées  en  deux 
groupes 9  les  unes  étant  enveloppées  par  la  courbe  donnée,  les  autres  envelop- 
pant au  contraire  cette  courbe; 

2^  Une  seule  parabole  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  en  un  point  d'une 
ellipse  donnée ,  et  cette  parabole  enveloppe  la  courbe  donnée  ; 

3*  Une  infinité  d'hyperboles  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  en  un  point 
d'une  ellipse  donnée,  et  la  branche  osculatrice  enveloppant  toujours  la  courbe 
donnée. 

Supposons ,  2*  que  la  courbe  donnée  E  est  une  parabole. 

Le  point  m'  sera  situé  à  l'infini  sur  le  diamètre  D  conjugué  de  la  tangente  T  ; 
dès  lors  le  point  s  sera  le  point  x. 

Par  conséquent,  nous  pouvons  conclure  ce  qui  suit  : 

Il  existe  une  infinité  d'ellipses  et  d'hyperboles  ayant  un  contact  du  troisième 
ordre  en  un  point  d'une  parabole  donnée ,  et  toutes  les  ellipses  osculatrices  sont 
enveloppées  par  la  courbe  donnée,  et  toutes  les  branches  d'hyperboles  oscula- 
trices enveloppent  la  courbe  donnée* 

Supposons ,  3*  que  la  courbe  donnée  E  est  une  hyperbole* 

Alors  la  droite  pm!  coupera  la  droite  G  en  un  point  s  situé  entre  le  plan  ver- 
tical Q  et  le  point  x. 

On  peut  conclure  ce  qui  suit  : 

Il  existe  :  i""  Une  infinité  d'ellipses  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  en  un 
point  d'une  hyperbole  et  toutes  ces  ellipses  sont  enveloppées  par  la  branche  de 
l'hyperbole  donnée; 

2^  Une  seule  parabole  enveloppée  par  la  branche  d^hyperbole  ; 
3*  Une  infinité  d'hyperboles^  divisées  en  deux  groupes,  Fun  composé  d'hyper- 
boles dont  la  branche  osculatrice  est  enveloppée  par  la  branche  de  la  courbe 


doDuée,  l'autre  composé  d'hyperboles  dont  la  branche  oscolatrice  enveloppe,  au 
contraire,  la  branche  de  la  courbe  donnée. 

Lorsque  deux  sections  coniques  £  et  E'  ont  en  un  point  m  une  osculaiion  du 
troisième  ordre,  leurs  centres  et  le  point  m  sont  en  ligne  droite;  en  d'autres 
termes,  les  diamètres  correspondants  au  point  de  contact  m  se  superposent  en 
direction. 

En  effet  : 

Étant  donné  un  cône  du  deuxième  ordre  (5,  C)  dont  le  sommet  est  en  un  point 
s  et  qui  a  pour  base  une  section  conique  G;  si  nous  supposons  que  la  base  Cest 
une  parabole^  alors  il  existe  une  génératrice  G  parallèle  à  Taxe  inûni  de  la  para- 
bole G  et  le  plan  tangent  T  au  cône  suivant  la  génératrice  G  est  parallèle  au 
plan  de  la  courbe  G. 

Si  donc  nous  désignons  par  d  le  sommet  de  la  parabole  G,  la  tangente  S  en  d 
de  cette  courbe  G  sera  perpendiculaire,  en  direction,  à  la  droite  G,  et  si  nous 
désignons  par  G,  la  génératrice  du  cône  passant  par  le  point  (/,  le  plan  (  «,  S  ) 
eoupera  le  plan  T  suivant  une  droite  9 ,  passant  par  le  sommet  s  et  parallèle  à 
la  tangente  9. 

Si  donc  on  suppose  deux  cônes  ayant  même  sommet  s  et  pour  base  l'un  une 
parabole  G  et  l'autre  une  parabole  G'  (  les  deux  courbes  C  et  G'  étant  égales  et 
parallèles,  ayant  dès  lors  même  axe  infini  et  même  paramètre,  les  sommets  de 
ces  paraboles  étant  le  point  c/pour  G  et  d' pour  G');  les  deux  cônes  auront  une 
génératrice  de  contact  G  ;  cela  posé  :.  désignons  par  9  la  tangente  en  rf  à  C ,  par 
9'  la  tangente  en  (f  à  G'  et  par  G,  la  génératrice  correspondant  au  point  d  et  par 
G',  la  génératrice  correspondant  au  point  d. 

Il  est  évident  :  i""  Que  les  trois  plans  tangents  menés  respectivement  le  long  de 
G,  G„  G^  se  couperont  suivant  la  droite  9;  S""  Que  les  trois  génératrices  G,  G,, 
G",  seront  dans  ub  même  plan  X. 

Si  donc  on  coupe  les  deux  cônes  par  un  plan  Y  parallèle  à  la  droite  9  (  ce  plan 
sera  perpendiculaire  à  la  droite  G  ),  on  obtiendra  deux  sections  coniques  E  et 
E'  qui  auront  un  contact  du  troisième  ordre  au  point  m  (  intersection  de  la  géné- 
ratrice G  et  du  plan  Y  ).  De  plus,  le  plan  Y  coupera  le  plan  X  suivant  une  droite 
qui  passera  par  le  centre  de  chacune  des  courbes  £  et  E',  car  ce  plan  Y  coupera 
les  trois  génératrices  G,  G.  et  G",  aux  points  respectifs  m,  m,,  m'.,  lesquels  seront 
en  ligne  droite,  et  ces  points  seront  situés  sur  la  droite  intersection  des  deux 
plans  X  et  Y  et  au^si  ce  plan  Y  coupera  les  plans  tangents  menés  le  long  de  G, 
G,  et  G^  suivant  des  droites  parallèles  à  9. 

Ainsi ,  la  droite  qui  unit  les,  points  m  et  m,  sera  un  diamètre  de  la  courbe  E  ; 
ainsi ,  la  droite  qui  unit  les  points  m  et  m\  sera  un  diamètre  de  la  courbe  E'. 
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Or,  si  Ton  se  donne  deux  courbes  E  et  E'  ayant  eu  un  point  m  un  contact  du 
troisième  ordre ^  on  pourra  par  le  point  m  mener  une  droite  G  perpendiculaire 
au  plan  des  deux  courbes,  prendre  sur  G  un  point  s  arbitraire  et  regarder  ce 
point  s  comme  le  sommet  commun  de  deux  cônes  ayant  pour  base  respective  les 
courbes  E  et  E\ 

Et  tout  plan  parallèle  au  pldn  tangent  commun  aux  deux  cônes  et  mené 
suivant  la  génératrice  droite  et  commune  G ,  devra  couper  ces  cônes  suivant 
deux  paraboles  ayant  même  axe  infini  et  même  paramètre. 

Ainsi  deux  courbes  du  deuxième  degré  qui  ont  un  contact  du  troisième  ordre, 
ont  nécessairement  leurs  centres  et  le  point  d'osculation  en  ligne  droite.  De  ce  qui 
précède,  on  conclut  : 

i*  Qu'un  cercle  ne  peut  avoir  une  osculation  du  troisième  .ordre  en  un  point 
quelconque  d'une  section  conique  ; 

2*  Qu'un  cercle  ne  peut  avoir  une  osculation  du  troisième  ordre  qu'en  un  point 
sùmmet  d'une  section  conique. 

En  effet  : 

Pour  un  point  quelconque  m  d'une  section  conique  E,  la  normale  ne  passe 
par  le  centre  de  la  courbe  E ,  qu'autant  que  le  point  m  est  un  sommet  de  cette 
courbe;  donc,  etc. 

Par  ce  qui  précède,  on  peut  découvrir  une  propriété  remarquable  qui  n'existe 
ioigours  que  pour  deux  sections  coniques  ayant  en  un  point  une  osculation  du 
troisième  ordre.  Cette  propriété  est  la  suivante  : 

Concevons  deux  courbes  E  et  E'  ayant  en  un  point  m  une  osculation  du  troi- 
sième ;  menons  en  m  la  tangente  i  commune  aux  deux  courbes  ;  prenons  sur  i 
un  point  arbitraire  x. 

Menons  par  le  point  x  deux  tangentes,  l'une  t^k  E  et  l'autre  t\  à  E'  ;  désignons 
par  n.  et  n\  les  points  de  contact  respectifs,  les  trois  points  my  n,  et  n\  seront 
toujours  en  ligne  droite  quelle  que  soit  la  position  du  point  x  sur  la  tangente  t. 

En  effet  : 

Imaginons  les  deux  cônes  («,  C),  (5,  G')  précédents;  si  on  les  coupe  par  un 
plan  Y'  oblique  à  leur  génératrice  de;  contact  G ,  on  aura  deux  sections  coniques 
E  et  E'  ayant  au  point  m  une  osculation  du  troisième  ordre*(m  désignant  le  point 
intersection  de  la  droite  G  et  du  plan  Y'). 

Or,  les  droites  xn,  et  xn\  seront  :  la  première ,  tangente  au  point  n,  de  E  et  la 
deuxième,  tangente  au  point  n^  de  E',  et  les  trois  points  m,  n,  et  n\  sont  évidem- 
ment en  ligne  droite,  car  ils  sont  sur  la  droite  intersection  des  plans  Y'  et  X. 
Donc ,  etc. 
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BemarquoM  en  terminant  que  :  deux  sections  coniques  qui  ont  en  un  point  m 
un  contact  du  premier  ordre ,  peuvent  bien  (en  certains  cas)  avoir  leurs  centres 
et  ce  point  de  contact  en  ligne  droite ,  et  qu'alors  elles  jouissent  de  la  propriété 
remarquable  qui  existe  taujaurs ,  ainsi  que  nous  l'avons  démontré  pour  deux  sec<- 
tiens  coniques  ayant  un  contact  du  troisième  ordre. 

En  effet  : 

Concevons  deux  sections  coniques  B  et  B'  ayant  en  un  point  m  un  contact  du 
premier  ordre;  nous  pourrons  toujours  considérer  la  courbe  B  comme  la  base 
d'un  cône  S  qui  serait  coupé  par  un  plan  P  (ayant  pour  trace  sur  le  plan  de  la 
courbe  B ,  la  tangente  t  au  point  m)  suivant  une  courbe  B"  dont  la  projection  sur 
le  plan  de  la  courbe  B  ne  serait  autre  que  la  courbe  B'^;  et  cela  a  lieu ,  parce  que 
deux  sections  coniques  situées  dans  des  plans  différents  et  lesquels  se  coupent 
suivant  une  tangente  commune  aux  deux  courbes,  sont  toujours  enveloppées  par 
un  cône  et  que  dans  ce  cas  il  n'existe  qu'un  seul  cône  enveloppant.  (  Voir  le  Mé- 
moire n*  1,  chapitre  premier  de  cet  ouvrage.) 

Cela  posé  : 

Le  sommet  s  du  cône  sera  situé  sur  une  droite  G  passant  parle  point  m.  Cette 
droite  6  pourra  être,  1*  perpendiculaire  au  plan  de  la  courbe  B,  ou  3*  oblique  à  ce 
plan. 

Dans  le  premier  cas ,  les  deux  courbes  B  et  B'  jouiront  de  la  propriété  qui  existe 
toujours  entre  deux  sections  coniques  ayant  un  contact  du  troisième  ordre. 

Dans  le  deuxième  cas  y  les  deux  courbes  B  et  B'  ne  jouiront  pas  de  cette  pro- 
priété ,  mais  d'une  propriété  analogue  et  qui  est  la  suivante  : 

Puisque  les  courbes  B  et  B"  sont  sur  un  cône  S ,  tout  plan  tangent  à  ce  cône 
suivant  une  génératrice  G ,  coupera  le  plan  de  B''  suivant  une  droite  B",  et  le  plan 
de  B  suivant  une  droite  6  ;  ces  droites  seront  les  tangentes  respectives  à  ces  courbes 
et  iront  se  couper  en  un  point  p  situé  sur  la  droite  t. 

La  droite  9"  se  projettera  sur  le  plan  de  la  courbe  B  suivant  une  droite  tan- 
gente à  B'. 

Et  comme  il  en  sera  de  même ,  quel  que  soit  le  plan  tangent  au  cône  S ,  et  quelle 
que  soit ,  dès  lors ,  la  génératrice  de  contact  G ,  on  voit  que  les  droites  qui  uniront 
les  points  de  contact  des  tangentes  menées  aux  courbes  B  et  B'  des  divers  points  p 
de  leur  tangente  commune  t^  iront  se  couper  en  un  point  qui  sera  la  projection 
sur  le  plan  B  du  sommet  du  cône  S. 

Et  dans  ce  deuxième  cas,  il  est  évident  que  les  deux  courbes  B  et  B'  ne  peuvent 
avoir  leurs  centres  et  leur  point  de  contact  en  ligne  droite. 

Il  serait  facile  de  démontrer,  en  s'appuyant  sur  les  résultats  précé* 
dents  :- 


i*  Que  lorsque  deux  surfaces  du  deuxième  ordre  ont,  en  un  poinl^  un  contact 
du  premier  ordre^  ce  point  et  les  centres  des  surfaces  peuvent  être  ou  non  en  ligne 
droite. 

2""  Que  lorsque  deux  surfaces  du  deuxième  ordre  ont,  en  un  point,  un  contact 
du  deuxième  ordre,  le  point  d'osculation  et  les  centres  de  ces  surfaces  ne  sont 
jtmais  en  ligne  droite  ; 

3*  Que  lorsque  deux  surfaces  du  deuxième  ordre  ont,  en  un  point,  un  contact 
du  troisième  ordre,  le  point  d'^osculation  et  les  centres  de  ces  surfaces  sont  tou- 
jours en  ligne  droite. 

Supposons  sur  un  plan  P  deux  paraboles  C  et  C  égales  (ayant  même  para- 
mètre) dont  les  axes  infinis  A  et  À'  soient  parallèles;  ces  deux  paraboles  étant 
d'ailleurs  tournées  dans  le  même  sens  et  se  coupant ,  dès  lors ,  en  un  seul  point  p. 

Supposons  dans  l'espace  une  droite  6  parallèle  au  plan  P  et  aux  axes  A  et  k\ 
et  prenons  sur  cette  droite  G  deux  points  arbitraires  s  et  s. 

Le  point  s  étant  le  sommet  d'un  cône  ayant  pour  base  la  courbe  C  et  le  point 
i  étant  le  sommet  d'un  cône  ayant  pour  base  la  courbe  C". 

Cela  posé  .-; 

Supposons  que  le  cône  {s,  G)  reste  fixe  et  que  le  eôM  (ê'y  C)  se  tùéùve  pa- 
rallèlement à  lui-même,  son  sommet  s'  parcourant  la  droite  G,  et  désignons  par 
S"  la  nouvelle  position  du  cône  mobile  lorsque  son  sommet  a'  se  sera  phcé  sur  le 
sommet  s  du  cône  fixe  ;  désignons  aussi  par  G"  la  base  qui,  située  sur  le  plan  P, 
appartiendra  au  cône  S". 

Il  est  évident  que  la  courbe  C  sera  une  parabole  ayant  même  paramètre  que  là 
courbe  G'  et  même  axe  infini  A'  que  cette  courbe  ;  dès  lors  C  et  C"  ne  se  coupe- 
vent  qu'en  un  seul  point  et  toujours  en  un  seul  point  que  je  désigne  par  p^. 

Les  deux  cônes («,  C)  et  ($ ,  C")  ayant  même  sommet,  auront  donc  la  géné- 
ratrice G  pour  génératrice  de  contact  et  la  droite  sp'  pour  génératrice  d'inter- 
section. 

Gela  posé  : 

Coupons  ces  deux  cônes  par  un  plan  Q ,  on  obtiendra  deux  sections  coniques  E 
et  E'  ayant  un  contact  en  un  point  m.intersection  du  plan  Q  et  de  la  génératrice 
G ,  et  qui  se  couperont  en  un  point  q  intersection  du  plan  Q  et  de  la  génératrice  9p\ 

Lee  deux  courbes  E  et  E'  ayant  un  contact  en  m  et  un  point  d'intersection  en  f , 
le  point  de  contact  m  indique  que  les  deux  cônes  («,  C)  et  (/•  C)  se  coupent  sui- 
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Tant  une  courbe  ayant  une  branche  inûnie  sans  asymptote  ;  or  <^ette  branche  infinie 
n'est  autre  que  la  droite  G  qui ,  étant  une  génératrice  de  contact ,  représente  rigou- 
reusement une  parabole;  les  deux  cônes  («,  C)  et  («',  CQ  doivent  donc  se  couper 
suivant  une  seconde  courbe  du  second  degré  ; 

Mais  le  point  d'intersection  q  indique  que  la  seconde  courbe  a  une  branche  infi- 
nie ayant  une  asymptote  ;  la  seconde  courbe  étant  du  deuxième  degré  doit  donc 
être  une  hyperbole,  et  comme  une  hyperbole  est  composée  de  deux  branches  infi- 
nies ayant  chacune  une  asymptote,  il  faut,  impérieusetnent ,  qu'au  point  de  con-, 
tact  m,  se  trouvent  juxtaposés  trois  points  successifs  et  infiniment  voisins  et 
communs  entre  les  deux  courbes  E  et  E'. 

Les  deux  courbes  Ë  et  E'  ont  donc  au  point  m  un  contact  du  deuxième  ordre , 
et  ce  qui  précède  montre  bien  que  les  deux  courbes  E  et  E'  se  touchent  et  se 
coupent  au  point  d'osculation  du  deuxième  ordre.      ^ 

€e  qui  précède  nous  permettra  de  résoudre  graphiquement  le  problème  suivant  : 

Étant  donnée  une  section  conique  E ,  construire  toutes  les  sections  coniques  qui  auront ^ 
avec  la  courbe  E  et  en  un  point  m  de  cette  courbe ,  tm  contact  du  deuxième  ordre. 

En  effet  : 

Supposons  que  l'on  donne  une  section  conique  E  (  ellipse,  parabole  ou  hyper* 
bole)  et  un  point  m  de  cette  courbe,  et  que  l'on  veuille  construire  une  section 
conique  E'  telle  que  E  et  £'  aient  en  m  un  contact  du  deuxième  ordre. 
Ayant  mené  :  l""  la  tangente  T  en  m  à  la  courbe  E  ; 
2""  Le  diamètre  D  conjugué  de  T  et  coupant  E  en  les  points  m  et  m'. 
S""  Ayant  mené  une  corde  B  parallèle  à  T  et  coupant  E  en  les  points  b  et  b'  et  le 
diamètre  D  au  point  o  ; 

A*"  Ayant  pris  une  parabole  P  d'un  paramètre  arbitraire  et  ayant  pour  axe  infiai 
une  droite  A. 

On  construira  pour  la  parabole  P  une  corde  B^  perpendiculaire  à  A  et  égale  à  B. 
On  fera  passer  le  plan  Q  de  la  courbe  E  par  B',  les  cordes  B  et  B'  se  superposant. 
En  cette  position ,  les  courbes  E  et  P  seront  enveloppées  par  un  cône  dont  le 
sommet  sera  facilement  déterminé. 
En  effet  : 

Par  le  point  m  de  E  on  mènera  la  droite  G  parallèle  à  l'axe  A. 
On  unira  le  sommet  p  de  la  parabole  P  avec  le  point  m'  de  la  courbe  E ,  et  la 
droite  m^p  coupera  G  en  un  point  s  qui  sera  le  sommet  demandé. 
Gela  posé  : 

On  tracera  sur  le  plan  de  la  parabole  P  une  seconde  parabole  P'  ayant  mèone 
paramètre  que  P  et  dont  l'axe  infini  A'  sera  parallèle  à  Taxe  A. 
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Ces  deux  paraboles. P  et  P  se  couperont  dès  lors  en  un  certain  point  que  je  dé- 
signerai par  p'. 

On  regardera  le  point  s  comme  le  sommet  d'un  cône  ayant  P'  pour  base,  et  ce 
cône  {sy  P')  sera  coupé  par  le  plan  Q  suivant  une  section  conique  £'  qui  aura  un 
contact  du  deuxième  ordre  en  m  avec  la  courbe  E  et  qui  coupera  cette  courbe  E 
au  point  9,  intersection  du  plan  Q  et  de  la  droite  sp\ 

Si  donc  étant  donnée  une  section  conique  £  et  deux  points  m  et  9  situés  sur 
cette  courbe,  on  voulait  construire  une  section  conique  E'  coupant  E  au  point  q 
et  ayant  avec  E  et  au  point  m  un  contact  du  deuxième  ordre,  on  devrait  exécuter 
la.  construction  suivante  : 

Après  avoir  déterminé ,  comme  précédemment,  le  cône  (s,  P),  on  joindrait 
les  points  set  q  par  une  droite  qui  couperait  la  parabole  P  au  point  p\  et  Ton 
ferait  glisser  parallèlement  à  elle-même  la  courbe  P,  et  on  la  ferait  glisser  dans 
son  plan ,  jusqu'à  ce  qu'elle  passât  par  le  point  p',  et  cette  nouvelle  position  P'  de 
P  serait  regardée  comme  la  base  d'un  second  cône  («,  P')  qui  serait  coupé  par  le 
plan  Q  suivant  la  courbe  osculatrice  E'  demandée. 

On  voit  de  suite ,  en  se  rappelant  ce  qui  a- été  dit  lorsqu'on  s'est  occupé  du 
<x>ntact  du  troisième  ordre ,  que  Ton  pourra  toujours  construire  une  infinité  d'el- 
lipses et  d'hyperboles  et  une  seule  parabole  ayant  un  contact  du  deuxième  ordre 
en  un  point  m  d'une  elHpse  ou  d'une-  hyperbole  donnée  E  et-coupant  cette  courbe  E 
en  un  point  q]  ejt  que  Ton  ne  pourra  construire  que  des  ellipses  ou  des  hyper- 
boles osculatrices  du  deuxième  ordre  à  une  parabole  donnée  E  »  et  coupant  cette 
courbe  E  en  un  point  situé  à  distance  finie  du  point  d'osculation. 


Au  lieu  d'employer  des  paraboles  pour  résoudre  le  problème  qui  fait  le  sujet 
du  §  lY,  on  pourrait  se  servir  de  deux  hyperboles. 

Cela  posé  : 

Concevons  deux  hyperboles  H  et  H'  égales,  tournées  dans  le  même  sens,  et 
ayant  pour  asymptote  commune  une  droite  A ,  les  deux  autres  asymptotes  étant 
deux  droites  B  et  B'  parallèles  entre  elles. 

Ces  deux  courbes  se  couperont  en  un  seul  pointp'. 

Si  l'on  prend  un  point  $  dans  l'espace ,  pour  le  sommet  commun  de  deux  cônes 

ayant  pour  bases  respectives  les  courbes  H  et  H',  ces  deux  cônes  («,  H)  et  («,  H') 

se  couperont  suivant  une  génératrice  droite  sp'  et  seront  tangents  l'un  à  l'autre 

suivant  une  génératrice  G  parallèle  à  l'asymptote  A^ 

15 
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El  il  ûtudra ,  en  verta  de  ee  qoe  nous  ayons  dit  1 1  Y,  qne  les  deax  oftaes  aient 
un  contact ,  du  deuxième  ordre ,  tout  le  long  de  6 ,  ou  en  d^antres  tennesy  que  les 
deux  cdoes  aient  en  commun  trois  génératrices  successives  et  inflniment  voisines 
et  juxtaposées,  en  la  position  G. 

Donc,  etc.,  etc. 

8  vr. 

Puisque  Ton  peut  toujours  construire  une  infinité  d*ellipses  ayant  en  un  point 
m  d'une  section  conique  E  (ellipse,  parabole  ou  hyperbole)  un  contact  du 
deuxième  ordre  avec  cette  courbe  E,  on  conçoit  que  l'on  pourra  toujours  trouver 
un  cercle  parmi  ces  dlipses  ^  et  dès  lors  la  solution  du  problème  suivant  : 


Comtrmre  en  un  point  dune  secHon  coniqwe ,  le  c^cle  oêoUatiem  du  deuxième  ardre 
à  cette  courbe  : 

Doit  être  possible  parla  Géométrie  deecriplive^ 

En  effet  : 

11  suffira  que  le  cône  {s^  P'  )  >  §  rv,  soit  coupé  par  le  pian  Q,  suivant  un  eerde. 

Or^  on  peut  toujours  s'arranger  de  manière  à  ce  que  le  cône  {e ,  P')  soit  de  révo- 
lution 9  car  l'on  sait  que  tous  les  cdnes  de  révolution  qui  ont  pour  bau  une  pertAde^ 
•nt  leurs  sommets  situés  sur  la  focde  de  la  parabolo^base  ;  et  l'on  sait  que  cette 
foeate  n'est  autre  qu^une  pardbole  P.  égale  à  la  parabole-base  P,  et  ayant  pour  Mm^ 
met  le  foyer  de  P  ;  les  frians  des  deux  courbes  étant  perpendiculaires  entre  eux  et 
se  coupant  suivant  l'axe  infini  et  commun  anx  courbes  P  et  P, ,  ces  courbes  étant 
d'ailleurs  tournées  en  sens  contraires. 

La  solution  du  problème  précédent  sera  donnée  par  la  construction  suivante  : 

(Fig.  14  eifig.  H  bis).  Étant  donnés  une  elUpeeE  et  un  point  m  de  cette  courbe^ 
pour  lequel  on  veut  construire  le  cercle  osculateur. 

i*  On  prendra  une  parabole  P  d'un  pararoètr^^  arbitraire  dont  on  connattfa  le 
sommet  s  et  le  foyer/,  et  par  suite,  Taxe  infini  Air; 

2*  On  tracera  la  focale  P.  (qui  ne  sera  autre  que  la  parabole  P  renversée). 

3*  On  coutruira  la  normale  a^  à  la  parabole  P.  ; 

4*  On  prendra  sur  la  nonnaleen  m  à  la  courbe  E,  nu^ssîitgf ,  et  psf  le  point  x  on 
mènera  la  corde  dd!  conjuguée  de  la  tangente  l  en  m  ; 

5*  On  construira  pour  la  parabole  P»  la  demi-H^orde  d,2f,=:la  demi-^corde  dg  ; 

ft''  On  mènera  y,U  paralMe  à  n^  et  Ton  prendra  tfjf.c^mxet  KM'srs  mf  ; 

V  On  joindra  les  points  M' et  «,  et  fo  droite  W$  viendra  couper  en  s'  la  droite 
Hj»  parallèle  à  A^i 

8*  Par  le  point  $  on  mènera-une  perpendiculaire  à  la  droite  ng^  laquelle  viendra 
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couper  en  L  la  droite  MM',  et  ML  sera  la  longueur  du  rayon  du  cercle  osculateur 
demandé. 

Pour  l'hyperbole^  les  fig.  16  et  46  W«,  et  pour  la  parabole^  ^esfig.  15  et  15  bis, 
indiquent  très-nettement  la  construction  à  exécuter  (  Il  suflBt  de  remarquer  que 
lorsque  la  section  conique  est  une  parabole ,  MM'  ou  mq  est  infini ,  et  que  dès  lors 
la. droite  ss'  est  parallèle  à  n^  ou  à  sa  parallèle  My,). 

Pour  obtenir  le  rayon  de  cercle  osculateur ,  au  sommet  d'une  section  conique, 
la  construction  sera  identiquement  la  même.  ^^ 

Remarque.  Il  pourrait  arriver  que  Ton  fût  conduit,  dans  certains  cas^  à  placer 
sur  la  parabole  P,  une  normale  telle  que  sa  partie  comprise  entre  le  point  de  la 
courbe  et  Taxe  infini  fût  égale  à  une  longueur  prise  sur  la  normale  de  la  courbe 
E;  et  qu'ainsi  on  fût  conduit  à  construire  une  normale  telle  que  ng  {fig.  14  bis  ) 
fût  égale  à  mx  {fig.  14). 

Ce  problème  est  d'une  construction  facile  en  s' appuyant  sur  la  propriété  des 
focales,  savoir  :  que  h  focale  est  le  lieu  des  sommets  des  cônes  de  révolution  ayant 
pour  base  la  section  conique  donnée. 

Ainsi  (fig.  14  qtiaier  ),  étant  données  la  parabole  P  et  la  focale  P, ,  pour  déter- 
miner le  point  n  de  P,  pour  lequel  la  normale  n^  =  D ,  on  fera  la  construction 
suivante  : 

On  prendra  l'ordonnée  abi=^D  deh  parabole  P;  on  construira  la  tangente bn 
à  la  courbe  P,,  ce  qui  est  facile,  puisque  la  sous-tangente  est  double  de  Fabscisse; 
donc  on  prendra  )K'= 6/*^  et  l'ordonnée  A:  n  ooupera  la  courbe  P.  en  n,  point  pour 
lequel  la  droite  ng  perpendiculaire  à  nb  satisfera  à  la  condition  posée  ; 

Et  en  effet  : 

Si  du  point  b  on  mène  la  tangente  ^  à  la  courbe  P.i  le  plan  passant  par  ab  et 
perpendiculaire  à  bn  coupera  le  cône  ayant  son  sommet  en  n  et  pour  base  la  parâ- 
l)ole  P  suivant  un  cercle  ayant  le  point  b  pour  centre  et  ab  pour  rayon ,  puisque  ce 
cône  est  de  révolution  et  que  son  axe  n'est  autre  que  la  tangente  bn. 

Si  donc  je  mène^safr  et  perpendiculairement  à  bn^  la  droite  pn  sera  paral- 
lèle à  l'axe  infini  K^  de  la  parabole  P  ; 

Si  donc  en  7t ,  je  mène  ng  perpendiculaire  àibn^on  aura  ng:sibpz=2ab. 

Car  les  deux  triangles  rectangles  pbn  et  bng  sont  égaux,  puisque  pn  et  bg  sont 
parallèles. 

Ainsi  y  l'on  peut  dire  : 

Le  point  d'une  parabole  pour  lequel  la  normale  est  égale  à  une  droite  D  a  pour 
demi-sous-tangente  la  différence  existant  entre  l""  la  distance  dufoyer  au  sommet 
de  la  courbe  et  2*  l'abscisse  du  point  pour  lequel  l'ordonnée  est  égale  à  la  droite  D. 


—  ne 


§  vil. 

La  construclion  précédente  peut  être  simplifiée  si  Ton  remarque  que  le  lieu  de» 
sommets  des  cônes  ayant  pour  base  une  parabole  P,  n'est  autre  que  la  parabole 
focale,  transportée  parallèlement  à  elle-même,  jusqu'à  ce  que  son  sommet  se 
superpose  sur  le  sommet  de  la  courbe  P,  lorsque  ces  cônes  satisfont  à  la  condi- 
tion d*être  coupés  chacun  suivant  un  cercle  par  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe 
infini  de  la  base  P.  ^^| 

En  effet  : 

{Fig.  17  )•  Soit  donnée  la  parabole  P^  ayant  son  sommet  en  &  et  pour  axe 
infini  la  droite  s  A.  ;  supposons  que  le  point  x  soit  son  foyer,  et  menons  la  corde 
mxm  perpendiculaire  à  «A. 

Supposons  ensuite  que  Ton  mène  par  le  point  x  une  droite  nxn  perpendiculaire 
au  plan  de  la  courbe  P ,  et  construisons  dans  le  plan  nxm  un  cercle  G  ayant  mm! 
pour  corde  et  nn'  pour  diamètre. 

Unissons  les  points  it'  et  s  par  une  droite  ^  venant  couper  en  s  la  droite 
ns'  parallèle  à  sk.  Le  point  ^  sera  le  sommet  d'un  cône  enveloppant  les  deux 
courbes  C  et  P ,  et  ce  cône  sera  coupé  par  tout  plan  parallèle  au  plan  nxm  suivant 
un  cercle. 

Cela  posé  : 

Les  deux  triangles  semblables  9pê^  et  sxn!  donnent  : 

et  désignant 

(  p  étant  le  paramétre  de  la  courbe  P) , 

Et  remarquant ,  l''  que  mx=i2xs  (  puisque  le  point  ;i;  est  le  foyer  de  la  courbe 
P) ,  et  2""  que  dans  le  cercle  G  on  a  : 

mx  =nx \  nfx\  d'où  n'x=^^ 
la  proportion  (1)  deviendra  : 


d'où 


An* 

y  î  «  M  ^  :  -£► 

X 

ou 

2p  .  y  =  zK 

Donc,  etc. 
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En  vertii de  ce  qui  précède,  la  construction  du  cercle  osculateur  en  un  point 
d'une  section  coniqne  devient  assez  simple. 

En  effet  : 

Étant  donnée  une  ellipse  (  E^fig.  14), 

1*  On  tracera  (fig.  lAter)^  deux  paraboles  P  et  P,  égales  et  opposées  par  le 
sommet  et  ayant  même  axe  infini  sA  ; 

2*  On  prendra  dans  la  parabole  P  la  demi-corde  rf.tf,  b;  la  moitié  de  la  corde  dd'^, 

9"  On  prendra  Mj^,  ==  mo^  et  MM'  3=  mq  ; 

A""  On  mènera  Ms'  parallèle  à  s  A  ; 

5*  On  élèvera  la'  droite  sv  perpendiculaire  à  «A  ;  et  coupant  au  point  v  la 
droite  U$^  ; 

6"*  On  unira  le  point  s^  de  la  parabole  P,  avec  le  point  K  milieu  de  ^; 

7"*  On  unira  tes  points  M' et  s  et  l'on  aura  le  point  Q  ; 

8""  Par  le  point  Q,  on  mènera  QL  parallèle  à  K»'  et  coupant  le  droite  MM'^  au 
point  L>  et  LMsera  la  longueur  du  rayon  du  cercle  osculateur  demandé. 

liGsfig.  16  et  16  ter  pour  V hyperbole^  et  15  et  15  ter  pour  laporo^o/e,  indiquent 
très  nettement  les  constructions  à  exécuter  pour  obtenir  le  rayon  de  courbure  de 
ces  courbes. 

Il  faut  cependant  remarquer  que  pour  la  parabole^  les  points  v  et  Q  se  con* 
fondent. 

Les  constructions  seront  identiquement  les  mêmes ,  lorsque  I- on  voudra*  con- 
struire le  cercle  osculateur  au  sommet  d*une  section  conique. 

%  virt. 

Remarquons  que  les  constructions  précédentes  s'appliqueront  »  lorsque  Ton 
ne  donnera  qu'un  arc  de  section  conique  et  sans  qu'il  soit  nécessaire  de  savoir  à 
quelle  espèce  de  courbe  cet  arc  appartient  ;  ainsi  sans  savoir  si  l'arc  donné  est 
un  arc  d'ellipse  ou  de  parabole  ou  d'hyperbole. 

Mais  pour  pouvoir  employer  les  constructions  précédentes,  il  faut  que  Ion 
connaisse  la  tangente  en  un  point  de  l'arc  donné ,  connaissant  d'ailleurs  la  tan- 
gente au  point  pour  lequel  on  veut  construire  le  rayon  de  courbure. 

En  effet  : 

Soit  donné  un  arc  aî  (fig.  13),  et  nous  savons  que  cet  arc  est  une  portion  de 
section  conique. 

En  un  point  K,  nous  avons  h  tangente  Kr,et  an  point  m,  point  pour  lequel 
on  veut  construire  le  rayon  du  cercle  osculateur ,  on  connaît  la  tangente  mi.  Gela 
posé  : 
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IHoQS  mènerons  la  corde  KÎU  parallèle  à  la  tanigeale  ndi  nova  joindrons  le 
milieu  o  de  cette  corde  avec  le  point  m ,  et  le  diamètre  mo  Tiendra  couper  la 
tangenle  en  K  au  point  r ,  en  sorte  que  la  droite  rK  sera  tangente  au  point  K'  de 
Tare  donné. 

Gela  posé  : 

ISous  pourrons,  ayant  mené  la  normale  m^  au  point  m  donné,  laquelle  cou- 
pera la  corde  KK^  au  point  q  et  ayant  abaissé  du  point  r  une  perpendiculaire  sur 
KK'^  et  coupant  cette  corde  au  point  p ,  achever  la  construction  ainsi  que  nous 
Tavons  donnée  précédemment  ;  ainsi  : 

(  Fig  48  bis  ).  Ayant  tracé  les  deux  paraboles  égales  P  et  P.  et  opposées  par  le 
sommet,  nous  placerons  dans  la  parabole  P,  la  corde  K,K^c=3  la  corde  KK^ 

Puis ,  par  le  point  o  milieu  de  K,K'. ,  nous  élèterons  là  droite  o'r'  perpendicu* 
laire  à  Taxe  infini  AS  de  la  parabole  P,  prenant oW  =  qfm  et  o¥csspr. 

Nous  mènerons  mV  parallèle  à  Taxe  As  et  coupant  la  parabole  P,  en  ^'  ;  en 
K,,  nous  mènerons  une  tangente  à  la  parabole  P  et  coupant  Taxe  infini  A$  au 
point  a?(*)- 

Nous  joindrons  r'  et  x  par  une  droite  coupant  la  ligne  mV  en  Q. 

Ce  point  Q  sera  le  sommet  du  cône  oblique  enveloppant  la  parabole  P  et  la  sec* 
tien  conique  dont  Tare  nous  est  donné. 

Il  suffira  donc  de  mener  la  tangente  s'v  en  s'  à  la  parabole  P, ,  et  du  point  Q 
une  parallèle  à  cette  tangente,  laquelle  coupera  mV  en  tt ,  et  wfù  sera  la  longueur 
du  rayon  de  courbure  demandé. 

Et  remarquons  qu'au  moyen  de  cette  construction,  on  peut  reconnaître  la 
nature  de  Tare  donné  a& 

En  effet  : 

Ayant,  au  sommet  f  de  la  parabole  V(fig.  18  6ti),  élevé  la  perpendiculinre 
sv  à  Taxe  infini  A^,  et  coupant  la  droite  mV  au  point  v; 

Si  l""  le  point  Q  est  au  delà  du  point  t^ ,  Tare  appartiendra  à  une  hyperbole  ; 

Si  2*  le  point  Q  n'est  autre  que  le  point  v^  Tare  appartiendra  à  une  parabole; 

Si  3*  le  point  Q  est  situé  entre  les  points  t  et  s\  Tare  appartiendra  à  une 
ellipse. 

S  IX. 

Les  constructions  géométriques  précédentes  nous  permettent  de  parvenir, 
d'une  manière  fort  simple,  aux  expressions  analytiques  connues  du  rayon  de  cour- 
bure, pour  un  point  quelconque  d'une  section  conique. 

(')  Et  le  point  x  est  facile  k  oonstrnire ,  puisque  pour  U  parabole ,  la  80Ufl4aiigeiite  est  double  4e 
Vabtciaae.;  ainsi  $x^o'$\ 
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En  effet  : 

1*  Pour  VhtfperMe  :  le  diamètre  réel  ou  transverse  pour  le  point  m!  {fig.  i9) 
étant  mm';  le  centre  de  la  courbe  étant  en  o;  «  étant  l'angle  que  les  deux  diamètres 
conjugués  font  entre  eux;  m'p  étant  la  normale  au  point  m  de  la  courbe  pour 
lequel  on  veut  calculer  le  rayon  de  courbure;  on  yoit  de  suite  qu'il  faut  com- 
parer entre  eux  les  deux  triangles  semblables  m!ts  et  LrK ,  lesquels  donnent  : 

• 

Et  d'abord  écrivons  m'<=:  p:=  le  rayon  de  courbure  cherché  m's. 

Pour  calculer  m'sp  remarquons  que  les  deux  triangles  semblables  mm' s  et  mga 
donnent 

m's  :  mm!  ::  ga  :  mg 

Écrivons  mm'=:2d,  d  étant  le  demi-diamètre  transverse  correspondant  au  point 
m' de  la  courbe 

mjjF  =  mo-|- 09.=  d+ ^»   lW'  =  y 

Les  deux  paraboles  P  et  P'  qui  servent  à  la  construction  étant  égales,  leur  équa- 
tion sera  la  même  pour  l'une  et  l'autre  ;  ainsi  A'  s=s  2p .  &  (  /i  et  ^présentant 
les  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  ces  courbes  ). 

Gela  posé,  nous  aurons: 

Il  vient  donc  r 

Pour  calculer  Li; ,  nous  savons  que 

Pour  calculer  LK,  on  remarque  q»e  LKb=6«,  et  que  Km = m'p  :  ett  vertu  de 
l'éqoaUoB  de  la  parabole  P",  on  a  : 

T^^^.'^i  dont   i^=a^;rin'« 
Ainsi ,  eosime 


m'tssi 


1& 
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tma  : 


.«iV 


^=  (x  —  dy  («4-d)(«-d)~  ap"  — d* 

et  comme  en  vertu  de  Téquation  de  l'hyperbole 

on  a  : 

on  trouve  :  _ 

,*•    . 

* 

Si  Tangle  a  est  droit ,  les  diamètres  conjugués  d  et  d'  deviennent  les  axes  a  et  6  de 
la  coui4)e. 
Et  puisque  dans  ce  cas  sin  a=^  i ,  on  obtieot  : 

2""  Pour  VetUpêe. 

Le  diamètre  étant  mW,  le  sommet  du  cône  enveloppant  Tellipse  donnée  et  la 
parabole  P  sera  en  s". 

Il  faudra  donc  calculer  H'^'"  au  lieu  de  m'Sf  le  rayon  de  courbure  étant  d'ail- 
leurs mY'  au  lieu  de  m't;  or,  pour  ce  calcul ,  il  suffit  de  remarquer  qu'en  dési- 
gnant m'm"  par  2c(,  on  aura  m"g:=  d~*a;,  en  sorte  que  les  calculs  précédents 
seront  les  mêmes,  et  il  suffira  de  changer  x  —  d  en  rf — x  pour  avoir  le  résultat  ; 

on  aura  donc  : 

d.y*gma 

et  comme  l'équation  de  Téllipse  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  diamètres  conju- 
gués  est  7  +  ^  =  ^  '  ^^  ^^^  encore  : 

(*)  Et  rappelons-iioitfqaeâPet-y,  coordonntei  obliqaei,  «ont  liéei  entre  eUei  par  Tëquation 

•^  —  ^  »-  1  qui  est  celle  de  lliyperbole  doimëe;  Porigiiie  dei  coordoimte  étant  an  peint  o ,  cen^ 
»        o 

de  la  courbe;  d  et  d*  étant  lea  diamètres  conjugués,  <iiii  probngés  sont  pris  pour  axes  des  cooordon- 

nées  obliques  ;  l'angle  de  ces  axes  coordonnées  étant  «. 
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a* 


p  =  rr"  •  8in  a. 

a 

3*  Pour  la  parabole. 

Le  sommet  du  cône  enveloppant  la  parabole  donnée  et  la  parabole  P,  sera  en 
$\  et  l'on  voit  de  suite  que  n??  ^=  ga. 

Cela  posé  : 

L'équation  de  la  parabole  donnée  étant  y*  =z2p\x,  et  les  axes  des  coordon- 
nées obliques  faisant  entre  eux  un  angle  a,  on  trouvera; 


Rappdons-nous  que  p'  =  —- ,  dès-lors ,  pour  un  point  sn'  de  la  parabole  »  le 

rayon  de  courbure  aura  pour  expression  p  =-t^ 

Et  si  le  point  m'  est  le  sommet  de  la  parabole  dont  le  paramètre  est  2p ,  on  aura 
p=p,  puisque,  dans  ce  cas,  8ina=:i. 

Remarque.  Considérons  deux  diamètres  conjugués  d'une  ellipse.  Désignons  par 
detét  ces  demi-diamètres  ;  par  a  l'angle  qu'ils  font  entre  eux  ;  par  p  le  rayon  de 
courbure  au  point  m  extrémité  du  demi-diamètre  d,  et  par  p'  le  rayon  de  courbure 
au  point  rnf  extrémité  du  demi-diamètre  cf. 

Les  rayons  de  courbure  p  et  p'  feront  aussi  entre  eux  un  angle  égal  à  a  et  Y  on 
aura: 


d'où 


p  =  —  8in  «    et    p  =s  ^  sm  oc 


pp'rrd<r.sin*«,     d'où     4^^ddl.ma 
^  sin  a 


Or ,  désignant  par  a  et  6  les  demi-axes  de  l'ellipse ,  on  a  : 

oft  =d(f  •  sin  a 


donc 


"■  =  ^ 


ain  a 


Pour  deux  autres  diamètres  conjugués,  on  aura  encore  : 

Km  a 

donc 

4^,  =  i^  s  constante, 
«m  a       sot  a 
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§x. 

11  est  à  remarquer  que  les  consLructioos  indiquées  §  VII,  pour  trouver  la  lon- 
gueur du  rayon  de  courbure  pour  un  point  quelconque  d'une  section  conique, 
n'exigent  pas  à  la  rigueur  l'emploi  de  deux  paraboles  égales  et  d'un  paramètre 
arbitraire. 

En  effet  : 

L'équation  de  la  parabole  P  ou  P  (fig.  14  ter) ,  étant  y"  =  2px,  et  2p  étant 

arbitraire,  il  suflSra  de  construire  y,s  au  moyen  d'une  droite  d'une  longueur  arbi- 


ainsi    y,s  se 


traire  L  et  de  la  droite  ym  (  voir  fig.  44  ) ,  et  Ton  aura  y, s  = 

construira  comme  troisième-proportionnelle. 

De  même,  pour  placer  le  point  s'  sur  la  parabole  P,,  il  suffira  de  Construire 

l'abscisse  sg-,  sachant  que  l'ordonnée  ^'^  c=:y,Rf»  etquey.M  {fig.  lAter):=:xm; 


xtn 


.  Ainsi,  s  g  se  construira  comme  troisième-proportion- 


on  aura  donc  sgz: 

nelle. 

Toutes  nos  conslructions  n'exigeront  donc  à  la  rigueur  que  l'emploi  de  la  règle 
et  du  compas;  mais  si  l'on  avait  à  construire  une  suite  de  rayons  de  courbure, 
ainsi ,  si  l'on  voulait  déterminer  les  divers  points  de  la  développée  d'une  section 
conique  donnée,  l'emploi  d'une  règle  découpée  en  demi-parabole,  telle  qu'elle 
est  indiquée  fig.  20,  serait  préférable,  parce  que  les  constructions  seraient  plus 
promptes  qu'en  cherchant,  pour  chaque  point,  les  deux  troisièmes-proportion- 
nelles. 

Jusqu'à  présent  on  n'avait  établi  la  théorie  de  rosculation  des  sections  conî-* 
ques  entre  elles,  qu'au  moyen  de  ï analyse ,  et  les  constructions  géométriques 
données  pour  le  rayon  de  courbure,  étaient  le  résultat  de  recherches  spéciales 
sur  le  cercle  osculateur;  il  me  semble  que  les  constructions  que  je  donne  pour  le 
rayon  de  courbure,  offrent  au  moins  cet  avantage,  lors  même  qu'elles  seraient 
un  peu  plus  longues  que  celles  connues  et  employées,  d'être  une  déduction  ou 
corollaire  de  la  théorie  géométrique  exposée  dans  ce  Mémoire,  touchant  Toscula- 
tion  des  courbes  du  second  degré. 
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N'  2. 

CONSTHUCTION  V  DES  CENTRES  DE  COURBURE  DES  ÉPICYCLOIDES  PLANES  ET  SPHÉRI- 
QOES;  2!*  DES  RATONS  DE  COURBURE  DBS  SECTIONS  CONIQUES  ET  DES  SURFACES  DU 
SECOND  ORDRE  (^). 

Jean  Bernouilli  a  écrit  un  Mémoire  sur  les  épicycloîdes  sphériques,  ayant  pour 
but  principal  de  rechercher  les  courbes  de  cette  fomille  qui  étaient  rectiûables. 

Il  a  démontré  que  la  courbe  engendrée  par  un  cercle  mobile  dont  le  rayon 
se  projetait  orthogonalement  sur  le  plan  du  cercle  fixe  suivant  le  rayon  de  ce 
cercle,  était  la  seule  entre  les  épicycloîdes  sphériques  qui  fût  rectiûable. 

Hachette,  employant  les  procédés  graphiques  delà  Géométrie  descriptive , 
a  construit  la  tangente  en  un  point  de  Tépicycloide  sphériqué ,  après  avoir  con- 
struit préalablement  les  projections  de  cette  courbe.  Il  a  étendu  ses  recherches  et 
en  a  fait  des^pplications  heureuses  et  utiles  aux  engrenages  coniques,  que  Camus 
avantlui  n'avait  pu  construire  rigoureusement  (sous  le  point  de  vue  géométrique), 
parce  que  les  méthodes  ingénieuses  et  fécondes  de  la  Géométrie  descriptive  lui 
étaient  peu  familières. 

Les  recherches  tentées, «n  Géométrie  pure,  sur  les  épicycloîdes  sphériques  se 
bornent  donc,  jusqu'à  présent,  à  la  construction  graphique  de  la  tangente,  soit 
par  les  méthodes  rigoureuses  de  la  Géométrie  descriptive ,  soit  par  la  méthode  de 
Roberval,  qui,  dans  certains  cas,  peut  être  difficile  à  appliquer  (Voir  la  Carres- 

w 

pondance  de  l^ École  polytechnique ,  tome  II  ). 

Personne  n'a  encore  cherché  à  déterminer  le  lieu  des  centres  de  courbure  de 
ces  courbes  remarquables,  par  des  méthodes  purement  géométriques. 

Je  me  propose,  dans  ce  Mémoire,  de  construire  les  centres  de  courbure  des 
épicycloîdes  planes  et  sphériques  et  de  la  développante  sphériqué  (^). 


(*)  Ln  à  la  société  phîlomatiqae  dans  la  séance  dn  1"  mars  1834  ,  publié  dans  le  23*  cahier  du  /oi»r- 
fuU  de  V École  Polytechnique. 

(*)  Dans  PouTragê  qui  aura  ponr  titre  :  AppUcations  de  la  géométrie  descriptive  aux  engrenages^ 
aux  ombres  et  à  la  perspective,  je  montrerai  quelles  utiles  applications  aux  arts  on  peut  faire  de  la 
développante  sphériqué^  ponr  la  construction  des  engrenages  coniques  extérieurs  et  intérieurs ,  en  la 
substituant  aux  ÉpicyclcUde^  sphériques. 
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Épicycloides  planes. 

Les  épicycloides  planes  sont  de  deux  espèces  :  les  épicycloides  extérieures ^ 
engendrées  par  un  cercle  mobile  roulant  sur  un  cercle  fixe,  ce  cercle  mobile  étant 

extérieur  au  cercle  fixe,  ou  enveloppant  le  cercle  fixe;  ensuite  les  épicycUndes 
intérieures,  le  cercle  mobile  étant  alors  intérieur  au  cercle  fixe^^n  d'autres  termes, 
étant  enveloppé  par  le  cercle  fixe. 

Parmi  les  épicycloides  intérieures  on  doit  remarquer  celle  qui  est.  engendrée 
par  un  cercle  mobile  dont  le  diamètre  est  égal  au  rayon  du  cercle  fixe.  La  courbe 
devient,  dans  ce  cas ,  une  ligne  droite  qui  n'est  autre  qu'un  rayon  du  cercle  fixe. 

Celte  droite  joue  un  grand  rôle  dans  les  engrenages  coniques.  (On  doit  con- 
sulter, à  ce  sujet,  le  Traité  des  Machines  de  Hachette,  les  Mémoires  de  Lahire  et 
le  Traité  de  Mécanique  de  Camus.  ) 

Construction  des  centres  de  courbure  de  Cépicycbide  plane. 

Nous  examinerons  quatre  cas  :  i""  celui  où  le  cercle  mobile  est  extérieur  au 
cercle  fixe  ;  2"*  celui  où  le  cercle  mobile  est  enveloppé  par  le  cercle  fixe ,  le  diamètre 
du  cercle  mobile  étant  plus  petit  que  le  rayon  du  cercle  fixe;  3*  celui  où  le  cercle 
mobile  est  enveloppé  par  le  cercle  fixe ,  le  diamètre  du  cercle  mobile  étant  plus 
grand  que  le  rayon  du  cercle  fixe  ;  4""  enfin  le  cas  où  le  cercle  iQobile  enveloppe  le 
cercle  fixe. 

Premier  cas.  Le  cercle  mobile  étani  extérieur  au  cercle  fixe. 

Soit  un  cercle  du  rayon  Su  fixe  et  immobile  (fig.  21  );  soit  un  cercle  du  rayon 
aq,  tangent  en  a  au  cercle  fixe  et  mobile. 

Je  suppose  que  le  cercle  aq  (  désignant  le  cercle  par  son  rayon  )  roule  sur  le 
cercle  Sa  ;  le  point  n  décrira  une  épicyclotde  extérieure  d. 

Je  suppose  que  le  cercle  aq  soit  arrivé  en  la  position  a^»  et  que  le  point  h' 
soit  un  point  de  l'épicycloîde  è  décrite  par  le  point  n  du  cercle  mobile.  Alors  on 

aura  : 

arc  n'A'  =  arc  oa', 

et  la  normale  au  point  A'  de  d  sera  h!  a\ 
Je  suppose  ensuite  que  l'on  trace  les  deux  cercles  S6  et  6p ,  de  telle  manière 
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que  le  cercle  bp  soit  taD{[ent  en  a  aux  cercles  Sa  et  aq^  et  de  plus,  que  le  cercle 
bp  roule  sur  le  cercle  S6;  alors  le  point  b  décrira  répicycloide  extérieure  8. 

Je  suppose  enfin  que  le  cercle  'mobile  bp  arrive  en  la  position  b'  p\  en  laquelle 
il  sera  tangent  en  a  et  au  cercle  Sa''  et  au  cercle  aq\  de  sorte  que  le  point  h  sera 
un  point  de  Tépicycloide  ii. 

Alors  on  aura  : 

arc  b'  A  =  arc  V  h. 

Et  la  droite  a'h  sera  tangente  au  point  h  de  la  courbe  à'. 

Cela  fait,  je  prolongé  ha\  cette  droite  viendra  couper  le  cercle  a' 9'  au  point  k. 

Cela  posé  : 

Il  est  évident  que  pour  que  la  normale  ah'  au  point  h'  de  S  soit  taugente  au 
point  h  de  à',  il  faut  que  les  deux  droites  ah'  et  ah  se  confondent;  en  d'autres 
termes,  il  faut  que  les  deux  points  h'  et  k  se  superposent,  ou  enfin,  il  faut  que 

Ton  ait  : 

.  •   -     arc  n'A  =  arc  n'h*  : 


'  •  •  k  %  .  »  .  0 


ce  qui  revient  à  dire,  puisque  :  arc  n'A'  =  arc  aa,  qu*il  faut  que  les  deux  cercles 
^  et  09 ,  en  roulant  Tun  sur  le  cercle  S6,  l'autre  sur  le  cercle  Sa,  parcourent  des 
arcs  mesurant  des^  angles  égaux  sur  les  cercles  fixes. 

Or,  comme  les  arcs  66'  et  aa'  mesurent  des  angles  égaux  sur  les  cercles  fixes , 
il  faudra  que  Ton  ait  : 

S6:Sa::^:ag,    . 

ou,  en  désignant  S6  par  R,  Sa  par  R',  bp  par  retaq  par  r\  il  faudra  que  l'on  ait  : 

R_r 

et  ce  qui  vient  d'être  établi  ayant  lieu  pour  Tare  parcouru  aa\  aura  lieu  pour 
tous  les  autres  arcs  parcourus  par  le  cercle  mobile ,  sur  le  cercle  fixe. 
Ainsi  l'on  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

La  développée.  (Cune  épicyclotde  extérieure  est  vne  autre  épktfclotde  extérieure. 

Et  l'on  doit  se  rappeler,  en  même  temps  ^  que  les  cercles  mobiles,  générateurs 
des  épicycloldes  développante  et  développée^  sont  tangents  Tun  à  l'autre,  et  que 
les  certles  fixes  ont  même  centre ,  et  enfin  que  les  rayons  des  cercles  fixes  et 
mobiles  sont  proportionnels  entre  eux. 

D'après  ce  qui  précède,  on  voit  que  pour  obtenir  la  développée  de  Tépicycloïde 
extérieure,  il  faudra  exécuter  la  construction  suivante. 
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Mener  en  a  la  tangente  commune  or  aux  cerdes  Sa  et  oqf  ;  puis ,  par  le  centre 
S  la  tangente  Sm  au  cercle  mobile  aq;  ces  deux  tangentes  se  couperont  en  v.  On 
divisera  l'angle  Sva  en  deux  parties  ^les  par  la  droite  vp,  laquelle  coupera  Sa 
en  Pj  centre  du  cercle  bp,  qui  par  sa  rotation  autour  du  cercle  fixe  Sby  décrira 
par  le  point  b  la  développée  demandée. 

On  pourra  opérer  par  rapport  à  la  courbe  y,  comme  on  Ta  fait  par  rapport  à  la 
courbe  i ,  et  l'on  arrivera  à  ce  résultat ,  savoir  :  que  la  développée  ^'  de  d' est  une 
épicycloidc  extérieure  engendrée  par  un  cercle  t/,  tangent  en  b  au  cercle  Sfr,  et 
ayant  même  tangente  Sm  que  le  cercle  6p. 

De  sorte  que  les  cercles  mobiles  générateurs  des  épicycloides  développée  et 
développée  de  développée  d'une  épicycloide  extérieure,  sont  tous  tangents  les 
uns  aux  autres,  et  ont  tous  deux  tangentes  communes  passant  par  le  point  S, 
centre  commun  des  cercles  fixes  ;  et  les  courbes  obtenues  ainsi  sont  disposées  les 
unes  par  rapport  aux  autres  de  telle  sorte  que  l'origine  b  d'une  développée  i'  cor- 
respond au  sommet  n  de  sa  développante  d;  et  cette  disposition  a  lieu  pour  toutes 
les  développées  de  développées  des  développées,  lorsque  l'on  examine  deux  courbes 
successives. 

Deuxième  cas.  Le  cercle  mobile  est  enveloppé  par  le  cercle  fixe  (  ie  diamètre  du 
cercle  mobile  étant  plus  petit  que  le  rayon  du  cercle  fixe). 

Il  suffit  de  jeter  les  yeux  sur  les  figures  22  et  23  pour  être  convaincu  que  les 
résultats  sont  identiquement  les  mêmes  que  ceux  obtenus  pour  l'épicycloideexté^ 
rieure,  en  remarquant  toutefois  que  pour  l'épicycloide  extérieure  les  développées 
des  développées  tendent  toutes  vers  le  centre  S  commun  aux  cercles  fixes,  tandis 
que  pour  les  épicycloides  intérieures ,  les  développées  des  développées  s'éloignent 
constamment  de  qe  centre  S.  De  sorte  que  pour  les  épicycloides  extérieures,  la 
développante  enveloppe  sa  développée,  tandis  que  pour  les  épicycloides  inté^ 
r ieures ,  la  développante  est  enveloppée  par  sa  développée. 

Ainsi  : 

La  développée  d'une  épicycloide  intérieure  est  une  autre  épicycloide  intérieure. 

Troisième  cas.  Le  cercle  mobile  est  enveloppé  par  le  cercle  fixe  (  le  diamètre  du 

cercle  mobile  étant  plus  grand  que  le  rayon  du  cercle  fixe  ). 

»  ■ 
Soit  C  le  cercle  fixe  et  o  son  centre  (fig.  24  );  soit  G'  le  cercle  mobile  tangent 

en  m  au  cercle  C. 

On  sait  que  si  Ton  construit  le  cercle  G"'  tangent  en  m  et  ayant  son  diamètre 
égal  à  la  droite  pq,  l'épicycloide  intérieure  E  engendrée  par  le  cercle  G'  roulant 
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gur  C»  de  droite  à  gauehe,  sera  aussi  engendrée  par  le  cercîe  C"  roulant  sur  C  de 
gauche  à  droite;  en  d'autres  termes,  on  sait  que  les  cercles  C  et  G"'  tangents  en 
m  au  cerde  fixe  G  et  dont  les  diamètres  sont ,  en  somme,  égaux  au  diamètre  du 
cercle  G,  engendrent  la  même  courbe  E  en  roulant  en  sens  inverse  sur  le  cercle  G. 
On  pourra  dow^  dans  ce  cas,  regarder  Tépicycloïde  intérieure  E  comme 
engendrée  par  un  cercle  mobile  dont  te  diamètre  est  plus  petit  que  le  rayon  du 
cercle  fixe^  et  Ton  retombe  ainsi  dans  le  deuxième  cas. 

Quatrième  cas.  Le  cercle  mobile  enveloppe  le  cercle  fixe , 

Soit  C  le  cercle  fixe  et  G'  le  cercle  mobile  (  fig.  25  ) ,  ces  deux  cercles  étant 
tangents  Tun  à  l'autre  au  point  m. 

Dans  ce  cas,  si  l'on  construit  deux  cercles  D  et  D',  Tun,  D,  fixe,  ayant  son 
centre  en  o,  centre  du  cercle  fixe  C;  Tautre,  D',  tangent  en  n  au  cercle  D  et  en 
m  aux  cercles  G  et  G';  et  que  Ton  ait  la  proportion  suivante  : 

Le  rayon  du  cercle  G  :  au  rayon  du  cercle  G'  ::  le  rayon  du  cercle  D  :  au 
rayon  du  cercle  D'. 

La  courbe  E'  engendrée  par  le  point  m  du  cercle  D'  roulant  sur  D,  sera  la 
développée  de  la  courbe  E  engendrée  par  le  cercle  G'  roulant  sur  G. 

Il  est  inutile  d'entrer  à  ce  sujet  dans  de  plus  grands  détails.  Je  ne  regarde  point 
le  mode  de  démonstration  ^u  moyen  duquel  je  suis  parvenu  aux  solutions  géomé- 
triques précédentes  comme  nouveau;  il  est  si  simple  qu'il  est  impossible  qu'il 
n'ait  pas  déjà  été  employé,  et  qu'il  ne  soit  pas  dés  lors  connu  depuis  longtemps. 
Cependant  j'ai  dû  l'exposer,  mais  aussi  brièvement  que  possible^  puisque  c'est  par 
une  méthode  anàloguç  que  je  vais  être  conduit  à  la  détermination  des  centres  de 
courbure  des  épicycloides  sphériques(^). 


§  u. 

ÊpicycltAdes  sphériques. 

m 

Il  existe  aussi  deux  espèces  d'épicycloïdessphériques,  les  intérieures  et  les  extér 
rieures.  L'épicycloïde  sphérique  est  engendrée  par  un  point  d'un  cône  mobile  de 
révolution  roulant  sur  un  cône  fixe  aussi  de  révolution ,  ces  deux  cônes  ayant 
même  sommet. 


(*)  La  rectification  de  répicycloïde  plane  a  été  déaiontrée  pour  la  première  fois  par  Newton  (  Fnn- 
cipes  mathématiques  de  la  Philosophie  naturelle  ). 
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Les  épicycloïdes  extérieures  s'obtiennent  lorsque  le  cône  mobile  est  extérieur  au 
cône  Gxeou  lorsqu'il  enveloppe  ce  cône. 

Les  épicycloides  intérieures  s'obtiennent  lorsque  le  cône  mobile  est  enveloppé 
par  le  cône  fixe» 

Parmi  les  épicycloïdes  sphériques,  il  en  est  une  très<>remarquable ,  c'est  celle 
à  laquelle  on  a  donné  le  nom  de  développante  sphérique;  elle  est  engendrée  par  le 
point  d'un  plan  roulant  tangentiellement  sur  un  cône  fixe  et  de  révolution.  Les 
propriétés  géométriques  de  ces  développantes  sphériques  deviennent  intéres- 
santes à  étudier  depuis  que  Ton  a  remarqué  que  ces  courbes  pouvaient  remplacer 
avec  avantage  les  épicycloïdes  sphériques  ordinairement  employées  dans  le  tracé 
des  engrenages  coniques. 

CcnsiructUm  des  centres  de  courbure  de  CépicycUnde  sphérique. 

Comme  pour  les  épicycloïdes  planes ,  nous  aurons  quatre  cas  à  discuter  : 
1*  celui  où  le  cône  mobile  est  extérieur  par  rapport  au  cône  fixe;  ^  celui  où  le 
cône  mobile  est  enveloppé  par  le  cône  fixe  ;  3*  celui  où  le  cône  mobile  enveloppe 
le  cône  fixe  ;  4*  enfin ,  celui  où  le  cône  mobile  est  remplacé  par  un  plan  tangent 
mobile. 

Preiiier  cas.  Le  cône  mobile  étant  extérieur  au  cône  fixe. 

Concevons  {fig.  26)  dans  un  plan  vertical  trois  droites  SX,  So  et  Sa,  se  cou- 
pant en  S.  La  droite  Sa,  en  tournant  autour  de  SX  comme  axe,  engendrera  un 
cône  de  révolution  ;  on  obtiendra  un  second  cône  par  le  mouvement  de  rotation 
de  cette  même  droite  Sa  autour  de  l'axe  Sa. 

De  sorte  que  les  deux  cercles  engendrés  par  le  point  a  rouleront  l'un  sur 
Tautre ,  en  supposant  que  le  cône  SX  reste  fixe  et  que  le  cône  So  soit  mobile 
(nous  désignerons  chaque  cône  par  son  axe  de  révolution);  et  pendant  la  rotation, 
un  point  du  cercle  mobile  ao  engendrera  une  épicycldide  sphérique  extérieure. 

Supposons  que  Je  point  m  soit  un  point  de  Tépicycloîde  sphérique  d: 

V  On  sait  que  le  plan  tangent  en  m ,  à  la  sphère  mobile  et  variable  de  rayon , 
ayant  le  point  a  pour  centre  et  am  pour  rayon,  contient  la  tangente  à  la  courbe  d 
pour  le  point  m  ; 

2**  On  sait  que  ce  plan  a  pour  trace  sur  le  plan  du  cercle  mobile  ao,  la  droite  md 
passant  par  l'extrémité  d  du  diamètre  aod; 

S"*  On  sait  aussi  que  la  trace  de  ce  plan  sur  celui  qui  contient  les  axes  des  cônes 
dans  la  position  assignée,  celle  où  le  cercle  mobile  passe  par  le  point  m  considéré 
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sur  répicycloided,  est  une  droite  d9  parallèle  à  Taxe  So  du  cône  mobile,  et  par 
conséquent  perpendiculaire  au  plan  du  cercle  générateur  ao; 

l^'on  sait  encore  que  le  point  P  en  lequel  le  plan  md9  coupe  Taxe  Sa:  du  cône 
fixe,  est  le  sommet  du  cône  ayant  pour  base  la  courbe  d,  et  auquel  on  a  donné  le 
nom  de  cône  épicycUndal;  de  sorte  que  tous  les  plans  tangents  aux  diverses  sphères 
mobiles  et  variables  de  rayon  sont  tangents  à  ce  cône.  (  Voir  dans  le  Traité  des 
Machines  de  Hachette  le  chapitre  sur  les  Engrenages  coniqiies.  ) 

Gela  posé  : 

Puisque  dP  est  perpendiculaire  au  cercle  aoy  on  voit  de  suite  que  Tangle  plan 

adm  mesure  Tangle  dièdre  formé  par  le  plan  des  axes  (  SX ,  So  )  et  le  plan  mdP 
tangent  au  côneépicycloidal. 

Si ,  maintenant,  au  point  m  on  conçoit  la  tangente  à  la  courbe  d,  et  si  Ton  se 
rappelle  qu'elle  est  l'intersection  des  deux  plans  tangents  menés,  l'un  au  point 
m  de  la  sphère  mobile  ayant  son  centre  en  a  et  pour  rayon  oiit,  l'autre  au  même 
point  m  de  la  sphère  fixe  ayant  son  centre  en  S  et  pour  rayon  Sm,  on  voit  sur-le- 
champ  que  cette  tangente  sera  perpendiculaire  au  plan  passant  par  les  deux 
rayons  Sm  et  am.  Ce  "plan  (Sm,  am)  sera  donc  le  plan  normal  de  l'épicycloïde 
sphérique  pour  le  point  m. 

Remarquons  que  ce  plan  normal  passe  par  les  centres  S  et  a  des  deux  sphères; 
par  conséquent  on  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Venveloppe  des  divers  plans  normaux  tCune  épicgclaide  sphérique  est  une  surface 
conique  ayant  même  sommet  que  le  cône  fixe. 

Cherchons  maintenant  [fig.  27  )  la  nature  de  cette  surface  conique.  Pour  y  par- 
venir, supposons  que  dans  un  plan  vertical  on  prenne  deux  points  S  et  S' et  qu'on 
les  regarde,  le  point  S  comme  le  sommet  commun  à  deux  cônes  de  révolution 
(S,  E)  et  (S 9  C)  [en  désignant  ces  cônes  par  leur  sommet  et  le  cercle  base] ,  et  le 
point  S'  comme  le  sommet  commun  de  deux  autres  cônes  aussi  de  révolution 
(S',  E')  et  (S',  B). 

Le  système  de  ces  quatre  cônes  sera  tellement  disposé  que  : 

1*  Les  axes  SX,  SX',  So,  S'p  des  quatre  cônes  seront  dans  un  même  plan. 

2''  Les  cônes  (S,  E)  et  (S,  E^)  auront  même  axe  de  rotation. 

3"  Les  bases  B  et  C  des  cônes  mobiles  seront  tangentes  l'une  à  l'autre  au  point 
a  et  auront  aussi  même  tangente  en  ce  point  a  avec  le  cercle  fixe  E. 

Ainsi  l'axe  SS'  commun  aux  deux  cônes  fixes,  et  les  deux  points  b  contact 
des  cercles  B  et  E',  et  a  contact  des  cercles  G  et  E  sont  dans  un  même  plan, 
auquel  on  donne  le  nom  de  plan  méridien. 

Si  maintenant  je  suppose  que  le  cercle  B  roule  sur  le  cercle  £',  le  point  b 

17 
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engeodrera  une  épicycloide  ^  et  en  supposant  que  le  cercle  G  roule  en  même 
temps  sur  le  cercle  E,  le  point  d  extrémité  du  diamètre  aad  en^ndrera  une 
seconde  épicycloide  i. 

Si  je  suppose  ensuite  que  le  cercle  B  arrive  en  Vy  le  cercle  G  arrttant  en  C  et 
de  telle  manière  que  Taxe  SS'  et  les  deux  points  b\  contact  des  cercles  B'  et  E\ 
et  a'  contact  des  cercles  G'  et  E^  soient  dans  un  nouveau  plan  méridieuy  on  voit 
de  suite  que  le  cercle  B'  coupera  l'épicycloïde  df  en  un  point n  tel  qoe  l'atc  nb* 
sera  égal  à  Tare  bb'  et  que  le  cercle  G'  coupera  Tépicycloîde  den  un  point  m  y  tel 
que  Tare  d'm  sera  égal  à  l'arc  aa!. 

De  sorte  que  les  angles  oXa'  et  bX'b^  seront  égaux  ;  on  aura  donc  : 

arc  aa'  :  arc  W  ::  aX  :  bX'; 

et  en  désignant  le  rayon  du  cercle  E  par  R,  et  celui  du  cercle  £'  par  R',  on  aura  : 

m 

9gcaà  :  arcW  ::  R  :  R^ 
Gela  posé  : 

Si  au  point  n  de  la  courbe  d^,  je  voulais  construire  la  tangente,  il  faudrait 
d'abord  construire  le  plan  tangent  à  la  sphère  mobile  ayant  son  centre  en  b'  et 
pour  rayon  b'n. 

Ce  plan  serait  tangent  au  cône  épicycloîdal  qui  aurait  pour  base  la  courbe  d',  et 
son  sommet  s'obtiendrait  en  menant  dans  le  plan  méridien  qui  contient  les  trois 
axes  sy,  So'  et  SS\  la  droite  aP^  parallèle  à  Taxe  sy  du  cône  mobile.  Gette 
droite  couperait  l'axe  des  cônes  fixes  en  P'  et  ce  point  serait  le  sommet  cherché. 

Mais  si  Ton  voulait  que  le  plan  tangent  au  cône  épicycloîdal  (P',  S")  fût  normal 
à  la  courbe  d,  au  point  m^  il  faudrait  d'abord  qu'il  passât  par  la  droite  Sa'. 

Ainsi,  pour  première  condition,  les  pointe  P'  et  S  doivent  se  confondre,  ou, 
en  d'autres  termes,  le  plan  du  cercle  B'  doit  être  perpendiculaire  à  la  généra- 
trice de  contact  Sa'  des  deux  cônes  (S,  E)  et  (S,  G"). 

Gette  condition  étant  remplie,  le  plan  tangent  au  cône  épicycloîdal  (S,  ^)  pour 
le  point  n  de  d',  pourrait  bien  ne  pas  couper  la  courbe  d  en  m,  mais  en  un  autre 
point  kj  à  moins  que  l'on  n'ait  ; 

8i€  id!  3s  arc  aa' , 

auquel  cas  les  deux  points  m  et  ilc  se  confondront  en  un  seul. 

Or,  pour  satisfaire  à  cette  seconde  condition,  il  faudra  évidemment  que  l'on  ait 

la  proportion  suivante  : 

R:R'  ::  r.V 

(  en  désignant  par  r  le  rayon  du  cercle  B  et  par  /  celui  du  cercle  G'). 
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Pour  satisfaire  aux  deux  conditions  qui  viennent  d'être  établies,  la  construc- 
tion à  employer  sera  la  suivante  : 

Dans  le  plan  vertical  {fig.  28  )  on  tracera  Taxe  SY  qui  doit  être  commun  aux 
deux  cônes  Gxes.  D'un  point  S  comme  centre  on  décrira  le  cercle  G  qui  repré- 
sentera le  grand  cercle  de  la  sphère  sur  laquelle  doit  êtus  tracée  répieycloïde 
sphérique. 

m  et  ady  eordes  de  ce  cercle,  seront  sur  le  plan  vertical  les  projections  des 
cercles  bases  des  cônes  ayant  pour  axe,  l'un  SX  et  l'autre  So;  les  centres  déS; 
cercles  bases  des  deux  cônes  fixe  et  mobile  seront  ainsi  sur  le  plan  vertical,  Tun 
en  X ,  l'autre  en  o. 

Gela  posé  : 

'  On  tracera  la  droite  ai  tangente  en  a  au  cercle  C  ;  cette  droite  sera,  sur  le  plan 
vertical ,  la  projection  du  plan  du  cercle  qui  doit  engendrer  répicycloïde  sphé- 
rique base  du  cône  épicycloidal  qui,  ayant  son  sommet  en  9,  sera  l'enveloppe  des 
pbms  normaux  de  répicycloîde  tracée  sur  la  sphère  (S,  G). 

Il  fiiudra  ensuite  déterminer  sur  at  un  point  b  tel  que  Ton  ait  en  abaissant  de 
ce  point  une  perpendiculaire  b\'  sur  la  droite  SX, 

6X' :  6a  ::  aX:ad, 
car  6X'  représente  R,  ba  représente  2r',  aX  représente  R  et  ad  représente  2r'  : 

R      B' 

et  alors  la  condition  -=-j-  se  trouvera  satisfaite. 

Or ,  pour  déterminer  ce  point  b ,  il  suffit  de  construire  use  droite  S6  divisant 
Fangle  XSa  en  deux  autres  angles  XS6  et  6Sa,  tels  que  1  on  ait  : 


wnYSt  _  JR 

sin  bSa 

la  ligne  S6  étant  tracée  et  le  point  b  déterminé ,  on  n'aura  plus  qu'à  mener  par 
le  point  0  y  milieu  de  a6,  une  perpendiculaire  à  la  droite  ofr,  laquelle  coupera  la 
droite  SY  au  point  S'. 

Et  dès  lors  : 

1*  Le  eerele  ad  roulant  sur  le  cercle  fixe  oo',  le  point  d  engendrera  une  épicy- 
cloide  sphérique  ij  tracée  sur  la  sphère  (S, G)  ayant  son  centre  en  S  et  pour  rayon 
Sa  (le  point  c/sera  le  sommet  de  la  courbe  i). 

2*  Le  cercle  ab  roulant  sur  le  cercle  fixe  bb\  le  point  b  engendrera  une  épicy- 
cloide  sphérique  y,  tracée  sur  la  sphère  (S^  G')  ayant  son  centre  en  S'  et  pour 
rayon  S'a  (  le  point  b  sera  le  point  de  rebroussement  ou  l'origine  de  la  courbe  d'). 


L 
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Tous  les  plans  normaux  à  la  courbe  d  seront  tangents  au  cône  épicycloidal  ajant 
son  sommet  en  S  et  pour  base  la  courbe  à'. 

Gonslruisons  maintenant  le  centre  de  courbure  de  répicycloide  sphérique , 
pour  un  de  ses  points. 

Rappelons-nous  que  le  plan  md'P  (  fig.  27  )  tangent  au  cône  épicycloidal  qui 
avait  son  sommet  en  P  et  pour  base  répicycloide  sphérique  d,  était  perpendicu- 
laire au  plan  du  cercle  mobile  G',  ce  cercle  passant  en  cette  position  par  le  point 
m  de  la  courbe  $  et  ayant  en  a^  son  contact  avec  le  cercle  fixe  E. 

Le  plan  normal  Sa  n  au  point  m  de  la  courbe  i  sera  tangent  au  cône  épicy- 
cloidal ayant  son  sommet  en  S  et  pour  base  répicycloide  sphérique  d'.  Il  sera  donc 
perpendiculaire  au  plan  du  cercle  mobile  B',  ce  cercle  passant  en  cette  position 
par  te  point  n  de  la  courbe  ^  et  ayant  son  contact  avec  le  cercle  fixe  E'  en  b'.  Et 
l'on  se  rappelle  que  l'axe  des  cônes  fixe  SX  et  les  deux  contacts  fr'  et  a  sont  dans 
un  même  plan  méridien. 

Dès  lors  la  droite  b'n  située  dans  le  cercle  B'  et  perpendiculaire  à  la  droite  na\ 
sera  perpendiculaire  au  plan  normal  Sa'»  ;  elle  sera  donc  parallèle  à  la  tangente 
en  m  à  la  courbe  d. 

Ceci  montre  que  la  tangente  en  m  à  la  courbe  3  se  projette  sur  le  plan  méridien 
(  S,  d,  a  )  suivant  une  perpendiculaire  à  la  droite  Sa',  contact  dés  dent  cônes 
(S,  E)et(S,  C). 

Pour  avoir  le  centre  de  courbure  correspondant  au  point  m  de  la  courbe  3,  il 
faudrait  abaisser  du  point  m  une  perpendiculaire  sur  la  génératrice  Sn  du  cône 
épicycloidal  enveloppe  des  plans  normaux.  On  voit  par  ce  qui  précède  que  la 
construction  sera  facile  à  exécuter  graphiquement;  car  le  plan  normal  étant  con- 
struit pour  le  point  m,  on  connaîtra  le  pointa'  situé  dans  le  plan  méridien  cor- 
respondant au  point  m;  il  suffira  donc  de  mener  du  point  b^  une  parallèle  à  la  tan- 
gente en  m,  ou  une  perpendiculaire  au  plan  normal  ;  son  pied  n  étant  déterminé , 
on  joindra  les  points  S  et  »  par  une  droite  et  Ton  abaissera  du  point  m  une  perpen- 
diculaire sur  Sn;  la  longueur  de  cette  perpendiculaire  sera  le  rayon  de  courbure 
pour  le  point  m  de  3,  et  son  pied  sur  la  droite  Sn  sera  le  centre  de  courbure 
cherché. 

Lorsque  Ton  exécutera  graphiquement  la  construction  que  je  viens  d'indiquer^ 
la  remarque  précédente,  savoir  :  que  la  tangente  en  m  de  3  se  projette  sur  le 
plan  méridien  correspondant  au  point  m,  perpendiculairement  à  la  droite  de 
contact  Sa',  servira  à  simplifier  les  constructions. 

Deuxième  cas.  Le  cône  mobile  étant  enveloppé  par  le  cône  fixe. 

Tout  ce  qui  précède  s'applique,  root  à  mot,  à  la  disposition  particulière  des 
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côDe6  {fig.  29  )  que  nous  examinons  maintenant.  Les  deux  conditions  auxquelles 
il  faudra  satisfaire  seront  les  mêmes.  La  construction  graphique  qui  conduira  à 
la  détermination  du  cône  épicydoîdal ,  enveloppe  des  plans  normaux  de  Tépicy- 
cloide  sphérique  intérieure,  sera  donc  la  suivante. 
Chercher  sur  aty  perpendiculaire  à  Sa,  un  point  6  tel  que  Ton  ait  : 

sin  YS6  _«X_  » 
.    <^       ai"'  ^r 

On  voit  que,  pour  les  épicycloides  extérieures ,  la  projection  de  la  courbe  sur 
le  plan  du  cercle  base  du  cône  fixe  de  Tépicycloïde  donnée,  enveloppait  la  pro- 
jection de  répicycloide  base  du  cône  épicycloîdal  enveloppe  des  plans  normaux  , 
tandis  que ,  dans  le  cas  des  épicycloides  intérieures,  le  contraire  a  lieu. 

Troisième  cas.  Le  cône  fixe  étant  enveloppé  par  le  cône  mobile. 

La  construction  à  employer  sera  la  suivante  ()?^.  30  )  : 
Trouver  sur  la  droite  at  perpendiculaire  à  la  droite  Sa,  un  point  b  tel  que 
Ton  ait  : 

sin  YSfc  _gX       B 
.    -r^"  ad~^ 

Quatrième  cas  .  Développante  gpkérique. 

Parmi  les  épicycloides  sphériques  il  en  est  une  remarquable  et  à  laquelle  les 
géomètres  ont  donné  le  nom  de  développante  sphérique  *j  cette  courbe  est  engendrée 
par  un  point  de  la  circonférence  d'un  cercle  roulant  sur  un  autre  cercle  fixe; 
le  plan  du  cercle  mobile  faisant  un  angle  constant  avec  le  plan  du  cercle  fixe^ 
et  le  rayon  du  cercle  mobile  se  projetant  orthogonalement  sur  le  plan  du  cône 
fixe,  suivant  le  rayon  de  ce  dernier. 

En  d'autres  termes  :  Supposons  un  cône  (S)  droit  et  fixe,  un  plan  tangent  P  à 
ce  cône;  du  sommet  du  cône  (S),  comme  centre,  décrivons  dans  le  plan  P  un 
cercle  C  avec  un  rayon  arbitraire;  supposons  ensuite  que  le  plan  P  roule  sur  le 
cône  (S);  pendant  ce  mouvement  de  rotation  un  point  du  cercle  C  décrira  une 
développante  sphérique. 

On  peut  donner  un  énoncé  plus  simple  encore. 

Soit  un  plan  P  tangent  à  un  cône  (S)  de  révolution  ;  un  point  du  plan  P  décrira 
une  développante  sphérique  j  lorsque  ce  plan  roulera  sur  le  cône. 

Je  suppose  que  l'on  a  présente  à  l'esprit  l'épure  que  Ton  construit  ordinaire* 
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ment  paur  déteroaioer  les  projectioos  d^  TépicydkMde  ibérique  et  de  la  tangente 
en  un  de  ses  points.  (  Voir  à  ce  sujet.  le  Trmtê  de  Géométrie  deseripiive  de  Ha<- 
cheHe.  )  Alors,  il  sera  facile  de  voir  que,  si  l'on  projette  la  déveloi^nte  sphé- 
rique  sur  le  plan  du  cercle  base  du  ctoe  ùxt,  on  obtiendra  les  résultats  suivants, 
que  je  vais  construire  gra|^quement ,  par  les  méthodes  de  la  Géométrie  descrip-. 
tive,  sans  entrer  dans  tous  les  détails  qui  seraient  superflus,  l'épure  sur  Tépicy- 
cloide  étant  bien  présente  à  l'esprit. 

Supposons  (fig.  31  )  le  cercle  générateur  ou  mobile  G'  rabattu  en  C'%  le  cercle 
fixe  étant  G;  le  point  s  sommet  du  cône  fixe  et  en  même  temps  centre  du  cercle 
mobile  G%  ayant  pour  projections  {s,  s^);  supposons  que  le  point  m*^  soit  le 
rabattement  sur  le  plan  horizontal  d'un  point  m  delà  développante  sphérique, 
les  projections  de  ce  point  m  étant  (m*',  m^). 

Tous  les  points  tels  que  m^  seront  sur  une  courbe  d^  projection  horizoAtaie  de 
la  développante  sphérique  i. 

Cela  posé  : 

Je  dis  que  la  tangente  au  point  m^  de  d^  ne  sera  autre  que  la  droite  m'^m''  paral- 
lèle à  la  droite  «^«''. 

En  effet  : 

Si  pour  le  point  m  de  la  courbe  i  on  construit  les  normales  des  deux  sphères 
qui  passent  par  ce  point,  Tune  fixe,  ayant  son  centre  en  s  et  pour  rayon  «m, 
l'autre  mobile,  ayant  son  centre  en  b''  et  pour  rayon  ^,  on  aura,  l""  la  normale 
sm  dont  les  projections  sont  (  sm!" ,  ^m*  )  9  et  2*  la  normale  bm  dont  les  projections 
sont  (^•'m',  W). 

Le  plan  passant  par  ces  deux  normales  sera  perpendiculaire  à  la  tangente  T  au 
point  m  de  la  courbe  3  ;  la  projection  horizontale  de  T  sera  doiie  perpendiculaire 
à  la  trace  horizontale  de  ce  plan* 

Or ,  il  est  évident  que  le  plan  normal  a  pour  trace  horizontale  la  droite  bd  per- 
'  pendiculaire  à  la  droile  ^s"^,  puisque  la  normale  bm  perce  le  plan  horizontal  au 
point  b  et  que  la  normale  sm  le  perce  au  point  d. 

Ainsi  T^  projection  horizontale  de  la  tangente  T  sera  perpendiculaire  à  la  tan- 
gente commune  aqx  deux  cercles  G  et  G'  placés  de  telle  façon,  l'un  par  rapport  à 
l'autre,  que  le  cercle  G'  passe  par  le  point  m  de  la  développante  sphérique. 

Ainsi ,  désignant  le  plan,  qui  contienttl'axe  du  cône  fixe  et  le  point  de  eontaet 
b  des  deux  cercles  G  et  G',  par  plan  méridien  correspondant  au  point  m,  on  peut 
énoncer  ce  qui  suit  : 

1" La  tangente  en  un  jHrini  de  la  dévehffante  sphériqueesipamllèleau  plan  méri- 
dien correspondant  à  ce  point  ; 

S""  Tous  les  plans  normaux  de  la  dévelappanie  sphérique  sont  tangents  aucune  fixé  ; 
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Ou  y  en  d'autres  termes,  t enveloppe  ées  pltms  normaua:  de  In  déveîoppante  iphé- 
tique  rCesi  autre  que  le  cône  fixe. 

3*  Toules  tes  ëévehppées  de  la  dévetoppanle  Èphêtique  sont  des  hélices  tracées  sur  un 
cône  de  révotniian  ; 

4*  Toutes  les  tangentes  à  la  développante  sphérique  font  un  angle  constant  avec  le 
plan  du  cercle  base  du  cône  fixe ,  lequel  est  le  complément  de  celui  que  les  générjitrices 
du  cône  fixe  font  avec  ce  même  plan ,  par  conséquent  la  développante  sphérique  coupe 
sous  tm  angle  constant  les  génératrices  du  cylindre  qui  la  projette  sur  le  plan  du  cercle 
base  du  cône  fixe  ;  elle  est  donc  une  hélice  sur  ce  cylindre  projetant. 

Construisons  maintenant  le  centre  de  courbure  de  la  développante  sphérique 
pour  le  point  m. 

Il  est  évident  que  ce  centre  sera  le  pied  de  la  perpendiculaire  abaissée  du  point 
m  sur  la  génératrice  sb ,  contact  du  cône  fixe  et  du  plan  normal  dbs  mené  au  point 
mde  la  développante.  On  voit  sur-le-champ  que  cette  perpendiculaire  sera  horizon- 
tale et  aura  pour  projections ,  savoir  :  sur  le  plan  méri(&en  le  point  m  et  sur  le  plan 
horizontal  la  droite  n/'py  la  ligne  droite  m^p  étant  perpendiculaire  à  la  droite  ^  /. 

Ainsi  le  centre  de  courbure  pour  le  point  m  se  projettera  en  m""  sur  le  plan 
méridien  et  en  p  sur  le  plan  du  cercle  base  du  cône  fixe. 

Le  rayon  de  courbure  sera  égal  en  longueur  à  m^p  (*). 

Développons  maintenant  le  cône  fixe  enveloppe  des  plans  normaux ,  et  cher  - 
chons  la  forme  que  prendra,  dans  le  développement,  la  courbe  lieu  des  centres 
de  courbure. 

Suivant  Tune  des  génératrices  sb,  concevons  le  plan  tangent  et  développons  le 
cône  sur  ce  plan  tangent. 

La  base  G  se  transformera  suivant  un  arc  du  cer<;Iè  C  tracé,  sur  le  plan  tan- 
gent, du  sommet  s  comme  centre  et  avec  l'apothème  du  cône  pour  rayon. 

De  sorte  que  si  l'on  prend  un  point  m  sur  le  cercle  G^,  et  abaissant  de  ce  point 


(*)  La  pvopriéU  dont  joliit  la  dév«Iot>paiite  sphérique  d*étre  nae  hélîM  Mr  le  oyliiMlM  qui  la  pro- 
jette orthogODalement  sur  le  plan  du  cercle  fixe ,  montre  que  cette  courbe  est  rectifiable ,  ainsi  que 
Jean  Bemonilli  Pavait  démontré  en  employant  un  autre  mode  de  démonstration. 

Et  eonunela  tangente  à  la  développante  spliéHqtie  pour  le  point  fH  est  parallèle  au  pian  méridien 
correspondant  à  ce  point  m,  on  aura  en  m*h  la  longtienr  de  Tato  reotiië  compris  entre  le  poîiil  m  et 
le  point  d'origine  de  la  conrbe  situé  sur  le  cercle  base  da  oAne  fixe. 

Ou  bien, désignant  par  h  lé  hauteur  du  point  m  au-dessus  du  plan  du  cercle  fixe,  et  par  «  Tangle  que 
le  plan  du  cercle  mobile  fait  arec  le  plAU  du  cercle  (tté ,  on  aura  : 

arc  rectifié  =«  — — 

cos  « 
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une  perpendiculaire  sur  la  génératrice  sb^  on  aura  en  son  pied  un  poinl  de  la 
courbe  lieu  des  centres  de  courbure. 

Le  cercle  C  en  roulant  sur  le  cercle  C  parcourra  des  arcs  égaux  sur  ce  cercle, 
lesquels,  développés,  se  transformeront  {fig.S2)  en  les  arcs  égaux  bb'f  yb\ 
b"b"'j  etc.,  sur  le  cercle  C. 

Les  rayons  sbj  sb\  sb'\  sb"\  etc.,  seront  dès  lors  les  positions  que  les  génératrices 
successives  de  contact  prendront  dans  le  développement,  de  sorte  qu'en  abaissant 
du  point  m  du  cercle  C  des  perpendiculaires  sur  ces  divers  rayons,  on  aura  les 
points  p,  p'j  p"»  p"\  etc.,  qui  seront  les  positions  affectées  sur  le  développement 
par  les  divers  centres  de  courbure.  Il  est  évident  que  tous  ces  points  sont  sur  un 
cercle  ayant  sm  pour  diamètre. 

Ainsi  l'on  peut  énoncer  ce  qui  suit  : 

La  courbe  lieu  des  centres  de  courbure  de  la  développante  sphérique  se  transforme^ 
lorsque  ton  planifie  le  cône  fixe  sur  l'un  dç  ses  plans  tangents ,  en  un  cercle  ayant  pour 
diamètre  l'apothème  de  ce  cône. 

Si  Ton  regarde  la  développante  sphérique  (fig.  31  )  comme  la  base  d'une  sur* 
face  conique  ayant  son  sommet  en  «,  on  peut  très-facilement  obtenir  la  courbe 
intersection  de  cette  surface  par  le  plan  du  cercle  base  du  cône  ûxe. 

Car,  remarquons  que  le  cercle  mobile  G'  étant  rabattu  en  C"^,  le  point  m  de  la 
développante  étant  alors  rabattu  en  m"*,  la  droite  s^'m^  sera  le  rabattement  de  la 
génératrice  sm  du  cône,  et  cette  droite  s""  m'' rencontrera  la  tangente  M  en  un  point 
d,  qui  est  précisément  celui  en  lequel  la  génératrice  stn  perce  le  plan  horizontal. 

Il  sera  donc  facile  de  construire  la  courbe  9 ,  trace  du  cône  épicycloidal  sur  1^ 
plan  du  cercle  base  du  cône  fixe,  sans  avoir  besoin  de  construire  les  projections 
de  la  développante  sphérique.  (  Cette  remarque  sera  très-utile  pour  simplifier  le 
ti^cé  des  engrenages  coniques,  pour  lesquels  les  surfaces  des  dents  sont  des  cônes 
ayant  pour  bases  des  développantes  sphériques.  ) 

Construisons  maintenant  la  tangente  au  point  ^  de  la  courbe  9,  et  rappelons- 
nous,  1%  que  les  tangentes  de  la  développante  sphérique  font  un  angle  constant 
avec  lé  plan  du  cercle  base  du  cône  fixe  ;  2""  que  cet  angle  est  égal  à  l'angle  que  la 
génératrice  du  cône  fixe  fait  avec  l'axe  de  ce  cône. 

Si  donc  par  le  sommet  s  du  cône  fixe  je  mène  sq  perpendiculaire  à  la  généra- 
trice f6,  et  que  du  point  ^  comme  centre  et  avec  s^q  pour  rayon ,  je  décrive  le 
cercle  D,  le  cône  (»,  D)  aura  ses  diverses  génératrices  respectivement  parallèles 
aux  diverses  tangentes  de  la  développante  sphérique. 

£t  comme  la  tangente  au  point  m  de  la  développante  est  parallèle  au  plan  méri-- 
dien  qui,  contenant  Taxe  du  cône  fixe  et  le  point  6,  correspond  au  point  m,  il 
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s'enauit  que  le  plan  tan^gent  au  cône  (  ayant  pour  sommet  le  point  s  et  pour  base 
la  développante  )  suivant  la  généra  triée /«m,  passera  par  la  droite  sq\  la  trace  de 
ce  plan  sur  le  plan  horizontal  sera  donc  qd  tangente  en  d  à  la  courbe  ©,  trace  du 
cône  sur  le  même  plan  horizontal. 

Ainsi,  supposant  que  la  courbe  9  soit  tracée,  ainsi  que  les  deux  cercles  C  et 
D,  pour  construire  la  tangente  en  un  point  rf  de  la  courbe  <p,  il  suffira  de  mener 
db  rangent  en  b  au  cercle  C ,  puis  bq  perpendiculaire  à  <tt  et  coupant  le  cercle  D 
au  point  q  ;  la  droite  qd  sera  la  tangente  demandée. 

On  peut  construire  très-facilement  une  section  conique  osculairice  à  la  courbe 
(p  en  un  de  ses  points  4/. 

En  effet  : 

Le  cône  {fig.  33)  qui  a  pour  sommet  le  point  s,  sommet  du  cône  fixe,  et  pour 
base  la  développante  sphérique,  aura  pour  cône  osculateur  celui  qui,  ayant  son 
sommet  en  ^,  aura  pour  base  le  cercle  osculaleur  de  la  développante  sphérique. 

Ainsi,  pour  le  point  m  de  la  développante  sphérique,  le  cône  oseulateur  tout 
le  long  de  Ja  génératrice  sm ,  aura  pour  base  le  cercle  qui  a  pour  cenCre  le  point 
projeté  verticalement  en  m%  et  horizontalement  en  p  ,  son  rayon  étant  égal  en 
longueur  à  la  droite  pnJ'.  Le  plan  du  cercle  osculateur  est  perpendiculaire  à  la 
droite  sb;  la  trace  verticale  de  ce  pjan  sera  donc  V  peirpendiculaire  à.«6 ,  et  pas- 
sant par  le  point  m%  et  sa  trace  horizontale  sera  H  perpendiculaire  à  la  ligne  de 
terre  LT. 

Si  donc  on  porte  sur  Va  partir  de  m%  à  droite  et  à  gauche^  m>'=;m>'=TOp* 
on  aura  en  sp'x  et  syp"  les  génératrices  extrêmes  du  cône  osculateur,  son  axe 
étant  «6.  (On  voit  que  le  cône  osculateur  est  de  révolution.  )  Il  suffira  donc  de 
chercher  l'intersection  de  ce  cône  par  le  plan  horizontal ,  et  l'on  aura  une  section 
conique  osculatrice  au  point  d  de  la  courbe  f. 

Dans  le  cas  représenté  par  la  figure ,  la  section  conique  sera  iine  ellipse  dont 
l'un  des  axes  sera  xy)  le  point  v,  milieu  de  xy,  sera  le  centre;  et  il  sera  facile  de 
déterminer  le  second  axe. 

On  voit  sur-le-champ  que  la  section  conique  aura  toujours  l'un  de  ses  axes 
dirigé  suivant  la  ligne  de  terre  LT,  et  que  cette  courbe  sera  : 

Une  ellipse ,  si  Ton  a  :  angle  sf'sx  <  un  angle  droit. 

Une  parabole,  si  l'on  a:         angle  9^8x  =:  un  angle  droit. 
Une  Jiyperbole ,  si  l'on  ^  :     angle  s^sx  >  un  angle  droit. 

La   construction  de   la  section  conique    osculatrice  en  un    point  d  de  la 

^^urbeç,  permet  de  construire  le  centre  de  courbure,  et  par  suite  d'avoir  la 

10 
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longueur  du  rayon  de  courbure  pour  un  point  d  de  celte  courbe  ^ ,  puisque  le 
problème  est  ramené  à  celui-ci  :  construire  le  centre  de  courbure  d*une 
section  conique  dont  les  axes  et  le  centre  sont  connus  en  position  et  emgrdndeur. 
Ainsi ,  Ton  pourra  substituer  à  un  arc  de  la  courbe  ç,  ou  un  arc  de  section 
conique  osculatrice  et  facile  à  construire ,  ou  un  arc  de  cercle  oseulateur.  Cette 
remarque  peut  être  utile  dans  les  applications  aux  aigrenages  coniques. 

I  m. 

11  existe  une  infinité  de  courbes  qui  jouissent  des  mêmes  propriétés  que  la 
développante  sphérique. 

En  effet  : 

Supposons  une  courbe  plane  A  {fig.  34)  et  sa  développée  B  ;  concevons  un  cy- 
lindre C  perpendiculaire  au  plan  de  la  courbe  A>et  ayant  pour  base  ou  section 
droite  la  courbe  B.  Toutes  les  développées  à  double  courbure  de  A  seront  des  bé- 
lices  tracées  sur  ce  cylindre  C  ;  concevons  une  de  ces  hélices  H ,  toutes  ses  tan- 
gentes feront  avec  le  plan  de  la  courbe  A  des  angles  égaux,  et  formeront  une 
surface  développaUe  D  ayant  la  courbe  H  pour  arête  de  rebroussement. 

Menons  le  plan  P  tangent  à  la  surfoce  D  suivant  la  génératrice  se  projetant  sur 
le  plan  de  la  courbe  A  eo  mp. 

Le  pisin  P  roulant  sur  la  surface  D,  le  point  p  de  ce  plan  décrira  une  courbe  à 
double  courbure  X  qui  jouira ,  identiquement ,  de  toutes  les  propriétés  qui  appar- 
tiennent à  une  développante  sphérique;  et  comme  toutes  les  tangentes  à  la  courbe 
X  font  des  angles  égaux  avec  le  plan  de  la  courbe  A^  parce  que  toutes  les  généra- 
trices de  la  surface  D  font  des  angles  égaux  avec  ce  même  plan ,  la  courbe  X 
coupera  sous  un  angle  constant  les  génératrices  du  Cylindre  qui  la  projette 
sur  le  plan  de  la  courbe  A.  Ainsi  cette  courbe  X  est  une  hélice  tracée  sur  ce  cy- 
lindre projetant. 

Ainsi ,  Ton  peut  énoncer  le  théorème  général  suivant  : 

Tom  point  (tun  plan^  roulant  langentieUement  sur  une  surface  dével^ppable  dont 
C  arête  de  rebroussement  a  pour  développante  une  courbe  plane  ,  décrit  une  courbe  qui 
est  une  hélice  sur  te  cylindre  qui  la  projette  orthogonaUment  sur  le  plan  de  ta  dévelop- 
pante de  Caréie  de  rebroussement* 

On  peut  généraliser  {fig.  35)  tout  ce  qui  a  été  dit  touchant  les  épîcycloîdes 
planes  et  sphériques,  en  substituant  aux  cercles  fixe  et  mobile  des  courbes  planes 
quelconques. 

Ainsi ,  en  supposant  deux  courbes  planes  situées  dans  un  même  plan  ,  Tune  C 
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Gxe ,  l'autre  D  mobile  et  roulant  sur  la  courbe  C ,  un  des  points  de  la  courbe 
mobile  engendrera  une  courbe  à  laquelle  on  peut  donner  le  nom  d' épicurvobide 
plane. 

'  Si  l'on  suppose  que  les  deux  courbes  C  et  D  ne  soient  pas  dans  un  même 
plan ,  mais  que  leurs  plans  fassent  toujours  le  même  angle  en  ire  eux  pen- 
dant, révolution  de  la  courbe,  mobile,  un  des  points  de  la  courbe  mobile  en- 
gendrera une  courbe  à  laquelle  on  peut  donner  le  nom  à! épkurvoloïde  à  étmbk 
tourbure. 

On  peut  se  proposer  de  construire  les  centres  de  courbure  de  ces  courbes  géné- 
rales. Pour  arriver  à  la  solution  de  ce  problème ,  remarquons  que,  si  Ton  consi- 
dère deux  courbes  D  et  D'  osculatrices,  Tune  à  Tautre,  en  un  point  a  qui  soit 
précisément  celui  en  lequel  a  lieu  le  contact  simple  des  courbes  D  et  G ,  et  que 
l'osculation  des  deux  courbes  D  et  D'  soit  du  second  ordre ,  c'est-à-dire  qu'elles 
aient  deux  éléments  reetilignes  successifs  communs ,  am^  mm'  ;  en  supposant  que 
D  et  D'  roulîenl  ensemble  sur  G ,  Félément  am  viendra  se  superposer  sur  Télé- 
ment  ah  de  la  courbe  C ,  puis  l'élément  mm'  viendra  se  superposer  sur  l'élément 
nn  de  la  courbe  C.  Pendant  l'évolution  des  courbes  D  et  D' sur  la  courbe  ûxe  C , 
un  point  p  du  plan  des  courbes,  supposé  lié  aux  deux  courbes  D  et  D' et  entraîné 
par  elles  pendant  l'évolution,  décrira  un  élément  du  cercle  pp',  ayant  son  centre 
en  a,  pendantle  temps  que  l' élément  nm  mettra  à  venir  se  superposer  sur  l'élément 
m;  puis,  pendant  le  temps  que  l'élément  mni  mettra  à  se  superposer  sur  l'élément 
nn\  le  point  p'  décrira  l'^ément  de  cercle  pp'  ayant  son  centre  en  n ;  de  sorte 
que  le  point  p  décrira,  comme  lié  à  la  courbe  D',  une  courbe  d',  et  comme  lié  à 
la  courbe  D ,  une  courbe  d,  ces  deux  courbes  d  et  cf  ayant  deox  éléments  com- 
muns pp',  pp";  ces  deux  courbes  auront  donc  un  contact  du  second  ordre,  dès 
lors  elles  auront  même  centre  de  courbure,  même  cercle  osculateur,  même  rayon 
de  courbure. 

On  voit  8ur*^le-champ  que  ce  qui  vient  d'être  démontré  dans  le  cas  où  les  trois 
courbes  C ,  D  et  D'  sont  dans  un  même  plan ,  existera  dans  le  cas  où  les  deux 
courbes  D  et  D'  seront  dans  un  même  plan ,  faisant  avec  le  plan  de  la  courbe  G 
un  angle  constant  pendant  l'évolution  des  courbes  mobiles. 

Ainsi ,  l'on  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Lorsque  l^cn  a  deux  courbée  planes  osculatrices  tune  à  P autre ,  si  Von  suppose  que 
la  première  roule  sur  une  trmsième  courbe  plane  en  entraînant  la  seconde ,  et  que  la 
seconde  roule  ensuite  sur  la  troisième  courbe  en  entraînant  la  première ,  un  point  du 
plan  des  courbes  osculatrices  décrira  ^  pendant  révolution  de  la  prenAèrs  courbe  oscula^ 
trice,  et  ensuite  pendant  C  évolution  delà  seconde  courbe  oscutatricSy  deux  épicurvo- 
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LOÏDES  (jTUt  seront  osculatrices  l'mie  à  f  autre ^  et  l'osciUatiôn  entre  tes  épicurvoloîdë^ 
seta  du  même  ordre  que  celle  qui-existait  entre  les  courbes  osculatrices  mobiles . 

Gela  posé  : 

Concevons  deux  courbes  planes  D  et  D'  (  fig.  36)  ayant  pour  développées ,  la 
première  la  courbe  E,  la  seconde  la  courbe  E'.  Je  suppose  ces  deux  courbes  situées 
dans  un  même  plan  et  en  contact  au  point  a  ;  par  conséquent  leurs  centres*  de 
courbure  respectifs  o  et  </  seront  sur  la  normale  au  point  a. 

Je  suppose  ensuite  que  la  courbe  D  ait  roulé  sur  4a  courbe  D',  et  qu'un  point 
m  de  cette  courbe  D  ait  décrit  V épicurvotàtde  di 

On  sait  que  la  droite  am  sera  normale  â  la  courbe  c(  au  point  m  et  que, 
par  conséquent  y  le  centre  de  courbure  de  la  courbe  d^  pour  le  point  m  sera  situé 
sur  la  droite  am. 

Traçons  le  cercle  C  osculateur  à  la  courbe  D  et  au  point  a ,  et  le  cercle  C  dscu- 
lateur  à  la  courbe  D' etau  même  point  a.  D'après  ce  qui  précède  on  voit  que  si  l'on 
suppose  que  le  cercle  G  roule  sur  le  cercle  G',  le  point  m  décrira  une  épicycloïde  d' 
rallougée  ou  raccourcie,  suivant  qu'il  sera^itué  hors  du  cercle  G  ou  dans  Tinté- 
rieur  de  ce  cercle,  et  telle,  qu'elle  aura  un  contact  du  second  ordre  en  m  avec 
VépicurvoUAded]  ainsi  ces  deux  courbes  d  et  d'  auront  même  centre  de  courbure. 

Ge  qui  vient  d'être  dit  dans  le  cas  où  les  courbes  Det  D'  étaient  dans  un  même 
plan,  pourra  se  dire  delà  môme  manière,  dans  le  cas  où  le  plan  de  la  courbe  D 
fera  avec  le  plan  delà  courbe  D' un  angle  constant  pendant  l'évolution  de  D  sur  D'. 

Ainsi ,  si  l'on  savait  construire  graphiquement  le  centre  'de  courbure  d'une 
épicycloïde  rallongée  ou  raccourcie,  plane  ou  sphérique,  on  salirait  construire  le 
centre  de  courbure  d'wie  ^tcurvo/ofcte  pfane  ou  à  double  courbure ,  en  supposant 
que  l'on  connaisse  les  développées,  ou^autrement^le  lieu  des  centres  de  courbure 
des  deux  courbes  fixe  et  mobile. 

Et  l'on  voit  que  l'on  peut  supposer  que  ce  soit  un  point  quelconque  n  du  plan* 
de  la  courbe  mobile,  et  non  un  point  m  de  cette  courbe  qui  engendre  Vépicurvo-- 
laide,  et  que  la  solution  sera  toujours  la  même. 

§iv. 

G'est  par  induction  que  Ton  est  conduit  à  déterminer,  par  la  Géométrie ,  la 
nature  de  la  développée  d'une  épicycloïde  plane,  et  par  suite  celle  du  cône  épicy- 
cloîdal  enveloppe  des  plans  normaux  de  l'épicycloïde  sphérique. 

En  effet,  on  remarque  que  la  développée  d'une  courbe  offre  toujours  un  point 
singulier  correspondant  à  un  point  singulier  delà  développante;  qu^ainsi,  à  un- 
point  sommet  de  la  développante  correspond,  sur  la  développée,  un  point  dé 
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rebroussement  de  première  espèce;  qu'ainsi,  pour  uo  point  de  rebroussetnent  de 
premère  espèce  de  la  développanle,  la  développée  passe  toujours  par  ce  point. 
De  plus,  on  remarque  sur-le-champ  que  Tépicycloïde  étant  symétriquement  placée 
par  rapport  au  cercle  fixe  et  certains  rayons  du  cercle,  sa  développée  devra  aussi 
être  symétrique  par  rapport  à  un  cercle  ayant  même  centre ,  et  par  rapport  aux 
rayons  qui,  prolongés,  passent  par  les  sommets  et  les  peints  de  rebroussement  des 
diverses  branches  de  Tépicycloîde  développante. 

On  est  donc  tout  naturellement  conduit  à  penser  que  la  développée  de  Tépicy- 
doideest  une  autre  épicycloïde,  puisque  cette  développée  doit  présenter  danssa 
forme  les  mêmes  particularités  que  la  développante. 

Ainsi,  ayant  construit  une  épicycloïde  dont  lessommets  sont  situés  sur  les  points 
de  rebroussement  de  la  développante ,  et  dont  les  points  de  rebroussement  corres- 
pondent ^ux  sommets  de  la  développante,  il  faut  vérifier  si,  en  effet,  les  tangentes 
à  cette  épicycloïde  sont  itormo/es  à  la  développante;  et  en  cherchant  s'il  existe  une 
condition  à  laquelle  doit  satisfaire  la  tangente  à  répicycloîde  développée  pour  être 
normale  à  Tépicycloide  développante ,  on  vpit  que  cette  condition  existe  en  effet  et 

qu'elle  est  élablie  par  Téquation  —  =  p. 


On  sait  que  pour  tracer  un  engrenage  cylindrique  intérieur  ou  extérieur,  on 
trace  d'abord  les  deux  cercles  primitifs  A  et  B  tangents  l'un  à  l'autre  et  ayant  des 
rayons  dans  le  rapport  inverse  de  celui  des  vitesses  des  axes. 

Puis  on  engendre  l'épicycloïde  extérieure  ou  intérieure,  qui  doit  terminer  la 
(lent  fixée  sur  le  cercle  A,  an  moyen  d'un  cercle  D  dont  Te  rayon  est  la  moitié  dé 
celui  du  cercle  B;  de  sorte  que  lé  cercle  D  donne  une  épicycloïde  intérieure  au 
cercle  B ,  et  qui  n'est  autre  qu'un  diamètre  de  ce  cercle  B,  et  ce  diamètre  forme  le 
flanc  de  la  dent  fixée  sur  le  cercle  B. 

Pour  un  engrenage  conique,  on  sail  aussi  que  le  cône  épicycloïdal  a  pour  base 
répicycloîde  sphérique  engendrée  par  le  cercle  d'un  rayon  moitié  de  celui  du 
cercle  base  du  cône  mobile  et  ayant  pour  sommet  celui  qui  est  commun  aux  cônes 

fixe  et  mobile  ; 
Et  que  ce  cône  épkyelmdal  conduit  un  plan  méridien  du  cône  mobile.  (  Voir  le 

Traité  des  Machines  de  Hachette.  ) 
Ces  propriétés  peuvent  être  présentées  sous  un  autre  point  de  vue  et  énoncées 

dé  la  manière  suivante  : 
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l""  Si  un  cercle  B  roule  sur  un  cercle  A,  l'enveloppe  de  Tun  de  ses  diamètres 
est  une  épicycloïde  engendrée  par  un  cercle  D^  d'un  rayon  moitié,  roulant  sur 
le  cercle  A. 

2*"  La  même  propriété  a  lieu^pour  la  cycloide. 

3""  Si  un  cône  de  révolution  roule  sur  un  autre  cône  de  révolution  (les  deux 
cônes  ayant  même  sommet  ),  Tenveloppe  d'un  plan  diamétral  du  cône  mobile 
est  un  cône  épicycloidal  ayant  pour  base  Tépieycloîde  sphérique  engendrée  par 
un  cercle  de  rayon  moitié  de  celui  du  cercle  base  du  côpe  mobile  et  situé  dans  le 
plan  de  ce  dernier  cercle,  le  sommet  du  cône  épicycloidal  étant  celui  des  deux 
cônes  de  révolution. 

S  VI. 

Le  plan  tangent  en  m  au  cône  ^icycloidal , y!^.  26,  qui  a  son  sommet  en  P,  et 
pour  basQ  Tépicycloide  sphérique  d,  fait  avec  le  plan  méridien  correspondant  au 
point  m  un  angle  qui  est  mesuré  par  l'angle  des  deux  droites  ad  et  dm,  parce  que 
le  plan  tangent  est  perpendiculaire  au  plan  du  cercle  mobile.  Il  est  facile ,  d'après 
ce  qui  précède,  de  voir  sur  la  figure  27  que  le  plan  normal  à  l'épicycloide  ibé- 
rique pour  le  point  m  fera  avec  le  plan  méridien  correspondant  à  ce  point,  un 
angle  complément  de  celui  que  le  plan  tangent  en  m  au  cône  épicycloidal  dont  le 
sommet  est  en  P ,  fait  avec  ce  même  plan  méridien. 

En  effet,  l'angle  na'b  mesure  l'angle  du  plan  normal  avec  le  plan  méridien 
Sa'b'd']  l'angle  a'd'm  mesure  l'angle  du  plan  tangent  au  cône  épicycloidal  dont  le 
sommet  est  en  Pavec  le  même  plan  Sa'Vd!  ;  et  l'on  sait  que  les  arcs  d'm  et  b'n  con- 
tiennent le  même  nombre  de  degrés. 

Cette  propriété  est,  dans  l'espace,  l'analogue  de  celle  qui  existe  pour  les  épicy- 
cloides  planes,  savoir,  que  la  tangente  et  la  normale  en  un  point  de  la  courbe  épi^ 
cycloidale  font  des  angles  compléments  l'un  de  l'antre  avec  la  ligne  des  centres 
des  cercles  fixe  et  mobile,  ce  dernier  cercle  passant  par  le  point  considéré  sur 
la  courbe  épicycloîdale. 

§  VU. 

Construction  graphique  du  rayon  de  courbure  en  un  point  d'une  section  conique 

dont  on  ne  connaît  quun  certain  nombre  de' points  (*). 

Dans  les  applications  de  géométrie  descriptive,  presque  toujours^  les  sections 
coniques  obtenues  ne  sont    connues  que  par  leur  périmètre  ou  un  certain 

(*)  Dans  le  mémoire  n^  1  de  ce  second  chapitre ,  j'ai  déjà  résolu  ce  problème ,  mais  la  solution  qne 
j>n  doBne  ici  est  différente ,  et  repose  sur  d'antres  considérations  géométriques. 
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nombre  de  points  du  périmètre,  les  axes ,  le  centre ,  les  foyers ,  etc.,  étant  ordi- 
nairement inconnus  de  grandeur,  de  direction  ou  de  position. 

Une  courbe  étant  donc  connue,  seulement,  par  son  tracée  oii  demande  de  con- 
struire en  un  de  ses  points  le  rayon  de  courbure,  en  supposant  toutefois  que  Ton 
connaisse  la  tangente  en  ce  point,  et  par  conséquent  la  direction  du  rayon  de 
courbure. 

Pour  résoudre  cette  question ,  je  m'appuierai  sur  les  propriétés  suivantes  qui 
sont  connues  : 

1"*  Par  deux  sections  coniques  dont  les  plans  se  coupent  suivant  nne  corde  com- 
mune aux  deux  courbes,  on  peut  toujours  faire  passer  deux  cônes. 

2*  Si  Ton  a  un  cône  non  de  révolution ,  et  que  par  un  point  de  l'une  des  quatre 
génératrices  situées  deux  à  deux  dans  les  deux  plans  principaux  ,  on  mène  un 
plan  perpendiculaire  à  cette  génératrice,  on  obtiendra  une  section  conique  ayant 
pour  sommet  le  point  choisi  sur  la  génératrice. 

3*  Désignant  par  A  et  B  les  demi-axes  d'une  ellipse ,  on  a  pour  la  valeur  du 
rayon  de  courbure  au  sommet  situé  à  rextrémité  du  demi-axe  A  : 

P=A 

A""  Le  cylindre  qui  a  pour  section  droite  le  cercle  osculateur  de  la  section 
conique  obtenue  par  un  plan  perpendiculaire  à  la  génératrice  d'un  cône  du 
second  ordre,  est  osculateur  au  cône  tout  autour  du  point  de  contact  du  cercle 
et  de  la  section  conique  (ce  point  étant  situé  sur  la  génératrice  considérée). 

Cela  posé,  j'établis  comme  condition  que  le  périmètre  de  la  courbe  est  com- 
plètement donné. 

Dès  lors ,  je  suppose  (fig.  37)  une  section  conique  e  (ellipse,  parabole  ou  hy- 
perbole, la  construction  graphique  sera  identiquement  la  même  pour  Tune  queU 
conque  de  ces  courbes  ) ,  un  point  m  sur  cette  courbe  e  et  la  tangente  mr  en  ce 
point;  par  conséquent  la  normale  et  par  suite  la  corde  mm'  seront  connues. 

Je  suppose  que  je  connaisse  oo  que  je  construise  ta  tangente  mV  en  un  autre 
point  m'  de  la  courbe  e.  (Ce  que  Ton  pourra  toujours  faire,  car  en  menant 
une  seconde  corde  M'M  parallèle  à  la  corde  mm\  les  points  milieux  a  et  o'  de  ces 
conies  sont  sur  le  diamètre  conjugué  de  la  corde  mm\  lequel  passe  par  le  point  r 
de  concours  des  deux  tangentes  mr  et  mV.  ) 

le  prends  pour  plan  horizontal  de  projection  le  plan  de  la  courbe  et  une  ligne 
de  terre  LT  parallèle  à  la  droite  mr. 
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Je  fais  passer  par  la  droite  mr  un  plan  vertical  H',  et  dans  ce  plan  je  trace  une 
droite  G  arbitraire ,  mais  passant  par  le  point  m. 

On  aura  dès  lors  en  (G*,  G*')  les  projections  de  la  droite  G,  et  en  (m,  m*')  les 
projections  de  son  pied  m  sur  le  plan  horizontal. 

Par  la  corde  mm^je  fais. passer  un  plan  P  perpendiculaire  à  la  droite  G.  Dès 
lors  le  cône  G  qui  aura  son  sommet  sur  la  droite  G,  et  pour  base  la  courbe  e, 
sera  coupé  par  ce  plan  P  suivant  une  ellipse  ayant  son  sommet  en  m  et  son  centre 
en  o  milieu  de  mm\  si  ce  plan  P  coupe  le  plan  tangent  au  cône  G  et  ayant 
pour  trace  horizontale  la  tangente   mV^    suivant  une  droite  perpendiculaire 


a  mm. 


Donc,  si  par  le  point  m' je  n^ène  une  droite  parallèle  au  plan  vertical  H'  et 
perpendiculaire  à  la  droite  G,  le  plan  passant  par  cette  droite  et  par  m V,  et  dont 
les  traces  sont  (V,  H)  coupera  la  droite  G  au  sommet  S  cherché. 

Effectuant  ces  constructions,  on  obtient  (S**,  S^)  pour  les  projections  du 
sommet  S. 

Maintenant,  si  par  le  sommet  S  et  par  une  droite  D  menée  par  le  point  o,  dans 
le  plan  P  et  parallèlement  au  plan  vertical  H',  on  fait  passer  un  plan  Q ,  ce  plan 
coupera  le  cône  C  suivant  deux  génératrices  qui  couperont  la  droite  D  en  des 
points  sommets  de  Tellipse  intersection  du  plan  P  et  du  cône  G  ayant  son  sommet 
en  S. 

(D'^,  D")  senties  projections  de  la  droite  D  ;  or  sera  la  trace  horizontale  du  Plan  Q  ; 
cette  trace  coupera  la  courbe  e  en  les  deux  points  K  et  K';  dès  lors  S^K'  et  S^K 
seront  les  projections  horizontales  des  deux  génératrices  d'intersection  du  cône  G 
par  le  plan  Q,  lesquelles  couperont' la  droite  D  en  deux  points  a  et  a!  ayant  pour 
projections,  le  premier  (û*,  a*),  le  second  (a*,  a'*").  Ainsi  les  axes  de  Tellipse 
située  dans  le  plan  P  sont  en  longueur,  A=om,  B=oV. 

Donc  pour  le  sommet  m  de  cette  ellipse  le  rayon  de  courbure  a  pour  valeur 

A        om 

Si  donc  (fig.  38)  J6  prends  ow^^d'a^j  puisofii=^m  (om  et  oa  étant  perpendi- 
culaires entre  eux),,  traçant  an  perpendiculaire  'df(unj  on  aura  ofi€=:p.  Portant 
on  sur  D**  à  partir  du  point  ô'',  on  aura  en  np  parallèle  à  G"  ou  perpendicu- 
laire à  D*  la  projection  verticale  de  la  génératrice  extrême  du  cylindre  oscula- 
teur.  Ce  cylindre  sera  coupé  par  le  plan  horizontal  suivant  une  ellipse  ayant 
pour  axe.p  et  o*'p,  et  cette  ellipse  sera  osculatrice  par  son  sommet  au  point  m  de 
la  courbe  e. 
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Son  rayon  de  courbure  sera  donc  p'  s=  \^J^  ,  expression  facile  à  construire , 

p 

ei  p'  sera  le  rayon  de  courbure  de  la  courbe  donnée  pour  le  point  m.  ^ 

Si  Ton  prend  pour  ligne  de  terre  (fig.  39  )  la  tangente  mr^  les  constructions 
graphiques  sont  de  beaucoup  simplifiées,  et  Ton  voit  de  suite  qu'il  suffit  d'exé- 
cuter ce  qui  suit  : 

Tracer  HM'  parallèle  à mm'^  unir  les  milieux  6  et  o  de  ces  deux  cordes,  on  aura 
le  diamètre  qui,  prolongé ,  coupera  la  courbe  e  en  K,  et  mr  en  r  ; 

Tracer  mG  arbitraire;  du  point  r  abaisser  rS"*  perpendiculaire  à  mG;  de  S* 
abaisser  S*S*  perpendiculaire  à  mr:^  joindre  les  deux  points  K  et  S^  par  une  droite 
qui  coupera  en  o^  ta  droite  menée  par  o  parallèlement  à  mr  ; 

Pat  0,  mener .oa. parallèle  à  rS*  ou  perpendiculaire  à  mG;  du  point  o^  élever 
o^i  perpendiculaire  à  çMT^;  /        .      .  . 

Du  .point  o  comme  centre,  ramener  oa  en  ofr  ;  tracer  m6,  et  M  perpendiculaire 
knéf  on  aura  od  c:=3  p. 

Puis  du  point  o  comme  centre,  ramener  od  sur  on,  et  mener  np  perpendicu- 
laire à  on;  joindre  c/etp,  et  mener p^  perpendiculaire  à  djp;  on  aura  09  c=3p'; 

Porter  p'  ou  oqdem  en  q',  on  aura  en  q'  le  centre  de  courbure  de  la  courbe  s 
pour  le^point  m. 

Si  le  point  m  était  voisin  d'un  sommet  de  l'ellipse  ou  de  la  parabole  ou  de  l'hy* 
perbole  ^  en  un  mot  de  la  section  conique  donnée ,  le  diamètre  or  ferait  un  angle 
irès-aigu  avec  la  tangente  mr^  et  dès  lors  le  point  r  serait  à  une  grande  distance. 

Il  faudrait  donc  pouvoir  obtenir  le  point  §*"  sans  avoir  besoin  de  connaître  le 

m 

point  r. 

.    Or,  si  Ton  mène  xy  parallèle  à  min',  et  zy  parallèle  à  or,  les  deux  triangles 

semblables  zmy  et  mor  donnent  :  mr  =  ^. 

Abaissant  du  point  y  la  droite  yV  perpendiculaire  à  mG,  les  deux  triangles 
semblables  mVy  et  mSV  ^nnent  :  mS'  = — .  De  sorte  que  mS'  =-^^j — . 

On  pourra  donc  toujours  construire  le  point  S""  eans  connaître  le  point  r. 

Remarquons  que  Von  peut  donner  à  la  droite  mG  une  direction  arbitraire ,  que 
par  (Conséquent  l'on  peut,  en  employant  une  nouvelle  direction  mG',  construire 
le  rayon  de  courbure  correspondant  au  point  m ,  et  que  l'on  aura  dès  lors  un 
moyen  de  vérification. 

On  pourrait  ainsi  construire,  eu  employant  diverses  positions  de  la  droite  mG, 
la  longueur  du  rayon  de  courbure  et  prendre  la  moyenne  des  longueurs  trouvées. 

Sam  le  p^tni  de  me  graphique ^  la  méthode  que  je  viens  d'exposer,  quoiqu'elle 
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soit  un  peu  longue,  offre  des  avanlages  que  ne  possèdent  pas  d'autres  méthodes 
qui  sont  très-élégantes  et  très-simples  sous  le  point  de  vue  géométrique. 

Ainsi,  la  méthode  donnée  par  M.  Plucker  dans  les  Annales  de  Mathématiques , 
'publiées  par  M.  Gergonne,  est  d'une  élégance  et  d'une  simplicité  remarquables 
sous  le  point  de  vue  géométrique;,  mais  il  me  sera,  permis  de  dire  que  sous  te  p(nnt  de 
vue  graphiquCy  elle  ne  pourrait  être  acceptée. 

Et  en  effet , 

La  construction  de  M.  Plucker  est  la  suivante  :  , 

Étant  donnés  (fig.  AO  )  uiie  sectioq  conique. e,  on  point  m  bc  la  tangente  ml , 
par  suite  la  normale  mn;  tous  les  cercles^tek  que  G  tangent  en  m  à  ta  courbe  e , 
la  couperont  sous  des  cordes  parallèles  à  ab*j  si  ^onc  on  mène  mp  parallèle  à  o^, 
le  cercle  osculateur  passera  par  le  point  p. 

Or  il  est  facile  de  voir  que  cette  solution  n'est  simple  qii.6  ..parce  que  Ton  sup- 
pose que  le  périmètre  de  ta  courbe  e  est  connue  car  si  de  cette  courbée  on  ne 
connaissait  qu'un  certain  nombre  de  points /il  faudrait  exéciiterdesconslrac- 
tions  assez  longues  pour  obtenir  Jes  points  d'interçection^o^  et  b  du  cercle  G  et  de 
cette  courbe  «  ;  et  ces  constrtictioiis  seraient  pbis  longues  qiie  celles  que  l'on  serait 
obligé  de  faire  pour  obtenir  dans  le  même  cas  le  point  K  intersection  de  la 
droite  or  avec  la  courbée;  attea^lu  que  or  est  un  diamètre  conjugué  de  la  corde 
mm'  y  et  que ,  pour  le  point  K  (  à  chercher  ) ,  on  sait  que  la  tangente  est  paral- 
lèle à  m$n\  •     * 

Ainsi ,  toutes  les  constructions  exigées  pour  obtenir  définitivement  le  rayon  de 
courbure  p^r  ta  méMiode  que  j'ai  çxposée,  ne  seraient  guère  plus  longqes  que 
celles  qu'il  faudrait,  exécuter  en  en^)loyant  la  méthode  dé  M.  Plucker»  si  l'on 
suppose  que  l'on  ne  connaît  qu'un  certain  nbmbre  ^e  points  dfi  la  section  conique. 

Mais  en  supposant  connu  le  périmètre  entier  de  la  section' conique ^  on  doit 
remarquer^què  pour  les  points  voisina  du  sommet  eplati  d'une  eUipsO',  la  droite 
mp  coupera  sous  un  angle  très-aigu  le  périmètre  de  la  courbe  ;  dès  lors  il  y  aura 
indécision  sur  la  position  du  point  p;  en  outre,  l'angle  n»^  sera  três-approchanf 
de  fangle  droit  si  la  différence  entre* les  a;ces  de  l'ellipse  est  considérable,  par 
conséquent  le  centre  du  cercle  osculateur  sera  donné  par  l'intersection,  de  deux 
droites  se  coupant  sous  un  angle  très-aigu. 

Si  l'on  opère  sur  des  paraboles  ou  des  hyperboles ,  on  verra  de  suite  qu'5  ipe- 
sure  que  le  point  m  s'éloignera  du  sommet ,  la  droite  mp  tendra  à  couper  la  courbe 
en  un  point  de  plus  en  plus  éloigné ,  et  àous  un  angle  de  plus  en  plus  aigu  ;  de 
sorte  que  la  construction  proposée  est  élégante  et  simple  sous  le  pointée  vue  géo- 
métrique ,  ïsx^\s  ne  peut  être  acceptée  comme  construction  graphique^  puisque,  en 
Géométrie  deBcriprtive ,  il  faut  conEtr^ire  rigourettsenmit ,  ei  de  plw  y  pouvoir 
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vérifier  par  de  nouvelles  constructions  les  résultats  grafdûques  obtenus  ;  car,  en 
définitive  9  Fépure  tracée  par  l'ingénieur  doit  servir  à  construire  sur  le  ter^ 
rain  ,  et  il  -faut  dès  lors  que  les  erreurs,  forcément  commises  sur  le  papier  en 
vertu  de  l'imperfection  des  outils,  ne  soient  pas  assez  grandes  pour  que,  mulii- 
pliées'par  le  rapport  de  l'échelle  au  mètre ,  on  puisse  craindre  des  erreurs  graves 
lors  de  l'exécution  sur  le  terrain. 

m 
9 

2.  On  peut  obtenir  une  splution  graphique  plus  simple  que  celle  que  je  viens 
d'exposef  eï-dessucT,  ftu  moyen  des  considérations  géométriques  soiTantes. 

Supposons  un  cône  ayant  pour  sommet  un  point  S  :  en  un  point  m  d'une  de  ses 
génératrices  G  ,  concevons  la  normale  N  à  ce  cône;  par  ji^etle  normale,  faisons 
passer  deux  plans  P  et  P'  Ciisant  entre  eux  un  angle  arbitraire  €  ;  le  premier  plan 
coupera  le  cône  suivant  une  courbe  A,  le  second  plAn  coupant  le  même  cône  sui- 
vant une  courbe  A'  ;  supposons  que  l'on  connaisse  le  cercle  osculateur  C  de  la 
courbe  A  pour  le  point  m. 

Cela  posé  : 

Si  l'on  regarde  le  cercle  C  comme  la  base  d'un  cylindre  ayant  ses  génératrices 
parallèles  à  la  droite  G ,  il  sera  osculateur  au  cône  donné  pour  le  point  m  ;  dès 
lors ,  le  plan  P'  coupera  ce  cylindre  suivant  une  ellipse  E  ayant  un  de  ses  som- 
mets au  point  m,  et  ayant  pour  l'un  de  ses  demi«*axes  le  rayon  du  cercle  C  :  il 
sera  facile  de  construire  l'autre  dèmi-axe.  dette  ellipse  E  sera  osculatrice  à  la 
courbe  À'  au  point  m  ;  son  rayon  d^  courbure  en  m  sera  donc  le  rayon  de  cour- 
bure de  la  courbe  A^  pour  ce  même  point  m* 

On  peut  facilement  appliquer  ce  qui  précède  au  problème  proposé.  En  eflei , 
la  section  conique  F  étant  connue  par  plusieurs  points  on  par  son  tracé,  la  tan- 
gente T  et  par  suite  la  normale  N  en  un  deses'points  étant  aussi  connues,  on 
construira  dans  un  plan  passant  par  la  normale  N  (  et  faisant  avec  le  plan  de  la 
section  conique  F  iin  angle  arbitraire  S  y^  lin  cercle  G  ayant  pour  diamètre  la  por- 
tion de  la  normale  N  interceptée  comme  corde  par  la  section  conique  F. 

Deux  courbes  du  second  de^é  qui  ont  une  corde  commune  sont  toujours  situées 
sur  deux  cônes,  dont  les  sommets  ^ont  l^aciles  à' déterminer  :  en  effirt,  par  un 
•  point  a  de  N  on  mènera  deux  tang^tes  T  et  T'  &  la  courbe  F ,  les  points  de  con- 
tact étant  désignés  par  H  et  i';  par  le  même  point  a  on  mènera  deux  tangentes 
T,  et  T\  au  cercle  G,  les  points  de  contact  étant  désignés  par  i.  et  t\. 

.Les  quatre  points  i^  {^  t^ ,  i'. ,  seront  unis  deux  à  deux  par  quatre  droites  dont 
deux  {tft,)j  {ty  i',)>  se  couperont  en  un  point  S,  et  deux  {t\  i,),  (l,  t\)  s^eoupe- 
rontenun  point  S'.  Les  deux  points  S  et  S' seront  les  sommets  des  deux  cônes. 

D'après  ce  qui  précède ,  si  l'on  regarde  le  cercle  G  comme  la  base  d'un  cylindre 
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Y  ayant  ses  génératrices  parallèles  à  la  droite  (S,  m)^  ce  cylindre  sera  coupé  par 
le  plan  de  la  section  conique  F  suivant  une  ellipse  E  osculatrice  de  la  courbe  F 
au  point  m.  * 

On  pourra  aussi  r^arder  le  cercle  G  comme  la  Jbase  d'un  cylindre  Y\  ayant 
ses  génératrices  parallèles  à  la  droite  (S',  m),  lequel  sera  coupé  par  le  plan  de  la 
section  conique  F  suivant  une  ellipse  E';  mais  comme  les  deux  ellipses  E  et  E' 
auront  un  de  leurs  sommets  au  point  m^  et  un  axe  coinmun  égal  au  diamètre 
du  cercle  G,  et  comme  le  rayon  de  courbure  F  au. point  m  sera  celui  de  E  ou 
de  E',  il  s'ensuit  que  les  deux  ellipses  E  et  E'  se  confondront  en  une  seule  et 
même  courbe. 

Ge  qui  précède  permet  d'énoncer  le  théorème  suivant  : 

SiCon  a  deux  droites  ab,  cd  (  flg.  38 bis) ,  se  caupanîen  un  point  m,  telque  fon 
ait  me  s=i  dm  ;  si  ton  mène  les  droites  ac,  bd,  se  coupant  en  S;  bc^  ad ,  se  coupant 
en  S';  ^t  par  les  points  cet  d  on  mène  cg,  dg',  pçirallèles  à  Sm  ^  ch ,  db',  parallètes  à 
S'm  ;  ces  quatre  droites  viendront  se  couper  deux  à  deux  en  les  points  p  etq  situés  sur 
la  droite  Bîb. 

La  construction  graphique  du  rayon  de  courbure  de  la  section  conique  donnée 
F,  se  réduira  à  ce  qui  suit  (  en  considérant  la  tangente  comme  ligne  de  terre)  : 

Ayant  la  tangente  mt  auj)oint  m  de  la  courbe  F  (fig.  39  bis),  on  mènera  deux 
tangentes  np  et  np'  à  la  courbe  F  et  perpendiculairement  à  la  droite  mt.  Par  le 
point  m  on  mènera  Une  droite  arbitraire  sur  laquelle  on  prendra  deux  points  q  et  q' 
également  distants  du  point  m,  et  tels  que  qq^  sera  égal  à  la  partie  de  la  nor- 
male mm'  interceptée  par  la  courbe  F. 

Les  droites  pq,  p^q'^  se  couperont  en  S  ;  on  mènera  les  droites  qg  et  q'g  paral- 
lèles à  la  droite  Sm,  lesquelles  couperopt  la  tangente  mt  en  les  points  r  et  r'; 
Tellipse  E ,  osculatrice  de  la  section  conique  F,  au  point  m ,  aura  pour,  ses  demi- 
axes  ,  savoir  :  mqei  mr]  donq  le  rayon  de  courbure  en  m  de  la  courbe  F  sera 

donné  par  p  =:  —  (*). 

Construction  du  rayon  de  courbure  ^n  un  point  d'une  courbe  dont  t équation 

est  inconnue. 

m       • 

3.  Ce  problème  a  été  résolu  de  plusieurs  manières.  M.  Bergery  en  a  donné  une 


(*)  Cette  constraction  pourra  permettre  de  reconnaître  graphiquement  si  deux  sections  coniqfaes 
en  contact  par  on  point  sont  on  non  osculatrices  en  ce  point. 

Cette  constraction  permet  de  tracer  autant  de  sections  coniques  que  Ton  Tondra,  osculatrices  en  on 
point  d'une  section  conique  donnée  ;  car  Ton  sait  tracer  une  section  conique  satisfaisant  aux  conditions 
d*étre  tangente  à  trois  droites,  et  de  passer  par  deux  points. 
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solution  au  moyen  d'une  courbe  d'erreur  ;  dans  le  Btdleim  de  la  Société  philoma'^ 
lUffie,  j*aî  pussi  proposé  une  solution  par  les  surfaces  gauches. 

Ce  qui  précède  permet  d'obtenir  une  solution  de  ce  problème ,  en  employant 
une  supface  développable . 

En  effet  : 

Soit  tracée  une  courbe  plane  A  ]  soient  donnés  un  point  m  de  cette  courbe  et  sa 
tangente  en  ce  point  m ,  et  par  suite  sa  normale  N  «en  ce  même  point  m.  Par  la 
droite  N  on  fera  passer  un  plan  P  faisant  avec  le  plan  de  la  courbe  A  un  angle  ar- 
bitraire g;  dans  le  plan  P  on  construira  un  cercte  C  ayant  son  centre  en  un  point 
arbitraire  a  de  la  droite  N,  et  ayant  pour  rayon  la  droite  am. 

Des  divers  points  6,  b'y  y\  etc.,  de  la  droite  N,  on  mènera  des  tangentes  au 
cercle  G  et  à  la  courbe  A,  et  Ton  unira  les  points  de  contact  homologues  par  des 
droites  B,  B',  B",  etc. ,  qui  formeront  les  génératrices  d'une  surface  dévelop- 
pable D.  On  projettera  ces  diverses  génératrices  sur  le  plan  Q  vertical  et  ayant 
pour  trace  sur  le  plan  de  la  courbe  A  la  tangente  en  m  de  cette  courbe ,  et  leurs 
projections  détermineront,  par  .leurs  intersections  successives,  un  polygone  au- 
quel on  inscrira  une  courbe  d  qui  sera  la  projection  approximative  de  l'arête  de 
rebroussement  de  là  surface  D.  Dès  lors^  ayant  meiré  par  le  point  m  une  tan- 
gente T  à  la  courbe  d,  le  cylindre  Y  ayant  pour  base  lé  cercle  G  et  ayant  ses  géné- 
ratrices parallèle  à  la  droite  T,  qui  est  une  des  génératrices  delà  surface  dévelop- 
pable D,  sera  osculateur  à  la  surface  développable  D  au  point  m.  Ge  cylindre  Y 
sera  donc  coupé  par  le  p}an  de  la  courbe  A  suivant  une  ellipse  osculatrice ,  par 
l'un  de  ses  sommets,  au  point  m  de  la  courbe  A. 

La  construction  graphique  sera  donc  la  suivante  (en  considérant  la  tangente 
comme  ligne  de  terre  )  : 

Soit  donnée  une  courbas  A  {^g.  40  6») ,  dont  l'équation  est  inconnue  ;  mais  on 
connaît  sa  tangente  mi  pour  le  point  m^  et  par  suite  sa  normale  N  pour  ce  même 
point  m.  , 

D'un  point  o  arbitrairement  situé  sur  N,  et  avec  un  rayon  om^  on  décrira  le 
cercle  C  tangent  en  m  à  1^  courbe  A. 

Des  points  a,  b ,  etc.,  arbitrairement  pris  sur  N  ,  on  mènera  les  tangentes  au 
cercle  C  et  à  la  courbe  A. 

Des  points  de  contact  p,  9,  etc.,  sur  le  cercle,  et  des  points  decontact  p',ç',  etc., 
sur  la  courbe  A,  on  abaissera  des  perpendiculaires  sur  la  tangente  mi. 

Par  le  point  m,  on  mènera  une  droite  arbitraire  mR  sur  laquelle  on  ramènera 
du  point  tw,  comme  centre  et  au  moyen  d'arcs  dé  cercle ,  les  pieds  r,  S,  etc. 
des  perpendiculaires  abaissées  sur  mi  des  points  p,  9,  etc. 
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On  joindra  les  pointe  V^r  —  U»  S'-*»  etc. ,  par  des  droites  qui  formeront  un 
polygone  auquel  on  inscrira  une  courbe  d.  Du  point  m  on  mènera  :mg  tangen- 
tiellement  à  la  courbe  d;  ensuite  sur  la  droite  mR,  on  prendra  mR — mR'ssom,  on 
mènera  par  R  et  R'  des  parallèles  à  la  tangente  mg^  leâquélies  couperont  meak 

et  k\ 
Le  rayon  de  courbure  en  m  de  la  courbe  A  sera  : 

«5'      • 


mR 


On  doit  remarquer  que  puisque  Ton  peut  prendre  la  direction  de  mR  arbitraire, 
on  pourra^  pour  plusieurs  directions  différentes  données  à  .mR,  calculer  le  rayon 
de  courbure;  et  comme  il  y  aura,  vu  l'imperfection  des  instruments,  tu  aussi 
que  l'on  aura  toujours  une  indécision ,  quoique  faible ,  sur  la  position  des  points 
de  contact  p\  q\  etc.  ;  comme,  dis-je,  il  y. aura  dès  lors  toujours  une  erreur  sur 
la  longueur  de  p  pour  diâcune  .des  directions  de  mR ,  on  pourra  prendre  la 
moyenne  entre  les  longueurs  différantes  '  obtenues  pour  p  et  obtenir  ainsi  une 
valeur,  très-approximative. et  suffisante  dans  la  praHque^  du  rayon  de  courbure  de 
la  courbe  A.  -    '       .      '  "^ 

En  examinant  de  plus  près  les  constructions  précédentes,  on  pourrait  obtenir 
quelques  théorèmes  nouveaux  ;  je  me  propose  de  revenir  plus  tard  sur  ce  sujet. 

4.  Précédemment,  nous  avons  supposé  que  la  normale  N  au  point  m  de  la  sec- 
lion  conique  donnée  coupait  cette  courbe  en  deux  points,  et  tout  ce  que  nous 
avons  dit,  lorsque  cette  condition  était  satisfaite,  ne  peut  s'appliquer  à  l'hyper- 
bole qu'autant  que  les  deux  points  d'intersection  sont  situés  sur  une  même 
branche  de  la  courbe;  car,  s'il  en  était  autrement,  le  cercle  construit  sur  la 
corde  D  et  la  section  conique  donnée  ne  pourraient  être  enveloppés  par  une  même 
surface  conique. 

Deux  cas  peuvent  se  présenter  :     \ 

l""  La  normale  N  peut  couper  en  deux  points  l'ellipse ,  la  parabole,  ou  une  des 
branches  de  l'hyperbole. . 

S""  La  normale  N  peut  ne  couper  qu'en  un  point  la  parabole ,  eu  une  des 
branches  de  l'hyperbole.  ^  .  *        . 

Dam  le  premier  cas,  on  pourra  employer  )a  construction  indiquée  précédemment  ; 
mais  on  pourra ,  si  Ton  veut ,  remplacer  le  cercle  par  une  ellipse  arj[)itraire  E 
ayant  son  sommet  en  m  et  ayant  peur  l'un  de  ses  axes  la  corde.D  ;  et  le  plan  R 
de  cette  ellipse  pourra  faire  avec  le  jdan  de  la  courbe  donnée  un  angle  arbi- 
traire. : 
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On  connaîtra  le  rayon  de  courbure  p  de  cette  dlipse  E,  pour  le  sommet  m, 
car  ses  axes  seront  26  et  D  ^  et  l'on  aura  : 


b> 


Maintenant,  si  dans  le  plan  R  on  trace  un  cercle  G  ayant  son  centre  au  centre 
de  courbure  de  l'ellipse  E  pour  le  pointin,  et  ayant  son  rayon  c=3  p;  si  Ton  con- 
struit les  sommets  g^  y'^  des  deux  cônes  enveloppant  la  section  conique  donnée  et 
Tellipse  E;  si  Ton  trace  les  deux  droites  my^  my  ;  si  Ton  considère  le  ceréle  G 
comme  la  base  dé  deux  cylindres  dont  les  génératrices  serbnt  respectivement 
parallèles  aux  droites  my^  my'  \  ces  deux  cylindres  se  couperont  jsuivant  une  ellipse 
e,  dont  lé  plan  ne  sera  autre  que  c.elui  de  la  section  conique  donpée ,  et  laquelle 
sera  osculatrice  par  son  sommet  au  point  m  de  la  section  conique  donnée. 

Il  ser\  facile  de- construire  graphiquement^  au  moyeade  M  Géométrie  descrip^ 
tlve,  les  axes  de  cette  ellipse  e,  et  par  suite  la  longuei;ir  de  son  r^yon  de  courbure 
p  pour  son  sommet  m^  et  le  rayon  p'  sera  le  Tayoni  de  coiybume  déoiandé^  pour 
le  point  m  de  la  section  conique  donnée.  -,  •  •   ^ 

Remarquons  que  si  Ton  suppose  que  Tellipse  Ë  est  la  base  cbmmu&e  de  deux 
cylindres  dont  les  génératrices  seront  respectivement  parallèles  aux  droites  my, 
my'f  ces  deux  cylindres  se'couperoQL  suivant  unet^ellip^  B^  s^ant  son  sommet  en 
m  y  laquelle  sera^dans  le  plan  dé  la  section  conique  donnée;  et  qui  sera  osculatrice 
en  m  âr  cette  section  conique.  \      -^ 

Remarquons  encore  que  :  Le  plan  R  peut  faire  des  angles  différents  avec  le 
plan  de  la  section  coniquedonnée  ;  que  l'ellipse  ETpeiit  varier,  l'un  de  ses  axes  26  va- 
riant (car  Taxe^D  qui  est  kiipartie  de  la  normale  fi  interceptée  par  la  section  co- 
nique donnée  ne  peut  varier)  ;  et  que  J'on  obtiendra  toujours  la  même  ellipse  B. 

Dms  Je  deuxième  cas,  on  tracera  dans  le  pfatn  R  arbitraire,  mais  qui  passe  toujours 
par  la  normale  N ,  une  parabole  P  ayant  son  sommet  au  point  th  de  la  section  conique 
donnée.  On  connaîtra  le  rayon  dex^ourbace  p  pour  le  sommet*  de. cette  parabole 
(dont  le  paramètre  sera  toutefois  arbitraire).  Mais  cettç  parabole  devra  être  située 
du  même  .côté  que.  la  branche  de  la  seetion  eoniqîxe  ^proposée ,  par  rapport  au  plan 
passant  par  lea  tangentes  menées  au.  point  m ,  soit  à  la  courbe  P ,  soil  à  la  section 
conique  donnée,       ' .       •  ... 

Car  ce  n'est  qu'autant  qqe  cette  condition  est  satisfaite,  comme  on  lésait,  que 
b  parabole  P  et  la  section  conique  donnée  pourront  être  enveloppées  par  deux 
cônes.  '      \         '  ,  -     . 

,  Tout  ce  qui  a  été  dit  précédemment ,  en  employant  une  ellipse  E,  se  reproduira 
dans  le  cas  où  l'on  est  obligé  d'employer  une  parabole. 
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§  VIII. 

Ck>nslruction  de  raifons  de  courbure  mcutimmnet  mnimmn  pour  un  p<Mnt  donné  d'une 

surface  du  second  ordre. 

Je  passe  maintenant  aux  surfaces  du  second  ordre ,  et  je  me  propose  la  solution 
du  problème  suivant  (^)  : 

m 

Étant  donnés  une  surface  du  second  ordre  S ,  un  point  m  tte  cette  surface ,  te  plan 
tangent  T  en  ce  points  et  la  normale  N;  construire  les  rayons  de  courbure  maximum 
et  minimum  de  la  surface  S  et  ia  direction  des  lignes  de  courbure  se  crotsantaupfnntm. 

1 .  Pour  mieux  fixer  lés  idées»  supposons  d'abord  que  la  sprfaoe  S  est  un  ellipsoide 
à  trois  axes;  nôqs  discutérofns  ensuite,  avec  plus  de  facilité,  le  problème  dans 
tous  les  cas  qui  peuvent  se  présenter. 

La  normale.  N. percera  toujours  la  surface  en  un  second  point  m'y  et  je  désigne 
*  par  D  la  longueur  de  la  partie  de  la  normale  interceptée  par  la  surface. 

Au  point  fil',  concevons  un  plan  tangent  T^et  dans  ce  plan  une  droite  V  pas- 
sant par  le  point  m'  et  dirigée  perpendiculairement  à  la  normale  N. 

Par  lés  deux  droites  V  et  N,  concevons  un.  plan  R ,  lequel  coupera  le  plan  tati- 
gent  T  suivant  une  droite  V  parallèle  à  V. 

Puis ,  dans  le  plan  R  et  du  point  o  milieu  de  la  corde  B  comme  centre  et  avec 
un  rayon  =:  4  D,  décrixops  un  eevcle  G. 

Maintenant  «  si  par  la  normale  N  je  lais  passer  une  suite  de  plans,  chacun  d*eux 
coupera  la  surface  S  suivant  une  ellipse  E  et  le  plan  tangent  T  suivant  une  droite 
I ,  tangente  en  m  à  la  courbe  E. 

Les  deux  courbes  E  et  C.ayant  une  corde  commnne  D ,  poucroot  être  envelop- 
pées par  deux  cônes;  de  sorte  que  nous  pourrons  considérer  la  courl>e  E  comme 
une  section  conique  donnée,  dont  6n  votklrait  calculer  le  rayon  de  courbure  pour 
le  point  m.  • 

Et  Ton  appliquera  la  méthode  indiquée  précédemnlent.  Ainsi  t  on  mènera  à 
la  courbe  E  deux  tangentes  ;e^.  et  p'  perpendiculaires  à  la  droite  T,  lesquelles  cou- 
peront cette  droite  t  en  deux  points  xjA  x\  on  mènera- au  cercle  G  deux  tan- 
gentes perpendiculaires  au  plan  T ,  lesquelles  couperont  ce  plan  en  deux  points 
a  et  a'  (ces  deux  points  a  et  a'  seront  fixes,  lorsque  Ton  considérera  une  autre 
section  E'  faite  dans  la  surface  S). 


^^ 


C)  Il  faut,  pour  lire  ce  qui  suit ,  avoir  présent  à  Tesprit  ce  que  j'ai  dit  dans  le  Cours  de  géométrie 
ésicriptive ,  chap.  XII ,  sur  la  constitution  géométrique  de^  surfaces  du  second  ordre  et  sur  les  diverses 
propriétés  qui  en  dérivent. 
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Joignant  les  points  a  et  a; ^  a  et  x',  les  deux  droites  obtenues  concourront  en 
un  point  i^;  joignant  les  points  met  y  par  une  droite,  et  menant  par  le  point  a 
une  parallèle  à  la  droite  my,  ellei^iendra  couper  la  droite  Ten  un  point  r,  et  dès 
lors  le  rayon  de  courbure  de  la  section  E  pour  le  point  m  sera  : 


mr^ 


P=-r\ 


D'après  cette  construction  on  voit  : 

I**  Que  si  Ton  suppose  un  cylindre  tangent  à  la  surface  S  et  ayant  ses  généra- 
trices parallèles  à  la  normale  N,  ce  cylindre  sera  coupé  par  le  plan  T  suivant  une 
ellipse  e,  dont  le  centre  ne  sera  pas  au  point  m  (mais  ce  point  m  sera  toujours 
situé  dans  Tintérieur  de  Tellipse  e). 

2*  Que  si  de  ce  point  m  on  mène  dans  le  plan  T  une  suite  de  droites  telles  que  ty 
elles  coupefont  l'ellipse  e  en  des  points  tels  que  x  et  x  'j  et  qiji'en  unissant  ces 
points  X  et  x'  avec  les  points  fixes  a  et  a\  et  achevant  la  construction  indiquée 
ci-dessus,  on  obtiendra  une  suite  de  points  tels  que  r,  lesquels  formeront  une 
coarbe  dont  le  centre  sera  évidemment  en  m. 

2.  La  courbe  lieu  des  points  r  est,  dans  ce  cas,  une  ellipse ,  et  cette  courbe  n'est 
autre  que  Yindicatrice ,  dooft  les  propriétés  ont  été  démontrées  pour  la  première 
fois  par  M.  Charles  Dupin,  dans  ses  Développements  de  géométrie.  Plus  loin,  je 
montrerai  comment  on  peut  arriver  à  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  points  r. 
Mais  démontrons  qu'en  effet,  elle  est  Yindicatrice  pour  le  point  m  de  la  surface  S« 

Supposons  que  Ton  ait  construit  pour  le  point  m  l'ellipsoïde  S' osculateur  en 
ce  point  par  son  sommet  à  la  surface  S ,  et  supposons  que  âon  demi-axe  dirigé 
suivant  la  normalç  N  est  =  ;  D. 

Chacun  des  divers  plans  passant  par  la  normale  N ,  coupera  la  surface  S  suivant 
une  courbe  E.,  et  la  surface  osculatrice  suivant  une  courbe  B.  Les  courbes  E  et  B 
seront  osculatrices  en  m. 

Or  le  rayon  de  courbure  de  la  courbe  B  pour  le  point  m  est ,  comme  on  sait, 
en  désignant  ce  rayon  par  p\  et  en  désignant  par  d  le  demi*axe  de  l'ellipse  B 
et  qui  est  perpendiculaire  à  la  corde  D, 

il  ' 


I 


Et  Ton  sait  que  les  axes  tels  que  2rf  sont  les  divers  diamètres  de  Tellipse  prin- 
cipale (  de  la  surfaces'  )  dont  le  plan  est  perpendiculaire  à  D.  Ainsi,  les  divers 
rayons  vecteurs  mr  de  la  courbe  lieu  des  points  r  sont  égaux  aux  droites  telles 
que  d.  Ainsi,  la  courbe  lieu  des  points  r  n'est  autre  que  la  projection  sur  le 
«plan  T  de  la  section  principale  (  de  la  surface  S'  )  dont  les  demi-axes  sont 

20 


'  I 
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\/  ~.  R  et  \/  -.  R',  en  désignant  par  R  et  R'  les  rayons  de  courbure  inaximum 

et  minimum  de  la  surface  S  pour  le  point  m. 

Remarquons  que  jusqu'à  présent  Vindicairice  ne  pouvait  être  construite  qu'au- 
tant que  l'on  connaissait  les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  de  la 
surface  S ,  et  la  direction  des  lignes  de  courbure  se  croisant  au  point  m ,  tandis 
que  je  parviens  à  construire  graphiquement  les  divers  points  r  de  Vindicatrice,  et 
directement;  de  sorte  que  si  j'en  construis  les  axes^  j'aurai  la  direction  des  lignes 
de  courbure  et  la  longueur  des  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  pour  le 
point  m  de  la  surface  S. 

Ainsi,  l'on  pourra  maintenant  construire  graphiquement  (en  employant  comme 
otaU  la  Géométrie  descriptive)  la  longueur  des  rayons  de  courbure  maximum  et 
minimum  d'un  ellipsoïde  à  trois  axes»  et  la  direction  de  ses  lignes  de  courbure, 
pour  l'un  quelconque  de  ses  points ,  pourvu  que  l'on  connaisse  seulement  la  nor- 
male en  ce  point. 

3.  D'après  ce  qui  précède^  on  peut  énoncer  le  théorème  suivant^  dont  la  so^ 
lution  n'a  été  appuyée  que  sur  les  propriétés  suivantes  : 

V  Valeur  du  rayon  de  courbure  au  sommet  d'une  ellipse  ; 

2"*  Par  deux  sections  coniques  qui  ont  une  corde  commune,  on  peut  faire  passer 
deux  cônes; 

3""  Le  cylindre  qui  a  pour  base  le  cercle  osculateur  en  un  point  m  d'une  section 
plane  d'un  cône,  et  ses  génératrices  parallèles  à  la  génératrice  du  cône  passant 
au  point  m,  est  osculateur  au  cône  tout  autour  du  point  m. 

THÉORÈME. 

Etant  donnés  une  surface  du  second  ordre  S  (ellipsoïde  à  trois  axes),  un  point  m 
de  cette  surface  et  la  nprmale  N  en  ce  point ,  laquelle  coupera  la  surface  S  en  un  second 
point  m";  construisant  les  plans  tangents  T  en  m  ^  et  T  en  m';  traçant  dans  le  plan  V 
une  droite  V  perpendiculaire  à  la  normale  N  ;  faisant  passer  par  les  droites  Y  etîiun 
plan  R  ;  traçant  dans  le  plan  R  et  sur  la  corde  mm'  comme  diamètre  un  cercle  G  ;  si  par 
la  normale  N  on  fait  passer  un  plan  arbitraire  Q  coupant  la  surface  S  suivant  une  section 
conique  (ellipse)  E ,  les  deux  courbes  EetC  seront  situées  sur  deux  cônes  dont  les  som- 
mets  y  et  y'  seront  sur  la  droite  intersecUon  des  deux  plans  tangents  T  et  t';  si  ton 
regarde  le  cercle  G  comme  la  base  commune  de  deux  cylindres  H  et  H'  ayant  leurs 
génératrices  respectivement  parallèles  aux  droites  my  et  my',  ces  deux  cylindres  se  cour 
peront  suivant  une  section  conique  (ellipse)  S ,  dont  le  plan  ne  sera  autre  que  le  plan  Q, 
et  cette  section  conique  6  sera  la  section  faite  par  le  plan  Q ,  dans  la  surface  du  second 
ordre  S'  (ellipsoïde  à  trois  axes)  oscutairice  à  la  surface  S  par  Cun  de  ses  sommeU  et 
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au  point  m.  Celle  surface  osculalrice  S' aura  l'wi  de  ses  axes  égal  à  mm',  ses  autres 

axes  étant  V  mm\  R  et  \/mm' .  R'  (  R  el  R'  étant  les  rayons  de  courbure  maxi- 
mum et  minimum  de  la  surface  S  pour  le  point  m  ). 

4.  Examinons  maintenant  ce  qui  doit  arriver,  en  considérant  les  diverses  autres 
surfaces  du  second  ordre. 

La  normale  N  peut  se  comporter  de  deux  manières  différentes  par  rapport  à  la 
surface. 

l*"  La  normale  N  peut  couper  la  surface  composée  d'une  nappe  ou  une  même 
nappe  delà  surface  (  lorsqu'elle  est  composée  de  deux  nappes)  en  deux  points. 

2*  La  Qormale  N  peut  ne  couper  la  i^urface  ou  une  même  nappe  de  la  surface 
qu'en  un  point. 

Et  le  premier  et  le  deuxième  cas  doivent  être,  chacun ,.  séparés  en  deux. 
.    l""  Lorsqu'au  point  considéré  sur  la  surface  les  rayons  de  courbure' sont  dirlgcf^ 
dans  le  même  sens.  • 

2^  Lorsqu'au  point  considéré  sur  la  surface  les  rayons  de  courbure  sont  dirigés 
en  sens  opposés. 

5.  La  courbe  decontact  d'un  cylindre  et  d'une  surface  du  second  ordre  est  tou- 
jours plane  ;  elle  est  toujours  une  section  conique. 

Si  Ton  projette  orthogonalement  cette  courbe  de  contact  sur  le  plan  T  tangent 
en  m  y  ayant  eu  soin  de  prendre  les  génératrices  du  cylindre  enveloppe  paral- 
lèles à  la  normale  N  au  point  m  de  la  surface  du  second  ordre,  sa  projection  e  sera 
une  ellipse,  ou  une  parabole,  ou  une  hyperbole,  et  le  point  m  sera  toujours  situé 
dans  l'intérieur  de  l'ellipse,  de  la  parabole,  et  d'une  des  branches  de  l'hyper- 
bole ou  entre  les  deux  branches  de  l'hyperbole. 

6.  Si  l'on  suppose  que  par  le  point  m  on  mène  une  suite  de  droites  telles  que  t 
coupant  la  section  conique  E  en  des  points  tels  que  x  et  x\  et  que  par  le  point  m 
on  mène  une  droite  arbitraire  sur  laquelle  on  prenne  deux  points  arbitraires  a  et 
aff  mais  également  distants  du  point  m;  en  effectuant  la  construction  indiquée 
précédemment,  on  trouvera  des  points  tels  que  r ,  et  en  cherchant  par  l'analyse 
algébrique  appliquée  à  la  Géométrie,  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  points  r, 
on  trouvera  que  cette  courbe  est  une  ellipse  lorsque  la  courbe  E  est  une  ellipse  ou 
une  parabole,  et  lorsque  le  point  m  est  dans  Tintérieur  d'une  des  branches  de 
l'hyperbole  £;  et  qu'elle  est  une  hyperbole  lorsque  la  courbe  Eest  une  hyper- 
bole {*)f  maisque  le  point  m  se  trouve  situé  entre  les  deux  branches  de  la  courbe  £ . 

(*)  Suivant  la  nature  de  la  surface  du  second  degré  et  de  la  direction  de  la  normale  N ,  il  ne  sera  pas 
toujours  possible  de  construire  un  cylindre  parallèle  à  la  droite  N  et  tangent  à  la  surface  donnée  ;  dès  lors 
il  paraîtrait  que  Ton  ne  pourra  pas  dans  tous  les  cas  connaître  la  nature  de  la  courbe  lieu  des  points  r. 

Mais  si  Ton  prend  un  point  arbitraire  sur  un  diamètre  X  parallèle  à  la  normale  N,  on  pourra 


*-■*. 
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Cela  posé  : 

7.  Examinons  les  diverses  espèces  de  surfaces  du  second  ordre. 

i*"  La  mrface  S  ayant  ses  rayons  de  courbure  dirigés  dans  le  même  sens^  et  la  nor- 
male N  coupant  la  surface  ou  une  de  ses  nappes  en  deux  points. 

(  Ellipsoïde  j  paraboloide  elliptique  ^  hyperbobtde  à  deux  nappes. 

La  construclion  indiquée  pour  Tellipsoîde  à  trois  axes  s'appliquera  ici  identi- 
quemeni;  mais  on  pourra  substituer  au  cercle  C  une  ellipse  arbitraire  G  ayant 
pour  axe  la  partie  D  interceplée  sur  la  normale  par  la  surface  S  et  dont  le  plan  R 
coupera  les  deux  plans  tangents  T  et  T' suivant  dew  parallèles. 

Dès  lors  les  cylindres  ayant  G  pour  base  commune  et  leurs  génératrices  paral- 
lèles respectivement  aux  divers  couples  de  droites  telles  que  my  et  my\  se  cou- 
peront toujours  suivant  une  ellipse  ^ui  sera  située  dès  lors  sur  un  ellipsoïde 
osculateur  par  son  sommet  au  point  m  de  la  surface  S,  et  dont  l'un  des  axes  sera 
égal  à  D. 

Car,  dans  ce  cas,  Yindicatrice  sera  une  ellipse,  parce  que  le  cylindre  dont  les 
génératrices  seront  parallèles  à  la  normale  N,  et  lequel  enveloppera  la  surface  S, 
aura  (en  vertu  de  la  constitution  géométrique  des  trois  surfaces  en  discussion) 

toujours  le  regarder  comme  le  sommet  d'an  cdne  tangent  à  la  surface  donnée,  et  quelle  que  soit  la 
position  du  point  sur  la  droite  X ,  le  plan  de  la  courbe  de  contact  sera  toujours  un  plan  conjugué  de 
la  droite  X  ;  quel  que  soit  donc  le  point  pris  sur  X ,  toutes  letf  courbes  de  contact  seront  parallèles  ; 
par  conséquent ,  en  supposant  le  point  situé  à  i*infini  sur  X  (et ,  ce  qui  retient  au  même ,  sur  N  ) ,  lors 
même  que  pour  cette  position  particulière  du  point  la  courbe  de  contact  n'existerait  pas,  ou  plutôt  se 
trouTerait  située  à  Pinfini,  elle  n'en  sera  pas  moins  de  même  nature  que  ceUes  obtenues  en  prenant 
des  points  situés  à  distance  finie  sur  X. 

Ainsi ,  lorsque  la  courbe  de  contact  d'un  cône  ayant  son  sommet  sur  un  certain  point  situé  à  dis- 
tance finie  sur  X ,  sera  une  ellipse  ou  une  parabole  ,  la  courbe  lieu  des  points  r  sera  toujours  une 
ellipse,  et  si  la  courbe  de  contact  est  une  hyperbole  ^  la  courbe  lieu  des  points  r  sera  toujours  une 
hyperbole^  quelle  que  soit  la  position  du  point  que  Ton  aura  à  considérer  sur  la  droite  X ,  en  vertu  des 
données  particulières  de  la  question ,  et  ainsi  que  ce  point  soit  à  distance  finie  ou  infinie  sur  cette  droite  X. 

Il  faut  encore  remarquer  que  la  courbe  lieu  des  points  r  peut  être  déterminée  sans  avoir  besoin  de 
connaître  sur  le  plan  Tla  projection  orthogonale  de  la  courbe  de  contact  de  la  surface  S  et  du.  cylindre 
parallèle  à  la  normale  N.  Car  il  sufiit  de  connaître  sur  le  plan  T  la  position  des  sommets  fjT,  y',  des  deux 
cônes  enveloppant  la  section  faite  dans  la  surface  S  par  le  plan  Q  et  fa  courbe  tracée  dans  le  plan  R. 
Or  on  peut  déterminer  la  position  de  ces  sommets ,  que  la  courbe  de  contact  du  cylindre  et  de  •  la 
surface  existe  on  n'existe  pas  ;  on  voit  donc  que  cette  courbe  de  contact  n'est  point  nécessaire  pour 
construire  la  courbe  lieu  des  points  Y^  mais  que  la  nature  de  cette  courbe  de  contact  sert  à  reconnaître 
la  nature  de  la  courbe  lieu  des  points  r. 

La  Recherche  de  l'équation  algébrique  de  la  courbe  lieu  des  points  r  est  très-longue;  en  em- 
ployant la  méthode  des  projections,  ou  en  d'autres  termes,  la  Géométrie  descriptive ,  comme 
méthode  de  recherche,  on  parvient  très*promptement|  comme  on  vient.de  le  faire,  a  démontrer  la 
nature  géométrique  de  cette  courbe. 
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pour  courbe  de  contact  avec  la  surface  S  une  ellipse  ou  une  parabole ,  et  jamais  une 
hyperbole. 

Si  au  contraire  on  considère  le  cercle  osculateur  en  m  è  l'ellipsoïde  G  comme 
la  base  de  deux  cylindres  dont  les  génératrices  seront  respectivement  parallèles 
aux  divers  couples  de  droites,  telles  que  my  et  my'^  ces  deux  cylindres  se  cou- 
peront suivant  une  ellipse  située  sur  un  autre  ellipsoïde  osculateur  par  son  som- 
met au  point  m  de  la  surface  S  et  dont  Tun  des  axes  sera  dirigé  suivant  la  nor- 
male N  et  sera  égal  à  2p,  ou  sera  égal  au  diamètre  du  cercle  osculateur  de  la 
courbe  G  pour  le  point  m. 

2"^  La  surface  S  ayani  ses  rayons  de  courbure  dirigés  dans  le  même  sens  y  et  la  nor^ 
mole  N  coupant  la  surface  ou  une  de  ses  nappes  en  un  seul  point. 

(  Parabolotde  elliptique ,  hyperbolaide  à  deux  nappes.  ) 

Dans  ce  cas,  on  fera  passer  par  la  normale  N  un  plan  arbitraire  R»  dans  lequel 
on  tracera  une  parabole  P  d'un  paramètre  arbitraire ,  mais  ayant  son  sommet  en 
m  et  la.  normale  N-pour  axe. 

Et  suivant  que  Ton  considérera  les  cylindres  ayant  la  parabole  P ,  ou  le  cercle 
osculateur  en  m  de  cette  parabole ,  pour  base  commune,  on  obtiendra  un  para- 
boloide  elliptique  ou  un  ellipsoïde,  chacun  d'eux  étant  osculateur  par  son  sommet  ^ 
à  la  surface  S  et  au  point  m. 

Car  V indicatrice  sera  toujours  une  ellipse,  parce  que  le  cylindre  parallèle  à  la 
normale  N  touchera  la  surface  S  suivant  une  ellipse  ou  une  parabole ^  et  jamais 
suivant  une  hyperbole ,  en  vertu  de  la  position  qu'affecte  la  normale  N  par  rapport 
aux  surfeces  en  discussion. 

3^  La.  surface  S  ayant  ses  rayons  de  courbure  dirigés  en  sens  opposés  ^  et  la  normale  N 
ne  la  coupant  quen  un  seul  point. 

(  Parabolotde  hyperbolique ,  hyperbolcnde  à  une  nappe.  ) 

Dans  ce  cas ,  on  fera  passer  par  la  normale  N  un  plan  arbitraire  R  dans  lequel 
on  tracera  une  parabole  Pd'un  paramètre  arbitraire,  mais  ayant  son  sommet  en 
m,  et  pour  axe  la  normale  N. 

Et  l'on  opérera  comme  précédemment. 

Mais  il  faut  remarquer  que  les  diverses  sections  faites  dans  la  surface  S  par  les 
divers  plans  Q  (lesquels  passent  par  la  normale  N)  doivent  être  situées  avec  la 
parabole  P  d'un  même  côté  du  plan  tangent  T,  pour  que  chacune  de  ces  sections 
et  la  parabole  P  puissent  être  enveloppées  par  deux  cônes. . 

Or,  comme  les  rayons  de  courbure  sont  dirigés  en  sens  opposés,  on  voit  que 
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certains  plans  Q  coup^ont  la  surfiMte  S  suivant  des  sections  tournées  dans  un  sens 
par  rapport  au  plan  T,  et  certains  autres  suivant  des  sections  tournées  en  sens 
opposé  par  rapport  à  ce  même  plan  T. 

On  devra  donc,  dans  ce  cas,  employer  deux  paraboles  P  et  P'  tournées  en  sens 
opposés  et  ayant  le  point  m  pour  sommet  commun ,  et  la  normale  N  pour,  axe 
commun.  (  Du  reste,  les  paraboles  seront  situées  dans  un  même  plan  R  ou  dans 
des  plans  différents*  ) 

Chacune  des  paraboles  P  et  P'  conduira  à  construire  les  diverses  sections  para- 
boliques d'un  demi-paraboloide  hyperbolique  osculateur  par  son  sommet  à  la 
surface  S  et  au  point  m. 

Car  Vindicatrice  sera  une  hyperbole ,  parce  que  le  cylindre  parallèle  à  la  nor- 
male N  a  pour  courbe  de  contact  une  hyperbole,  en  vertu  de  la  position  que  la 
normale  N  affecte  par  rapport  aux  deux  surfoces  employées. 

Et  en  considérant  les  cercles  osculateurs  des  paraboles  P  et  P',  on  sera  conduit 
à  trou\er  les  sections  elliptiques  des  deux  demi-hypcrboloides  à  une  nappe  situés 
Tun  d'un  côté,  l'autre  de  l'autrecôté  du  plan  tangent  T;  et  ces  deux  hyperbo- 
loîdes  seront  tournés  en  sens  inverses,  de  sorte  qu'un  plan  passant  par  la  nor- 
male N  coupera  le  premier  suivant  une  ellipse,  et  le  second  suivant  une  hyper- 
bole, et  vice  versa. 

Le  plan  tangent  T  coupe  la  surface  S  suivant  deux  génératrices  droites  A  et  A\ 
qui  font  entre  elles  deux  angles  suppléments  l'un  de  l'autre,  t^  et  v'. 

En  considérant  le  cercle  osculateur  à  la  parabole  P^  on  construira  les  divers 
points  r  situés  sur  une  hyperbole  e  ayant  pour  asymptotes  les  droites  A  et  A',  et 
cette  courbe  e  sera  dans  l'angle  v. 

En  considérant  le  cercle  osculateur  à  la  parabole  P',  on  construira  les  divers 
points  r  situés  sur  une  hyperbole  t  ayant  aussi  pour  asymptotes  les  droites  A  et 
A';  mais  elle  sera  située  dans  l'angle  t^'. 

Nous  avons  vu  qu'en  considérant  successivement  les  paraboles  P  et  P'  comme 
bases  communes  des  cylindres,  les  intersections  de  ces  cylindres  donnaient  les 
sections  paraboliques  de  deux  demi-paraboloides  hyperboliques  osculateurs. 

Pour  que  ces  deux  demi-paraboloides  appartiennent  à  un  même  paraboloïde,  il 
faudra  que  les  hyperboles  e  et  t  soient  conjuguées  l'une  a  l'autre,  c'est-à-dire  que 
l'axe  réel  de  la  courbe  e  soit  l'axe  imaginaire  de  la  courbe  e',  et  vice  versa. 

4°  La  surface  S  ayant  ses  rayons  dirigés  en  sens  apposés ,  et  la  normale  N  coupant  la 

surface  en  deux  points. 

(  Hyperbolotde  à  une  nappe.  ) 

Dans  ce  cas ,  le  plan  Q  passant  par  la  normale  N  coupera,  suivant  sa  direction , 
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la surface  S  suivant  des  courbes  dirigées  en  sens  opposé  par  rapport  au  plan  lan- 
gent T  mené  au  point  m. 

Les  sections  seront  ou  des  ellipses  ou  des  hyperboles. 

Lorsqu'elles  seront  de&  ellipses  ^  on  emploiera  une  ellipse  arbitraire  E  con- 
struite dans  un  plan  R  coupant  les  deux  plans  tangents  T  et  T' suivant  des  paral- 
lèles, et  cette  ellipse  aura  pour  sae  la  partie  D  de  la  normale  interceptée  par  la 
surface  S. 

Lorsqu'elles  seront  des  hyperboles^  on  emploiera  une  hyperbole  B  arbitraire 
et  construite  sur  D  comme  axe  réel. 

On  obtiendra ,  en  considérant  TeUipse  E  comme  la  base  commune  de  deux 
cylindres  y  les  sections  elliptiques  d'un  demi«hyperboloide  à  une  nappe,  oscula  te  ur 
en  m. 

On  obtiendra,  en  considérant  Thyperbole  B  comme  la  base  commune  de  deux 
cylindres,  les  seci ions  hyperboliques  d'un  autre  demi-hyperboloide  à  une  nappe, 
et  aussi  osculateur  en  m. 

Pour  que  ces  deux  demi  hyperboloîdes  appartiennent  4  la  même  surface,  il 
faudra  que  les  courbes  e  et  t\  lieu  des  points  r,  soient  des  hyperboles  conjuguées. 

En  considérant  les  cercles  osculateurs  des  courbes  E  et  B ,  on  est  conduit  aux 
sections  elUpUques  de  deux  hyperboloides  tournés  en  sens  opposés  et  situés  de 
côté  différent  par  rapport  au  plan  T. 

m 

Vindicairice  est  toujours  dans  ce  cas  une  hyperbole. 

8.  Je  ne  suis  point  entré  dans  les  détails  de  démonstration  pour  les  divers  cas , 
parce  que  d'après  tout  ce  que  j'ai  dit  touchant  l'ellipsoïde  à  trois  axes,  il  est  facile 
de  reconnaître  l'existence  des  diverses  propriétés  que  j'ai  énoncées  pour  les 
diverses  surfaces  successivement  examinées. 

9.  On  voit  que  Ton  peut«  au  moyen  delà  Géométrie  descriptive,  par  des  méthodes 
^aplm/ue«  simples ,  par  les  intersections  successives  de  couples  de  deux  cylindres 
qui  ont  tous  pour  base  commune  une  section  conique  donnée,  déterminer  les 
surfaces  du  second  ordre  osculatrices  par  leur  sommet  en  un  point  quelconque 
d'une  surface  du  second  ordre. 

iO.  On  peut  généraliser  tout  ce  qui  précède  en  supposant  que  par  le  point  m  de 
la  surface  S  passe  une  droite  arbitraire  M,  et  non  une  normale  N.  Dès  lors,  par  des 
conrîdérations  analogues  à  celles  employées  précédemment,  on  arrivera  à  con- 
struire, pour  ainsi  dire  de  toutes  pièces ,  des  surfaces  du  second  ordre  osculatrices 
au  point  m  de  la  surface  proposée. 
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Si  l'on  parvenait  à  déraonlrer  par  la  Géométrie  pure  le  ihéorème  suivant  : 

Étant  données  troU  secOons  nomtales  C,  C,  C",  (fme  mrfœx  quelconque  S,  en  un 
point  m  de  celte  surface;  construisant  trois  sections  coniques  e,  e',  e",  osculatrices  au 
point  m  de  ces  troU  courbes  C,  C,  C"  (  et  établUsant  pour  condUim  que  Us  trois  courbes 
auront  leur  sommet  en  m  et  pour  axe  commun  une  portion  Bdela  normale  N  au  point 
m  de  la  surface  S  ) ,  on  aura  une  surface  du  second  ordre  S' déterminée  par  les  trou 
courbes  e,  e',  e",  laquelle  aura  pour  un  de  ses  axes  la  droite  D.  Faisant  passer  par  U 
normale  N  un  plan  sécant  arbitraire,  lequel  coupera  la  surface  S  suivant  une  courbe  C' 
et  la  surface  S' suivant  une  section  conique  e'",  les  courbes  C"  et  e'"  seront  osculatrices 
au  point  m  ;  et  par  suite ,  si  l'on  considère  les  deuxcourbes  C"  et  C"  comme  lesdirec- 
trices  eourbes  dune  surface  dévehppable  B,  le  cylindre  qui  aura  pour  base  la  section 
conique  e",  et  qui  sera  osculateur  à  la  surface  S  tout  autour  du  point  m ,  sera  coupé  par 
le  plan  de  la  courbe  C"  suivant  une  section  conique  qui  ne  serait  autre  que  e"'. 

Et  l'on  déduirait  encore  comme  corollaire  le  théorème  suivant  : 

Étant  données  i'  une  surface  dévehppable;  2'  une  section  plane  C  de  cette  surface ,  et 
3'  la  génératrice  G  de  la  surface  développable  passant  par  un  point  m  de  la  courbe  C,  le 
cylindre  qui  a  pour  base  le  cercle  osculateur  de  la  courbe  au  pmnt  m  et  dont  les  généra- 
trices sont  parallèles  à  la  droite  G ,  est  osculateur  à  la  surface  développable  tout  autour 
du  point  m. 

On  pourrait  établir  toute  la  théorie  des  courbures  des  surfaces  sur  de  simples 
considérations  géométriques,  et  en  employant  comme  outil  ou  méthode  de 
recherche,  non  V Analyse,  mais  la  Géométrie  descriptive. 

Or  voici  une  démonstration  géométrique  du  théorème  énoncé. 

11  est  évident  que  lorsque  deux  cylindres  ont  leurs  génératrices  parallèles,  et 
pour  base  deux  courbes  osculatrices  en  un  point,  ils  sont  osculateurs  l'un  à  l'autre 
tout  le  long  de  la  génératrice  de  contact. 

Cela  posé  : 

Si  par  le  point  m  on  mène  une  droite  arbitraire  D,  et  que  l'on  prenne  sur  cette 
droite  des  points  également  distants  entre  eux  p,  p,  p",  p'",  etc.,  par  lesquels  on 
fasse  passer  respectivement  des  plans  parallèles  P,  P',  P",  P  ,  etc. 

Si  par  le  point  mon  fait  passer  une  suite  de  plans  normaux  R,  R',  R"»  R  »  «*«•» 
faisant  entre  eux  des  angles  égaux  et  coupant  respectivement  la  surface  courbe 
donnée  suivant  des  qourbes  C ,  C,  C",  C",  etc. 
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Si  l'on  projelle  ces  courbes  par  des  droites  parallèles  à  la  droite  D,  savoir: 
C  sur  le  plan  P  en  la  courbe  C,,  C  sur  le  plan  P'  en  la  courbe  C/,  etc. 

Si  Ton  projette  de  la  môme  manière  les  sections  faites  dans  la  surface  du  second 
ordre  osculairîce  en  m ,  par  les  plans  R  ,  R',  R",  etc.,  savoir  :  a  sur  le  plan  P  en 
a,  j  à  sur  le  plan  P'  en  a\  y  etc. 

Si  ensuite  on  fait  tourner  dans  les  plans  P,  P',  P",  etc. ,  et  autour  des  points  p', 
fj  etc. ,  les  courbes  C\  et  a', ,  C".  et  a", ,  etc. ,  les  premières  d'un  angle  a ,  les 
secondes  d'un  angle  2a ,  etc.  (^}. 

En  leurs  nouvelles  positions ,  les  courbes  C, ,  C',,  C", ,  etc.,  et  a, ,  a', ,  a",   etc. 
formeront  deux  surfaces  M  et  M',  ayant  une  génératrice  droite  commune  D    et 
un  élément  gauche  commun  suivant  la  génératrice  D. 

Si  Ton  suppose  enfin  que  les  courbes  C  et  a ,  C  et  a',  C"  et  a",  sont  oscula- 
trîces ,  les  courbes  C,  et  a, ,  C,  et  a\ ,  C",  et  a", ,  seront  aussi  osculatrices  en  leurs 
nouvelles  positions. 

Si  donc  on  construit  en  chacun  des  points  p,  p',  p*\  les  plans  tangents  T,  T' 
T",  ils  couperont  les  surfaces  M  et  M'  suivant  des  courbes  N  et  N.,  tangentes  en  p , 
N'  et  N',  tangentes  en  p',  N"  et  N",,  tangentes  en  p",  parce  qu'il  y  a  un  contact 
du  second  ordre  entre  les  courbes  C,  et  a,,  C,  et  a',,  C",  et  a'\. 

Les  tangentes  f  y  ieii\  à  ces  courbesde  sections ,  aux  points  p,  p'et  p"  détermi- 
neront un  hyperboloîde  à  une  nappe  oscolateur  en  même  temps  aux  surfaces  M  et 
M' et  tout  le  long  dtf  la  génératrice  D  (**);  les  deux  surfaces  M  et  M' sont  donc  oscu-. 
latrices  Tune  à  l'autre  tout  le  long  de  la  droite  D;  donc,  etc. 


(*)  Il  faat  employer  une  méthode  de  transformation  (  ponr  paaser  de  la  foifaoe  propoeée  et  de  «m 
oaculatrice  anx  sarfaces  11  et  V  ) ,  telle  que  la  surface  transformée  reste  géométrique^  la  snrfaoe  pro- 
posée étant  elle-même  nne  surface  géométriqw.  Cest  ponr  cela  qne  j'ai  pris  des  points  également  dis- 
tants sur  la  droite  D  pour  y  transporter  les  projections  des  sections  faites  par  les  pluis  K ,  R',  R",  etc. 

Mais  on  peut  opérer  autrement  : 

On  peut  supposer  que  par  la  normale  N  an  point  m  de  la  surface  donnée ,  passe  un  plan  ûxe  P  et 
qa*an  plan  normal  R  coupant  la  surface  proposée  suivant  uneconrbe  C,  fasse  avec  le  plan  F  un  angle  /. 

Sur  la  droite  D  passant  par  le  point  m ,  on  prendra  un  point  fixe  p,  et  par  ce  point  on  mènera  un 
plan  fixe  f  perpendiculaire  k  D. 

Cela  posé  :  on  pourra  prendre  snr  D  un  point  p'  tel  qne  sa  distance  an  point  p  soit  nne  fonction  de 
Pangle  /  et  projeter  sur  le  plan  F,  parallèle  au  plan  f  et  passant  par  le  point  p',  la  courbe  C  en  la 
tourbe  G.. 

Pois  faire  tourner  la  courbe  C.  autour  de  la  droite  D  et  dans  le  plaii  P  d'nn  angle  «  qni  sera  nne . 
nouTelle  fonction  de  /. 

nés  lors ,  la  surface  lien  des  courbes  G.  sera  nne  surface  géométrique. 

[**)  Les  deux  surfaces  H  et  W  sont  tangentes  Tune  à  l'autre  tout  le  long  de  la  génératrice  D  (en  vertu 
4c  la  construction  employée  pour  obtenir  ces  deux  surfaces  ). 

Les  trois  plans  tangents  T,  T'  et  T,  couperont  la  surface  II  suivant  trois  courbes  B,  B*,  B",  ayant 
ponr  Ungentes  les  droites  f,  f ,  f ,  lesquelles  seront  les  directrices  d'un  bjptrbololde  U  oseulatcfar  de 

SI 
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Ainsi  y  toute  la  thuéorie  de  la  courbure  des  surÊtces  peut  être  appuyée  sur  ce 

qui  suit  : 
V  Sur  la  valeur  du  rayoa  de  courbure  au  sommet  d'une  sectiou  conique  ; 
¥  Sur  la  coastruction  de  Thyperboloîde  à  une  nappe  osculateur  à  une  surface 
gauche  tout  le  long  d'une  de  ses  génératrices  droites. 

Je  crois  dcToir  entrer  dans  quelques  détails  au  sujet  du  mode  de  transformation 
que  j'ai  employé  ci-<-dessus ,  afin  d'être  plus  cjair  et  de  bien  montrer  que  les  rai- 
sonnements géométriques  sont  complets. 

Supposons  une  suHace  gauche  S  engendrée  par  une  droite  qui  s'appuie  sur 
troi&  courbes  G,  C\  C";  il  est  évident  que  rhyperholoîde  tangent  tout  le  long 
d'une  génératrice  G,  contient  la  génératrice  infiniment  voisine  G'.  Il  est  bien 
évident  aossi  que  si  Ton  considère  trois  génératrices  successives  et  infinimœt voi- 
sinas G,  G\  G'\  rhyperboloide  H  déterminé  p^r  ces  trois  droites  comme  directrices 
sera  osculateur  à  la  surface  S  tout  le  long  de  la  génératrice  G. 

la  surface  V  font  le  long  de  la  droite  D.  Lee  trois  plans  tangents  T^  T',  T\  couperont  eoesi  la  sucfiace  M 
suivant  trois  courbes  A,  A',  A",  ayant  pour  tangentes  les  droites  B,  h\  è'\  lesquelles  seront  les  directrices 
de  rhyperholoîde  U'  osculateur  delà  surface  M' tout  te  long  de  la  droite  D.  Les  plans  P,  P',  P",  coupent 
les  surfaces  M  et  M'  suivant  des  courbes  C,  eta»  €',  et  a'<,  G",  et  a",,  qui  sont  osculatriees  entre  elles  aux 
points  p,  p^yP"  ;  mais  ces  mêmes  plans  couperont  lliyperbololîde  U  soÎTant  trois,  eonrbes  ft,  b\  ft".oscu- 
latrices'des  courbes  G,,  G'.»  G",,  et  couperont  aussi  rhyperholoîde  U' suivant  trois  courbes  à^d\d^y  oscula- 
triees des  courbes  a,»  a',,  a"i.  Par  conséquent  les  courbes  h  et  d,  h'  et  4',  h"  et  d",  seront  osculatriees 
entre  elles  aux  points  p,p',  p"* 

Et  comme  rhyperholoîde  U  ou  IT  peut  être  considère  comme  eagendsë  par  une  droite  qui  se  meut 
en  s^appuyant  sur  les  trois  courbes  ft,  b\  b"f  ou  d,  d\  d",  ils^ensuit  que  les  deux  hyperboloîdes  U  et  U' 
auront  trois  génératrices  droites  successives  et  infiniment  voisines ,  communes  ;  et  que  dés  loreilssereni 
os4mlatenrs  l'an  à  l'antre  suîjrant  la  droite  D.  Vais  comme  trois  droitee  ne  peuvent  déterminer  qu'un 
seul  hyperboloïde ,  on  doit  en  conclureque  les  deux  surfaces  U  et  U^  ne  sont  qu'un  seul  et  même  hyper- 
boloSde  osenlatenr,  en  même  temps ,  aux  deux  surfaces  U  et  M',  et  tout  le  long  de  la  droite  D.  (Ainsi , 
les  eourhesB  .^  A,  B'  et  A',  B"  et  A",  ont  un  oonteob  dU' premier  oisdre,  on»  en  d'autres  termes,  les 
droites  telQ,  f  et  B\  f  et  d",  se  superposent.  ) 

M.  GharleeDupin  a  dém<mtré  directement  par  la  Géométrie,  que  la.  section  faite  par  un  plan  diamé- 
tral parallèle  au  plan  tangent,  au  poini  ceiuiidéré  sur  la  smi'ace ,  conduisait  à  la  longueur  des  rayons 
de  courbure  et  à  la  direoti<Mi  des  lignes  de  ooiutere  se  croisant  en  ce  point  «  et:  ^'^^  ^  <^t«  section 
qu'il  a  donné  le  nom  dHndicatrice  ;  la  méthode  géométrique  que  j'ai  employée  daiia  la.rechercbe»  des 
rayons  de  courbure,  de  VindicaMei^  eta,  diffèred^  celle  employée  par  M.  Charles  Dupin^  et  je  la  cn>is 
dhme  application  plus  fooile  dansJa  froHque,  Je  dois.igoutecque  M.  Charles  Dupi»  a  en  effet  appuyé 
seulement  sur  des  considérations  de  Géométrie  pure  toute  la  théorie  des  courbures  des  surfaces,  dans 
es  développement»  de  Géométrie;  mais  en  même  temps  je  dois  faire  remasqufr  que  la  u^arche  que 
j'ai  suivie  diffère  essentiellement  de  celle  qu'il  a  adoptée,  et  me  paraît  être  plus  dans  l'esprit  d^\%,GéOr 
métrU  deseripfhey  parce  que  l'on*  peut  vérifier  par  de  nouvelles  eoiiatriieti|>ns  chiKSun  des  résultats 
gr^phi^cvi;  4'i^lJ|ei|ii(  ell^  s'applique  sans  difficulté  à  toutes  les  surfaces  du  deuxième  ordre,  tandis  que 
par  celle  employée  par  M.  Dupin  on  ne  voit  pas  bien  comment  on  arrive  à  Vindieatrice  pour  les  surfaces 
qWv  i^'oi;^  p|«  4e  cenlff; ,  et  dfB  plus ,  aucune  vérificiUion  graphique  ne  peut  être  effectuée,  en  suivant 
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Un  pian  arbitraire  coupera  évidemment  les  surfaces  S  et  H  suivant  deux  courbes 
ayant  un  contact  du  second  ordre,  ayant  deux  éléments  rectilignes  et  successifs 
communs. 

Désignons  par  g^  g\  g"j  elc.,  les  génératrices  do  second  système  de  l'hyper- 
bokHde  H,  les  génératrices  G,  G',  G",  bâtant  trois  génératrices  du  premier 
système. 

Il  est  évident  encore  que  tout  plan  R  passant  par  g  coupera  la  surlace  S  sui- 
vant une  courbe  ayant  un  contact  du  second  ordre  avec  g ,  ayant  au  point  de 
contact  deux  éléments  rectilignes-successifs  en  ligne  droite ,  ayant  un  rayon  de 
courbure  inflni. 

Et  il  est  évident  que  si  le  plan  sécant  R  devient  un  plan  tangent  à  la  surfece  S, 
il  sera  aussi  plan  tangent  à  la  surface  H,  par  conséquent  il  coupera  la  surface  S 
suivant  une  courbe  A  qui  aura  g  pour  tangente  (et  peu  importe  de  connaître  de 
quel  ordre  sera  le  contact  de  g  et  A)  {*). 

Ceci  démontre  donc  que  si  en  chacun  des  points  de  la  génératrice  G  on  mène 
des  plans  tangents  à  la  surface  S,  ils  couperont  cette  surface  S  suivant  des  courbes 
ky  A!j  a",  etc.  y  dont  les  tangentes  g,  ^j  g'\  etc. ,  formeront  un  hyperboloide 
osculateur  de  la  suHace  S  tout  le  long  de  la  génératrice  G.  Par  conséquent  y  pour 
toute  surface  qui  ne  serait  pas  réglée ,  mais  qui  aurait  un  élén»ent  superficiel 
gauche,  la  construction  des  trois  tangentes  9 ,  g  y  g\  pouvant  s'exécuter^  l'hyper- 
botoide  osculateur  existera  toujours  pour  cet  élément;  et  puisque  trois  généra* 
trices  telles  que  g  déterminent  un  hyperboloïde ,  on  voit  de  »ite  qu'il  sufiBt  de 
considérer  trois  sections  de  la  surface  courbe  que  Ton  cherchait  à  transformer  en 
une  surface  ayant  un  élément  gauche. 

Ainsi  y  pour  Tosculation  du  second  ordre  entre  deux  surfaces  gauches  qui  ont 
me  génératrice  commune,  l'énoncé  est  le  môme  que  pour  le  contact  du. premier 
ordre  ^  savoir  :  que  ai  deux  êurfaces  gauclies  ont  en  trois  foinU  ée  la  génératrice  corn-' 
mune  un  eoaUact  du  second  ordre  y  Mes  sont  oscuUUrices  l'une  à  l'autre  teui  le  long  de 
oeiie  génératrice. 

Toutes  les  sur&ces  gauches  n'ont  pas  un  hyperboloide  osoulaleur ,  quelques- 
unes  d'entre  elles  ont  au  contraire  un  paraboloîde  hyperbolique  osculateur. 

Les  surfaces  gauches  se  divisent  en  deux  classes ,  celles  qui  ont  un  hyperbo- 
loide osculateur  et  celles  qui  ont  un  paraboloide  osculateur  (^^).  ' 


0  Tonte  droite  tracëe  dans  le  plan  tangent  et  paaiaut  par  le  point  de  eontocfc,  ett  la  directrice  d'nn 
hyperboloide  Ungent  ;  pour  que  Thyperboloîde  dertenne  oaculatonr,  cette  directrice  doit  ditno  «voir 
une  pMÎtîon  tOHte  spéciale  pMr  rapport  à  ia  snr&ce,  et  dès  lors  par  rapporta  la  courbe  inteneetùm  de 
cette  surface  et  dn  plan  tangent  5  or,  nne  droite  (  puisqu'il  s'agit  de  contact)  ne  peut  affecter  qne  deux 
positions  par  rapport  à  la  courbe,  être  sécante  ou  tangente  ;  donc,  etc. 

(^)  Voyei  à  la  fin  de  ce  cliap«  II,  le  mémoire  pubKé  sous  le  n*  JO. 


—  164  — 

Les  premières  sont  celles  qui  n*ont  pas  de  plan  directeur  du  mouvement  de  la 
génératrice ,  les  secondes  sont  celles  qui  ont  un  plan  directeur. 

Lorsque  Ton  considère  les  secondes  surfaces ,  alors  Ténoncé  ci-dessus  se  sim- 
plifie ;  ainsi ,  pour  deux  surfaces  ayant  un  même  plan  directeur  et  une  généra- 
trice commune,  il  suffit  cftm  contact  du  second  ordre  en  deux  points  de  la.  génératrice 
commune ,  pour  que  les  deux  surfaces  sosculent  tout  le  long  de  la  génératrice. 

C'est  par  la  considération  d'une  surface  gauche  ayant  un  plan  directeur  que 
l'on  parvient  facilement  à  démontrer  que  :  si  en  un  point  m  d'une  génératrice  G 
d'une  surface  développable  on  fait  passer  un  plan  arbitraire  coupant  la  surface 
suivant  une  courbe  B^  si  Ton  considère  la  courbe  b  oscuFatrice  de  B  au  point  m 
comme  la  base  d'un  cylindre  parallèle  à  G ,  ce  cylindre  sera  osculateur  de  la  sur- 
face donnée  tout  autour  du  point  m. 

En  effet  : 

Supposons  la  normale  N  au  point  m  de  la  génératrice  G  de  la  surface  dévelop- 
pable, deux  sections  normales  A  et  A',  le  cercle  a  osculateur  de  la  courbe  À,  et 
construisons  une  ellipse  a  osculatrice  par  l'un  de  ses  sommets  au  point  m  de  la 
courbe  A\  et  ayant  pour  l'un  de  ses  axes  le  diamètre  du  cercle  a. 

Par  deux  semblables  courbes  on  peut  toujours  faire  passer  un  cylindre;  mais 
la  direction  de  se&  génératrices  est  encore  supposée  inconnue. 

Je  dis  que  tout  plan  passant  par  la  normale  N  coupera  la  surface  et  le  cylindre 
suivant  deux  courbes  osculatrices  en  m,  que  dès  lors  le  cylindre  est  osculateur  à  la 
surface  tout  autour  du  point  m. 

Pour  le  démontrer  : 

Supposons  que  par  le  point  m  je  mène  une  droite  arbitraire  K ,  et  que  je  la 
regarde  comme  une  directrice  d'un  paraboloïde  hyperbolique  dont  les  diverses 
génératrices  9 ,  g,  g'\  etc.,  auront  pour  plan  directeur  le  plan  T  tangent  en  m  au 
cylindre  et  à  la  surface  donnée. 

le  suppose  que  je  projette  les  diverses  génératrices  ^,  g\  g\  etc.,  sur  le  plan  T 
parallèlement  à  la  droite  K  et  en  les  droites  c,  c',  i",  etc.,  puis  que  par  ces  droites  i, 
/,  i",  etc.,  je  fasse  passer  des  plans  normaux  coupant  la  surface  développable 
suivant  des  courbes  a ,  «',  «",  etc.,  et  le  cylindre  suivant  des  courbes  S,  6',  6",  etc., 
m'étant  d'ailleurs  arrangé  pour  que  deux  des  courbes  a,  a',  <t\  etc.,  soient  les 
courbes  A  et  A',  et  que  dès  lors  deux  des  courbes  6 ,  S',  6'\  etc.,  se  trouvent  les 
courbes  a  et  d. 
.    Cela  posé: 

Par  les  droites  g  y  g\  g\  etc.,  je  mène  les  plans  R,  R',  R^',  etc.,  respectivement 
parallèles  au  plan  T,  et  sur  ces  plans  je  projette  respectivement  les  courbes  «  et  6, 
à  et  6",  etc. ,  par  des  parallèles  à  K.  Puis  sur  les  divers  plans  tangents  (  K^  g) y 
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(Ky  g)^  etc.  y  je  projette  orthogonalement  ces  dernières  courbes  en  les  courbes 
a,  et 6,  y  ol\  et  6^, ,  etc.  Dès  lors  toutes  les  courbes  a,,  a, y  etc.,  formeront  une  sur- 
face S',  et  toutes  les  courbes  6,,  6'o  elc.^  formeront  aussi  une  seconde  surface  S; 
ces  deux  surfeces  S  et  S' auront  l'une  et  l'autre  un  élément  superficiel  gauche  en 
commun  et  situé  suivant  la  droite  K  ;  et  de  plus  ces  deuK  surfaces  auront  évidem- 
ment même  plan  directeur  T  pour  cet  élément  gauche  K  ;  les  droites  9,  g  y  g 'y  etc. , 
formeront  le  paraboloide  hyperbolique  osculateur,  puisque  deux  d'entre  elles 
seront  tangentes  aux  transformées  des  courbes  A  et  a  y  des  courbes  A'  et  a  ; 
donc,  etc. 

H  faut  maintenant  démontrer  que  le  cylindre  osculateur  de  la  surface  dévelop- 
pable  tout  autour  du  point  m  y  est  parallèle  à  la  génératrice  G  de  cette  surface  dé- 
veloppable  passant  par  le  point  m. 

Si  je  considérais  une  troisième  section  normale  A'^  et  son  ellipse  osculatrice 
a"  ayant  pour  l'un  de  ses  axes  le  diamètre  du  cercle  a;  on  sait  que  par  les  trois 
courbes  a  y  a\  d\  on  peut  toujours  faire  passer  une  surface  du  second  ordres, 
et  qu'on  n'en  peut  faire  passer  qu'une.  Or  cette  surface  serait  osculatrice  tout 
autour  du  point  m  (  ce  que  l'on  démontrerait  en  transformant  la  surface  donnée  en 
une  surface  ayant  un  élément  gauche  et  n'ayant  pas  de  plan  directeur),  la  section 
normale  faite  suivant  la  droite  G  dans  cette  surface  2  serait  donc  osculatrice  à  G 
au  point  m.  La  surface  2  devrait  donc  être  une  surface  réglée ,  la  section  nor- 
male devant  être  évidemment  dans  ce  cas  une  droite. 

Mais  dans  la  surface  réglée  2  on  pourrait  mener  deux  sections  normales  don- 
nant chacune  une  droite;  la  surface  développable  aurait  donc  deux  rayons  de 
courbure  infinis;  on  pourrait  donc  placer  sur  la  surface  développable  deux 
droites,  ce  qui  ne  peut  être,  en  vertu  de  la  génération  de  la  surface  dévelop- 
pable; la  surface  du  second  ordre  devant  être  réglée  ne  pourra  donc  être  qu'un 
cône  ou  un  cylindre,  et  d'après  ce  qui  précède,  ayant  vu  que  le  cylindre  passant 
par  les  deux  courbes  a  et  a'  était  osculateur  tout  autour  du  point  m ,  on  en  conclut 
que  la  droite  G  sera  une  de  ses  génératrices. 

SX. 

Goii^trt4Ctton  de  ^indicatrice. 

Lorsque  par  un  point  m  d'une  surface  du  deuxième  ordre  S  on  mène  une  droite 
arbitraire  D,  on  pourra  toujours  faire  passer  par  cette  droite  un  plan  R  parallèle 
à  la  droite  «/polaire  réciproque  de  D.  Dès  lors  ce  plan  coupera  la  surface  S  sui- 
vant une  courbe  G  dont  D  sera  un  diamètre.  Faisant  ensuite  passer  par  D  une 
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suite  4e  plans  P,  P^  P'^  etc.,  coupant  la  surface  S  suivant  des  sections  coniques 
€^  é^  e\  etc.,  les  couples  de  cônes  enveloppant  les  courbes  €  et  «,  Cfeie\  etc., 
auront  leurs  sommets  y  et  y\  distribués  sur  la  droite  d. 

Si  par  la  courbe  G  on  fait  passer  des  cylindres  respectivement  parallèles  aux 
diverses  droites  my  ou  my\  ils  seront  coupés  par  les  plans  P»  P^  P'',  etc.,  suivant 
des  courbes  a,  al,  à!\  etc«,  qui  avec  G  détermineront  une  surface  du  deuxième 
ordre  S' osculatrice  en  m  de  la  surface- S. 

Si  ensuite  on  conçoit  un  cylindre  tangent  à  la  surface  S' et  parallèle  à  la  droite 
D ,  ce  cylindre  sera  coupé  par  le  plan  T  tangent  en  m  à  la  surface  S  suivant  une 
courbe  qui  sera  V indicatrice. 

Mais  si  Ton  conçoit  un  cylindre  taqgent  à  la  surface  S  et  parallèle  à  la  droite  D , 
ce  cylindre  sera  coupé  par  le  plan  T' suivant  une  courbe/  (  ellipse^  parabole  ou 
hyperbole),  et  suivant  la  direction  dans  l'espace  de  la  droite  D  et  la  nature 
de  la  surface  S,  le  point  m  pourra  être  intérieur  ou  extérieur  par  rapport  à  la 
courbe/. 

Or,  on  doit  remarque»*  que  si  au  moyen  de  la  courbe/  on  construit  la  courbe 
lieu  des  points  r,  ou  en  d'autres  termes  Yindicairice ,  on  trouvera  toujours  que 
cette  courbe  lieu  des  points  r  est  une  eUip$e  lorsque  le  point  m  est  situé  dans 
Vintérîeur  de  la  courbe/,  et  qu'elle  est  une  hyperbole  lorsque  le  point  m  est  situé 
hors  de  la  courbe/. 

On  trouve  de  même,  par  la  méthode  des  projections,  que  lorsque  la  courbe/ 
se  réduit  à  deux  droites  qui  se  coupent,  la  courbe  lieu  des  points  r  se  réduit  de 
son  cèté  à  deux  droites  parallèles  paiement  distantes  du  point  m. 

Reclierche  géoméiriqne  par  la  méthode  des  projections ,  de  la  naMre  de  la  combe  Ueu 

des  points  r ,  en  d^ autres  iermes,  de  i^uiDiCATRiCE. 

Supposons  sur  le  plan  horizontal  une  ellipse  E,  et  dans  l'espace  un  point  S 
considéré  comme  le  sommet  d'un  cône  ayant  la  courbe  E  pour  base.  Concevons 
la  droite  allant  du  sommet  S  au  point  o ,  centre  de  la  courbe  E ,  et  un  plan  arbi- 
traire R  coupant  le  cône  suivant  une  ellipse  ou  une  parabole  ou  une  hyperbole 
A,  et  coupant  la  droite  oS  en  un  point  a  qui ,  évidemment,  sera  toujours  situé 
dans  rintérieur  de  la  courbe  A,  quelle  que  soit  la  direction  du  plan  R. 

Cela  posé  : 

Menons  par  le  point  a  une  horizontale  D,  et  prenons  h  droite  et  à  gauche  du 
point  a ,  et  sur  cette  horizontale  deux  points  b  et  b'  également  distants  du  point  a. 


Supposons  maintenant  que  par  la  droite  oS  on  fasse  passer  un  plan  arbitraire  P, 
lequel  coupera  le  plan  do  Tellipse  E  suivant  un  diamètre  B,  le  plan  de  la  section 
conique  A  suivant  une  droite  B'  passant  par  le  point  A^  et  le  plan  mené  par  le 
point  S  parallèlement  au  plan  horizontal  suivant  une  droite  B". 

La  droite  B'  coupera  la  courbe  A  en  deux  points  m  et  m^  et  si  l'on  joint  les 
points  beim,  b^  et  m,  les  deux  droites  iront  concourir  en  un  point  ^  situé  sur  le 
plan  horizontal  passant  par  le  point  S. 

Joignant  les  points  g  et  a  et  menant  par  le  point  b  une  parallèle  G  h  ga,  elle 
coupera  la  courbe  B'en  un  point  r;  tous  les  points  tels  qne  r  formeront  une  courbe 
dont  il  faut  chercher  la  nature  géométrique. 

Projetons  le  système  parallèlement  à  la  droite  oS. 

Le  point  a  se  projettera  en  o,  et  la  droite  D  suivant  un  diamètre  d  deTeilipse  E  ; 
par  conséquent  les  points  6  et  ^'se  projetteront  en  les  points  h  et  h'  situés  sur  le 
diamètre  d  et  ces  points  seront  également  distants  du  centre  o. 

La  droite  6  se  projettera  suivant  une  droite  G^  parallèle  à  la  droite  H,  intersec- 
tion du  plan  oag,  et  du  plan  de  la  courbe  E;  et  la  droite  G'  coupera  la  courbe  B 
en  un  point  r  qui  sera  la  projection  du  point  r. 

Or  il  est  évident  que  la  courbe  lieu  des  points  r'  sera  une  ellipse  semblable  et 
concentrique  à  TelIipseE;  donc  la  courbe  lieu  des  points  rsera  toujours  une 
ellipse,  lorsque  le  point  a  sera  situé  dans  l'intérieur  de  (a  section  conique  A. 

Si  l'on  remplace  l'ellipse  E  par  une  hyperbole,  en  faisant  les  mêmes  construc- 
tions ,  on  voit  sur-le-champ  que  le  point  a  est  extérieur  par  rapport  à  la  courbe 
A.  Donc  la  courbe  lieu  des  points  r  sera  toujours  dans  ce  cas  une  hyperbole. 

Si  l'on  suppose  que  la  courbe  E  se  réduit  à  deux  droites  parallèles ,  prenant  un 
point  o  également  distant  de  ces  deux  droites  et  achevant  les  constructions  indi- 
quées ci-dessus  y  on  trouve  que  la  courbe  lieu  des  points  r  se  réduit  à  deux  droites 
parallèles. 

(  La  figure  est  facile  à  exécuter  pour  chacun  des  trois  cas.  ) 
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W  5. 

RATON    DE   COURBURE   DE   L*HÉLICE   (*). 

81. 

L'expression  du  rayon  de  couii)ure  d'une  hélice  tracée  sur  une  surface  déve- 
loppable  est  remarquable  par  sa  simplicité;  on  peut  y  parvenir  avec  la  plus  grande 
facilité ,  en  s'appuyant  sur  la  propriété  générale  dont  jouissent  les  hélices  et  que 
nous  avons  démontrée  par  des  considérations  géométriques  {**)  assez  simples , 
savoir  :  que  le  plan  osculateur  (tune  hélice  eh  un  de  ses  points ,  est  toujours  perpen^ 
diculaire  au  plan  tangent  de  la  surface  dévelappable  en  ce  même  point. 

Nous  résoudrons  d'abord  la  question  pour  un  cône  de  révolution. 

Soit  une  hélice  H  tracée  sur  un  cône  de  révolution  ;  un  point  m  decette  hélice  ; 
sa  tangente  étant  mt  faisant  avec  la  génératrice  G  du  cône,  laquelle  passe  par  le 
point  m,  un  angle  connu  a. 

Par  le  point  m^  je  fais  passer  un  plan  perpendiculaire  à  Taxe  du  cône,  lequel 
donnera  pour  section  un  cercle  G. 

Le  cercle  G  et  la  génératrice  G  seront  sur  la  surface  conique  les  lignes  de  cour* 
bure  qui  se  croisent  au  point  m;  l'un  des  rayons  de  courbure  sera  inGni,  l'autre 
sera ,  en  le  désignant  par  r,  égal  à  la  longueur  de  la  normale  au  point  m ,  com^ 
prise  entre  ce  point  et  Taxe  du  cône ,  on  aura  donc  r  =  mh. 

Gela  posé  : 

Si  Ton  considère  un  cylindre  de  révolution  ayant  pour  base  un  cercle  du  rayon  r, 
a^ant  ses  génératrices  parallèles  à  la  génératrice  G^  et  ayant  cette  droite  G  pour  ligne 
de  contact  avec  le  cône  donné  ;  ce  cylindre  aura  tout  le  long  de  Ta  droite  G  un  con- 
tact du  premier  ordre  avec  le  cône;  mais  pour  lepoint  mil  sera  osculateur  aucône  ; 
en  sorte  que  tout  autour  du  point  m  le  cylindre  et  le  cône  auront  un  contact  do 
second  ordre. 

Par  conséquent  le  plan  osculateur  de  T hélice  coupera  le  cylindre  osculateur 
du  cône  suivant  une  ellipse  osculatrice  à  l'hélice  par  un  de  ses  sommets. 

Si  donc  je  prends  un  plan  SMT  (Jig.  41)  qui  représente  le  plan  tangent  au 
cône  suivant  la  génératrice  G;  et  que  j'y  rapporte  le  point  m ,  la  génératrice  G 

(*)  Extrait  dn  mémoire  qui  a  ponr  titre  s  Construction  des  pointé  d'inflexion ,  etc. ,  publié  dans  le 
22*  cahier  da  Journal  de  l'École  polytechnique. 
(**)  Voyei  le  mémoire  cité  ci-deMna  ,  et  reprodoit  chap.  III  de  ee  Tolnme  ,  iona  le  n«  2. 
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et  la  tangente  mi  faisant  avec  la  génératrice  G  l'angle  donné  a;  puis,  que  je  mène 
hmh'  perpendiculaire  à  la  droite  G ,  en  portant  à  droite  et  à  gauche  du  point  m , 
mh  =  mh'^s  r;  enfin  si  je  trace  les  deux  droites  dei  (f  parallèles  à  G,  on  aura  en 
mv  le  demi-grand  axe,  et  en  mh  le  demi-petit  axe  de  l'ellipse  qui  sera  osculatrice 
par  un  de  ses  sommets  au  point  m  de  Thélice  H. 

Désignant  donc  m  par  a,  mh  par  r,  et  le  rayon  de  courbure  au  sommet  de 
Tellipse  par  p ,  on  aura 

_  _  ^"  ^ 

et  comme  mv  •  sin  a  =  mA  i  on  aura  : 

r 

""  sina 

d'où 

r^ 

Ainsi  :  le  rayon  de  courbure  de  C hélice  est  égal  au  rayon  de  courbure  du  cône  (&visé 
par  le  carré  du  sinus  de  Cindinaison  de  Cliélice  sur  la  droite  génératrice  du  cône. 

On  peut  exprimer  ce  rayon  de  courbure  en  fonction  de  la  distance  du  point  m 
de  l'hélice  H  au  sommet  du  cône  et  de  l'angle  d'ouverture  de  ce  cône. 

En  effet  : 

Désignant  par  2|3  TAgle  d'ouverture  du  cône  en  son  sommet,  et  par  v  la  dis* 
tance  du  point  m  au  sommet  du  cône. 

Le  triangle  rectangle  SAtit'  donnera  : 


d'où 


taDgp  =  — 
•  V 


«taDgô 

P=  —^-i — 
8in  a 


Pour  le  sommet  de  l'hélice  sa  tangente  est  perpendiculaire  à  la  génératrice  du 
cône ,  par  conséquent  pour  ce  point  sina^^a  i  ;  d'où  : 

p  =  tJtaDgP 

Ainsi  :  pour  le  sommet  de  Vhilice  conique ,  le  rayon  de  courbure  est  toujours  égal  au 
rayon  de  courbure  du  cône. 

Ces  résultats  sont  généraux;  ils  ont  lieu  pour  toute  hélice  tracée  sur  une  surface 
développable  «  quelle  que  soit  l'arête  de  rebroussemeot  de  cette  surface  ;  car  il  est 
facile  de  généraliser  les  résultats  que  nous  venons  d'obtenir  pour  un  cône  de 
révolution. 

22 
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En  eflPet,  la  considération  du  cylindre  oscolateor  aupointmderhélice  H  peut  être 
employée ,  qudle  que  soit  Iasur£atcedéi«loppable,  et  conduira  évidemment  à  des 
résultats  identiques  à  ceux  obtenus  pour  le  cône  de  révolution. 

§  IL 

Valeur  du  rayon  de  courbure  en  un  des  sommets  de  la  sinusoïde. 

On  sait  que  la  projection  de  rbélice  cylindrique  circulaire  sur  un  plan  pa- 
rallèle aux  génératrices  du  cylindre  est  une  sinuseSde  dont  Téquation  e^  : 


â?s=R  .am  (-jr*') 


le  rayon  du  cercle  section  droite  du  cylindre  étant  R  et  le  jhis  de  l'hélice  étant  h. 

Il  est  facile  de  trouver  la  longueur  du  rayon  de  courbure  pour  Tun  des  som- 
mets de  la  sinusoïde,  projection  de  C hélice  y  en  partant  de  la  valeur  du  rayon  de 
courbure  de  rbélice. 

Le  rayon  de  courbure  pour  l'hélice  cylindrique  circulaire  est  constant,  il  est  : 

R 

sm  .  a 

R  étant  le  rayon  du  cercle  section  droite  du  cylindre,  et  a  étant  l'angle  d'inclinai- 
son de  l'hélice  sur  la  génératrice  du  cylindre. 

Et  dès  lors  on  a  : 

in.R 

tanga  =  .^  : 

h  étant  le  pas  de  l'hélice. 

Cela  posé  : 

Pour  le  point  de  l'hélice  qui  se  projette  sur  le  sommet  de  la  sinusaidey  le  rayon 
de  courbure  p  est  horizontal  et  parallèle  au  plan  de  projection  verticale. 

Le  plan  du  cercle  osculateur  de  l'htiice  fait,  avec  le  plan  horizontal ,  un  angle 
qui  est  le  complément  de  l'angle  a  ;  il  fera  donc ,  avec  le  plan  de  la  sinusoïde ,  un 
angle  a. 

Par  conséquent  le  eercle  osoulateur  de  F  hélice  se  projettera  sur  le  plan  de  la 
sinusoïde,  suivant  une  ellipse  osculatrice  par  son  sommet ,  au  sommet  de  la  sinu- 
sçideyel  ses  demi*axes  seront  : 

Aie  homontal,    g=  .  ;   ■ 

sm .  a 

Axe  yertical ,        b  «    .  , 
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Le  rajfan  <le  courbure  pour  le  sommet  de  la  rinnsaide  sera  donc  : 

V       R*.  C05*.  a    sm*.a  R 


a  sin^.  a  R  tang*.  a 

Vérifions  ce  résultat  en  cherchant,  par  la  méthode  ordinaire,  la  valeur  du 
rayon  de  courbure  de  la  sinusoïde  en  son  sommet. 

L'expression  générale  et  analytique  du  rayon  de  courbure  en  un  point  d'une 
courbe ,  dont  Téquation  est  x=:f(z),  est  : 


En  substituant  dans  cette  expression  générale  le  ir  ^t  le  ^  tirés  de  l'équation 
de  la  sinusoïde  f  on  aura  : 

^— {'+(t)-'^---(^')1- 
-.      (t>«-^(x'). 

Le  sommet  de  la  sinusoïde  a  pour  coordonnée  :  a:==rR  et  ;s=7. 
Pour  ce  point ,  la  valeur  du  rayon  de  courbure  sera  : 

'=-Mi>:!i-G)l: 

(T>»--(i) 

Et  comme  :  cos  ^^  J  =  0  et  que  :  sîn  f  ^  j  =  i ,    on  aura  : 


9  = 


Î«.R 

«  comme  :  h = ; ,  on  aura  : 


(ï>» 


1  R 


(gff)*.  R .  tang* ,  g  tang'.ot 

(2're)\R* 

4>ésultat  qui  s'accorde  avec  celui  auquel  noua  étions  parvenu  précédemment. 


in 


§  m. 

Prenons  un  cylindre  vertical ,  ayant  poar  section  droite  un  cercle  C  ;  traçons  ' 

» 

sur  ce  cylindre  une  hélice  H  ;  divisons  le  cercle  G  en  un  certain  nombre  de  par- 
ties égales  entre  elles,  et  marquons  les  points  de  division  des  numéros  4,2,3, 
A  y  etc.;  par  ces  points  concevons  les  génératrices  G',  G\  G',  GS  etc. ,  du  cylindre, 
lesquelles  couperont  Thélice  H  en  les  points  m',  m%  m\  m\  etc.;  enfin,  en  ces 
derniers  points  construisons  les  tangentes  t\  t\  fj  t^,  etc.,  de  l'hélice  H. 

Toutes  ces  tangentes  seront  les  génératrices  d'une  surface  développable  D, 
ayant  pour  arête  de  rebroussemeni  l'hélice  H ,  surface  à  laquelle  les  géomètres  ont 
donné  le  nom  d'kélicoide  développable. 

Concevons  maintenant  un  second  cylindre  concentrique  au  premier,  et  cou- 
pant la  surface  D  suivant  une  hélice  H'.  Cette  nouvelle  hélice  rencontrera  les 
génératrices  {',  £*,  t*,  l\  etc.,  en  les  points  n\  n\  n\  n\  etc.,  et  les  portions  des 
génératrices  de  la  surface  D ,  comprises  entre  les  deux  cylindres ,  seront  égales 
entre  elles. 

Si  par  les  divers  points  n\  n\  n\  n\  etc.,  l'on  fait  MMser  des  plans  perpendi- 
culaires à  l'axe  des  deux  cylindres ,  l'on  aura  pour  courbes  de  section ,  sur  la 
surface  D ,  des  développantes  de  l'hélice  H ,  lesquelles  seront  des  courbes  iden- 
tiques ,  et  qui  ne  seront  autres  que  les  développantes  respectives  des  sections 
circulaires  obtenues  dans  le  cylindre,  ayant  pour  base  le  cercle  G,  par  ces  mêmes 
plans  parallèles  et  équidistants  entre  eux. 

Désignons  par  N'  la  développante  qui  passe  par  le  point  n'  ;  par  N*  celle  qui  cor- 
respond au  point  n\  et  ainsi  de  suite. 

Comme  les  courbes  N',  N%  N',  N^,  etc.,  sont  équidistantes ,  leurs  origines  se- 
ront  situées  sur  l'hélice  H,  en  des  points  p',  p',  p',  p^  etc.,  qui  détermineront  des 
divisions  égales  sur  cette  hélice  H ,  et  leurs  projections  sur  le  cercle  C  donneront 
aussi  sur  cette  courbe  des  divisions  égales. 

Cela  posé  : 

Si  Ton  considère  la  génératrice  i^,  elle  sera  coupée  par  les  développantes  N', 
N*,  N'  en  les  points  r*,  r*,  r*,  qui  seront  également  distants  entre  eux  et  du 
point  VL. 

Il  est  bien  évident ,  d'après  ce  qui  précède,  que  les  rayons  de  courbure  de  la 

surface  D  sont  tous  égaux  entre  eux  pour  les  divers  points  de  Thélice  H',  et  que 

^\  -^-^  ^\ 
les  angles  formés  par  les  diverses  génératrices  t',r,  f,r',  i^t\  sont  aussi  égaux 

entre  eux  ;  par  conséquent^  les  rayons  de  courbure  de  la  surface  D,  pour  l^s 
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divers  points  r",  r*,  r*,  r\  de  la  génératrice  t\  seront  proportionnels  aux  distances 
de  ces  points  au  point  m\  Les  centres  de  courbure  correspondant  à  cette  géné- 
ratrice seront  donc  tous  distribués  sur  une  droite  passant  par  le  point  m*  de 
l'hélice  H. 

DémonlroQs  maintenant  que  la  surface  réglée,  lieu  des  centres  de  courbure 
minimum  de  VhéUcdide  développable  ^  n'est  autre  que  le  cylindre  sur  lequel  se 
trouve  située  Thélice  circulaire  arête  de  rebroussement  de  la  surface. 

Concevons  une  génératrice  G  du  cylindre  à  base  circulaire  et  un  plan  tangent 
à  ce  cylindre  suivant  cette  génératrice;  ce  plan  contiendra  une  génératrice  t  de  la 
surface  hélicdidey  laquelle  coupera  G  en  un  point  m  situé  sur  l'hélice  H,  arête  de 
rebroussement  de  Yhélicdide.  Prenons  un  point  n  sur  la  droite  I,  et  par  ce  point 
faisons  passer  un  plan  perpendiculaire  à  la  droite  G  ;  il  coupera  cette  droite  G  en. 
un  point  p,  et  la  surface  ^ficoWe suivant  une  développante  circulaire,  qui  aura 
son  rayon  de  courbure  r,  pour  le  point  n,  égal  à  np. 

Concevons  maintenant  le  cylindre  de  révolution  osculateurà  Vhélkoxde  au  point 
n  de  la  génératrice  l,  et  désignons  par  p  le  rayon  de  sa  base  circulaire  ;  p  sera  le 
rayon  de  courbure  minimum  de  la  surface  hélUxAde  pour  le  point  n. 

Cela  posé  : 

Le  plan  dé  la  développante  coupera  le  cylindre  osculateur  suivant  une  ellipse 
osculatrice  par  son  sommet  au  point  n  de  la  développante  ^  son  grand  axe  dirigé 

suivant  r  sera  a=-^  (désignant  par  a  l'inclinaison  de  l'hélice  H  sur  la  droite  G), 

et  son  petit  axe  sera  6t=3p. 
Or,  pour  le  sommet  n  de  cette' ellipse  on  aura  : 


a  p 


d'où 


OOSa 


P  = 


OOSa 


Par  conséquent  le  rayon  de  courbure  de  VhéUcdide  pour  le  point  n  est  égal  à  la 
partie  de  la  normale,  comprise  entre  ce  point  et  la  génératrice  G.  Désignant  par 
q  le  point  en  lequel  la  normale  coupe  la  droite  G ,  on  aura  nq^=^p. 

Tous  les  centres  de  courbure  de  la  surface  hélic&ide  pour  les  divers  points  de  sa 
génératrice  t  seront  donc  distribués  sur  la  droite  G. 

On  peut  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Le  lieu  des  centres  de  courbure  minimum  de  Fhélicdide  développable  ayant  pour  arête 
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de  rebromwmmi  une  hélice  eircutmre ,  e$i  le  q/Umbre  mr  lequel  cette  hé&ce  se  Ènmee 
tracée. 

Le  cane  de  révolution  engendré  par  la  rotaàon  tfune  génératrice  i  tle  ta  surface  hé^ 
liccnde  autour  de  la  génératrice  du  cylindre  f  laquelle  la  coupe  sur  C hélice  arête  de  rehraus- 
setnent,  est  oscdateur  à  la  surface  tout  le  hng  de  cette  génératrice  t. 

Les  cônes  osculateurs  à  la  surface  hélîcoide  suivant  ses  diverses  géoératrices 
droites  sont  tous  égaux ,  puisque  l'inclinaison  de  l'hélice  arête  de  rebroussement 
sur  les  génératrices  du  cylindre  est  constante. 

Remarquons  en  outre  que  le  cône  oblique,  qui  aurait  son  sommet  au  point  m 
de  rhélice  H ,  et  pour  base  le  cercle  tracé  dans  le  plan  mené  perpendiculaire^ 
ment  à  la  droite  t  par  le  point  n ,  et  décrit  du  point  9  comme  centre  avec  le  rayon 
nq=p^  serait  encore  osculateur  à  la  surface  au  point»,  et  entons  fes  autres  points 
de  la  génératrice  t  ;  tous  les  c6nes  obliques  et  osculateurs  seront  égSLUx  entre  eux. 

Démontrons  maintenant  qu'un  théorème  analogue  peut  être  énoncé  pour  une 
surface  développablç ,  quelle  que  soit  son  arête  de  rebroussement. 

Étant  donnée  une  surface  développable  D  et  son  arête  de  rebroussement  A , 
traçons  sur  cette  surface  la  courbe  B  développante  de  A. 

L'on  sait  que  la  surface  D',  enveloppe  des  plans  normaux  à  la  courbe  B ,  est  une 
surface  développable  sur  laquelle  se  trouve  située  la  courbe  A,  et  que  cette  courbe 
A  est  une  hélice  sur  cette  surface  D\  (  Voir  la  fin  du  Traité  de  géométrie  des- 
criptive de  Monge.  ) 

Désignons  par  m  un  point  de  la  courbe  A ,  par  t  la  génératrice  droite  de  la 
surface  D  passant  ce  point,  et  par  6  la  génératrice  de  la  surlace  D' passant  par  le 
même  point. 

Désignons  par  n  le  point  en  lequel  la  droite  i  coupe  la  développante  à  double 
courbure  B. 

En  vertu  de  ce  qui  a  été  dit  ci-dessus,  si  au  point  n  on  construit  le  pian  P  oscu* 
lateur  de  la  courbe  B ,  il  sera  perpendiculaire  à  la  droite  G ,  et  il  coupera  cette 
droite  en  un  point  p  qui  sera  le  centre  de  courbure  de  la  courbe  B  pour  le  point  n. 

Le  plan  R  qui  passera  par  les  droites  t  et  G  sera  normal  à  la  couii>e  B,  tangent 
à  la  surface  D' suivant  G  et  normal  à  la  surface  D  suivant  t. 

Je  mène  par  le  point  n  et  dans  ce  plan  R  une  droite  N  perpendiculaire  à  la 
droite  1,  et  qui  coupera  la  droite  G  au  point  q. 

Cela  posé  : 

Si  je  désigne  par  p  le  rayon  de  courbure  minimum  de  la  surfoce  D  pour  le  point 
n ,  le  rayon  de  courbure  sera  dirigé  suivant  la  normale  N  ;  et  si  je  désigne  par  r  le 
rayon  de  courbure  de  la  courbe  B  pour  le  même  point  n^  on  aura  r=snp. 


>  • 
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Concevons  maintebant  le  cylindre  de  révolution  osculatenr  à  la  surface  D  au 
point  n  :  le  plan  P  coupera  ce  cylindre  suivant  une  ellipse  osculatrice  en  son  som* 
met  à  la  courbe  B  pour  le  point  n;.  et  l'on  voit  que  l'on  est  conduit  aux  calculs 
précédents,  et  par  conséquent  à  des  résultats  indenttques  à  ceux  énoncés  pour  la 
surface  héliçoide  développaUe. 

Seulement ,  tous  les  cônes  de  révolution  oscuiateurs  ne  seront  pas  égaux ,  parce 
que  l'angle  que  les  droites  t  et  G  font  entre  elles  ne  sera  pas  constant ,  puisque 
l'inclinaison  de  la  courbe  A  sur  les  diverses  génératrices  de  la  surface  D'  n'est  pas 
constante  ;  de  même  aussi  tous  les  cônes  obliques  oscuiateurs  ne  seront  pas  égaux 
entre  eux. 

Cherchons  quel  serait  le  lieu  des  points  de  la  surface  D  pour  lesquels  les 
rayons  de  courbure  seraient  égaux  entre  eux. 

Désirons  par  L  la  distance  des  deux  points  m  et  n  de  la  droite  t,  et  par  et 
Tangle  des  deux  droites  t  et  G. 

Prenons  sur  la  courbe  A  un  autre  point  m^  pour  lequel  on  aura  la  génératrice  t' 
de  la  surface  Di  et  la  génératrice  G'  de  la  surfiice  D\  l'angle  des  droites  t'  et  G'  étant 
d'ailleurs  désigné  par  a';  prenons  sur  la  droite  t'  un  point  n'y  et  désignons  par  p'  le 
rayon  de  courbure  de  la  surface  D  pour  ce  point,  et  par  L' la  dislance  nm\ 

On  a  évidemment  :  . 

tanga  =  £-,    tong  a' =  ^. 

Il  faudra  donc,  pour  que  p  =  p'>  que  l'on  ait  l'équation  : 

L  tang  a  =  L' tang  a' 

Par  conséquent,  il  faudra  prendre  sur  leà  génératrices  de  la  surface  D,  à 
partir  de  Tarète  de  rebroussement  A,  des  longueurs  qui  seront  entre  elles  dans 
le  rapport  inverse  de  celui  des  tangentes  des  angles  que  cette  courbe  A  fait  avec 
les  génératrices  homologues  de  la  surface  h\  et  les  points  ainsi  déterminés  seront 
ceux  pour  lesquels  la  surface  D  aura  lies  rayons  de  courbure  minimum  égaux 
entre  eux. 

Si  a^=ùLy  on  voit  que  L:=sV;  par  conséqu^]tt  toutes  les  fois  qoe  la  surface  D' 
sera  une  surfisice  cylindrique  V  ayant  pour  section  droite  une  courbe  v^  le  lieu 
des  points  cherchés  sera  la  courbe  intersection  de  la  surface  D  et  d'un  cylindre  V 
ayant  pour  section  droite  une  courbé»'  telle  que  les  parties  des  tangentes  menées 
a  la  courbe  v  y  et  interceptées  entre  les  deux  courbes  vetv  ^  seront  toutes  égales, 
entre  elles. 

Si  donc  la  courbe  v  est  un  cercle,  la  courbe  v^  sera  un  cercle  concea-- 
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trique  au  premier  ;  ce  qui  confirme  le  résultat  auquel  nous  étions  parvenu  direc- 
tement pour  la  surface  liéliçotde  dévelùppable  ayant  pour  arête  de  rebroussement 
une  hélice  drciUaire. 

Les  diverses  propriétés  que  je  viens  de  démontrer  pour  les  surfaces  déveioppables 
étaient  connues,  mais  le  mode  de  démonstration  que  j*ai  employé  diffère  de  celui 
dont  on  s'est  servi  jusqu'à  présent. 

§  IV. 

On  peut  démontrer  directement  la  propriété  dont  jouissent  les  plans  oscula- 
teurs  des  hélices  tracées  sur  une  surface  développable  générale,  en  employant 
les  considérations  géométriques  qui  nous  ont  servi  dans  le  cas  où  l'on  considérait 
une  hélice  tracée  sur  un  cône  du  deuxième  degré  (*). 

Remarquons  que  le  théorème  sur  les  plans  osculateurs  des  hélices  tracées  sur 
une  surface  développable  est  le  réciproque  du  théorème  démontré  par  Monge  à  la 
.fm  de  son  Traité  de  géomélrîe  descriptive ,  savoir,  qu'une  courbe  à  double  courbure 
a  une  infinité  de  développées  situées  sur  une  surface  développable  ^  enveloppe  de  C espace 
parcouru  par  un  plan  normal  à  la  courbe  donnée ,  et  que  toutes  ces  développées  sont 
des  hélices* 


W  4. 

DE   LA    COURBURE    ET    DE    LA   FLEXION    d'uNE   COURBE    A   DOUBLE   COURBURE    (**). 

RÉSUMÉ. 

« 

Lorsqu'on  veut  déterminer  l'inclinaison  d'un  élément  d'une  courbe  plane  ou 
à  double  courbure,  par  rapport  à  une  droite  ou  à  un  plan  ayant  une  position  dé- 
terminée, on  compare  la  courbe  à  une  ligne  ayant  une  inclinaison  constante  en 
chacun  de  ses  points  ;  et  c'est  ainsi  que  Ton  est  conduit  à  comparer  une  courbe  à 


(*)  Voyez  chap.  lU  de  cet  onrrage  le  réBomé  du  mémoire  publié  soi»  le  n""  2. 

(**}  Communiqué  à  la  Société  PhilomaUûqne,  séance  du  28  mars  1835 ,  et  extrait  du  24«  cahier  du 
Journal  de  TÉcole  Polytechnique. 
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sa  tangente,  lorsqu'il  s'agit  de  Finclinaison  d'un  élément  de  la  courbe  ou  de  la 
direction  d'une  courbe  en  un  de  ses  points. 

Lorsqu'on  veut  déterminer  la  courbure  d'une  courbe  plane  ou  à  double  cour- 
bure, on  la  compare  à  une  courbe  ayant  une  courbure  constante,  et  comme  le 
cercle  est  la  seule  courbe  plane  qui  jouisse  de  cette  propriété,  c'est  au  cercle  que 
Ton  compare  la  courbe  donnée,  et  c'est  ainsi  que  l'on  est  conduit  à  comparer  une 
courbe  à  son  cercle  osculateur,  lorsqu'il  s'agit  de  la  courbure  d'une  courbe  en 
un  de  ses  points. 

Pour  une  courbe  à  double  courbure,  on  devrait  aussi,  pour  déterminer  en 
même  temps  sa  courbure  et  sa  flexion  en  un  point ,  la  comparer  à  une  courbe 
ayant  une  courbure  constante  et  une  flexion  constante. 

On  serait  donc  conduit  à  la  comparer  à  une  hélice  cylindrique  circulaire  qui 
jouit  en  effet  de  cetle  double  propriété  et  dont  l'éciuation  différentielle  est  7=  P 

(c  représentant  langle  de  contingence,  /  Tangle  de  flexion  et  P  une  quantité 
constante  ). 

A  la  première  vue  on  serait  porté  à  croire  que  Ton  peut  toi^ours  construire 
une  hélice  cylindrique  circulaire  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  une 
courbe  à  double  courbure;  puisque  Ton  peut  évidemment  construire  une  hélice 
circulaire  ayant  même  angle  de  contingence  et  même  angle  de  flexion  que  ceux 
qui  existent  en  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure. 

Cependant,  ce  contact  du  troisième  ordre,  en  général,  ne  peut  exister;  en 
effet,  supposons  deux  courbes  à  double  courbure  B  et  D  ayant  un  point  commun 
m.  Pour  que  ces  deux  courbes  aient  un  contact  du  troisième  ordre  en  ce  point  m, 
il  faut  que  leurs  projections  sur  deux  plans  des  coordonnées  aient  aussi  un  con- 
tact du  troisième  ordre.  Comme  ces  projections  auront  sur  l'un  et  l'autre  plan 
un  point  commun ,  on  aura  pour  chaque  plan  trois  équations  de  condition ,  par 
conséquent  les  équations  de  la  courbe  D  devront  renfermer  six  constantes 
arbitraires. 

Supposons  maintenant  que  la  courbe  D  soit  une  hélice  cylindri<)ue  et  circu- 
laire ;  nous  pourrons  placer  dans  l'espace  l'axe  du  cylindre  de  l'hélice  ;  les  équa- 
tions de  cet  axe  renfermeront  quatre  constantes  arbitraires,  et  comme  Thélice 
et  la  courbe  B  ont  un  point  commun ,  il  s'ensuit  que  le  rayon  du  cercle  section 
droite  du  cylindre  se  trouve  déterminé  ;  l'hélice  sera  donc  complètement  déter- 
minée si  Ton  se  donne  son  inclinaison  ou  son  pas. 

Ainsi ,  les  équations  de  l'hélice  circulaire  ne  renfermeront  quediiq  constantes. 
Cette  courbe  ne  pourra  donc  avoir  une  osculation  du  troisième  ordre  avec  la 

courbe  B. 

23 
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Toutefois^  comme  il  suffit  »  en  géométrie  f  poor  se  faire  une  idée  nette  de  la 
courbure  et  de  la  flexion  d'une  courbe  à  douUe  courbure  B  en  nu  de  ses  pointe, 
de  connaître  une  coinrbe  D  à  courbure  et  à  flexion  constanies,  et  ayant  mâme 
courbure  et  même  flexion  que  la  courbe  donnée  B^sans  qu'il  soit  besoin  qne  les 
deux  courbes  B  et  D  aient  uneosculation  du  troisième  ordre  ^  il  seta  toujours  conh- 
mode  et  facile  de  comparer  une  courbe  à  double  courbure  k  une  hélice  circulaire. 

Ainsi ,  la  double  courbure  d'une  courbe  sera  bien  connue  lorsqu'on  connaîtra 
son  rayon  de  courbure  et  son  pas  (appelant  pas  d'une  courbe  à  double  courbure  ke 
pas  de  l'hélice  circulaire  H  qui  a  même  courbure  et  par  cônsécptent  un  cantact 
du  deuxième  ordre  avec  elle  ,  et  aus^  même  flexion  que  cette  oourt)e). 

•  Toutefois,  pour  mieux  définir  encore  la  double  eourburé^  d'nne  eourbe,  on 
devra  donner  son  rayon  de  courbure  y  son  pas^  et  le  rayon  de  la  sphère  ayant  un 
contact  du  troisième  ordre  avec  elle;  et  le  rayon  de  cette  sphère  osculatrice  du 
troisième  ordre  pourra  prendre  le  nom  de  rayon  de  flexion  de  la  courbe  (puisque 
le  oentre  d«  cette  sphère  osculatrice  est  l'intérsecliod  de  trois  plans  normaux  suc- 
cessifs^ et  que  sa  position  dans  l'espace  dépend  dès  lors  de  la  flexion  delà  courbe). 

Cependant  on  peut  laisser  à  l'expression  -y  le  nom  de  rayon  de  flexion  ^  ainsi 
que  l'expression  --  a  reçu  celui  de  rayon  de  courbure. 

c 

Plus  loin,  on  verra  que  désignant  y  par  r  et  —  par  p,  on  a  toujours  -=tanga 

(<x  étant  l'angle  sous  lequel  l'hélice  circulaire  H  coupe  les  génératrices  du  cylindre 
de  révolution  sur  lequel  elle  est  tracée). 

c      r 

En  chaque  point  m  d'une  courbe  à  double  courbure,  on  a  :  ^=s-,  de  sorte  que 

les  rayons  de  flexion  et  de  courbure  pour  un  point  m  d'une  courbe  à  double  cour* 
bure  sont  dans  un  rapport  inverse  de  celui  des  angles  de  oonUngence  et  de  flexion 
qui  existent  au  môme  point  deeelte  courbe;  ou  mieux,  le  produit  du  rayon  de 
courbure  et  de  l'angle  de  contingence  est  égal  au  produit  du  rayon  de  flexion  et  de 
l'angle  de  flexion. 

Mais  plus  loin  on  démontrera  que  pour  chaque  point  m  d'une  courbe  à  double 

courbure  on  à  toujours  -î=5tanga  {a  étant  Tinclinaison  de  Thélice  cylindrique 

circulaire  ayant  un  contact  du  second  ordre  au  point  m  de  la  courbe  donnée). 

Ainsi,  en  résumé,  la  double  courbure  d'une  courbe* sera  déterminée  en  cha- 
cun de  ses  points  : 

d$ 

V  Par  son  retyon  deéourbure  î  —  =s  p  ; 

2*  Par  son  rayon  de  flexion  :  -=  ==r=p  .  tanga  ; 
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3**  Par  le  rapport  qui  existe  ^o%re  J^angle  de  cmuingence  et  Tangle  d^  flexion  : 

^=iaog«; 

4*  Par  son  pas^  qui  sera  celui  d'une  hélice  circulaire  H  avant  un  conlact  du 
deuxième  ordre  avec  cet  le  courbe  proposée  : 

^  ^   e 

« 

(a étant  Tangle  sous  lequel  cette  hélice  coupe  les  génératrices  du  cylindre  sur 
lequel  elle  est  tracée)  ; 

5*  Par  le  rayon  de  la  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre,  ou  en  d'autres 
termes,  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe  donnée. 

6"*  Enfin,  si  Ton  voulait  construire  une  courbe  ayant  un  contact  du  troisième 
ordre  avec  la  courbe  proposée ,  et  ayant  des  angles  de  contingence  et  deflexUm  con- 
stants, on  verra  que  cela  est  toujours  possible,  et  que  cette  courbe  sera  la  déve- 
loppante d'une  des  développées  de  diverses  hélices  circulaires  ayanl  même  incli- 
naison que  rhélice  H.  De  sorte  que  Ton  peut  construire  une  infinité  de  courbes  à 
angles  de  contingence  et  de  flexion  constants  et  jouissant  de  la  propriété  d*avoir 
un  contact  du  troisième  ordre  en  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure  donnée. 

Sans  doute  j'aurais  pu  donner  à  ce  Mémoire  une  forme  autre  que  celle  qu'il  a. 

J'aurais  peut-être  dâ  montrer  sur-le-champ  que  l'expression  -y  avait  une  traduc- 
tion géométrique. 

Ainsi ,  désignant  par  p  l'expression  —  (rayon  de  courbure) ,  par  r  l'expression  y 

c  f 

(nommée  rayon  de  flexion),  on  voit  de  suite  que 

.  e 

c  .pssf.r      ou      r  =  p,-j. 

Si  donc  ^  a  une  représentation  géométrique  constante  pour  toutes  les  courbes, 

le  rayon  de  réflexion  aura  aussi  une  représentation  géométrique  tout  comme  le 
rayon  de  courbure,  qui ,  comme  on  le  sait,  est  le  rayon  du  cercle  losculateur.  , 

Or,  pour  rhélice  cylindrique  circulaire,  c  et  /  sont  cosataots;  donc  j.  est 

constant.  Et  l'on  peut  toujours  évidemment  construire  une  hélice  circulaire 
ayant  ses  angles  de  contingence  et  de  flexion  respectivement  égaux  à  ceux  qui 
existent  en  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure  donnée. 

Il  suffisait  donc  de  démontrer  que  :  j=:  tang  a ,  pour  rhélice  circulaire  (pt  étant 


l 
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Tangle  sous  lequel  cette  hélice  coupe  les  gtoératrices  du  cylindre  de  révolution 
sur  lequel  elle  est  tracée). 

La  marche  que  je  viens  de  tracer  serait  celle  que  Ton  devrait  suivre,  sans  con- 
tredit ^  dans  un  traité;  mais  il  me  semble  qu*un  mémoire  doit  être  écrit  dans  un 
tout  autre  esprit ,  car  il  n*est  pas  sans  intérêt,  et  peut-être  n'est-il  pas  sans  uti- 
lité, de  connaître  la  série  des  idées  qui  ont. conduit  nécessairement  aux  divers 
résultats  obtenus.  C'est  pourquoi  j'ai  laissé  à  ce  Mémoire  la  forme  que  des  re- 
cherches successives  ont  dû  nécessairement  lui  donner. 


811. 

DlSCtlSSIOlV. 

N""  1 .  Du  rayon  de  flexion  des  courbes  à  double  courbure. 

Les  courbes  à  double  courbure  n'ont  en  chacun  de  leurs  points  qu'un  seul 
rayon  de  courbure  absolue.  Ce  rayon  dépend  de  l'angle  de  contingence ,  angle 

formé  par  deux  tangentes  successives.  On  sait  que  ce  rayon  est  égal  à  —  (en  dé- 
signant par  ds  l'élément  de  la  courbe ,  et  par  c  l'angle  de  contingence). 

ds 
Par  analogie  »  les  géomètres  ont  désigné  par  -r  le  rayon  de  flexion  (J  re- 

présentant  Tangle  de  flexion,  angle  formé  par  deux  plans  osculateurs  successifs)  ; 
mais  il  paraît  que  jusqu'à  présent  ils  n'ont  pas  songé  à  interpréter  géométrique  - 
ment  cette  expression  analytique. 

M.  Fourier  a  remarqué  que  l'arête  de  rebroussement  A  de  la  surface  enve- 
loppe des  plans  normaux  d'une  courbe  D ,  avait  ses  angles  de  contingence  res- 
pectivement égaux  aux  angles  de  flexion  de  cette  courbe  D.  (M.  Lacroix  a  coo* 
signé  cette  remarque  dans  la  4®  édition  de  son  Traiié  élémentaire  de  calcu 
différentiel  et  intégral  j  page  236.  ) 

Hais  la  remarque  ingénieuse  de  M.  Fourier  ne  peut  conduire  à  construire  une 
ligne  qui  puisse  être  prise  pour  le  rayon  de  flexion  d'une  courbe  à  double  cour- 
bure; car  cette  remarque  ne  paraîtrait  devoir  conduire  qu'à  ce  résultat,  savoir  : 
que  le  rayon  de  courbure  de  l'arête  de  rebroussement  A  de  la  courbe  D  sera  le 
rayon  de  flexion  de  cette  courbe  D ,  ce  qui  ne  peut  être  admis. 

Le  rapport  -z  ne  donne  pas  non  plus  une  idée  nette  du  rayon  de  flexion ,  car 

cette  expression  n'a  pas  encore  été  traduite  en  géométrie. 
Pour  se  faire  une  idée  exacte  de  la  courbure  d'une  courbe  plane  en  ses  divers 
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paùiCB,  on  Ta  comparée  à  une  courbe  ayant  une  courbure  constaùte  en  chacun  de 
ses  points,  ainsi  on  l'a  comparée  au  cercle,  la  seule  courbe  plane  qui  jouisse  de 
ceue  propriété  remarquable. 

Pour  les  courbes  à  double  courbure,  ne  pourrai l-on  pas  suivre  une  marche 
analogue  et  comparer,  dés  iors,  en  même  temps  la  courbure  et  la  flexion  d'une 
courbe  à  double  courbure  de  forme  arbitraire,  à  une  courbe  à  double  courbure 
ayant  une  courbure  et  une  flexion  constantes,  c'est-à-dire  ayant  en  chacun  de 
ses  points  même  angle  de  contingence  et  même  angle  de  flexion? 

Il  existe  en  effet  une  courbe  à  double  courbure  jouissant  de  cette  propriété 
remarquable,  laquelle  la  place  parmi  les  courbes  à  double  courbure  au  même 
rang  que  celui  occupé  par  le  cercle  parmi  les  courbes  planes.  Cette  courbe  est 
rhélice  cylindrique  circulaire  (désignant  ainsi  Thélice  tracée  sur  un  cylindre 
ayant  pour  section  droite  un  cercle  ). 

La  courbure  d'une  courbe  à  double  courbure  D  dépend  de  deux  élénients  suc- 
cessifs; par  conséquent  son  rayon  de  courbure  p  dépend  de  deux  plans  normaux 
successifs  N',  N". 

La  flexion  d'une  courbure  à  double  courbure  D  dépend  de  trois  éléments  suc- 
cessifs ,  par  conséquent  le  rayon  de  flexion  R  doit  dépendre  de  trois  plans  normaux 
successifs  N',  N",  N'". 

Les  centres  de  courbure  d'une  double  à  double  courbure  D  sont  distribués  sur 
la  droite  T,,,  intersection  des  deux  plans  normaux  successifs  N',  N".  (Une  courbe 
à  double  courbure  a  une  infinité  de  centres  de  courbure  et  dés  lors  uneiWinilé 
de  rayons  de  courbure.  ) 

Pour  pouvoir  comparer  entre  elles  les  courbures  des  courbes ,  on  prend  le  raj'on 
de  courbure  minimum ,  rayon  auquel  on  a  donné  le  nom  de  rayon  de  courbure  ab^ 
9olue.  Dès  lors  le  centre  de  courbure  absolue  d'une  courbe  à  double  courbure  D 
est  le  point  o,  intersection  de  son  plan  oscuiateur  et  des  deux  plans  normaux  N'  et 
N",  ou  en  d'autres  termes,  intersection  de  la  droite  \\,  et  du  plan  oscuiateur  de 
la  courbe  D  au  point  m,  pour  lequel  on  désire  connaître  la  courbure  de  cette 
courbe  D. 

Le  point  n,  intersection  des  trois  plans  normaux  successifs  N',  N",  N'",  est  un 
des  points  de  Farète  de  rebroussement  A  de  la. surface  enveloppe  des  divers  plans 
normaux  de  la  courbe  D.  Gela  posé ,  pour  les  hélices  cylindriques ,  on  sait  que  la 
courbe  6  lieu  des  centres  de  courbure^  et  que  la  courbe  A  arête  de  rebroussement  de 
la  surface  enveloppe  des  phns  normaux  ^  se  confondent  en  une  seule  et  même 
courbe. 

On  sait  encore  que  l'arête  de  rebroussement  k  est  une  hélice  cylindrique.  Enfm, 
désignant  par  H  Thclice  cylindrique  donnée,  par  6  l'angle  qu'elle  fait  avec  le 
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plan  P  de  section  droite  <iu  cylindre  V  &ur  lequel  celte  bétîce  est  tracée  »  par  k 
rhélice  lieu  des  centres  de  courbure ,  par  &  Tangle  d'inclinaison  de  cette  hélice  h 
sur  le  plan  P  ;  on  sait  que  les  angles  6  et  6'  sont  coropléH>rats  l'un  de  Tautre ,  et  que 
riiélice  h  est  tracée  sur  un  cylindre  v  ayant  auasi  le  plan  P  pour  plan  de  section 
droite. 

Si  rhélice  H  est  une  hélice  cylindre  circulaire  ^  Thélioe  h  sera  aussi  uoe  hélice 
cylindrique  et  circulaire  tracée  sur  un  cylindre  concentrique  à  celui  qui  ooniient 
la  courbe  H. 

Si  rhélice  H  est  une  hélice  cylindrique  circulaire  inclinée  à  45%  l'hélice  h 
sera  une  hélice  cylindrique  circulaire  inclinée  aussi  à  të'j  et  dans  ce  cas  les  deux 
hélices  H  et  A  seront  des  courbes  identiques ,  car  elles  seront  titeées  sur  le  même 
cylindre. 

On  sait  encore  que  tous  les  rayons  de  courbure  de  Thélice  H  sont  parallèles 
au  plan  P,  et  forment  une  surface  gauche  engendrée  par  une  droite  se  mouvant 
parallèlement  au  plan  P,  en  s'appuyant  sur  les  deux  hélices  H  et  A* 

On  sait  enfin  que  les  deux  hélices  H  et  h  sont  réciproquement  le  lieu  de  lenn 
centres  de  courbure. 

Si  rhélice  H  est  une  hélice  cylindrique  circulaire ,  tous  ses  rayons  de  courbera 
sont  égaux.  Dès  lors  il  est  évident  que  pour  cette  courbe  Tangle  de  contiogeoce 
est  constant,  et  en  vertu  de  la  ren^rque  de  H.  Fourier,  Tangle  de  flexion  est 
aussi  constant. 

En»Yerlu  des  propriétés  dont  jouissent  les  hélices  cylindriques^  et  que  nous 
venons  d-' énoncer  ci-dessus,  il  est  facile  de  résoudre  sur-le*champ  la  question 
proposée  et  de  reconnaître  sur-le-champ  qu'il  est,  en  général,  impossible  de  con- 
struire une  hélice  cylindrique  (circuiaire  ) ,  pouvant  avoir  un  contact  du  troisième 
ordre  avec  une  courbe  à  double  courbure.  Car  pour  pouvoir,  en  même  temps , 
comparer  la  courbure  et  \2l  flexion  d'une  courbe  à  double  courbure  D  à  la  courbure 
et  Iz flexion  d'une  hélice  cylindrique  H ,  il  faut ,  puisque  la  flexion  dépend  de  trois 
éléments  successifs ,  pouvoir  établir  entre  les  deux  courbes  D  et  H  un  contact  dn 
troisième  ordre. 

Eu  effet ,  puisque  pour  toutes  les  courbes  à  double  courbure  autres  que  les 
hélices  cylindriques,  les  courbes  l""  lieu  des  centres  de  courbure,  et  2"  orâie  de 
rebroussement  de  la  surface  enveloppe  des  plans  normaux,  sont  distinctes ,  sépa* 
rées  l'une  de  l'autre,  il  est  impossible  qu'une  hélice  cylindrique  et  une  courbe  à 
double  courbure  aient  entre  elles  un  contact  du  troisième  ordre. 

De  ce  qui  précède  ^  on  peut  établir  comme  conséquence  ce  qui  suit  : 
Pour  qu'une  hélice  cylindrique  H  ait  un  contact  du  troisième  ordre.avec  laeevrbe 
à  double  courbure  D,  il  faut  que  les  courbes  H  et  D  aient  deux  rayons  de  courburf 
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successifs  respeelîvément  égaux,  et  deux  plans  oseulateurs  successifs  communs. 

On  sait  que  les  rayons  de  courbure  d'une  hélice  cylindrique  sonl  tous  parallèles 
au  plan  de  section  droite  Pdu  cylindre  V  sur  lequel  elle  est  tracée;  donc  le  cylindre 
sur  lequel  Théllce  cherchée  devra  être  tracée ,  devra  avoir  ses  génératrices  per- 
pendiculaires à  un  plan  P  parallèle  aux  trois  rayons  de  courbure  successifs  p,  p', 
ç!\  de  la  courbe  D.  Mais  les  rayons  de  courbure  d'une  courbe  à  double  courbure 
forment,  en  général i  une  surface  gauche  qui  n'a  pas  de  plan  directeur;  ainsi , 
en  général ,  on  ne  pourra  pas  ccmstruire  le  plan  P  ;  donc,  etc. 

Hais  £ti  lés  trois  rayons  de  Courbure  successifs  p,  p',  p",  de  la  courbe  donnée  D , 
sont  parallèles  à  un  plan  P,  alors  on  pourra  construire  une  hélice  cylindrique  H 
ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe  D ,  et  le  plan  P  sera  le  plan  de 
section  droite  du  cylindre  sur  lequel  Thélice  osculatrice  H  devra  être  tracée.  Et 
Ton  aura  évidemment  alors  une  inlinité  d'hélices  osculatrices^'car  on  pourra 
projeter  orthogonalement  la  courbe  D  sur  le  plan  P,  el  construire  une  infinité 
de  courbes  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  sa  projection  et  chacune  de 
ses  courbes  osculatrices  sera  la  base  d'un  cylindre  ayant  un  contact  du  troisième 
ordre  avec  la  courbe  D. 

Si  des  trois  rayons  p,  p',  p",  parallèles  au  plan  P,  deux  p  et  p  sont  égaux  entre 
eux,  alors  l'hélice  H  sera  circulaire  »  parce  que  Ton  pourra  construire  sur  le  plan 
P  un  cercle  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  projection  de  la  courbe  D 
sur  ce  plan  P. 

Puisqu'on  ne  peut  pas  établir  un  contact  du  troisième  ordre  entre  une  courbe 
à  double  courbure  et  une  hélice  cylindrique  circulaire,  et  de  ce  qne  l'on  ne 
connaît  pas  jusqu'à  présent  de  courbe  à  double  courbure,  ayant  un  angle  de 
contingence  constant  et  un  angle  de  flexion  constant ,  autre  que  Thélice  cylin- 
drique circulaire,  on  est  tout  naturellement  amené  à  comparer  une  cour})e  à 
double  courbure  à  une  surface  de  courbure  constante,  et  par  conséquent  à 
la  sphère. 

Puisque  la  flexion  d'une  courbe  à  double  courbure  D  dépend  de  trois  élémenis 
successifs,  le  point  n  intersection  de  trois  plans  normaux  successifs  N',  N",  N'",  est 
donc  lié  à  h  flexion  de  cette  courbe ,  de  la  même  manière  que  ^e  point,  intersection 
de  deux  normales  successives  d'une  courbe  plane,  se  trouve  lié  à  la  courbure  de 
cette  courbe  plane. 

Dès  lors  il  me  semble  que  (par  analogie)  l'on  doit  regarder  l'arête  de  rebrous- 
sèment  A  de  la  surface  enveloppe  des  plans  normaux  de  la  courbe  D,  comme  le 
lieu  des  centres  de  flexion  de  cette  courbe ,  et  désigner  par  rayon  de  flexion  le 
rayon-de  la  sphère  qui  ayant  son  centre  au  point  n  ,  passera  par  le  point  m  de  la 
courbe  D  ;  cette  sphère  aura  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe  D.  Ainsi 
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la  courbe  A  sera  le  lieu  des  centres  de  toutes  les  sphères  ayant  un  contact  du  troi- 
sième ordre  avec  la  courbe  donnée  D, 

En  admettant  cette  définition  du  rayon  de  flexion  d'une  courbe  à  double  cour- 
bure,  on  aurait  entre  les  rayons  de  courbure  et  deflexoin  y  les  centres  decotir^ure 
et  de  flexion  ;  les  relations  suivantes  (^)  : 

l""  Les  courbes  lieu  des  centres  de  courbure  et  de  flexion  ne  seront ,  ni  Tune  ni 
lautre,  une  développée  de  la  courbe  proposée,  et  les  rayons  de  flexion  (tout 
comme  les  rayons  de  courbure)  formeront  une  surface  gauche. 

2**  Lorsque  pour  un  point  de  la  courbe  D,  Tangle  de  flexion  est  nul ,  Tarète  de 
rebroussement  Â  a  son  point  homologue  situé  à  Tinfini  ;  dans  ce  cas,  le  rayon 
de  flexion  est  infini.  Et  en  effet  la  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre  devient 
dans  ce  cas  un  cylindre. 

S""  Lorsque  le  rayon  de  courbure  en  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure 
devient  infini,  Tangle  de  flexion  devient  nul;  et  en  effets  la  sphère  osculatrice  du 
troisième  ordre  devient  dans  ce  cas  un  plan  (qui  ne  sera  autre  que  le  plan  oscu- 
lateur  de  la  courbe  en  ce  point  singulier  ). 

4*  Lorsque  le  rayon  de  courbure  est  nul ,  le  rayon  de  flexion  doit  être  nul  ;  et 
en  effet ,  dans  ce  cas,  la  sphère  osculatrice  se  réduit  à  un  point. 

On  peut  trouver  une  relation  simple  entre  le  rayon  de  courbure  et  le  rayon  de 
flexion  d'une  courbe  à  double  courbure. 

Fig.  42.  La  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre  passant  par  les  deux  cercles 
osculateurs  ,  successifs ,  et  ayant  p  et  p  pour  rayon  respectif,  on  voit  que  Ton 
devra  chercher  le  diamètre  R  du  cercle  passant  par  les  trois  points  a,  6 ,  c,  les 
lignes  ab  et  ac  étant,  la  première  égale  à  p',  et  la  seconde  égale  à  p ,  et  toutesdeux 
comprenant  entre  elles  Tangle  de  flexion/. 

(  Le  diamètre  R  sera  le  rayon  de  la  sphère  osculatrice.  ) 

On  aura  donc  : 

Roo8u>  =  p    et    Roo8fo'  =  f' 

çt  copame  a>'=  «  +/,  on  aura  : 

R  ( 008t»  006/ —  sin •»  sin  f)  =  {/ 

et  comme 


8in«  =  K  1  —  006*  t» 


(*)  Jnsqii'à  la  fin  de  cet  article ,  oa  doit  se  rappeler  qpie  c^est  le  rayon  de  la  sphère  osculatrice  du 

troisième  ordre ,  que  Ton  désigne  par  rayon  de  flexion  ;  dans  les  articles  suivants ,  Ton  emploiera 

d$ 
cette  location ,  consacrée  par  Tosage,  pour  désigner  Texpression  analytique  y. 
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on  aura  :  

C08tt»=^    et      Smti>=:^ ^ 

substituant ,  on  aura  :  

p  cosf — çin/K  R*  —  p'  =  p' 

d'où  Ton  tire  

t\  =  : — 7 " 

SOif 

mais  comme  p  et  p'  sont  deux  cayons  de  courbure  infiniment  voisins,  on  doit 
poser  p'=3p-f-(/p. 
Après  les  réductions,  on  trouve  : 


cette  expression  montre  sur-le-champ  que , 

i^  R  est  infini  pour  p=  oo  ^ 

Sr  R  =  0pourp  =  0(car4>  est  nul  lorsque  p=0); 

3*  R  est  infini  pour  sin/=0  ou/=0 ,  c'est-à-dire  lorsque  l'angle  de  flexion 

est  oui. 

(  On  ne  peut  pas  supposer  cos/=0 ,  parce  que  l'angle  de  flexion  est  toujours 
infiniment  petit  et  qu'il  n'existe  pas  de  pmnt  singulier  dans  les  courbes  à  double 
courbure,  pour  lequel  deux  plans  osculateurs  successifs  soient  à  angle  droit.  ) 

Gomme/  est  toujours  infininnent  pfetit ,  on  pourra  remplacer  le  sinus  par  l'arc, 
el  l'expression  du  r^yon  de  flexion  deviendra  : 


R= 

Il  suffira  de  remplacer  dans  cette  expression,  p,  dp  et/  par  leurs  valeurs  en 
fonction  des  dérivées  succesaves  des  équations  de  la  courbe  à  double  courbure 
(valeurs  qui  sont  connues),  etjl^on  aura  la  valeur  de  R  exprimée  en  fonction  des 
coordonnées  du  point  considéré  sur  la  courbe  donnée. 

La  valeur  de  l'angle  o)  que  les  rayons  de  courbure  et  de  flexion  R  font  entre  eux , 

est  donnée  par  : 

R  r>P 

COS  w  =  —  := 


P       KOpfp  +  dp)  (1  -  Vi  -  f»)  +  df 


On  voit  de  suite  que  deux  courbes  à  double  courbure  O  et  D' aérant  un  point 

24 
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commun,  peuvent  avoir  pour  ce  point  des  rayons  de  courbure  égaux  et  des  rayoM 
de  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre  différents,  ou  des  rayons  de  courbure 
différents  et  des  rayons  de  sphèA  osculatrice  du  troisième  ordre  égaux ,  et  que 
dès  lors  elles  ne  pourront  avoir  en  ce  point  un  contact  du  troisième  ordre,  qu'au* 
tant  qu'elles  auront  même  rayon  de  courbure  et  même  rayon  de  sphère  oscula- 
trice du  troisième  ordre. 

Il  me  parait  que  la  courbure  et  Ul  flexion  d* une  courbe  à  double  courbure  se 
trouvent  complètement  déterminées  par  le  rayon  de  courbure  et  le  rayon  de  la 
sphère  osculatrice  4u  troisième  ordre. 

« 

N*  2.  Delà  relation  qui  existe  enire  les  angles  de  contingence  et  de  flexion  S  une  hélice 

cgUndriguCé 

Fig.  43.  Supposons  deux  courbes  planes  B  et  h'  ayant  môme  développée  i] 
ces  deux  courbes  sont  dites  courbes  parallèles. 

•  Nous  désignerons  par  points  homologues  des  courbes  B  et  B(  eeox  qui  comme 
m  et  n  seront  situés  sur  une  normale  commune. 

Il  est'évideni  que  pour  les  courbes  parallèles,  si4^ûn  marche  sur  la  courbe  B  à 
partir  du  point  m  et  en  même  temps  sur  la  courbe  B'  à  partir  du  point  homologue 
n,  on  pourra  mafffebfar  de4eux)manières  différentes. 

V  En  prenant  desiingles>de  contingence  égaux,  et  dès  lors  les  arcs  lit  de  Bel 
ds'  de  B'  seront  en tre  eux  comme  les  rayons  de  courbure  mo=s p  et  no  ==:/. 

T  En  prenant  des  arcs  ds  sur  B  et  ds'  sur  B'  proportionnels  aux  rayons  de 
courbure  p  et  p',  et  dès  lors  on  aura  des  angles  de  contingence  égaux. 

Fig.  44.  Mais  si  Ton  a  éttxx  courbes  arbitraires  B  et  B'  en  contact  en  iuy[>oint 
m,  on  ne  pourra  pas  marcher  sur oes courbes 6  et  B'  à  partir  du  point  m^  de  la 
même  manière  qu'on  peut  le  fkire  pour  deux  courbes  parallèles.  Ainsi  i"*  prenant 
sur  chacune  dei  ces  courbes  0  et  B' et  à  partir  du  point  m,  des  arcs  <(i  elds'  pro- 
porlionnels  au^c  ray<NHfde  courbure  mossp  et  Ws=:p^  «n  n'aura  pasdeftangies 
Aie  contiogeMe^éga^ux  eArrespckmkuits  à  ces  arcj^élémentaîros*  Ainsi  9%  prenant 
des  angles  de  contingence  égaux,  ils  ne  corrrespcHidrQotipoînt  à  des  arw  élémen* 
taires  : d$  et  ds^  pcpportionnels  .aux  çayons  de  eourbiiire  ,p  et  f '. 

Pour  que  les  deux  courbes  B  et  B'  se  comportent  au  point  m  de  la  même  ma- 
nière que  deux  courbes  parallèles ,  il  faut  que  leurs  développées  i  et  i\  étant 
mises  en  contact  par  les  points  o  etio'^  aieat  en  ce  point  un  contact  du  ileuxième 
ordre. 

Fig.  45.  De  sorte  que,  si  deux  courbes  B  et  B'  ont  même  rayon  de  eourbure, 
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1 

et  que  ces  deux  courbes  n'aient  au  point  m  qu'un  contact  du  deuxième  ordre^  on 
ne  pourra  pas  dire  qu'en  marchant  sur  ces  deux  courbes  à  partir  du  point  m^  on 
aura  pour  des  arcs  élémentaires  dsz=sds'^  des  angles  de  contingence  égaux;  ou  ré- 
ciproquement,  que  pour  des  .angles  de  contingence  égaux ,  on  aura  sur  les  deux 
courbes  deux  arcs  élémentaires  ds  etds'  égaux.  Pour  que  cette  propriété  subsiste 
pour  les  deux  courbes  B  et  B",  il  faudra  qu'elles  aiient  un  contact  du  troisième 
ordre  en  m  ou  en  d'autres  termes  que  leurs  développées  i  et  d'  aient  un  contact 
du  deuxième  ordre  en  a,  parce  qu'alors  pour  le  point  m  les  deux  courbes  don- 
nées pourront  être  assimilées  à  deux  courbes  parallèles. 

On  voit  de  suite  que  tout  ce  qui  vient  d'être  dit  pour  les  courbes  planes ,  reçoit 
son  application  lorsque  l'on  considère  des  courbes  à  double  courbure,  et  qu'ainsi  : 

1"*  Deux  courbes  à  double  courbure.qui  auront  mêmes  développées  auront  leurs 
arcs  élémentaires  dans  le  même  rapport  que  celui  qui  existe  entre  leurs  rayons 
de  courbure  (en  marchant  sur  les  deux  courbes ,  et  à  partir  de  points  homolo- 
gues ,  par  angles  de  contingence  égaux  ). 

2*  Deux,  courbes  à  double  courbure  ayant  un  contact  du  troisième  ordre ,  au- 
ront pour  des  angles  de  contingence  égaux ,  des  arcs  élémentaires  égaux  ;  mais 
cette  propriété  ne  subsistera  pias ,  si  les  deux  courbes  n'ont  qu'un  contact  du 
deuxième  ordre. 

Gela  posé  : 

Soit  B  ifig.  46)  la  base  ou  section  droite d^un  cylindre;  d  la  développée  de  la 
courbe  B. 

Soit  une  hélice  H  tracée  sur  le  cylindre  (B)  et  coupant  sous  l'angle  a  les  généra- 
trices de  ce  cylindre. 

On  sait  que,  pour  un  point  M  de  rhélieé  H ,  le  rayon  de  courbure  est  -r^; 

p  étant  égal  au  rayon  de  courbure  de  la  base  B  pour  le  pied  m  de  la  génératrice^  G 
du  cylindre  qui  contient  le  peint  M  de  Thélicei 

On  sait  que  tous  les  rayons  de  courbure  de  l'hélice  sont  horizontaux  ou  paral- 
lèles au  plan  de  la  courbe  B. 

Ainsi  j  supposons  que 

HmsT-r—-        et       WkOaxa 

mn  a 

on  aura  en  n  la  projection  du  centre  de  courbi|re  de  l'hélice  H  pour  le  point  M  : 


p  1  — r-* 

ofis=  mu—  OUI 


ù  1  —  sm  a  p 

sm  CK      '^         sin'flt       ^      tang'c 
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Ainsi  9  désignant  on  pat  r,  on  aura  : 

tang'a 

Donc,  pour  tous  les  points  n,  n\  nfj  de  la  courbe  B',  on  aura  des  rayons  de 
courbure  qui  seront  proportionnels  aux  rayons  de  courbure  pour  les  points  homo- 
logues m 9  in ,  m'j  de  la  courbe  B. 

Les  deux  courbes  B  et  B'  seront  donc  des  courbes  parallèles,  elles  auront  même 
développée  3. 

Dès  lors,  en  marchant  de  l'élément  curvHigne  cb  sur  la  courbe  B  et  à  partir  du 
point  m ,  et  de  l'élément  curviligne  ds  sur  la  courbe  B'  et  à  partir  du  point  n ,  on 
aura: 


(fe  :  A'  ::  P  :  r  ::  P  :  —^  ::  1  : 


tang*a  tang'a 

Et  comme  Thélice  H  a  pour  courbe  lieu  de  ses  centres  de  courbure  une  hélice  h 
tracée  sur  le  cylindre  ayant  pour  section  droite  la  courbe  B',  et  que  Ton  sait  que 
(H  coupant  les  génératrices  du  cylindre  sur  lequel  elle  est  tracée ,  sous  Tangle  a) 
h  coupera  les  génératrices  du  cylindre  sur  lequel  elle  est  tracée,  sous  Tangle  de 
90* — a ,  on  aura,  en  désignant  par  d& ,  Télément  de  Thélice  H  projeté  en  ds  et 

par  dS\  rélément  de  Thélice  h  projeté  en  cb' 

.  ■ 

d&  .sin  a=:  cb 
et 

ctS' sin  (90*— a)  =  d/  =  dS'.  C06  > 

Donc  en  vertu  des  résultats  précédents ,  on  a  : 

dSdnoi  :  dS- co«a::  1  : — 

tang*« 

OU 

^  1 

iStangardS*  ::  I:; ^ 

tang  a 

d'où 

lis 
-^=dS'  (a) 

tanga  ^  ' 

mais  les  courbes  H  et  &  ont  même  rayon  de  courbure  puisqu  elfes  sont  réciproque- 
ment le  lieu  des  centres  de  courbure  de  Tune  et  deTautre. 

Donc ,  en  désignant  par  R  le  r^on  de  courbure  de  H ,  et  l'angle  de  contingence 
par  Cj  et  par/ l'angle  de  flexion  ,^on  aura  : 

—  =  R      ei      -7-  =  R 


^ 
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(puisque  les  angles  de  flexion  de  la  courbe  H  sont  les  angles  de  contingence  de 
la  courbe  h).  Donc  en  substituant  dans  l'équation  (à) ,  on  aura  : 

c  :  f::  tang  a  :  l  —  d'où  —  tang  a  ==  c 

f 

Telle  est  la  relation  qui  lie  entre  eux  les  angles  de  contingence  et  de  flexion ,  et 
Ton  voit  sur-le-champ  que  cette  relation  est  constante^  qu'elle  est  la  même  en 
chacun  des  points  de  Thélice  H  ^  et  qu'elle  est  indépendante  de  la  forme  de  la 
section  droite  B  du  cylindre. 

Si  «=0  (c  n'étant  pas  nul),  /doit  être  infini  :  dans  ce  cas,  l'hélice  a  dégénéré 
en  une  ligne  droite. 

Si  ût= 90*  (  c  n'étant  pas  nul  ) ,  fdoix  être  zéro  :  dans  ce  cas ,  Thélice  n'est  autre 
chose  que  la  section  droite  B. 

Si  tang  ât  =^  1 ,     alors    «  =  45%     alors    /=  c. 

Ainsi  pour  toutes  les  hélices  cylindriques  inclinées  à  45%  quelle  que  soit  la  sec* 
tion  droite  B  du  cylindre,  les  angles  de  contingence  et  de  flexion  sont  égaux. 
Si  l'on  suppose  que  la  courbe  B  est  un  cercle ,  alors  : 

t     ^     P 

tang  z       2ir .  R 


(désignant  par  p  le  pas  de  l'hélice  et  par  R  le  rayon  du  cercle  base  du  cylindre.) 

On  aura  donc  pour  une  hélice  cylindrique  circulaire  : 

*  et  ^ 

f  =    P 

c         îir.R 

et  comme  l'on  sait  que  pour  une  hélice  cylindrique  circulaire ,  le  rayon  de  courbure 

R 

est  égal  à  ^^-7-,  R  étant  le  rayon  du  cercle  section  droite  du  cylindre  sur  lequel 

l'hélice  est  tracée  ( quel  que  soit  d'ailleurs  l'angle  a,  quelle  que  soit  Tinclinaison 

de  l'hélice  circulaire),  on  aura,  en  désignant  par  p  le  rayon  de  courbure  de 

l'hélice  : 

f  ^        P 

c         29r .  p  .  sin'a 

N*  3.  Propriétés  géométriques  des  développantes  des  développées  dune  hélice 

cylindrique. 

Étant  donnée  une  hélice  cylindrique  H,  on  sait  que  l'arête  de  rebroussement 
h  de  l'enveloppe  de  ses  plans  normaux ,  est  une  hélice  cylindrique  dont  la  section 


droite  est  une  courbe  ayaat  même  développée  que  la  section  droite  du  cylindre 
sur  lequel  la  courbe  H  est  tracée. 

La  surface  enveloppe  des  plans  normaux  de  la  courbe  H  est  une  surface  héti- 
ctnde  développable  qui  contiendra  toutes  les  développées  de  cette  bélice  H* 

On  sait  que  les  développées  d'une  courbe  à  double  courbure  D  sont  des  hélices 
tracées  sur  la  surface  enveloppe  des  plans  normaux  de  cette  courbe  D,  et  Ton 
appelle  hélice  sur  une  surface  développable  la  courbe  qui,  lorsque  la  surface  est 
planifiée  9  se  transforme  en  une  ligne  droite.  Dès  lors  la  surface  enveloppe  des 
plans  normaux  d'une  hélice  cylindrique  H ,  étant  une  surface  développable  qui  a 
pour  arête  de  rebroussement  une  hélice  cylindrique  A,  on  ne  doit  pas  confondre 
les  hélices  cylindriques  qui  peuvent  être  tracées  sur  cette  surfïice  développable, 
avec  les  courbes  dites  hélices  de  la  surface  développable. 

Ainsi ,  pour  une  hélice  circulaire  H ,  Tarète  de  rebroussement  k  sera  aussi  une 
hélice  circulaire  *y  toutes  les  hélices  cylindriques  que  l'on  pourra  tracer  sur  la  sur- 
face enveloppe  des  plans  normaux  de  la  courbe  H  seront  toutes  des  hélices  circu- 
laires ,  mais  ces  courbes  ne  seront  pas  des  hélices  tracées  sur  la  surface  dévelop- 
pable, elles  ne  se  transformeront  pas  en  lignes  droites  lorsque  la  surfilée 
développable  sera  planifiée^  car  elles  se  transformeront,  au  contraire,  en  cercles 
concentriques  ;  en  un  mot,  elles  ne  seront  pas  des  développées  de  l'hélice  H. 

On  sait  aussi  que  si  par  un  point  m  de  l'hélice  H  on  mène  le  plan  normal  N  de 
cette  courbe,  ce  plan  sera  osculateur  à  l'hélice  h  en  un  point  n ,  et  que  ce  plan  N 
sera  tangent  à  la  surface  enveloppe  des.  plans  normaux  (  dont  h  est  l'arête  de  re- 
broussement) suivant  une  droite  l  tangente  à  la  courbe  h  au  point  n. 

Gela  posé,  si  dans  le  plan  N  et  par  le  point  m  de  Vhélice  H  on  mène  une  droite 
arbitraire  G,  elle  coupera  la  droite  t  en  un  point  g. 

Et  si  l'on  plie  cette  droite  G  sur  la  surface  2  enveloppe  des  plans  normaux  de 
l'hélice  H ,  elle  formera  sur  cette  surface  2  une  hélice  0. 

Cette  hélice  0  aura  un  point  de  rebroussement  situé  sur  la  courbe  h.  Toutes 
les  tangentes  de  6  s'appuieront  sur  la  couiiie  H  et  lui  s^ont  normales.  Elles  for- 
meront une  surface  développable  E,  et  toutes  les  courbes  parallèles  à  l'hélice  H, 
et  tracées  sur  la  surface  E,  seront  des  développantes  de  la  courbe  9. 

Toutes  les  courbes  à  double  courbure  tracées  sur  une  même  surface  dévelop- 
pable E,  et  ayant  pour  développée  commime  l'arête  de  rebroussement  0  de  cette 
surface  E,  jouissent  des  propriétés  suivantes,  savoir  : 

1*  D'avoir  des  angles  de  contingence  égaux  et  des  angles  de  flexion  égaux,  aux 
points  homologues  (  désignant  par  points  homologues  ceux  situés  sur  une  même 
tangente  à  la  courbe  6  ). 

2*  D'avoir  leurs  éléments  homologues  d$  proportionnels  aux  rayons  de  courbure. 
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« 

Car  pour 'les  points  homologues ,  ces  ooarbes  ont  des  plMS  ottttlateors  parai- 
(éles  et  des  plans  normaux  qui  se  confondent  en  un  seul  et  même  plan;  en 
d'autres  termes ,  pour  les  points  homologues ,  ces  oourbes  ont  môme  plan  normal. 

Les  développantes  y  des  développées  9  d'une  hélice  cylindrique  H,  jouissent 
donc  pour  leurs  angles  de  contingence  et  de  flexion  des  mêmes  {>rapriét>és  (|ue 
rhélice  elle-même. 

Ainsi  l'équation  ^=tanga  existe  pour  les  développantes  y  tout  comme  pour 

l'hélice  H. 

Ainsi  Ton  peut  dire  que  -^=?:langa  est  Téquation  différentielle  de  toutes  les 

hélîees  cylindriques  et  de  toutes  leurs  courbes  parallèles ,  en  d'autres  termes,  de 
toutes  les  développantes  y  de  leurs  diverses  développées  6. 

Cela  posé,  on  doit  remarqueV  que  l'hélice  6  développée  de  Thélice  H  aura  pour 
tangente  en  son  point  de  rebroussement ,  qui  est  situé  sur  l'hélice  ft ,  précisément 
le  rayon  de  courbure  de  cette  courbe  h^  ou  mieux  sa  normale. 

De  sorte  que»  désignant  par  p  ce  rayon  prolongé,  toutes  les  développantes  y 
de  la  courbe  9  auront  pour  les  points  en  lesquels  .elles  couperont  p  même  plan 
osculateur  que  la  courbe  H. 

(Désignons  par  k  le  point  en  lequel  y  coupe  p.  )    ^ 

Nous  pourrons  dès  lors  énoncer  ce  qui  suit  : 

Les  centres  de  courbure  des  diverses  développantes  y  seront  distribués  sur  la 
droite  i  (en  considérant  les  points  homologues  des  courbes  y  situés  sur  la  droite  G.) 

Mais  parmi  toutes  les  droites  G  il  y  en  aura  une  qui  se  confondra  avec  p,  et 
pour  tous  les  points  homologues  des  courbes  y  situés  sur  p,  les  plans  osculateurs  se 
confondront  en  un  seul  et  même  plan  qui  sera  le  plan  osculateur  de  la  courbe  H, 
tandis  que  pour  tous  les  points  homologues  situés  sur  les  autres  droites  G ,  les 
plans  osculateurs  seront  parallèles. 

Et  remarquant  que  toutes  les  courbes  y  ont  même  arête  de  rebroussement  pour 
la  surface  enveloppe  de  leurs  plans  normaux  et  que  cette  arête  n'est  autre  que 
la  courbe  h ,  nous  pourrons  énoncer  ce  qui  suit  : 

Pour  rhélice  H ,  les  courbes  lieu  de  ses  centres  de  courbure  et  lieu  de  ses 
centres  de  flexion  se  confondent  en  une  seule  et  même  courbe  h. 

Mais  pour  toutes  les  courbes  y  parallèles  à  la  courbe  H  cela  n'existe  pas;  toute- 
fois pour  chacune  de  ces  courbes  y,  la  courbe  Iku  des  pentres  de  courbure  et 
la  courbe  lieu  des  centres  de  flexion  ont  un  point  commun^  qui  n'est  autre  que 
celui  en  lequel  la  courbe  h  est  coupée  par  p. 

De  sorte  q«e  les  courbes  y  pour  leur  point  particulier,  tel  que  k,  auront 
même  rayon  de  courbure  et  de  flexion ,  ainsi  que  cela  arrive  pour  tous  les  points 
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de  riiélice  H  ;  mais  pour  tous  leurs  autres  points  y  le  rayon  de  flexion  et  le  rayon 
de  courbure  seront  distincts ,  seront  séparés^  ne  seront  pas  égaux.  Cette  pro* 
priété  remarquable  nous  permettra  de  trouver,  parmi  les  développantes  des  diverses 
développées  de  Thélice  circulaire,  celle  qui  peut  avoir  un  contact  du  troisième 
ordre  en  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure  donnée  D  ,  lorsque  Ton  con- 
naîtra pour  ce  point  Tangle  de  contingence  et  Tangle  de  flexion  de  cette  courbe  D. 

Nous  terminerons  par  la  remarque  suivante  : 

Nousavions  dit  précédemment  :  jusqu'à  présent  nous  ne  connaissons  querhélice 
circulaire,  qui ,  parmi  les  courbes  à  double  courbure,  jouisse  de  la  propriété 
d'avoir  même  angle  de  contingence  et  même  angle  de  flexion  en  chacun  de  ses 
points.  Maintenant,  en  vertu  de  <;equi  précède,  nous  savons  que  les  développantes 
des  développées  de  rhélice  circulaire  jouissent  aussi  de  la  même  propriété. 

Et  rappelons-nous  que  Téqualion  :  -  ===  —  =  tang  a,  existe  pour  toutes  les 
courbes  parallèles  de  l'hélice  circulaire. 

N*  4.  De  la  farine  de  la  développée  dune  hélice  cylindrique  circulaire* 

Soit  une  hélice  cylindrique  circulaire  H  (Jig*  AT)  (racée  sur  un  cylindre  de 
révolution  ayant  pour  section  droite  le  cercle  C. 

Soit  A  l'hélice  cylindrique  circulaire  arête  de  rebroussement  de  la  surface  hé- 
licoïde  2  qui  est  l'enveloppe  des  plans  normaux  de  la  courbe  H. 

Si  Ton  fait  mouvoir  sur  les  courbes  H  et  h  une  droite  parallèle  au  plan  du 
cercle  C,  on  sait  qu'elle  s'appuiera  en  même  temps  sur  l'axe  B  qui  est  commun 
aux  deux  cylindres  sur  lesquels  les  courbes  Heih  sont  respectivement  tracées. 

Prenons  sur  l'hélice  H  un  point  m,  et  menons  par  ce  point  une  droite  G  hori- 
zontale, s'appuyant  sur  l'hélice  h  et  sur  Taxe  B ,  cette  droite  coupera  l'hélice  h 
en  un  point  n  qui  sera  le  centre  de  courbure  de  l'hélice  H  pour  le  point  m.  Cette 
droite  G  sera  en  même  temps  normale  aux  courbes  H  et  A  aux  points  respectifs 
m  et  n  ;  elle  sera  la  plus  courte  distance  qui  existe  du  point  m  (de  la  courbe  H)  à  la 
courbe  h. 

Désignons  par  a  Tinclinaison  de  H  sur  les  génératrices  de  son  cylindre,  (90"" —-a) 
sera  l'inclinaison  de  h  sur  les  génératrices  de  son  cylindre. 

Désignons  par  p  le  rayon  de  courbure  mn^  par  R  le  rayon  du  cercle  C ,  on  aura  : 

_    R 

Et  par  suite  :  p  cos  '  a=:R',  R' étant  le  rayon  du  cercle  C  concentrique  à  C  et 
qui  est  la  section  droite  du  cylindre  sur  lequel  l'hélice  h  est  tracée. 
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Si  l'on  planifie  la  surface  2,  rbélice  h  se  transformera  en  un  cercle  Ti(fig.  48). 
Le  point  n  se  plaçant  en  a,  la  ligne  G  prenant  la  position  du  rayon  ao ,  et  ao  que 

j'indique  par  p'  étant  égal  à  : 

R  R' 

-— -—      ou 


sin'a  cos^a 


Si  l'on  avait  plié  la  droite  G  sur  la  surface  2,  on  aurait  eu  une  courbe  dj'  ayant 
en»  un  point  de  rebroussement ,  et  laquelle  aurait  été  une  branche  d'une  déve- 
loppée de  rbélice  H.  Dans  le  développement  de  la  surface  1  celte  courbe  se  trans- 
forme en  la  droite  ao  prolongée. 

Or^  si  Ton  mène  une  tangente  T'"  au  cercle  X  et  parallèlement  à  la  droite  ao 
que  je  désigne,  en  la  supposant  prolongée ,  par  Y,  ces  deux  droites  T'"  et  Y  ne  se 
couperont  pas  ;  par  conséquent,  la  tangente  à  l'hélice  h  pour  le  point  correspondant 
au  point  6'",  contiendra  un  point  de  la  courbe  dd',  mais  ce  point  sera  situé  à  l'infini. 

Cherchons  à  quel  arc  du  cercle  G'  tracé  avec  le  rayon  R',  correspondra  le  point 
b*"  du  cercle  X  tracé  avec  le  rayon  p. 

Les  circonférences  des  cercles  sont  entre  elles  comme  les  rayons,  on  a  donc  : 

2ic.p         2;tR'  -,   ,  4R' 

—-J:  = d'où     î=s  — 

4  î  p 

Ainsi  y  l'arc  compris  entre  le  point  n  de^  l'hélice  h  et  le  point  du  cercle  section 
droite  C  passant  par  ce  point  n,  sur  lequel  se  projettera  le  point  de  l'hélice  h 

4R' 

correspondant  au  point  6"^  sera  à  l'arc  a6'"  du  cercle  X,  dans  le  rapport  -   . 

p 
Pour  les  hélices  inclinées  à  45%  p=2R=  2R'. 

Par  conséquent,  ijr=2,  ainsi  prenant  sur  X  un  quadrant,  il  faudra  prendre 
sur  G'  un  arc  double  ou  une  demi -circonférence;  on  devra  donc  diviser  l'hélice  H 
en  arcs  égaux  entre  eux,  et  se  projetant  sur  le  cercle  G  suivant  des  arcs  aussi 
égaux  entre  eux  et  doubles  de  l'angle  soutendu  par  l'arc  trouvé  sur  le  cer- 
cle X.  Â  chacun  de  ces  arcs  de  l'hélice  H  correspondra  une  développée  telle 
que  dd',  laquelle  (géométriquement  parlant)  pourra  servir  à  tracer  un  arc 
d'hélice. 

Une  hélice  H  a  donc  sa  développée  composée  d'un  nombre  infini  de  branches, 
symétriquement  disposées  sur  l'hélice  h. 

Pour  l'hélice  inclinée  à  45*,  les  points  de  rebroussement  de  ces  diverses  bran- 
ches sont  placés  les  uns  des  autres  à  la  distance  d'une  demi-spire. 

On  a  ainsi  la  développée  complète  d'une  hélice  H,  mais  il  ne  serait  pas  possible 
de  tracer  complètement  cette  hélice ,  si  Ton  n'employait  que  les  seules  branches 
de  la  développée  complète. 

25 
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Eu  effet  y  on  sait  que  si  l'on  a  une  courbe  plane  ayant  des  branches  infinies 
conune  une  hyperbole,  par  exemple^  il  n'est  pas  possÛile  de  déterminer  le  point 
de  la  développante  de  l'hyperbole  qui  correspond  au  pmnt  situé  à  l'infini  sur 
cette  hyperbole. 

Mais  comme  une  hélice  H  a  une  infinité  de  développées  qui  toutes  sont  iden- 
tiques, alors  on  pourra  prendre  des  branches  de  développées  intermédiaires,  et 
s'en  servir  pour  tracer  rtiétice  H  par  des  arcs  plus  petits  que  ceux  qui  correspon- 
dent aux  branches  d'une  seule  développée. 

Ainsi,  pour  l'hélice  à  45"",  on  prendra  des  branches  espacées  d'un  quadrant, 
par  exemple ,  entre  elles  ;  chacune  de  ces  branches  servira  à  tracer  un  quart  de 
spire  (*). 

5111. 

Conclusion. 
De  la  représentation  géométrique  des  deux  courbures  d*nne  courbe  à  double  eourbure. 

Jusqu'à  présent,  les  géomètres  désignant  par  ds  l'élément  de  la  courbe,  par  c 

l'angle  de  contiogence  et  par/  l'angle  de  flexion,  ont  dit  que  -  représentait  le 

ds 
rayon  de  première  courbure  ou  de  courbure  proprement  dite,  et  que  -^   représentait 

le  rayon  de  deuxième  eourbure  on  defleaion. 

Et  que  ces  deux  expressions  suffisaient  pour  donner  une  idée  complète  de  la 
double  courbure  d'une  courbe  en  un  de  ses  points. 

Les  géomètres  ont  donné  une  construcUon  géométrique  de  l'expression  analy- 

tique  —  ;  ils  ont  fait  voir  que  cette  expression  algébrique  se  traduisait  en  géomé- 

trie  par  le  rayon  du  cercle  osculateur  ;  mais  aucun  géomètre  n'a  encore  donné 

la  traduction  géométrique  de  l'expression  analytique  -j.  On  est  porté  à  penser 

que  c'est,  par  analogie  seulement ,  qu'ayant  posé  cette  expression  on  Ta  désignée 
jusqu'à  présent  par  le  nom  de  rayon  de  flexionû' une  couine  à  double  courbure C*^). 

O  Tarais  déjà  remarque  \e»  propriétés  des  dé^loppées  deshëlices  eylmdriques  lorsque  je  professai 
en  1823  à  Técole  de  tfarieberg ,  où  le  roi  de  Saéde  m'arait  fait  appeler  en  1821  fioar  y  fonder  la  eliairs 
de  géométrie  descriptire  et  de  ses  applications  aoz  dirers  sernees  militaires. 

A  œtte  même  époque  j  Vrais  aussi  remarqué  que  les  diverses  déreloppantes  de  la  développée  d^nne 

hélice  cylindrique  circulaire  avaient  leurs  angles  de  contingence  et  de  flexion  constants. 

ds  ^ 

(**)  Analogie  (en  analyse)  :  —  (rayon  de  courbure},  -t-( rayon  de  flexion). 

c  f 

Analogie  (en  géométrie)  :  rayon  du  cercle  osculateur  (rayon  de  cowiure ) ,  rayon  de  la  ^ère  o*- 

colatrice  du  troisième  ordre  (  rayon  de  flexion  ). 
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D'après  ce  qui  précède,  oq  voit  que  Ton  peut  comparer  une  courbe  à  double 
courbure  à  une  autre  courbe  aussi  à  double  courbure^  mais  telle  qu'elle  ait  ses 
angles  de  contingence  égaux  entre  eux  ^  ainsi  que  ses  angles  de  flexion  ;  en  d'au- 
tres termes  que  pour  cette  courbe  les  angles  de  contingence  et  de  flexion  soient 
constants. 

Cette  courbe  peut  être  l'hélice  cylindrique  circulaire,  ou  Tune  des  dévelop* 
paMes  de  Tune  des  développées  de  cette  hélice  y  puisque  l'hélice  circulaire  et  les 
développantes  de  ses  développées  ont  pour  équation  différentielle  commune , 

c  ""  2icB' 

Ainsi,  connaissant  pour  un  point  m  d'une  courbe  à  double  courbure  D,  le 
ravon  de  courbure 

p  = 


l'angle  de  flexion 


f^ 


et  l'angle  de  contingence  : 


=V/('S)"+('-l)"+('£ 


")• 


(Remarquant  quç  pour  les  deux  premières  expressions  x  est  pris  pour  variable 
indépendante ,  et  que  l'on  devra ,  dans  la  troisième  expression ,  prendre  aussi  x 
pour  variable  indépendante.  ) 

On  connaîtra  dès  lors  le  rapport  ^  qui  donnera  pour  le  point  considéré  sur  la 

courbe  D,  en  y  substituant  les  coordonnées  particulières  de  ce  point,  la  valeur 
de  :  tanga,  et  ainsi  delà  tangente  de  l'inclinaison  (sdr  les  génératrices  du  cylindre) 
de  r  hélice  circulaire  ayant  ua  contact  du  deuxième  ordre  avec  la  courbe  D  pour 
le  point  m. 
Aiasi ,  Ton  eonnttra  par  l'équation  : 

e  2irR 

*  ^^  ■"■■'If ^ 

Je  poM  d*une  hélice  cylindrique  circulaire  H ,  dont  le  rayon  de  courbure  sera  égal 
au  rayon  de  courbure  p  de  la  courbe  D  pour  le  point  m ,  car  on  aura  : 

f 

p  s  2ir  •  -  •  p  .  sinV 


et  comme 
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C  tSUffoL  f? 

-  =  tanga  ,        et  que        Sin'a  =  t— r —        .     =  ■;;-; — r 

f  l+taDg"«       P  +  c* 

on  aura  : 

Dès  lors  on  pourra  toujours  comparer  les  deux  courbures  d'une  courbe  donnée 
D  à  celles  d'une  hélice  circulaire  H  »  tracée  sur  un  cylindre  de  révolution  ayant 
pour  section  oblique  une  ellipse  qui  aura  pour  cercle  osculateur  en  son  sommet 
celui  de  la  courbe  D  pour  le  point  m. 

Le  pas  p  de  l'hélice  H  prendra  le  nom  de  pas  de  la  courbe  O  donnée  pour  le 
point  m. 

En  géométrie,  et  pour  les  diverses  applications,  il  suffira ,  dans  la  plupart  des 
cas ,  de  connaître ,  pour  un  point  de  la  courbe  donnée  D ,  le  rayon  de  courbure 

p  =—  et.  le  p(»  p = 2ic .  p  •  fp^!  ».  9  pour  que  les  deux  courbures  de  cette  courbe 

soient  complètement  ou  plutôt  suffisamment  déterminées  en  ce  point. 

Examinons  maintenant  quelle  peut  être  la  traduction  géométrique  de  l'expres- 
sion analytique  y. 

Dans  l'équation  -=-^,  on  peut  remplacer  c  par  sa  valeur  analytique  —  , 

d$ 

puisque  —  =  p  »  on  aura  donc  : 

if  _  2jr  .  R .  p 

f        F~ 

Ainsi ,  l'expression  y  que  les  géomètres  disaient  représenter  le  rayon  de 

flexion ,  peut  être  traduite  en  géométrie  ;  elle  a  une  représentation ,  une  signifi- 
cation géométrique ,  et  l'on  peut  dire  :  le  rayon  de  flexion  est  une  quatrième  pro* 
portionnelle  à  :  V  lacirconférence(2vR)dn  cercle  base  du  cylindre  de  révolution  sur 
lequel  est  tracée  une  hélice  ayant  un  contact  de  deuxième  ordre  avec  la  courbe 
donnée  ;  2*"  le  rayon  de  courbure  p  et  3*  le  pof  p  de  cette  hélice.  On  peut  énoncer 
cette  propriété  d'une  manière  plus  simple  j  car  désignant  par  r  le  rayon  defle^âon, 

on  aura  : 

&_    _  2ff  .  R  .  p  _ 

f  ^    "'      P       ""^ 


tangoe 


Mais  si  l'on  remarque  que  l'hélice  H  n'a  pas  un  contact  du  troisième  ordre  avec 
la  courbe  D ,  mais  seulement  un  contact  du  deuxième  ordre ,  peut-être,  dans 
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certains  cas,  pourrait-on  désirer  connaître  une  courbe  ayant  un  contact  du  troi- 
sième ordre  avec  la  courbe  donnée  D,  et  telle  que  ses  angles  de  contingence  fus- 
sent constants  et  égaux  à  c ,  et  aussi  que  ses  angles  de  flexion  fussent  constants 
et  égaux  à  /  (c  et  /  étant  les  angles  de  contingence  et  de  flexion  de  la  courbe  à 
double  courbure  D  pour  le  point  m  considéré  sur  cette  courbe  ). 

Or,  d'après  ce  qui  précède,  on  sait  que  les  développantes  des  diverses  déve- 
loppées de  l'hélice  circulaire  H  ont  même  équation  différentielle 

c 

_  =2  constante  s:  tang  a 

que  cette  hélice  H ,  et  jouissent  de  la  propriété  énoncée ,  savoir  :  d'avoir  des  angles 
de  cmHngence  et  defleoàm  ccnstanis;  dès  lors  il  sera  toujours  facile  de  construire 
une  courbe  à  angles  de  contingence  et  de  flexion  constants  ayant  un  contact  du 
troisième  ordre  avec  la  courbe  donnée  D  pour  le  point  m. 

En  effet  : 

Supposons  une  coujri^e  donnée  D  (fig.  49)  et  à  double  courbure  ;  un  point  m 
sur  cette  courbe }  supposons  que  nous  connaissions ,  en  vertu  des  équations  de  la 
courbe  D  (et  pour  le  point  m),  le  rayon  de  courbure  p,  et  les  angles  de  contin- 
gence c  et  de  flexion/. 

Dès  lors  on  aura  l'équation  i 

p  et  R  pourront  varier  proportionnellement  entre  eux ,  et  de  telle  sorte  que 
toutes  les  hélices  H,  H',  H'',  etc.,  tracées  sur  des  cylindres  de  révolution  dont 
les  rayons  des  sections  droites  seront  respectivement  R ,  R',  R",  etc. ,  auront 
même  courbure  et  même  flexion  que  la  courbe  D ,  si  Ton  prend  leurs  pas  tels  qu'ils 
satisfassent  à  la  progression  suivante  : 

p  :  R  ::  p'^  :  R'  ::  p"  :  R"  ::  ,  etc. 

(et  l'on  ne  doit  pas  oublier  que  toutes  ces  hélices  H,  H\  H",  etc.,  auront  dès 
lors  même  inclinaison). 

Ayant  déterminé  le  centre<lé  courbure  a  de  la  courbe  D  pour  le  point  m,  et  son 
centre  de  flexion  n  pour  le  même  point ,  c'est-à-dire  le  point  en  lequel  se  coupent 
les  trois  plans  normaux  successifs ,  en  d'autres  termes  le  point  homologue  de  m 
et  situé  sur  l'arête  de  rebroussement  A  de  la  surface  enveloppe  des  plans  nor- 
maux de  la  courbe  D  ;  on  aura  en  on  la  génératrice  G  de  la  surface  enveloppe  des 
plans  normaux  à  la  courbe  D. 
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Par  le  poiol  n  od  mènei^  la  draite  ng  pa^AéAe  à  cm  (râyoâ  de  courbure  p  de  la 
courbe  D  pour  ie  point  m)  ;  ensuite  on  prendra  ng  égal  à  une  lîgne  arbitraire ,  et 
dès  lors  le  point  g  sera  un  point  de  l'hélice  H  (apnt  mdnies  angles  de  contingence 
et  de  flexion  que  la  courbe  D  pour  le  point  m  ;  et  ayant  son  rayon  de  courbure 
au  point  g ,  égal  à  ng  que  je  désigne  par  /• 

On  aura  donc  : 

[^ P 

c      2ic .  j  .  sin  « 

d'où  l'on  tirera  : 

p  =  2ir  .  /  .  -  •  SÎIl'a 

'^  c 

De  sorte  que  cette  hélice  H  sera  complétenient  déternnnée,  puisque  ^  l'on  connaî- 
tra 4*  son  pas  p  ;  2*  son  angle  a  d'inclinaison  [puisque  tanga  câ:yj;  et  S^'le  rayon 

R  du  cercle  section  droite  du  cylindre  sur  lequel  elle  est  tracée  (puisque 
R  =  /.  sin'a  ). 

Si  l'on  trace  la  droite  mg ,  elle  sera  dans  le  plan  normal  N  de  la  courbe  t>  pour 
le  point  m.  Cette  droite  coupera  la  droite  G  au  point  k ,  et  cette  droite  mg  sera  une 
des  génératrices  de  la  surface  développable  Z ,  ayant  pour  arête  de  rebroussement 
une  des  branches  de  la  développée  de  l'hélice  H  ;  et  je  désigne  par  V,  \\  etc.,  les 
diverses  génératrices  droites  de  la  surface  Z. 

Si  donc  on  plie  la  droite  mg  ou  V  sur  la  surface  enveloppe  des  plans  normaux 
N  de  la  courbe  D ,  elle  donnera  une  branche  a»  de  la  développée  de  l'hélice  H  ;  et 
traçant  au  moyen  de  la  courbe  tô'  et  sur  la  surface  Z,  la  développante  U  passant 
par  le  point  m,  on  aura  eii  cette  développante  U»  une  courbe  ayant  des  angles  de 
amUngence  et  de  flexion  constants  et  égaux  à  ceux  de  l'hélîee  durculaire  B  et  dès 
lora  égaux  à  ceux  de  la  courbe  donnée  D  et  qui  existent  sur  cette  oottfbe  pour  le 
point  considéré  m;  et,  de  plus ,  cette  courbe  U  auira^  au  point  m,  avec  la  courbe 
D ,  un  contact  du  troisième  ordre. 

Mais  cette  courbe  U  serait  difficile  à  tracer  ;  on  serait  forcé  de  faire  une  épure 
assez  longue  pour  arriver  à  sa  représentation  géométrique  au  moyen  de  ses  pro- 
jections ;  mieux  vaudra  donc,  en  général,  ajouter  au  ta^cn  de  courbure  p  et  au 
poâ  p  de  la  courbe  D ,  le  rayon  de  la  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre ,  c'est- 
à-dire  la  ligne  mn. 

Pour  chaque  valeur  donnée  à  n^  ou  / ,  on  aura  une  hélice  circulaire  particulière. 

Ainsi ,  prenant  ng  que  je  désigne  par  l'y  on  aura  une  hélice  H'  dont  le  pa»  sera  : 

p'  ss  2ir .  r  .  r.  sinV 
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La  droite  mg  (ou  V}  sera  une  des  génératrices  de  la  surface  développable  Z' 
qui  est  formée  par  les  tangentes  à  l'une  des  branches  6'  de  la  développée  de  Thé- 
lice  H^  ;  cette  courbe  6'  étant  obtenue  en  pliant  la  génératrice  droite  V  sur  la 
surÊiee  eoTeloppe  des  plans  normaux  de  l'hélice  H'. 

Dés  lors  on  est  conduit  à  penser  que  Ton  doit  obtenir  une  développante  U. 
autre  que  U ,  et  ayant  aussi  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe  D  et  en 
son  point  m. 

Eteneffety  on  sait  : 

V  Qu'une  courbe  H  peut  avoir  une  infinité  de  développées  i  tracées  sur  la 
surfiice  2  enveloppe  de  ses  plans  normaux  ; 

^  Qu'une  des  développées  d  est  la  développée  d'une  infinité  de  développantes 
U  y  tracées  aur  la  surface  développable  Z  dont  i  est  Taréte  de  rebroussement  ; 

3*  Qu'une  dérebiipante  arbitraire  D  de  la  courbe  H ,  a  une  infinité  de  dévelop* 
pées(dont  une  seule  est  en  même  temps  la  développée  de  la  courbe  H),  toutes 
tracées  sur  la  même  surface  développable  2. 

Mais  comme  pour  chaque  hélice  H ,  H',  H",  etc.,  l'arête  de  rebroussement  de 
la  surface  enveloppe  des  plans  normaux  diange ,  et  que  dès  lors  les  développées 
des  courbes  H,  H',  H",  etc.,  ne  sont  plus  tracées  sur  la  même  surface  dévelop- 
pable, ces  développées  ne  peuvent  les  développées  d'une  même  courbe  U;  ainsi 
Ton  pourra  construire  une  infinité  de  courbes  telles  que  U,  ayant  un  contact  du 
troisième  ordre ,  au  poînl  m,  avec  la  courbe  donnée  D. 

Toutes  ces  courbes  U  auront  aussi  entre  elles  un  contact  du  troisième  ordre. 

Toutes  ces  courbes  U  auront  même  équation  différentielle  que  l'hélice  corres* 
pondenle  ayec  laquelle  elles  auront  même,  développée  ;  en  un  mot ,  toutes  les 
courbes  U  et  toutes  les  hélices  H ,  auront  pour  équation  différentielle  générale 

-?=:rtaxiga. 

Et  chacune  d'elles  aura  pour  équation  différentielle  particulière  ^  =  ^ 
(  p  et  R  ayant  pour  chacune  de  ces  courbes  des  valeurs  particulières ,  mais  satis- 
faisant à  l'équation  -="^")^ 

En  résumant  tout  ce  qui  précède ,  on  voit  que  : 

1*  La  double  courbure  d'une  courbe  est  déterminée  par  les  expressions  analy- 

tiques  —  ^  -r  qui,  pour  chaque  point  d'une  courbe  donnée,  prennent  des  va- 
leurs  finies ,  déterminées  ; 
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2*  Les  géomètres  avaient  trouvé  une  représentation  géométrique  de  —  (ainsi  Ton 
connaissait  le  rayon  de  courbure  qui  était*  celui  du  cercle  osculateur)  ;  mais  ils  n'a- 
vaient point  encore  douné  la  représentation  géométrique  de  y  ^  expreni<m  ana- 
lytique qu'ils  désignaient  par  rayon  de  flexion; 

3""  Eu  comparant  une  courbe  à  double  courbure  à  une  hélice  cylindrique  cir- 
culaire ,  on  reconnaît  que  cette  hélice  ne  peut  avoir  un  contact  du  troisième  ordre 
avec  la  courbe  proposée ,  et  avant  d'avoir  trouvé  les  propriétés  qui  existent  pour 
les  angles  de  contingence  et  de  flexion  de  l'hélice,  et  celles  qui  subsistent  pour  la 
développante  d'une  développée  de  l'hélice,  on  est  conduit  à  trouver  dans  le  rayon 
de  la  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre,  une  espèce  de  rayon  de  flexion; 

4"*  Mais  étant  parvenu  à  la  propriété  remarquable  dont  jouissent  les  hélices  par 
rapport  à  leurs  angles  de  contingence  et  de  flexion  ;  ainsi ,  ayant  trouvé  l'équation 

y  =  tanga,  on  a  dû  proposer  de  déterminer  la  double  courbure  d'une  courbe  par 

son  rayon  de  courbure  et  son  pas; 

5*  Mais  en  vertu  des  équations  -^=tang(x  et  r  ./=:p .  c  qui  lient  entre  eux  les 
rayons  de  flexion  et  de  courbure,  et  les  angles  de  flexion  et  de  contingence,  on 
a  pu  dire  que  l'expression  -j  qui ,  jusqu'à  présent ,  n'était  qu'une  expression  ana- 
lytique, avait  une  signification ,  une  représentation  géométrique. 

Mais  comme  le  pas  et  le  rayon  de  flexion  sont  liés  l'un  à  l'autre,  de  telle  sorte 
que ,  l'un  étant  connu ,  l'autre  s'en  déduit ,  il  paraîtra  peut-être,  en  général,  plus 
commode  de  donner  le  rayon  de  courbure  et  le  pas  d'une  courbe  que  le  rayon  de 
courbure  et  le  rayon  de  flexion  de  cette  même  courbe  ; 

6*  Enfin ,  ayant  examiné  les  propriétés  dont  jouissent  les  développantes  des 
développées  des  hélices  cylindriques  circulaires ,  on  a  pu  dire  :  Thélice  circulaire 
n'est  pas  la  seule  courbe  qui  jouisse  de  la  propriété  d'avoir  ses  angles  de  contin- 
gence et  de  flexion  constants ,  toutes  les  courbes  qui  lui  sont  parallèles ,  qui  ont 
mêmes  développées  qu'elle,  jouissent  aussi  de  la  même  propriété. 

Et  dès  lors  on  a  pu  donner  la  construction  d'une  courbe  à  angles  de  contingence 
et  de  flexion  constants,  ayant  un  contact  du  troisième  ordre  avec  une  courbe  à 
double  courbure  donnée. 
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CONSTRUCTION  DES  DIVERSES  HÉLICES  CYLINDRIQUES  AYANT  UN  CONTACT  DU  SECOND 

ORDRE  AYEC  UNE  COURBE  A  DOUBLE  COURBURE  {*). 

Dans  le  mémoire  publié  sous  le  n"*  4,  dans  ce  chapitre  2*,  j'ai  fait  remarquer 
que  l'hélice  cylindrique  et  circulaire  ne  pouvait  avoir  un  contact  du  troisième 
ordre  avec  une  courbe  à  double  courbure ,  puisque  les  équations  de  Thélice 
circulaire  ne  renfermaient  que  cinq  constantes  arbitraires,  et  que  le  contact  du 
troisième  ordre  exigeait  six  équations  de  condition. 

J'aurais  dû  alors  faire  remarquer  que  le  contact  du  deuxième  ordre  n'exigeant 
que  quatre  équations  de  condition ,  les  équations  de  Thélice  circulaire  contenaient 
une  constante  de  trop  (pour  ce  contact),  et  que  dès  lors  cette  constante  devenait 
arbitraire  et  susceptible  de  prendre  diverses  valeurs  ;  que  par  conséquent  on 
devait  évidemment  avoir  une  infinité  d'hélices  cylindriques  et  circulaires  ayant 
un  Gontactdu  deuxième  ordre  avec  la  courbe  proposée ,  et  différant  entre  elles  de 
paSf  et  par  suite  ayant  toutes  entre  elles,  et  avec  la  courbe  à  double  courbure,  même 
cercle  ùsculateur  et  même  angle  de  contingence  c,  mais  des  angles  de  flexion  f  différents 
entre  eux;  que  dès  lors  il  devait  être  toujours  possible  de  trouver  parmi  cette  série 
d'hélices ,  une  d'entre  elles  ayant  même  angle  de  flexion  que  la  courbe  proposée* 

Je  me  propose  dans  ce  second  mémoire,  ou  plutôt  dans  cette  note  qui  servira  de 
complément 9  sur  plusieurs  points,  au  premier  mémoire  ci-dessus  et  publié  sous 
le  n"^  4 ,  de  rechercher  la  loi  à  laquelle  sont  assujetties  les  diverses  hélices  cylindriques 
et  circulaires  ayant  un  contact  du  deuxième  ordre  avec  une  courbe  à  double  courbure» 

Dans  le  mémoire  précédent,  j'ai  fait  remarquer  que  l'on  pouvait  toujours 
construire  une  courbe  ayant  en  chacun  de  ses  points  des  angles  de  contingence 
et  de  flexion  constants ,  et  telle  qu'elle  peut  avoir  avec  une  courbe  à  double  cour- 
bure donnée  un  contact  du  troisième  ordre  ;  mais  dans  cette  partie  du  mé- 
moire ,  je  n'ai  peut-être  pas  assez  fait  ressortir  les  relations  qui  existent  entre  le 
cercle  osculateuTy  C angle  de  flexion,  et  la  sphère  osculafrice  du  troisième  ordre ,  comme 
étant  les  conditions  géométriques  du  contact  du  troisième  ordre  entre  deux  courbes  à 
double  courbure. 


C)  Extrait  du  24«  cahier  du  Journal  de  PÉcoIe  polytechnique ,  15  janTier  1836.  Ce  mémoire  y  a  été 
publié  sons  le  titre  :  Addition  au  Mémoire  sur  la  courbure  $t  la  flexion  éPune  courbe  à  double 
courbure^ 
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Je  me  propose  donc,  dans  cette  note^  de  faire  voir  que  deux  courbes  à  double 
courbure  ne  peuvent  avoir  un  contact  du  troisième  ordne,  en  parlant  la  langue 
géométrique,  qu'autant  qu'elles  ont: 

Même  cercle  osculaieurj  même  angle  de  flexion  ou  même  pas ,  et  même  sphère  osctt- 
latrice  du  troisième  ardre, 

SI. 

De  la  loi  à  laquelle  sont  assujetties  les  diverses  hélices  circulaires  ayant  entre  elles 

un  contact  du  deuxième  ordre. 

Dans  le  premier  mémoire,  nous  avons  démontré  que  pour  une  hélice  cylin- 

drique  et  circulaire ,  on  avait  toujours  ^  =  tang  a(c  représentant  l'angle  de 

contingence  ou  de  deux  éléments  rectilignes  successifs, /l'angle  de  flexion  ou  de 
deux  plans  osculateurs  successifs;  et  a  l'angle  sous  lequel  l'hélice  coupe  les  géné- 
ratrices du  cylindre  de  révolution  sur  lequel  elle  est  tracée  ). 

De  là  nous  avons  déduit  r=:p  tang  a  [rc=3  jetant  le  rayon  de  flexion;  et 

p  =  —  étant  le  rayon  de  courbure  ] . 

Gela  posé  : 

Supposons  une  série  de  cylindres  verticaux  et  de  révolution  {fig.50)y  dont  les 
axes  se  projettent  verticalement  suivant  la  même  droite  A,  A',  A". ..etc.,  et  ayant 
pour  bases  ou  sections  droites  sur  le  plan  horizontal ,  les  cercles  C,  C,  G"...  etc., 
tous  tangents  entre  eux  au  point  m. 

Les  axes  de  ces  cylindres  se  projetteront  horizontalement  sur  les  centres  o, 
o\  o"j  etc.,  des  cercles-bases  de  ces  cylindres. 

Supposons  maintenant  que  par  le  point  dont  m  et  m' sont  les  projections,  point 
qui  est  situé  sur  la  génératrice  de  contact  de  tous  les  cylindres,  on  fasse  passer 
des  plans  perpendiculaires  au  plan  vertical  de  projection. 

Ces  divers  plans  auront  tous  même  trace  horizontale  H',  H",  etc.,  et  pour  traces 
verticales,  respectivement,  les  droites  V,  V",.**  etc. 

Le  plan  (V',H')  fera,  avec  le  plan  horizontal,  et  par  conséquent  avec  lesgénéra- 
trices  des  cylindres,  un  angle  a  ;  le  plan  (V',  H"),  un  angle  a ',  etc. 

Le  plan  horizontal  pour  lequel  a=o,  coupera  le  cylindre  (G)  suivant  le  cercle  G 
dont  le  rayon  est p;  le  plan  (V,  H'),  pour  lequel  a  =:a,  coupera  le  cylindre  (G'), 
suivant  une  ellipse  £',  ayant  pour  demi-petit  axe  le  rayon  R'  du  cercle  G',  et 
pour  demi-grand  axe  m^q'^^^al. 

Le  plan  (V",  H'},  pour  lequel  a=:a",  coupera  le  cylindre  (G")  suivant  une  ellipse  £'' 
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ayant  pour  demi-petit  axe  le  rajoa  R"  du  cercle  C",  et  pour  demi-grand  axe , 
mV=:  a",  et  ainsi  de  suite  pour  tous  les  autres  plans  sécants. 
D'après  la  notation  précédente,  le  rayon  du  cercle  osculaleur  de  TellipseE" 

pour  le  point  (m,  m)  sera  p^^gr;  pour  Tellipse  E",  il  sera p=r  ^  ,  etc. ,  et  si 

Ton  vent  que  tous  ces  cercles  osculateurs  aient  même  rayon  p ,  il  faudra  que  : 


a" 


P=57  =  j7?  =  c^'  •    (a) 

Puis  remarquons  : 

1*  que  les  plans  sécants  (V,  H')>.(V"t  H"),  etc.,  sont  les  plans  osculateurs  des 
hélices  l' tracée  sur  le  cylindre  (C) ,  et  coupant  les  génératrices  de  ce  cylindre 
sous  l'angle  a  ;  l"  tracée  sur  le  cylindre  (G")  et  coupant  les  génératrices  de  ce 
cylindre  sous  Fangle a\  etc.  ; 

2*  Que  les  angles  a\  a\  etc.,  sont  les  angles  sous  lesquels  les  plans  sécants 
(y\R'),  (V,  H"),  etc.,  coupent  respectivement  les  axes  A',  A'',  etc.,  des  cylindres 
(C),  (C"),  etc.  ; 

R' 

Et  3*  que  le  rayon  de  courbure  de  Thélice  2'  est  exprimé  par  ps  -7-7-7;  celui  de 

rhéliee  2"  par  p=5^,  etc. 

Dès  lors  on  anra  : 

R'  R" 

8U1  a'       sin  oc 

et  par  conséquent  on  devra  avoir  : 

a"        R'  «"-        R"      _  -, 

Maintenant ,  si  sur  la  projection  verticale  (Jlg.  50),  on  trace  sur  am'sp  comme 

diamètre  un  cercle ,  ce  cercle  coupera  les  projections  des  génératrices  extrêmes 

G'  du  cylindre  (C)  au  point  q'  ;  G"  du  cylindre  {G")  au  point  q'\  etc.  ;  si  ensuite  on 

abaisse  des  points  q\  9",  etc.,  des  perpendiculaires  sur  la  droite  (A ,  A',  A'',  etc.), 

on  aura  :  

çV=sR',    j^d"  «  R",  etc. 

et  les  triangles  rectangles  m'^ff^  m'q"it\  etc.,  donneront  : 

«y",  sin  a'  =  R',  m'g".  sin  «"  =  R",  etc. 


donc(puisque  mq's=^a\  mV  =:</',  etc.)  on  aura  : 

41»=^,  =a'' J!î^,,  etc.,  etaiM8ifl^  =  pR,    d'^^pK^eU. 

nn  a  nncr 
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Par  celle  construction  on  retrouTO  les  équations  précédentes  (a)  et  (b)  ;  ainsi  il 
est  bie»^ démontré  que  les  points  q\  q'\  etc.,  doivent  être  situés  sur  une  circonfé* 
rence  tracée  sur  le  rayon  arnz=:p,  comme  diamètre,  pour  que  les  ellipses  E', 
E",  etc.,  aient  toutes  au  point  (m ,  m')  même  rayon  de  courbure  et  égal  à  p. 

Fig.  51.  Si  maintenant  on  suppose  que  les  divers  cylindres  (G'),(G"),  etc.> 
prennent  un  mouvement  de  rotation  autour  de  la  droite  abaissée  perpendiculai- 
rement sur  le  plan  vertical  et  du  point  (m ,  m') ,  et  que  dès  lors  leurs  axes  res- 
pectifs A'j  à!\  etc.,  s'inclinent  respectivement  (par  rapport  à  Taxe  A  du  cylindre 
(G),  lequel  reste  fixe)  des  angles  6'  complément  de  a\  6"  complément  de  a',  etc., 
mouvement  qui  dès  lors  amènera  toutes  les  ellipses  E',  E'^,  etc.,  dans  le  plan  du 
cercle  horizontal  G  dont  le  rayon  =  p;  on  doit  voir  sur-le-champ  que  toutes  les 
ellipses,  ^n  cette  nouvelle  position,  auront  toutes  au  point  m  un  contact  du 
deuxième  ordre,  et  pour  cercle  osculateur  commun  le  cercle  G  du  rayon  p.  On 
doit  voir  aussi  que  dés  lors  les  hélices  2',  2"',  etc.,  prendront  de  nouvelles  positions 
2',,  l"', ,  etc.  (en  vertu  de  ce  mouvement  de  rotation);  et  qu'en  ces  nouvelles 
positions  2",,  2", ,  etc.,  elles  auront  entre  elles  un  contact  du  deuxième  ordre, 
elles  auront  toutes  même  cercle  osculateur  G  du  rayon  p. 

Mais  en  même  temps  on  ne  doit  pas  oublier  que  toutes  ces  hélices  2^, ,  t\ ,  etc., 
n'ont  pas  la  même  inclinaison  sur  les  génératrices  des  cylindres  sur  lesquels  elles 
sont  respectivement  tracées ,  et  comme  Tangle  de  flexion  dépend,  de  cette  incli- 
naison ,  toutes  ces  hélices  auront  des  angles  de  flexion  différents. 

Et  comme  -7==:tanga ,  et  que  le  rayon  de  courbure  p  est  constant,  et  que  dès 

lors  l'angle  de  contingence  c  est  aussi  constant,  on  voit  que  l'angle  de  flexion/ 
peut  varier  a^ec  les  valeurs  de  tanga. 

Si  dans  l'expression /=: ,  on  suppose 


!•  «  =  0, 

2*  «=i  .droit 


alors  :  tanga =0  et/=0. 
alors  :  tanga  =;  et /:^0. 


Expliquons  ces  résultats  extrêmes. 

Lorsque  a=0 ,  le  cylindre  sur  lequel  l'hélice  2  doit  être  tracée  se  réduit  à  la 
génératrice  de  contact  de  tous  les  cylindres  {fig.  50) ,  dont  les  bases  ou  sections 
droites  senties  divers  cercles  G,  G',  G",  etc. 

Dans  ce  cas,  l'hélice  2  se  réduit  à  cette  génératrice  de  contact ,  l'ellipse  E  se 
réduit  aussi  à  cette  même  génératrice;  après  le  mouvement  de  rotation,  cette 
génératrice  {hélice  et  ellipse)  devient  tangente  au  cercle  G  qui  est  le  cercle  oscu- 
lateur commun  aux  diverses  hélices  2',,  2",,  etc. 
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Il  n'y  a  plus  dans  ce  cas  de  contact  du  deuxième  ordre  entre  le  cercle  Ç  et 
rhélice  2,.  Aussi  l'expression  p  =3 -r-7- devient  ^  pour  R=0  et  a=0. 

Lorsque  a  =»  i  •  droit ,  le  cylindre  sur  lequel  Thélice  doit  être  tracée  n'est  autre 
que  le  cylindre  ayant  pour  section  droite  le  cercle  G  du  rayon  p,  et  l'hélice  et 
l'ellipse,  devant  avoir  pour  cercle  osculateur  communie  cercle  G,  se  réduisent  à  ce 

R 

même  cercle  G  ;  aussi  trouve-t-on  que  l'expression  p  =  tt-  devient  p==p  dans  ce 

cas  particulier. 

Revenons  sur  nos  pas  et  cherchons  maintenant  quel  est  le  lieu  géométrique  des 
sommets  des  ellipses ,  sections  faites  dans  les  cylindres  verticaux  ayant  une  gé- 
nératrice de  contact  commune  et  pour  bases  les  divers  cercles  G ,  G',  G",  etc. 
(fig.  60)  y  ces  ellipses  satisfaisante  la  condition  d'avoir  pour  le  point  (m; m')  même 
rayon  de  courbure  =p. 

D'après  ce  qui  précède,  on  voit  que  les  projections  verticales  q\  q'\  etc.,  de  ces 
sommets ,  seront  sur  un  cercle  tracé  sur  p  comme  diamètre. 

Et  comme  les  angles  a,  a»  a"»  etc.,  que  les  plans  de  ces  ellipses  font  avec  la 
génératrice  de  contact  passant  par  le  point  (m,  m) 9  peuvent  être  comptés  à  droite 
ou  à  gauche  par  rapport  à  cette  génératrice  de  contact,  on  voit  (fig.  52)  que  les 
points  tels  que  q^  et  p  projections  verticales  des  sommets  de  ces  diverses  ellipses, 
seront  situés  sur  deux  cercles  tracés  l'un  sur  am!,  l'autre  sur  6m^  comme  diamètre. 
Et  comme  {fig.  52 )  q'd's=h  rayon  R'  du  cercle  G'  base  ou  section  droite  du  cy- 
lindre vertical ,  on  voit  de  suite  que  les  sommets  extrémités  du  grand  axe  a'  de 
l'ellipse  E'  auront  pour  projections  horizontales  les  points  n'  et  «',  points  .situés 
de  telle  manière  que  no'  =  Vm=^q'd' 7=i^\  et  o8'=:o'm=:q'(f=:K. 

Ainsi ,  les  points  tels  que  n  et  s  sont  situés ,  les  premiers  sur  la  droite  ma' y  et 
les  seconds  sur  la  droite  mb\ 

Dès  lors  on  voit  que  les  sommets  des  ellipses  E',  E'',  etc.,  seront  sur  deux 
ellipses  e  et  e',  la  première  ayant  pour  ses  deux  projections,  l"*  le  cercle  tracé  avec 
le  rayon  am'j  et  2''  la  droite  a'm,  et  la  seconde  ayant  pour  ses  deux  projections , 
1"^  le  cercle  iracé  avec  le  rayon  bm\  et  2''  la  droite  b'm ,  de  telle  sorte  que  les  som- 
mets inférieurs  des  ellipses  E',  E",  etc.,  inclinées  à  droite  par  rapport  à  la  généra- 
trice de  contact,  seront  sur  l'ellipse  e  et  leurs  sommets  supérieurs  sur  l'ellipse  e', 
et  réciproquement  lorsque  les  ellipses  E',  E",  etc.,  seront  inclinées  à  gauche. 

Supposons  maintenant  que  les  cylindres  aient  successivement  tourné  autour  de 
la  perpendiculaire  abaissée  du  point  (m ,  m)  sur  le  plan  vertical ,  et  qu'ils  aient 
tourné  des  angles  compléments  de  a',  a",  etc.,  pour  que  les  ellipses  de  section  E', 
£'\  etc.,  viennent  se  placer  dans  le  plan  du  cercle  G  qui  est  horizontal  ]  cela  posé , 
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cherchoDs  la  courbe  qui  unira  tous  les  doounets  des  ellipses  lorsqu'elles  seront 
arrivées  en  cette  nouvelle  position. 

On  voit  de  suite  que  cette  courbe  aura  pour  coordonnées  rectangulaires  d'un 
de  ses  points ,  le  demi-petit  axe  =  R  et  le  demi-grand  axe= a  d'une  des  ellipses  ; 
les  abscisses  R  étant  comptées  sur  la  droite  perpendiculaire  au  plan  vertical  et 
passant  par  le  point  (m,  m'). 

Or,  on  sait  quepzs^,  donc  €tz=zp.  R,   sera  l'équation  de  cette  courbe;  et 

cette  courbe  évidemment  n'est  autre  qu'  une  parabole  ayant  (fig.  53)  le  point  m 
pour  sommet. 

Mais  on  doit  remarquer  que  Tare  amb  de  celte  parabde  satisfait  seul  au  pro- 
blème qui  nous  occupe  ;  le  reste  des  branches  ah  et  bg  satisfôtit  à  un  autre  pro- 
blème dont  il  est  facile  de  trouver  l'énoncé. 

En  effet  : 

Les  premiers  cylindres  que  nous  avons  considérés  ont ,  après  le  mouvement  de 
rotation ,  leurs  axes  inclinés  par  rapport  au  plan  du  cercle  C  des  angles  respecti- 
vement compléments  des  angles  a,  a\  etc.,  et  la  droite  se  projettent  sur  le  plan 
du  cercle  G  suivant  des  parallèles  à  ces  axes  ab  {fig.  53).  Et  lorsque  l'on  rapporte 
la  position  de  ces  cylindres  à  celle  du  cylindre  vertical  Août  la  section  est  le 
cercle  G,  on  voit  qu'une  série  de  ces  cylindres  s'incline  à  droite,  et  jque  Tautre 
série  s'incline  à  gauche. 

Mais  on  peut  supposer  de  nouveaux  cylindres  dont  les  ates  s'inclineraient  de 
plus  en  plus  par  rapport  au  plan  du  cercle  G ,  et  se  projetteraient  tous  sur  le  plan 
de  ce  cercle ,  suivant  la  droite  ml  \^  et  dès  lors  les  ellipses  sections  de  ces  nouveaux 
cylindres,  par  le  plan  du  cercle  G,  .ont  leurs  grands  axes  dirigés  suivant  la 
droite  m/  et  enveloppent  le  cercle  G,  tandis  que  les  premières  ellipses  avaient 
leurs  petits  axes  dirigés  suivant  la  droite  ml  et  étaient  toutes  enveloppées  par  le 
cercle  G. 

De  sorte  que  la  parabole  hmg  est  le  lieu  des  sommets  des  ellipses  qui  auraient 
toutes  au  point  m  un  contact  du  deuxième  ordre,  et  auraient  toutes  pour  cercle 
osculateur  commun  le  cercle  G  d'un  rayon  c=3p» 

On  pourrait  désirer  connaître ,  en  supposant  que  tous  les  cylindres  dont  nous 
venons  de  parler  soient  devenus  verticaux,  et  par  conséquent  tangents  entre  eux 
et  au  cylindre  ayant  pour  base  le  cercle  G  du  rayon  p ,  quelle  sera  la  courbe  liea 
des  sommets  extrémités  des  grands  axes ,  et  quelle  sera  aussi  celle  lieu  des  som- 
mets extrémités  des  petits  axes  des  diverses  ellipses  de  section. 

Remarquons  que  pour  ramener  tous  ces  cylindres  à  la  position  où  leurs  axes 
^ront  verticaux ,  il  faut  se  figurer  {fig.  54)  qu'ils  ont  tous  tourné  autour  de  la 
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tangente  tm  au  cercle  G  du  rayon  p,  les  cercles  bases  C%  etc.,  de  c^ cylindres  étant 
d'ailleurs  tous  plus  grands  que  le  cercle  G. 

Toutes  les  ellipses  de  section  arriveront  doue,  après  le  mouvement  de  rotation  ^ 
danslesplans(V,H),etc.,  faisant  avec  le  plan  horizontal  Iesajiglesoe,etc.»  et  toutes 
auront  pour  sommet  commun  le  point  (m  >  m')  • 

Si  nous  considérons  un  de  ces  cylindres  (G')  du  rayon  R\  on  voit  que  Tellipsede 
section  aura  son  centre  en  r  ^  point  situé  sur  le  plan  vertical  ;  et  l'extrémité  de  son 
grand  axe,  m'p=s26,  sera  enp,  point  aussi  situé  sur  le  plan  vertical. 

Toutes  ces  ellipses  ayant  pour  le  point  (m ,  m')  même  rayon  de  courbure  =  p , 
on  aura  donc  : 

V  —     rik' 

ô  =  --      ou      m'©=— p  U) 

Et  comme  kr  =3  mV.  sin  a,  on  aura  : 

fn'v=ifn(r,sm*  a      on      p=fr.8ia*a 

pour  l'équation  polaire  de  la  courbe  lieu  des  centres  r  des  ellipses.  On  aura 
réquation  polaire  de  la  courbe  lieu  des  sommets  p  de  ces  ellipses  y  en  multipliant 
par  2  réquation  (1),  ce  qui  donnera  : 

as6  =  -r—  =-— r-       OU       tn I  =  — -—  as  wtp.gm    a 
^        b  2b  Wp 

OU 

2p=â(.sin*flt 

La  courbe  dd^  lieu  des  sommets  p  des  ellipses ,  est  donc  semblable  à  la  courbe  yy, 
lieu  des  centres  r  de  ces  ellipses  ;  le  pôle  de  similitude  étant  le  point  m^  Dès  lors , 
on  voit  de  suite  que  la  courbe  dd'  ou  yy'  est  infinie  et  symétrique  par  rapport  à  la 
ligne  droite  md\  et  Ton  voit  aussi  de  suite  que  les  sommets  extrémités  des  petits 
axes  2R  des  ellipses  se  projetteront  sur  le  plan  horizontal ,  sur  les  droites  (suppo- 
sées indéfiniment  prolongées)  ah  et  bh!  qui  se  croisent  au  point  m  contact  des  cer- 
cles G,  C\  etc. ,  bases  des  cylindres  (G)^  (G'),  etc.,  et  qui  font  chacun  un  angledemi- 
droit  avec  la  ligne  droite  mdj  laquelle  est  le  lieu  des  centres  0,  a ,  etc.,  de  ces  bases. 
Ainsi  les  cylindres  de  révolution  qui  ont  pour  base  la  série  des  ellipses  ayant  en 
un  de  leurs  sommets  un  contact  du  deuxième  ordre ,  se  divisent  en  deux  groupes  ; 
pour  le  premier  groupe^  les  projections  des  axes  sur  le  plan  des  bases  elliptiques  sont 
perpendiculaires  au  rayon  de  courbure  p,  et  pour  le  second  groupe  j  les  axes  se 
projettent  sur  le  même  plan,  suivant  le  rayon  de  courbure  p.  Pour  ramener  le 
premier  groupe  à  avoir  ses  axes  perpendiculaires  au  plan  du]  cercle  G  du  rayon  p 
(en  supposant  que  le  cylindre  qui  a  ce  cercle  pour  base  reste  immobile),  il  faut 
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faire  tourner  tous  les  cylindres  autour  du  rayon  a»nc=:p  (fig.  52  et  52  biê);  tandis 
que  pour  ramener  le  seœnd  groupe  en  la  même  position ,  il  faut  faire  tourner  les  cy« 
lindres  autour  de  la  droite  mt,  tangenteau  cercle  G  et  perpendiculaire  à  la  ligneom. 
Dans  cette  position  v^rtipale ,  tous  les  cylindres  des  deux  groupes  sont  tangents 
entre  eux  et  au  cylindre  (G),  suivant  Ja  génératrice  droite  qui  passe  par  le  point  m. 

Les  cercles  bases  des  cylindres  du  premier  groupe  sont  plus  petits  que  le  cercle 
G  y  et  les  cercles  bases  des  cylindres  du  deuxième  groupe  sont  plus  grands  que  le 
cercle  G. 

Gela  posé  {fig.  52  et  62  bis  ) ,  imaginons  deux  plans  Torticaux  de  projection , 
Tun  LT  perpendiculaire  à  la  droite  am  ou  parallèle  à  la  droite  nUj  et  l'autre  L'T' 
parallèle  à  la  droite  ûm  ou  perpendiculaire  à  la  droite  nU. 

Le  point  m  se  projettera  sur  le  plan  LT  en  m ,  et  en  m"  sur  le  plan  L'T'. 

Tous  les  cylindres  seront  tangents  entre  eux  et  au  cylindre  (G)  suivant  la  gé^^ 
nératrice  passant  par  le  point  m,  et  projetée  dès  lors  en  G  sur  le  plan  LT,  et  en 
G'  sur  le  plan  L'T'. 

Tous  les  plans ,  coupant  suivant  des  ellipses  le  premier  groupe  de  cylindres  > 
passent  par  la  droite  om  ;  toutes  ces  ellipses  de  section  se  croisent  au  point  m. 

Tous  les  plans,  coupant  suivant  des  ellipses  le  second  groupe  de  cylindres»  pas- 
sent par  la  droite  ml;  toutes  ces  ellipses  de  section  sont  tangentes  entre  elles  au 
point  m. 

Et  les  unes  et  les  autres  (de  ces  ellipses)  ont  leur  rayon  de  courbure  au  point  m 
égal  à  p.  Pour  le  premier  groupe ^  les  sommets  extrémités  des  grands  axes  des  el- 
lipses  se  projettent  horizontalement  suivant  les  deux  droites  rectangulaires  a'nif  b'm, 
et  sur  le  plan  vertical  LT  suivant  les  deux  cercles  X,  X'  et  sur  le  plan  vertical  L'T^ 
suivant  le  cercle  X"^  ces  trois  cercles  ayant  leur  rayon  =  ;p.  Pour  le  deuxième 
groupe j  les  sommets  extrémités  des  petits  axes  des  ellipses  se  projettent  horizon- 
talement suivant  les  parties  indéfinies  a'A",  b'Ii  des  deux  droites  rectangulaires  et 
sur  le  plan  vertical  L'T',  suivant  la  courbe  d,  courbe  du  quatrième  degré,  dont 
réquation  polaire  est  p  =:6  sin  «  (le  pôle  étant  le  point  m'\  et  dont  Téquation  en  co- 

ordonnées  rectangulaires  est  P^^i/p^r^)  >  *®  Po^^t  m" étant  l'origine  des  coor^ 

données  en  prenant  la  ligne  de  terre  L'T'  pour  axe  des  x  et  la  droite  G'  pour  axe 
des  y  ;  et  par  suite  elles  se  projettent  sur  le  plan  vertical  LT  suivant  les  deux 
courbes  &  et  i'\  identiques  avec  la  courbe  9,  mais  tournées  l'une  par  rapport  à 
Tautre  en  sens  opposé. 

Ainsi,  pour  une  ellipse  du  premier  groupe ^  les  deux  sommets  extrémités  du 
grand  axe  auront  pour  projections,  l'un  le  point  9'  sur  le  plan  vertical  LT,  le  point 
n  sur  le  pla;i  horizontal  et  le  point  q\  sur  le  plan  vertical  L'T';  et  l'autre  sommet 
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aura  pour  projections  le  poini  p'  sur  le  plan  vertical  LT,  le  point  s'  sur  le  plan 
horizontal ,  et  le  point  p\  sur  le  plan  vertical  L'T'. 

Et  pour  une  ellipse  du  deuxième  groupe ,  les  deux  sommets  extrémités  du  petit 
axe  avront  pour  projections,  Tun  le  point  t  sur  le  plan  vertical  L'T\  le  point  h' 
sur  le  plan  horizontal ,  et  le  point  l\  sur  le  plan  vertical  LT.  Et  l'autre  sommet 
aura  pour  projections  le  point  Ç,  sur  le  plan  L'T',  le  point  h"  sur  le  plan  hori- 
zontal^ et  le  point  ^\  sur  le  plan  LT. 

Telles  sont  les  relations  qui  doivent  exister  entre  les  deux  groupes  de  cylindres 
verticaux  et  de  révolution  tous  tangents  entre  eux  et  à  un  cylindre  de  révolution 
ayant  pour  base  un  cercle  C  du  rayon  p,  pour  qu'en  inclinant  les  premiers  autour 
de  ont  pour  ramener  leurs  ellipses  de  seption  dans  le  plan  du  cercle  G,  et  les 
deuxièmes ,  autour  de  mt  pour  ramener  aussi  leurs  ellipses  de  section  dans  le 
plan  du  même  cercle  G,  toutes  ces  ellipses  aient  au  point  m  un  contact  du 
deuxième  ordre ,  et  en  ce  point  m  le  cercle  G  pour  cercle  osculateur  commun. 

§  II. 

D^ix  courbes  à  double  courbure  ne  peuvent  avoir  en  un  point  un  contact  du  iroi-- 
nème  ordre ^  qu'autani  quelles  ont,  en  ce  point,  même  cercle  osculateur^  même 
angle  de  flexion  ou  même  pas,  et  même  sphère  osculairice  du  troisième  ordre. 

D'après  ce  qui  précède,  on  voit  que  deux  hélices  cylindriques  et  circulaires  ne 
peuvent  avoir  un  contact  du  troisième  ordre ,  et  que  lorsqu'elles  ont  un  contact 
du  deuxième  ordre,  elles  ont  des  angles  de  flexion  diflérents,  ou  en  d'autres  termes 
qu'elles  coupent  sous  des  angles  différents  les  génératrices  des  cylindres  de  ré- 
volution sur  lesquels  elles  sont  respectivement  tracées. 

Dans  le  mémoire  n*  4  on  a  vu  que  pour  chaque  point  de  la  développante 
d*une  développée  d'une  hélice  circulaire,  le  rayon  de  la  sphère  osculatrice  du 
troisième  ordre  variait  de  grandeur. 

On  pourra  donc  construire,  pour  un  point  d'une  courbe  à  double  courbure 
donnée ,  une  développante  de  développée  dliélice  circulaire ,  ayant  avec  la  courbe 
proposée,  même  sphère  osculatrice  du  troisième  ordre ^  même  cercle  osculateur,  mais 
des  angles  de  flexion  différents» 

Ces  deux  courbes  ne  pourront  avoir  un  contact  du  troisième  ordre;  en  effet,  pour 

qbe  fe  contact  du  troisième  ordre  existe  entre  deux  courbes,  il  faut  que  ces  deux 

courbesaientdeuxplansojsculateurssuccessifscommuns,  et  comme  l'angledeflexion 

estprécisément  l'angle  de  cesdeux  plans,  il  fautimpérieusement que lesdeuxcoorbes 

aient  même  angle  de  flexion,  pour  que  le  contact  du  troisième  ordre  existe  entre  elles. 

27 
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Ainsi ,  pour  que  deux  courbes  aient  un  contact  du  troisième  ordre ,  il  faut  que 
les  trois  conditions  géométriques  suivantes  soient  sMisfaites^  savoir  : 

Même  cercie  atculaiewrj  ce  qui  établit  le  contact  du  deuxième  ordre,  et  même 
angle  defieanon  ou  même  poê^  et  même  sphère  mcuUurice  du  frmiéme  enoCre;  ces 
deux  dernières  conditions  établissant  par  suite  le  contact  du  troisième  ordre> 

Ainsi,  en  gécanéiriey  le  contact  du  troisième  ordre  entre  deux  courbes  4]ui  ont 
un  point  commun ,  doit  s'établir  par  les  trois  conditions  précédentes  ;  tandis  que, 
en  anabfu ,  ce  même  coniact  s'établit  entre  Aemx  oonrbesdont  leséqiations  sont  : 

l    X  =  f(z)  {    X=::F(z) 

>«"'»*"  1,=/»    "     {,=  ri.) •"■"**•• 

(  ce&deux  oourbes  ayant  aussi  un  point  commun  )  en  posant  kis  six  équatioos  : 


rf*/=(CP 
d'fc=>(tF' 

qui ,  pour  qu'en  effet  le  contact  du  troisième  ordre  existe ,  doivent  être  satisfaites 
par  les  coordonnées  du  point  commun  entre  les  deux  courbes. 


W  6.     ' 

DES  INOICATRICRS  DBS  DIVERS  ORDRES  DE  CONTACT  ENTRE  DEOX  SURFACES  ,  ET  DES 
CONDITIONS  GÉOMÉTRIQUES  AUXQUELLES  DOIVENT  SATISFAIRE  DEUX  SURFACES 
AYANT  UN  POINT  DE  CONTACT  POUR  Qu'eLLES  AIENT  UN  CONTACT  DU  «'""  ORDRE 
TOUT  AUTOUR   DE   CE    POINT  (*). 

1.  Supposons  deux  courbes(à  double  courbure  ou  planes)  A  et  B  ayant  un  point 
de  coniact  m  et  en  ce  point  un  contact  du  n'*^  ordre  (en  d'autres  termes  »  élé- 
ments rectilignes  et  successifs  communs);  désignons  par  dS  l'arc  élémentaire 
suivant  lequel  ce  contact  existe  entre  les  deux  courbes. 

Si  l'on  projette  les  deux  courbes  A  et  B  sur  un  plan  P  quelconque ,  la  projec* 
tion  étant  déterminée  par  des  droites  parallèles  entre  elles ,  perpendiculaires  ou 

C)  Extrait  du  25«  cahier  du  Journal  de  rÉoofo  poly  technique ,  ASnîer  1837. 
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obliques  au  plan  P,  on  obtiendra  deux  courbes  A'  et  B'  qfut  aurcmt  entre  elles  ud 
contaet  de  n*'^  ordre  (car  l'on  pourra  toujours^ choisir  la  direction  du  plan  P,  ou 
la  direction  des  génératrieea  des  cylindres  projetants ,  de  manière  à  ce  que  le 
eoiitact  ne  sait  pas  au-dessus  de  l'ordre  n  entre  les  deux  eourbcs  A'  et  B'  ). 

Désignons  par  iCS'  l'arc  élémentaire  suiimit  lequel  ce  contact  du  n^^  ordre  est 
établi  entre  les  demx  courbe»  A'  et  B'  ;  il  est  évident  que  Tare  tfS'  sera  la  projec*  ' 
tion  de  Tare  dS. 

Cela  posé: 

2.  Au  lieu  de  projeter  les  deux  courbes  A  et  B  sur  un  plan  P,  projetons-les  sur 
une  surface  2  ; 

Les  nouv^tes  courbes  A'  et  B'  seront  les  intersections  de  la  surface  2  et  des  deux 
cylindres  projetants  ; 

En  consertant  aux  courbes  A'  et  B'  le  nom  de  projections  des  courbes  A  et  B 
sur  la  surface  2  j  nous  aurons  encore  l'arc  éS^  pour  la  projectbn  de  l'arc  dS  sur 
la  surface  2. 

3.  Dès  lors,  imaginons  deux  surfaces  2  et  2,  tangentes  l'une  à  l'autre  en  un  point 
m' et  ayant  tout  autour  de  ce  point  un  contact  du  nf*^  ordre  ;  si  l'on  trace  sur  ces 
deux  surfaces  arbitraires  deux  courbes  A'  et  B'  ayant  un  contact  du  n^^^  ordre  et 
passant  par  le  point  m',  et  unesérie  decouplesde  courbes  analogues  arbitrairement 
tracées  sur  les  deux  surfaces,  mais  passant  toutes  par  le  point  m',  l'extrémité  des 
arcs  dS'  formera  une  certaine  courbe  d. 

Si  ensuite  Ton  suppose  deux  noufelles  sur&ees  S  et  S'  ayant  un  contact  du 
ii*<HM  ordre  iQ^i  autour  de  leur  point  de  contact  m,  et  si  l'on  trace  sur  ces  deux 
surfaces  deux  courbes  arbitraires  A  et  B  passant  par  le  point  m  ;  ces  deux  couribes 
auront  entre  elles  un  contact  du  n*^^  ordre. 

A4  Si  donc  on  suppose  que  l'on  projette  ces  deux  courbes  A  et  B  mr  les  surfeces  2 
et  2,  par  des  cylindres  dont  les  génératrices  seront  parallèles  à  la  droite  mm'^  on  ob- 
tiendra pour  les  projections  de  la  courbe  A  sur  la  surface  2  la  courbe  A\  et  sur  la 
surfece  2,  la  courbe  A'. ,  et  pour  les  projections  de  la  courbe  B,  sur  la  surface  2  la 
courbe  B'  et  sur  la  surface  2,  la  courbe  B',,  et  les  quatre  courbes  A'  et  A',  et  B^ 
et  B',  auront  entre  elles  un  contact  du  n'^^  ordre  ;  l'arc  élémentaire  dS',  suivant 
lequel  le  contact  du  n*^^  ordre  se  trouvera  établi  entre  ces  quatre  courbes ,  sera 
la  projection  de  l'arc  dS  suivant  lequel  le  contact  du  n*^^  ordre  est  établi  entre 
les  deux  courbes  A  et  B. 

5.  De  sorte  que  si  l'on  regarde  la  courbe  d  (qui  limite  la  calotte  superficielle  sui- 
vant laquelle  le  contact  du  n^^^  ordre  est  établi  entre  les  deux  surfaces  2  et  2,  en 
contact  par  le  point  m')  comme  la  base  d^un  cylindre  dont  les  génératrices  seront 
parallèles  à  la  droite  mm'y  ce  cylindre  coupera  les  deux  surfaces  S  et  S'  suivant 
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une  courbe  d'  qui  limitera  la  calotte  superGcielle  suivant  laquelle  le  contact  du 
n^*^  ordre  esl  établi  entre  les  deux  surfaces  S  et  S'  en  contaet  par  le  point  m. 
Ce  qui  précède  est  vrai  j  quelle  que  soit  la  nature  des  surÊices  2  et  2,. 

6.  On  pourra  donc  choisir  pour  2  et  2,  des  surfaces  réglées;  et  il  est  évidmit 
que  si  deux  surfaces  réglées  [  ou  toutes  deux  développables ,  ou  toutes  deux  gau- 
ches (*)  ]  ont  un  contact  du  n**^  ordre  tout  le  long  de  la  génératrice  de  contact , 
c'est  qu'elles  ont  entre  elles  (n  +  4)  génératrices  droites  successives  et  infiniment 
voisines  communes  ;  dès  lors ,  la  courbe  i  n'est  autre  qu'une  droite  lorsque  les 
de\ï\  surfaces  2  et  2,  sont  des  surfaces  réglées  ;  et  dès  lors  la  courbe  ^  sera  tou- 
jours une  courbe  plane ,  quelles  que  soient  les  deux  surfaces  S  et  S'. 

Dans  ce  qui  va  suivre ,  nous  donnerons  aux  surfoces  2  et  2.  le  nom  de  trans- 
formées géoméiriqueê  des  surfaces  S  et  S'. 

7.  {Fig.  55.)  Supposons  une  surfece  S  ;  un  point  m  de  cette  surface  ;  et  en  ce* 
point  m  le- plan  tangent  T  à  la  surface  S. 

Supposons  que  sur  la  surfoce  S  on  ait  tracé  trois  courbes  A ,  B,  D  se  croisant 
au  point  m. 

Menons  par  le  point  m,  et  dans  le  plan  T,  une  droite  arbitraire  G ,  et  transport 
tons,  parallèlement  à  elles-mêmes,  les  trois  courbes  Â,  B,  D  en  A,,  B. ,  D, ,  le 
point  m  venant  se  placer  successivement  en  les  points  arbitraires  m\  fn!\  m'"  situés 
sur  la  droite  G. 

Dès  lors  les  trois  tangentes  a,  € ,  d  des  trois  courbes  A ,  B,  D ,  pour  le  point  m, 
seront  venues  se  placer  en  les  trois  tangentes  a, ,  6,,  i,  aux  courbes  A.,  B,,  D,,  et 
ces  trois  tangentes  a,,  S,,  d.  seront  dans  le  plan  T. 

Cela  posé  : 

8.  Si  l'on  fait  mouvoir  une  droite  G  sur  les  trois  courbes  A,,  B,,  D,,  on  engendrera 
une  surface  gauche  2,  et  qui  sera  telle  que  si  l'on  désigne  par  G,  <)fy  9, ,  9.,  9,,...,9«9 
les  positions  successives  et  infiniment  voisines  de  la  génératrice  droite  G ,  les 
deux  positions  voisines  G  et  9  seront  dans  le  plan  T« 

De  sorte  que  la  surface  gauche  2  est  développable  tout  le  long  de  la  génératrice 
G  ;  ou  9  en  d'autres  termes  y  si  par  un  point  quelconque  A:  de  G  on  fait  passer  une 
courbe  arbitraire,  mais  tracée  sur  la  surface  2,  la  tangente  au  point  k  à  cette 
courbe  sera  située  dans  le  plan  T. 


(*)  Lorsque  les  deux  surfaces  seront  gauches ,  elles  deTront  «voir  toutes  deux  le  même  plan  direc- 
teur; alors  elles  appartiendront  à  la  famille  des  eonotdes;  ou  bien  elles  devront  avoir  chacune  un 
eânê^irecteur;  les  deux  cénes^directeurs {éidoit  supposés  avoir  même  sommet)  devront  avoir  un  con- 
tact du  n**^  ordre  suivant  leur  génératrice  de  contact  ;.  les  deux  surfaces  gauches  générales ,  aux- 
quelles les  cônes-directeurs  sont  liés ,  ayant  aussi  un  contact  du  n*^^  ordre  suivant  leur  génératrice  de 
contact. 
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Cela  posé  : 

9«.  Supposons  que  par  les  diverses  génératrices  9,  g^f  g^,  9^-^-9  9%  successives  et 
inCniment  voisines  de  la  surface  2,  on  fasse  passer  respectivement  les  plans  P, 
P',  P",  V"\  ...,  P«  assujettis  à  être  tous  parallèles  à  la  droite  G. 

Le  plan  P  ne  sera  autre  que  le  pl^n  T,  et  coupera  la  surface  S  suivant  le  point 
superfidel  m. 

Et  les  plans  P',  P",  P"', ...,  P**  couperont  respectivement  la  surface  S  suivant  les 
courbes  G.y  C„  C^,  ...,  C^, 

On  pourra  donc  considérer  la  surface  S ,  comme  engendrée  par  la  courbe  G, ,  se 
mouvant  sur  les  trois  courbes  A,  fi,  D  (comme  directricea)  ^  et  se  modifiant  en 
sa  forme ,  pour  se  transformer  successivement  (  pendant  son  mouvement  )  en  les 
courbes  successives  et  infiniment  voisines  G,,  G^, ...,  G^. 

Ainsi ,  il  est  évident  que  les  deux  surfaces  S  et  2  seront  respectivement  les 
transformées  géaméiriques  l'une  de  Fautre. 

De  sorte  que  si  Ton  trace  sur  la  surface  S  une  courbe  U  passant  par  le  point  m  ; 
cette  courbe  U  coupant  G,  en  u^,  G,  en  u,, ...,  C^^  en  ti,^;  si,  ensuite,  par  les  di- 
vers points  successifs  et  infiniment  voisins  ii, ,  u,  ^  » ..,  te,^  de  la  courbe  U ,  on  mène 
des  parallèles  à  la  droite  G,  lesquelles  viendront  respectivement  couper  les  géné- 
ratrices droites  g,  en  u.',  g^  en  u" ,  9,  en  u,"\  ...^  g^&i  u/;  les  divers  points  u/, 
u!\  ...,  u,*  formeront  une  courbe  U,  tracée  sur  la  surface  2,  et  la  courbe  U,  sera 
la  transformée  géométrique  de  la  courbe  U. 

iO.  Supposons  maintenant  deux  surfaces  S  et  S' en  contact  au  point  m ,  et  ayant 
en  ce  point  m  même  plan  tangent  T, 

Imaginons  la  normale  N  au  point  m. 

Par  la  droite  N  fais<ms  passer  trois  plans  arbitraires  t 

R  coupant  la  surface  S  suivant  la  courbe  A  et  la  surface  S'  suivant  la  courbe  A' 
R'  —  —  B  —  —  B' 

R  '  ~  —  D  —  —  D' 

Transportons  les  trois  plans  R ,  R',  R"  parallèlement  à  eux-mêmes  (  avec  les 
courbes  qu'ils  contiennent),  le  point  m  venant  se  placer  successivement  sur  la 
droite  G  (tracée  arbitrairement  dans  le  plan  T)  en  les  trois  points  arbitraires 
m\  m'',  m'''. 

De  sorte  que  les  courbes  A  et  A'  seront  transportées  parallèlement  à  elles-mêmes 
en  A,  et  A/  ayant  un  point  de  contact  en  m';  les  courbes  B  et  B'  seront  aussi 
transportées  parallèlement  à  elles-mêmes  en  B,  et  B/  ayant  un  point  de  contact 
en  m"  ;  et  les  courbes  D  et  D'  seront  enfin  transportées  parallèlement  à  elles- 
mêmes  en  D,  et  D/  ayant  un  point  de  contact  en  m"'. 
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Gela  posé ,  faisons  mouvoir  la  droite  G  sur  les  trois  courbes  A.  »  B,,  D, ,  nous  en- 
geudrerons  la  surface  gauche  2* 

Faisons  mouvoir  la  même  droite  G  sur  les  trois  courbes  A/,  B/,  D/,  nous  en* 
gendrerons  une  seconde  surface  gauche  ï. 

Et  les  deux  surfaces  2  et  2'  auront  même  plfi^n  tangent  T  tout  le  long  de  la  gé- 
nératrice commune  G. 

Cela  posé  : 

Supposons  que  les  deux  surfaces  S  et  S' aient  tout  autour  du  point  m  un  conlaot 
du  n**^  ordre, 

il  s'ensuivra  (en  vertu  de  ce  qui  a  été  établi  précédemment  )  : 

1*  Que  les  courbes  A  et  A',  B  et  B',  D  et  D'  (  situées  sur  les  surfaces  S  et  S") 
auront  un  contact  du  n^"^  ordre. 

Que  par  ccHttéqueiKt  : 

2*  Les  courbes  A.  et  A,",  B,  et  B/,  D,  et  D/  (situées  sur  les  surfoces  2  et  2')  auront 
aussi  y  reapeetivemeni  ^  un  contact  du  n^^^  ordre. 

Que  par  suite  : 

3*  Les  deux  aurfatts  gauches  2  et  2'  auront  (n  + 1  )  génératrices  successives  et 
infiniment  voisines,  G,  g^  919  9,- m  9h-i  communes;  et  qu'ainsi  ces  deux  surfaces 
2  et  2'  aur<»t  tout  le  long  de  la  génératrice  G  (  et  tout  autour  de  chacun  des  points 
de  cette  génératrice  G  )  un  contact  du  n^^^  ordre. 

Et  que  dés  lors  : 

A""  Les  deux  surfaces  S  et  S' devront  avoir  le  point  superficiel  m,  et  les  (tt — 1) 
courbes  successives  et  infiniment  voisines  G.,  G, ,  C^...,  C^,  communes. 

11.  Démontrons  maintenant  que  Ton  pourra  toujours  obtenir  une  surfece  S',  et 
du  degré  n ,  qui  ait  une  osculation  du  degré  n  avec  la  suF&ce  S ,  tout  autour  du 
point  m  de  contact ,  et  telle  que  Tosculation  ne  soit  que  du  degré  n  tout  autour 
de  ce  point. 
En  effet  : 

Supposons  que  la  surface  S  soit  du  degré  p,  son  équation  étant  %=fp  (^>  y)* 
L'équation  de  la  sur&ce  S'  (osculatrice)  sera  z=iF^  (x»  y). 
Supposons  que  l'équation  soit  complète  ;  sans  chercher  le  nombre  de  ses  termes, 
et  par  suite  le  nombre  des  eoeflSdents  qu'elle  doit  renfermer^  remarquons  que 

2n  +  *  +  "2 — ■)  coeflBcients 
(comme  on  le  verra  plus  loin);  par  conséquent,  l'équation  contiendra  un 
nombre  q  de  coefficients ,  q  étant  >  [  2ii  + 1  +  ^^^~  •  }>  <hi  (  ^^  "^^  ^^^^^ 

forme )  q  étant  >  |^îîl!î±ll  +  ( „+  i)]. 
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Or,  pour  établir  le  contact  du  vf*^  ordre  entre  les  deux  surfaces  S  et  S',  il 
ftut  poser  les  équations  suivantes  (  en  supposant  que  x,  y,z  sont  les  coordonnées 
du  point  m  de  contact  ). 


d.f,       it.F.       d.f,       d. 

«w_^    SIS  — .  ■    sss    I     * 


F 


« 


dx  dx  ^        dy  dy 

tF.f,  _  <f.F,     d*.f,  __  <r.F.     <r./p  __  «f.F, 

On  defra  donc  poser  : 

(1  +  8  +  3+4+ +  n)ëqiMtiQM,<m!!l^^ti' 

équatioiis  au  moyen  desquelleB  on  pourra  déterminer  '    T  '   coefficients  de  la 

surface  osculatrice  S';  on  pourra  donc  donner  des  valeurs  arlHtraires  à  q  =      T  ^ 

d'entre  ]es  coefficients  de  cette  équation. 

Et  la  surface  S",  ainsi  déterminée ,  aura  éiMeaunent  un  contact.da  fi'^^  ordre 
tout  autour  du  point  m,  avec  la  surface  S  ;  et  n'aura  qu'un  contact  du  n'^  ordre , 
avec  cette  surface  S^  tout  autour  de  ce  môme  point  m. 

Gela  posé  : 
'  L'équation  d'une  courbe  du  degré  n  est  : 

«ï*  +  6îr"*+cy*^ .  +PU («)  termes. 

y*"*  (mx) (I)  termes. 

y*^(m'x  +  fix') (2)  termes. 

0=3  (   +  y"^  lm"x  +  h"x*  +  qa^) (3)  termes. 

r 

+  y^"^'(m"'«  +  nV+ç'x'+.  .  .  .  +rar*)  ...    (n  — 4)  termes. 
+  «  +  &t  +  yx'  + ix* (»  +  *)  termes. 

L'équation  aura  donc  en  tout  : 

2»+ H-[l  +  2  4-3  +  ....+(n  —  i)]  termes, 

ou  Ï2n  + 1  +  ^"^      I  termes,  ou,  sous  une  autre  forme,  f  >  "^-^       j  termes. 

Et  comme  Ton  peut  toujours  diviser  tous  les  termes  d'une  équation  complète 
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(dfi  -4-  n*\ 
— 7—)  coefBcients  ou  constantes  arbitraires 

dans  réquatioD  générale  d'une  courbe  du  degré  n. 

Une  courbe  du  degré  n  sera  donc  déterminée  en  général  lorsque  Ton  se  don- 
— ^— )  conditions  (points  ou  tangentes  ). 

Cela  posé  : 

12.  Si  les  deux  surfaces  S  et  S' ont  un  contact  du  n'^^  ordre  (lout  autour  du  point 
de  contact  m) ,  il  faudra  qu'elles  aient  une  courbe  G^  (de  l'ordre  n)  commune* 

43.  Cherchons  maintenant  le  degré  de  la  courbe  C«  (de  l'ordre  n). 
Supposons  une  surface  du  second  degré  O.  tangente  en  m  à  la  surface  S»  et 

supposons  que  cette  surface  0.  ail  avec  la  surface  S  un  contact  du  deuxième  ordre 
(  tout  autour  du  point  m  ). 

Il  est  évident  que,  pour  que  ce  contact  existe ,  il  faut  que  les  deux  surfaces  S  et 
0,  aient  une  courbe  C,  (du  deuxième  ordre)  commune.  Or  la  courbe  C.  est  plane, 
et  un  plan  ne  peut  couper  une  surface  du  deuxième  degré  que  suivant  une 
courbe  du  deuxième  degré  ;  ainsi  la  courbe  G.  sera  du  deuxième  degré. 

Si  l'on  supposait  une  surface  0,'du  troisième  degré  tangente  au  point  m  à  la 
surface  S;  et  si  l'on  voulait  que  les  deux  surfaces  0,  et  S  eussent  entre  elles,  et 
tout  autour  du  point  m,  un  contact  du  troisième  ordre,  il  faudrait  que  ces  deux 
surfaces  eussent  une  courbe  G,  (du  troisième  ordre)  commune;  et  comme  C,  est 
plane,  cette  courbe  ne  pourrait  être  que  du  troisième  d^ré. 

Ainsi ,  pour  que  les  deux  surfaces  S  et  S'  aient  entre  elles  un  contact  du 
n'*^  ordre,  il  foudra  qu'elles  aient  une  courbe  C^  (de  l'ordre  n  et  du  degré  n) 
commune. 

44.  Remarquons  maintenant  que  si  les  deux  surfaces  S  et  S' ont  tout  autour  du 
point  m  un  contact  du  n'^^  ordre ,  il  s'ensuit  que  si  par  le  point  m  je  fais  passer 
un  plan  arbitraire  Q  coupant  la  surface  S  suivant  une  courbe  J  et  la  surface  S' 
suivant  une  courbe  J',  les  deux  courbes  J  et  J' auront  un  contact  du  rC*^  ordre, 
mais  de  plus,  les  deux  surfaces  S  et  S'  seront  tangentes  l'une  à  l'autre  tout  le 
long  de  l'arc  commun  aux  deux  courbes  J  et  J'. 

— ^— j  conditions 
(  points  ou  tangentes) ,  le  sera  de  la  manière  suivante  : 

Posons  p=  — ^—  :  Si  p  est  pair ,  la  courbe  C^  sera  déterminée  par  ^points et 

p 

^  tangentes. 
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Si  p  est  impair,  la  courbe  C^  sera  déterminée  par  ^-^  points  et  par  2^^ 
tangentes. 
On  en  doit  donc  conclure  que,  si  Ton  se  donne  ^  ou  ^-^  points,  de  la  courbe 

C,,  et  que  par  le  point  m  et  chacun  de  ces  points  on  fasse  passer  un  plan ,  les  ^ 

OU  ^—^  courbes  obtenues ,  soit  sur  la  surface  S ,  soit  sur  la  surface  S\  auront 

8 


entre  elles  et  au  point  m  un  contact  du  tr^  ordre. 
'   iS.  On  peut  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Pour  que  deux  surfaces  S  et  S' aient  entre  elles .  un  contact  du  n**^  ordre  ,  tout  au- 
tour  de  leur  point  de  contact  m ,  il  faut  que  ces  deux  surfaces  aient  un  contact  du  n^^' 

ordre  suivaM  |  (  si  p  est  pair  )  ou  ^-&-  (  ^i  P  ^^î  impair  )  directions  arbitraires 
(planes  ou  à  double  courbure)  à  partir  du  point  m  rp  étant  d'ailleurs  égal  à  — i~ )  * 
Si  n=î  1,  on  trouve  p=2;  d'où        o  =  ^' 

«4-  I 

Sin=2,  on  trouve  pî=«5;  d'ou^^  =3,  etc. 

Ainsi,  pour  le  contact  du  premier  ordre,  il  suffit  que  les  deux  surfaces  S  et  S' 
aient  un  contact  du  premier  ordre  dans  une  seule  direction  arbitraire;  pour  le 
contact  du  deuxième  ordre  »  il  faudra  que  les  deux  surfaces  S  et  S' aient  un  con- 
tact du  deuxième  ordre  suivant  trois  directions  arbitraires. 

i6.  Nous  devons  remarquer  que  les  divers  plans  des  courbes  C.,  C,...,  C^,  étant 
tous  parallèles  à  la  droite  G ,  ont  pour  surface  enveloppe  une  surface  cylindrique 
H,  dont  les  génératrices  seront  parallèles  à  la  droite  G  (*). 

17.  Au  lieu  de  transformer  la  surface  S  en  une  surface  gauche  ayant  (rois  di- 
rectrices courbes ,  nous  pouvions  la  transformer  en  une  surface  gauche  ayant  un 
pian  directeur. 

En  effet,  nous  pouvions  dans  le  plan  tangent T  mener  par  le  point  m  une  droite 
arbitraire  G,  et  transporter  parallèlement  à  elles-mêmes  les  deux  sections  A  et  B 
en  A,  et  B,,  et  faire  mou  voir  la  droite  G  parallèlement  au  plan  T,  et  en  s'appuyant 
sur  les  deux  directrices  courbes  A,  et  B,. 

Dès  lors  les  courbes  telles  que  C.,  €,...,€«  seraient  toutes  situées  dans  des 
plans  parallèles  entre  eux  et  au  plan  T. 


{*)  Noos  Terrons  pins  loin  quelle  est  la  loi  géométriqne  et  infinitésioule  à  Uqnelie  sont  soumis  les 
sagles  qne  les  plans  des  coorbes  C> ,  Ca,  etc.  font  arec  le  plan  tangent  T. 

28 
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* 

Cette  nouvelle  m&irière  de  transformer  géométri(piement  la  surface  S  en  un  on- 
noide  6  nous  conduira  à  quelques  résultats  géométriques  nouveaux. 

Il  est  évident  que  les  divers  résultats  précédents  s'obtiendront,  soit  en  consi- 
dérant la  surface  d ,  soit  en  considérant  la  surface  1  comme  la  transformée  géomé- 
trique de  la  surface  S. 

Mais  en  considérant  la  surface  6 ,  les  courbes  C,,  G,... ,  G^  sont  dans  des  plans 
parallèles  au  pkin  T  tàngeni  à  la  surfaœ  donnée  S  et  ao  point  m. 

i8.  Dès  lors ,  de  ce  qui  précède ,  l'on  peut  facilement  déduire  ce  qui  suit  : 

V  Si  en  un  point  m  d'une  surfooe  S  on  mène  une  tangente  i  à  celte  surface, 
puis  que  Ton  fasse  mouvoir  la  droite l  parallèlement  à  elle-même,  de  manière  à 
ce  qu'elle  engendre  un  cylindre  U  tangent  à  la  surface  S  suivant  une  courbe  y. 

On  pourra  toujours  concevoir  le  cj^lindre  (J  comme  étant  Ténveloppe  de  Tes- 
p&«e  parcoaru  par  le  plan  T  mené  tangenttellens^it  en  m  à  la  surface  S^,  ce  plan  se 
mouvant  parallèlement  à  la  droite  t. 

On  pourra  dès  Ibrs  concevoir  que  te  plan  T  prenne  les  positions  successives  et 
infiniment  voisines  T, ,  T, ,  T,. . . ,  T^  (*). 

On  pourra  concevoir  aussi  que  par  la  droite  t  on  mène  une  suite  de  plans  sécants 
P.,  P.,  P,... ,  P„  respectivement  parallèles  aux  plan&T,,  T.,  etc. 

Or  ^  il  est  évident ,  d'après  ce  qui  précède  j  que  le  plan  P.  sera,  par  rapport  au 
plafi  T, ,  un  plan  séca»t  cl«  deuxième  ordre  }  que  P,.  aéra ,  par  rapport  à  T, ,  un 
pian  sécant  du  toroidième  ordre,  et  ainsi  àe  suite. 

Dès  lors  on  voit  que  les  plans  sécant»  (successifs  et  inflnimeoi  voisins) ,  menés 
par  la  tangente  I,  couperont  la  wrface  S  ;  savoir  : 

P.  suivant  une  courbe  dti  deuxième  degré; 

P,  Suivant  une  courbe  du  troisième  degré ,  et  ainsi  de  suite. 

2""  Étant  donnés  une  surface  S  ,  le  plan  tangent  T  à  cette  surface  et  au  point  m; 
si  Ton  prend  sur  le  plan  T  un  point  arbitraire  a,  et  que  Ton  fasse  rouler  le  plan  T 
sur  la  surface  S ,  de  manière  à  ce  que  ce  plan  passe  toujours  par  le  point  d ,  Ton 
aura  pour  surface  enveloppe  de  Tespace  parcouru  par  ce  plan  T  un  cône  D  tan- 
gent à  la  surface  S  suivant  une  courbe  Sj  et  dont  le  point  a  sera  le  sommet. 

Désignant  par  T,,  T.,  T,...,  T.  les  positions  successives  et  infiniment  voisines 
de  1  enveloppée  T,  si  par  le  point  m  on  mène  une  suite  de  plans  P, ,  P.,  P,...,  P^ 
respectivement  parallèles  aux  diverses  positions  successives  du  plan  T,  tous  ces 
plans  sécants  envelopperont  une  surface  conique  ayant  son  sommet  au  point  m, 
et  qui  sera  parallèle  au  cône  D  ayant  son  sommet  au  point  a. 

n  NouB  donûerCDB  plus  loin  la  loi  gëométrique  et  iofiditështiàle  à  Ibquetlè  ces  plttxs  AieMWife  et 
infiniment  Toisinfl  sont  sonmÎB. 
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En  d'autres  termes,  ù  Tovi  Ait  glisser  le  oôoe  D  {larailéleiiieot  à  lui-même ,  de 
manière  ice  que  sonaoïumet  a  ae transporte  en  m,  en  cette  nouvdle  position  le 
cône  O  sera  Tenveloppe  des  plans  sécants  P, ,  P, ,  etc.  ;  et ,  en  vertu  de  ce  quî 
précède , 
Le  plan  P,  coupera  la  surface  S  suivant  une  counbe  du  deuxième  degré  -, 
Le  plan  P,  coupera  U  surAoe  S  suivant  une  courbe  du  troisième  degré ,  et  ainsi 
de  suite. 

3*"  Étant  donnés  une  surface  S,  un  point  m  de  cette  surface,  un  plan  langent  T 
en  m  à  cette  surface  ;  si  Ton  fait  rouler  le  plan  T  sur  la  surface  S  d'une  manière 
arbitraire  y  ce  plan  engendrera  une  surface  développable  M  ;  et  si  par  le  point  m 
on  mène  une  suite  de  plans  P, ,  P^,  etc.,  respectivement  parallèles  aux  divei^ses 
enveloppées  T.,  T,  ]  etc.,  ces  plans  sécants  seront  les  enveloppées  d'un  cône  K 
ayant  son  sommet  en  m. 

Le  plan  P,  coupera  la  surface  S  suivant  une  courbe  du  deuxième  degré. 

Le  plan  P  coupera  la  surface  S  suivant  une  courbe  du  troisième  degré,  et  ainsi 
de  suite. 

La  réciproque  du  théorème  énoncé  n*"  3  n'a  pas  toujours  lieu.  Ainsi  l'on  ne 
pourra  pas  dire  : 

Â""  Et  vice  versd ,  étant  donnés  une  surface  8,  »n  point  m  de  cette  surface ,  le 
plan  T  tangent  en  m  à  la  surface  S ,  on  peut  regarder  le  point  m  comme  le  sommet 
d'un  cône  arbitraire  N  ayant  une  de  ses  génératrices  tangentes  en  m  à  la  surface  S. 
Le  cône  N  pourra  être  regardé  comme  l'enveloppe  de  l'espace  parcouru  par  le 
plan  T,  lequel  prendra  successivement  en  tant  qu'enveloppée  du  cône  N  les  po- 
aitions  successives  et  infiniment  voisines  P„  P,,  etc.  Or,  en  faisant  rouler  le  pianT 
sur  la  surface  âde  numière  à  ce  que  ce  plan  prenne  tes  positions  successives  et 
infiniment  voisines  T,  parallèle  à  P, ,  T^  parallèle  à  P, ,  etc.  (ce  qui  Qst  toujours 
possible) ,  ce  plan  aura  peur  enveloppe  de  l'espace  qu'il  aura  parcouru  une  sur- 
ftce  déveioppaUe  dont  les  génératrices  droites  sviecessives  seront  respectivement 
parallèles  aux  génératrices  droites  successives  du  cône  N,  Donc  :  le  plan  P.  cou- 
pera la  surface  8  suivant  une  courbe  du  deuxième  degré  ;  le  plan  P,  coupera  la 
surface  S  suivant  une  courbe  du  troisième  degré,  et  ainsi  de  suite. 

Car,  évidemment ,  ce  qui  précède  ne  pourra  avoir  lieu  qu'autant  que  le  cône  N 
sera  parallèle  à  l'une  des  surfaces  développables  que  l'on  pourra  engendrer  en 
iaisant  rouler  le  plan  T  sur  la  surface  S  d'une  manière  arbitraire  ;  ce  que  Ton 
doit  entendre,  évidemment,  de  la  manière  suivante,  savoir  :  que  le  point  de  con- 
tact de  la  surface  S  et  du  plan  mobile  T,  sera  situé  sur  une  courbe  géométrique 
traoée  arbitrairement  sur  la  surface  S. 
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5*  Étant  donnée  une  suriiaice  S  du  degré  n ,  on  voit ,  par  ce  qui  précède ,  que  ce 
sera  le  plan  sécant  P(,.|)  de  l'ordre  (n — 1  )  qui ,  le  premier,  la  coupera  suivant 
une  courbe  du  nf^^  degré  ;  de  sorte  que  tout  plan  sécant  infiniment  voisin ,  ou 
situé  à  distance  finie  (mais  au  delà)  de  ce  plan  P^^^^ ,  coupera  toujours  la  surface  S 
suivant  une  courbe  du  degré  n. 

i9.  Si  Ton  suppose  une  surface  du  second  degré  0,  tangente  à  la  surface  S  au 
point  m,  et  si  Ton  suppose  que  les  deux  surfaces  S  et  0,  ont  un  contact  du  deuxième 
ordre  tout  autour  du  point  m ,  il  faudra  ^ue  la  courbe  C,  du  deuxième  degré  soit 
commune  aux  deux  surfaces.  Les  deux  surfaces  seront  sécantes  Tune  à  Fautre 
suivant  la  courbe  G,. 

(Les  deux  surfaces  S  et  0,  ayant  un  contact  du  degré  n  tout  autour  du  point  de 
contact  m,  auront  une  courbe  C^du  degré  n  commune,  et  les  deux  surfaces  S  et 
0^  seront  tangentes  l'une  à  l'autre  suivant  la  courbe  C^  si  n  est  impair,  et  se  cou< 
peront  suivant  la  courbe  G.  si  n  est  pair.) 

Hais  cette  section  conique  G,  sera  la  section  faite  dans  une  surface  du  second 
degré  0.  par  un  plan  parallèle  au  plan  tangent  T  en  un  point  m  de  cette  sur- 
face 0..  . 

Or,  si  nous  recherchons  l'espèce  de  cette  courbe  C,,  on  voit  de  suite  que,  si  Ton 
suppose  que  la  surface  0. est  1*  un  ellipsoïde ,  2*  un  paraboloîde  elliptique,  3""  un 
hyperboloîde  à  deux  nappes ,  la  courbe  G,  sera  toujours  une  ellipse. 

Et  A"  un  hjperboloide  à  une  nappe.  S""  un  paraboloîde  hyperbolique,  la 
courbe  G*,  est  toujours  une  hyperbole. 

Ainsi  la  courbe  G,  ne  sera  jamais  une  parabole. 

C'est  à  cette  courbe  G.  que  Ton  a  donné  le  nom  d'indicatrice. 

20.  Si  l'on  considérait  une  surface  Ojdu  troisième  ordre ,  on  doit  penser  que  la 
courbe  G,  du  troisième  degré ,  qui  devra  prendre  le  nom  d'indicatrice  du  troisième 
ordre,  ne  pourra  être  que  l'uoe  ou  l'autre  d'entre  un  certain  nombre  des  courbes 
du  troisième  degré,  tout  comme  V indicatrice  du  deuxième  ordre  n'est  que  l'une 
ou  l'autre  des  deux  sur  les  trois  courbes  qui  composent  U  famille  des  sections 
coniques. 

Pour  déterminer  G, ,  il  faudrait  connaître  les  diverses  surfaces  qui  composent  Ja 
famille  des  surftices  du  troisième  degré ,  et  voir  la  nature  de  la  section  faite  dans 
chacune  d'elles  par  un  plan  parallèle  à  un  plan  tangent  mené  en  un  point  arbi- 
traire de  chacune  de  ces  surfaces. 

2i.  Ne  doit*on  pas  être  porté  à  croire  que ,  de  même  que  pour  une  surface  S 
(quelconque)  Ton  est  parvenu  à  trouver  une  relation  entre  la  direction  de  ses  lignes 
de  courbure  et  celles  des  paramètres  de  la  courbe  G,  indicatrice  du  deuxième 
ordre,  de  même  on  doit  parvenir  à  trouver  certaines  relations  qui  doivent  néces- 
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silirement  exister  entre  les  directions  de  certaines  courbes  tracées  sur  la  surface  S 
et  se  croisant  au  point  m ,  et  celles  des  paramètres  de  la  courbe  G,,  indicatrice  du 
troirième  ordre  ? 

Ne  doitM>n  pas  être  porté  à  croire  que ,  de  même  que  lorsque  deux  surfaces  S 
et  S' avant  un  point  de  contact  m,  et  ayant  entre  leurs  deux  lignes  de  courbure 
un  contact  du  deuxième  ordre,  elles  ont  un  contact  du  deuxième  ordre  tout  au- 
tour du  point  m  ,  et  que  dès  lors  il  suffît  que  le  contact  du  deuxième  ordre  sub* 
siste  entre  deux  courbes  seulement  (et  non  entre  trois ,  comme  cela  doit  avoir  lieu 
en  général)  si  ces  deux  courbes  sont  Tes  lignes  de  courbure;  de  même  aussi  » 
pour  le  contact  du  troisième  ordre,  au  lieu  d'avoir ,  en  général ,  à  établir  le  con- 
tact du  troisième  ordre  entre  deux  surfaces  suivant  cinq  directions  planes  ou  à 
double  courbure,  un  moins  grand  nombre  de  directions  seraient  probablement 
nécessaires,  si  elles  n'étaient  point  planes  ou  arbitraires,  mais  dirigées  suivant 
certaines  courbes  à  double  courbure?  Il  est  probable  que  ces  directions  remar- 
quables seraient  données  par  certaines  courbes  tracées  sur  le  plan  de  1  indicatrice, 
lesquelles  courbes  seraient  conjuguées  entre  elles  par  certaines  conditions ,  ainsi 
que  cela  a  lieu  pour  les  diamètres  de  Tindicatrice  du  deuxième  degré,  lesquels 
satisfont  à  la  condition  de  se  couper  à  angle  droit ,  et  d'être  dès  lors  les  axes  de 
cette  indicatrice. 


f 
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Delabi  géométrique  et  infinitérimaie  à  laquelle  sont  ^umis  les  plans  des  indicatrices 

des  divers  ordres  de  contact. 

22.  Considérons  deux  courbes  G  et  G'  en  contact  par  un  point  m  ;  imaginons  la 
tangente  (  commune  et  la  normale  N  commune  aux  deux  courbes. 

Prenons  les  droites  t  et  N  pour  axes  des  coordonnées,  i  étant  l'axe  des  a;  et  N 
celui  des  g. 

Les  équations  des  deux  courbes  étant  pour  la  courbe  G,  t/=:/(a;),  et  pour  la 
courbe  G',  /ssF(a;').  En  développant  par  la  formule  de  Taylor,  on  aura  : 

Y  =  y  +  ^y"l"<^  +  *Py  +  ••••  P®*""  I*  courbe  C 
r=  y-l-  <iy'+  dy  4.  dy^.  ....  pour  la  courbe  G' 

En  vertu  de  ce  que  les  deux  courbes  ont  un  point  commun  m  et  même  tangente 
(en  ce  point,  et  de  ce  que  les  droites  N  et  t  sont  les  axes  des  coordonnées,  on  aura  : 

y=:yasO    et    ây  =  dtf  =  0 
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En  sorte  que  le$  deux  développements  se  réduisent  à  : 

Y  =  (f y  H-  d'y  +  ....  ^  dTy  -\-  ....  » 

Y'=d'y'+cjy+....  +  (ry'+  .... 

En  cet  état,  les  deux  courbes  ont  un  contact  du  premier  ordre.  Si  l'on  veut 
que  les  deux  courbes  aient  un  contact  du  second  ordre,  il  faudra  que  (f'y:=c('j/'  ; 
et  alors  on  voit  que  l'arc  élémentaire  dS,  suivant  lequel  ce  contact  sera  établi 
entre  les  deux  courbes ,  se  projettera  sur  la  normale  N  suivant  une  droite  infini- 
ment petite  et  égale  à  d'y. 

Pour  le  contact  du  troisième  ordre,  il  faudra  poser  : 

d'y  =  (f  y     et    éPy  =  dy 

et  Tare  élémentaire  dS\  suivant  lequel  ce  contact  sera  établi  entre  les  deux  courbes, 
se  projettera  sur  la  normale  N  suivant  une  droite  infiniment  petite  et  égale  i 
d'y  +  d^yt  et  ainsi  de  suite. 

Par  conséquent ,  si  de  l'extrémité  de  chacun  des  arcs  de  contact ,  dS  du  deuxième 

ordre,  dS'  du  troisième  ordre ,  dS"  du  quatrième  ordre ,  dS^""**  du  nf^^ ordre, 

on  abaisse  des  perpendiculaires  sur  la  normale  N  ,  ces  droites  (étant  désignées  , 
la  première  par  d,  la  seconde  par  d\  etc.)^^ront  parallèles  et  distantes  les  unes 
des  autres  de  la  manière  suivante  :  4 

La  droite  d  sera  distante  de  la  tangente  t  de  la' quantité  (fy 
—       d'        —  de  la  droite     d  —  d*y 

_       d''        —         -         —  d!         —  d^y 

et  ainsi  de  suite. 

23.  Cela  posé,  il  est  évident  que,  pour  deux  surfaces  S  et  S' en  contact  par  un  point 
m,  on  aura  des  résultats  analogues;  ainsi,  prenant  le  plan  tangent  T  commun 
pour  plan  des  xy  et  la  normale  N  commune  pour  axe  des  2,  on  voit  de  suite  que 
les  plans  des  indicatrices  des  divers  ordres  de  contact  seront  soumis  à  la  loi 
suivante  : 

Le  plan  P,  de  l'indicatrice  du  2*  ordre  G,  sera  distam  du  plan  tangent  T  de  d'x 

—  P.  —  du  3*  ordre  C,  —  sécant    P.ded'z 

—  P,  —  du  4*  ordre  C,  —  P.ded** 
et  ainsi  de  suite. 

M.  Charles  Dupin ,  le  premier ,  dans  ses  Développements  de  Géatnétrie ,  en- 
suite M.  Navier,  dans  ses  Leçums  tiik^mphiées  pour  l'École  polytechnique,  et 
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d-autre9  géomèireé ,  avdîe^r  démontré ,  par  des  méthodes  différentes  de  celle  que 
}at  suivie,  que  l*iiv4icalrice  du  second  ordre  était  du  deuxième  degré  et  plane,  et 
que  son  plan  était  situé  à  une  distance  inûnitésimale  du  second  ordre  du  plan 
tangent  et  lui  était  parallèle  ;  mais  on  s'était  arrêté  là. 

24.  En  s*appuyant  sur  le  théorème  précédent,  savoir  : 

Que  des  plans  parallèles  au  plan  tangent,  et  distants  entre  eux,  conformément 
à  la  loi  infinitésimale,  coupent  une  surface  donnée  et  dti  degré p,  suivant  des 
cour!)es  qui  sont  du  deuxième,  du  troisième ,  du... .,  du  p'^^  degré,  on  peut  arri- 
ver à  un  théorème  général  qui  peut  être  énoncé  ainsi  qu'il  suit  : 

Démgnant  par  Cp  la  courbe  (du  p^^^  degré)  êeciion  dune  surface  S  (du  degré  p), 
par  vn  plan  P^^i  distant  du  plan  T  (  tangent  en  un  point  ïûde  ta  sut/ace  S  )  delà  qmn- 
tifé  (d"x+  d^z  +  ....  ^d'^z),  si  ton  prend  sur  la  normale  N,  menée  au  point  m 
de  la  surface  S ,  un  point  a  dont  la  dislance  au  point  m  varie  depuis  zéro  justfiià 
(d*z  +  d'z  -4-  ....  -H  d'^z),  et  qu'on  regarde  chacun  des  points  a  comnte  le  sommet 
iuncône  ayant  pour  base  la  eoatbe  Cp ,  tout  plan  tangent  à  ces  différents  cônes  coupera  la 
surfcÉce  S  suivant  une  oow^be  du  degré  p. 

En  effel,  nous  avons  vu  que  Ton  pouvait  prendre  pour  la  tnmsformée  géomé- 
trique de  la  surface  S  une  surface  réglée  (développable  ou  gauche)  ; 

St  nous  avons  été  conduit  à  transformei"  ainsi  la  surface  S,  parce  que  nous 
savions  que  deux  surlaces  réglées  qui  avaient  une  génératrice  droite  corfimuno 
et  un  contact  du  p'^^  degré  tout  le  long  de  cette  généi^atricé ,  avaient  hécessai* 
renient  p  -f^  4  génératrices  droites  communes  et  infiniment  voisines;  et  c'est  ainsi 
que  cle  cette  propriété  remarquable  des  sui*faces  réglées  en  contact ,  savoir  que 
pour  elles  la  limite  de  la  calotte  superficielle  de  contact  était  une  droite,  on  a 
conclu  que  la  limite  de  la  calotte  superficielle  de  contact  pour  deux  surfaces 
quelconques  était  une  courbe  plane. 

En  prenant  pour  la  transformée  géométrique  de  la  surface  S  un  conoide  (  une 
surface  gauche  ayant  un  plan  directeur) ,  nous  avons  été  conduit  à  reconnaître 
que  les  plans  parallèles  au  plan  tangent,  et  successifs  et  infiniment  voisins,  et 
soumis  à  la  loi  infinitésimale  donnée  par  la  formule  de  Taylor,  coupaient  la  sur- 
face S  suivant  des  courbes  successives  du  deuxième,  du  troisième,  du....,  du 
p****  degré  (  la  sui'face  S  étant  du  degré  p). 

Mais,  précédemment,  en  prenant  pour  transformée  géométrique  de  la  surface  S 
une  surface  gauche  1  ayant  un  cône  directeur,  nous  avions  remarqué  que  les 


1 
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différents  plans  saccessifs  el  infiniment  voisins  enveloppaient  une  surfdce  cylin- 
drique dont  les  génératrices  étaient  |)arallèles  à  la  droite  G  arbitrairement  tracée 
dans  le  plan  tangent  T  et  passant  par  le  poini  m  de  contact  du  plan  T  et  de  la 

surface  S. 

Désignant  la  section  droite  de  cette  surface  c|tîndrique  par  d,  on  reconnaît  de 
suite  que  celte  courbe  i  peut  prendre  une  infinité  déformes.  Car  la  surface  2 
peut  varier  de  forme  ;  soit  en  changeant  les  positions  respectives  des  points  m\ 
%n\  m'";  soit  en  choisissant  des  courbes  autres  que  celles  A,  B,  D,  mais  tou- 
jours tracées  sur  la  surface  S. 

25.  Au  lieu  de  prendre  i^^une  surface  gauche  générale  à  trois  directrices  courbes 
(ou  en  d'autres  termes  ayant  un  cône  directeur),  2''  une  surface  conoïde,  on 
aurait  pu  prendre  ^  une  surface  développable,  et  ainsi  i""  un  cône;  alors,  traçant 
dans  le  plan  T,  tangent  au  point  m  de  la  surface  S  donnée,  une  droite  arbitraire 
G  (mais  passant  par  ce  point  m)  et  prenant  sur  cette  droite  G  un  point  arbitraire 
a  j  on  aurait  pu  considérer  ce  point  a  comme  le  sommet  d'un  cône  K  tangent  à  la 
surlace  S  suivant  une  courbe  y,  et  ce  cône  K  aurait  pu  être  regardé  comme  la 
transformée  géométrique  de  la  surface  S. 

Ainsi,  étant  données  deux  surfaces  S  et  S'  en  contact  au  point  m  et  ayant  tout 
autour  de  ce  point  m  un  contact  du  p^^*^  ordre,  les  deux  surfaces  coniques  K  et  k' 
ayant  même  sommet  a  et  tangentes,  la  première  K  à  la  surface  S  suivant  la  courbe  y, 
et  la  seconde  K^  à  la  surface  S'  suivant  la  courbe  y\  auraient  été  les  transformées 
géométriques  des  surfaces  S  et  S'  ;  et  il  est  évident  que  les  courbes  y  et  y  auraient 
eu  un  contact  du  p"^  ordre ,  et  que  les  deux  cônes  K  et  K'  auraient  en  p  +  i 
génératrices  droites  successives  et  infiniment  voisines  G,  g^  g'f  g'^^^  g^^  qui 
leur  auraient  été  communes. 

Dès  lors  le  plan  mené  par  les  deux  génératrices  successives  et  infiniment  voi- 
sines 9  et  G  n'aurait  été  autre  que  le  plan  tangent  T  ;  et  le  plan 

P,  mené  par  les  génératrices  9'  etGauraitcoupélasurfaceSsuivantlacourbeGaquiseraitduS*  degré 
P«  —  —        y" et  G  —  —  —  G*        —        3*degré 

P»  -  —        y'"ctG  ••  —  —  G*        —        4«  degré 

et  ainsi  de  suite. 

26.  Gela  posé,  on  voit  de  suite  que,  dès  lors,  le  plan  P,  ou  P,  ou  etc.  qui  coupe  la 
surface  S  suivant  une  courbe  du  deuiLième  ou  troisième  ou  etc,  degré,  peut 
prendre  une  infinité  de  positions  infinitésimales  par  rapport  au  plan  tangent  T  : 

En  ce  sens ,  que  le  plan  P,  ou  P,  ou  P,  etc.  fait  avec  le  plan  tangent  T  un  angle 
variable,  mais  toujours  infiniment  petit;  un  angle  dont  la  tangente  peut  varier 
entre  certaines  limites  infinitésimales. 
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Nous  allons  chercher  à  déterminer  ces  limites. 

27.  Au  point  m  de  la  surface  donnée  S  {fig.  56  et57) ,  concevons  le  plan  tangent 
T,  et  dans  ce  plan  deux  droites  X  et  Y  se  croisant  à  angle  droit  en  ce  point , 
puis  la  normale  Z  au  point  m  de  la  surface  S. 

Par  un  point  m' arbitraire  et  situé  sur  la  droite  Y,  concevons  un  plan  parallèle 
au  plan  ZX. 

Ce  plan  sécant  coupera  le  plan  T  suivant  une  droite  X'  parallèle  à  X,  et  le 
plan  XZ  suivant  une  droite  Z'  parallèle  à  Z. 

Imaginons  ensuite  un  cylindre  tangent  à  la  surface  S ,  les  génératrices  de  ce 
cylindre  enveloppe  étant  parallèles  à  la  droite  Y;  ce  cylindre  touchera  la  surface  S 
suivant  une  courbe  à  double  courbure  y,  et  sera  coupé  par  le  plan  Z'X'  suivant 
une  courbe  y  tangente  en  tn  à  la  droite  X'. 

Cela  posé  : 

Prenons  sur  la  droite  Y  un  point  arbitraire  n  {fig,  56  ) ,  pour  le  sommet  d'un 
cône  tangent  à  la  surface  S  suivant  une  courbe  à  double  courbure  S. 

Ce  cône  sera  la  transformée  géométrique  de  la  surface  S. 

Si  donc  nous  supposons  quedeux  surfaces  S  et  S' aient  un  contact  du  n^*^  ordre 
tout  autour  de  leur  point  de  contact  m,  les  deux  cônes  ayant  même  sommet  en  n  et 
enveloppant,  le  premier  la  surface  S  et  le  second  la  surface  S',  toucheront,  le  pre- 
mier la  surface  S  suivant  une  courbe  6,  le  second  la  surface  S' suivant  une  courbe 
g„  et  les  deux  courbes  6  et  S.  auront  entre  elles  un  contact  du  n^'^ ordre,  au  point  m. 

Ces  deux  cônes  auront  donc  entre  eux  (n  +  1)  génératrices  droites  successives 
et  infiniment  voisines  communes ,  etc.  ^  etc. 

Et  il  faudra  aussi  que  les  deux  courbes  y  et  y,  suivant  lesquelies  s'établit  respecti- 
vement le  contact  des  deux  surfaces  S  et  S',  avec  les  cylindres  enveloppes ,  dont  les 
génératrices  sont  parallèles  à  la  droite  Y,  aient  entre  elles  un  contact  du  vt*^  ordre. 

Si  donc  nous  supposons  que  md  soit  Tare  élémentaire  du  contact  du  second 
ordre  entre  les  deux  courbes  à  double  courbure  y  et  y.,  Tare  mla  sera  aussi  l'arc 
élémentaire  du  contact  du  second  ordre ,  entre  les  deux  courbes  planes  y'  et  y'.. 

Et  le  plan  mm'a  coupera  la  surface  S  suivant  une  courbe  a  et  la  surface  S' 
suivant  une  courbe  a, ,  qui  auront  entre  elles  un  contact  du  second  ordre. 

Ce  plan  mm* a  coupera  la  courbe  6  en  un  point  9,  tel  que  Tare  mq  sera  Tare 
élémentaire  du  contact  du  second  ordre  existant  en#re  les  courbes  6  et  6,. 

Et  ce  plan  mm  a,  que  nous  désignerons  par  P.,  fera,  avec  le  plan  tangent  T, 
un  angle  infinitésimal  mesuré  par  l'angle  am'b. 

Or,  en  projetant  l'arc  m'a  sur  la  droite  X',  on  aura  : 

tang  amb  =  — ?r 

29 


—  226  — 

Et  en  supposant  la  surface  S  rappariée  aux  axes  X,  Y,  Z,  en  a  :  oAssd'x,  et 
désignant  Tangle  umb  par  %  et  mb  par  X, ,  on  aura  : 

taiigO,=  — 

On  voit  de  suite  que,  pour  le  contact  du  troisième  ordre ,  on  aurait  : 

•^  tang6,=: — ^ 

Cl  ainsi  de  suite. 

28.  On  doit  remarquer  que  si  Ton  suppose  que  par  le  point  d ob  mène  un  plan 
parallèle  au  plan  tangent  T,  on  coupera  la  surface  S  suivant  la  courbe  C,  indica- 
trice du  second  ordre,  et  que  le  plan  mwla  sera  tangent  au  cône  ayant  son  som* 
met  en  m  et  ayant  pour  base  la  courbe  G,. 

Et  comine  dans  le  plan  tangent  T  on  peut  prendre  une  inOnité  de  droites   * 
telles  que  Y  et  X ,  on  doit  en  conclure  que  : 

Tout  plan  tangent  au  cône  ayant  son  sommet  en  tm  potnl  m  dtme  surface  S  et  pour 
base  la  courbe  G«  section  de  la  surface  S  par  un  plan  parallèle  au  plan  tangent  T  en 
m  ,  et  mené  à  une  distance  (  d'z  +  d^z  + +  d*z  )  de  ce  plan  T,  coupera  la  sur- 
face S  suivant  une  courbe  du  degré  n . 

29.  Fig.Sl.  Si,  maintenant ,  Ton  suppose  que  Tod  fasse  rouler  sur  la  surface  S  le 
plan  tangent  T,  ce  plan  engendrera  une  surface  dévelof^bleA  ayant  pour  courbe 
de  contact ,  avec  la  surface  S ,  une  courbe  à  double  courbure  i. 

Cette  surface  développable  A  sera  coupée  par  le  plan  Z'X'  suivant  une  courbe  d 
tangente  en  r  à  la  droite  X'. 

Cette  courbe  i  variera  de  forme  suivant  la  loi  du  mouvement  imprimé  au  plan  T. 

30.  En  vertu  de  ce  qui  a  été  dit  plus  haut ,  on  Yoit  que  si  l'arc  md  est  l'arc  élé- 
mentaire du  contact  du  second  ordre  existant  entre  les  courbes  y  et  y, ,  l'arc  ma 
sera  aussi  l'arc  élémentaire  du  secoad  ordre  existant  entre  les  courbes  y  et  y\  ; 
et  que  l'arc  rr'  sera  l'arc  élémentaire  du  contact  du  second  ordre  mtre  les  cour- 
bes i  et  d,  ;  et  que  le  plan  pad  parallèle  à  la  droite  Y  et  tangent  en  /  à  la  courbe  d, 
coupera  la  courbe  6  en  un  poiat  q  et  la  surface  S  suivant  une  courbe  «,  de  telle 
sorte  que  l'arc  ntf  sera  l'arc  élémentaire  du  contact  du  second  ordre  entre  les 
courbes  «  et  «,  ;  et  que  la  ditf^ite  qr'  sera  une  génératrice  de  la  surface  dévelop- 
pable  transformée  géométrique  de  la  surface  S. 

De  telle  sorte ,  encore ,  que  les  deux  surfaces  développables  enveloppant ,  Tune 
la  surface  S,  l'autre  la  surface  osculatrice  S',  auront  un  élément  superficiel  de 
contact  de  second  ordre  conipris  entre  les  deux  génératrices  droites  successives 
et  infiniment  voisines  qui  leur  sont  communes ,  savoir  :  Y  et  rq. 
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3i.  Le  plan  coupant  la  surface  S  suivant  la  courbe  a  fera,  avec  le  plan  tan- 
gent T,  un  angle  égal  à  l'angle  rnlpa^  et  en  em[  loyant  la  notation  précédente,  mais 
représentant  bp,  par  R,,  on  aura  : 

et 

^«6^1= — ^ — 

et  ainsi  de  suite. 

32.  Si  au  lieu  de  prendre  pour  iTansformée géométrique  de  la  surface  S  une  surface 
développable ,  on  prenait  une  surface  gauche,  on  obtiendrait  des  résultats  iden- 
tiques. 

33.  Ainsi  on  peut  conclure  de  tout  ce  qui  précède  que,  si  l'on  coupe  une  surface 
S  par  un  plan  tangent  à  la  courbe  G.  (  indicatrice  du  n*'"^  ordre ,  et  dont  le  plan 
est  parallèle  au  plan  T  tangent  au  point  m  de  la  surface  S),  ce  plan  coupera  la 
surface  S  suivant  une  courbe  du  degré  n  si  la  tangente  de  son  inclinaison  sur  le 
plan  T  est  égale  à  : 


K 


B.  étant  compris  entre  l'infini  et  X«  (^);  se  rappelant,  d'ailleurs,  que  X«  est  la 
projection  sur  le  plan  T  de  l'arc  élémentaire  du  contact  du  tC*^  ordre  de  la 
courbe  y'.  Ainsi  le  théorème  énoncé  précédemment  se  trouve  démontré. 

S    IV. 

34.  L'on  n'a  considéré  jusqu'à  présent  que  le  contact  qui  existe  entre  deux  sur- 
faces par  un  seul  point;  il  ne  serait  peut-être  pas  sans  intérêt  d'examiner  ce  qui 
doit  arriver  pour  le  contact  existant  entre  deux  surfaces  tout  le  long  d'une  courbe. 


(*)  Fig*  58.  Si  Ton  projette  U  courbe  C,  sur  le  plan  T.  On  voit  que  n  Von  mène  anx  points  d,  il,,  etc. 
de  cette  courbe  des  tangentea  1,1,,  etc.,  et  que  dn  point  m  on  abaisse  des  perpendicnlaires  X ,  X.,  etc. 
sur  ces  tangentes,  leurs  divers  pieds  a^^at ,  etc.,  formeront  une  courbe  >. ,  dont  les  divers  rajons  rec- 
teurs ma ,  ma^ ,  etc.,  représenteront  ce  que  nous  avons  désigné  par  X,. 

Ainsi  R»  variera  entre  Tinfini  et  les  rayons  vecteurs  Xn  de  la  courbe  >fi. 

Ainsi ,  si  Ton  suppose  un  plan  sécant  infinitésimal  (  du  denlième  ordre  )  parallèle  à  la  droite  T,  son 
inclinnon  sur  le  plan  taagent  pourra  varier  de  manière  è  ce  que  R.  praane  foutes  les  valeurs  com- 
prises entre  Tinfini  et  X»s=:mâ.  Si  ce  plan  séeant  est  parallèle  à  la  droite  Y, ,  R,  pourra  varier  de- 
puis rinfini  jusqu'à  X,  -=  ma^. 

Et  ainsi  de  suite. 

Il  sera  facile  de  traduire  en  aiMdyie  les  divers  résultats  géométriques  auxquels  nous  avons  été  conduit 
en  employant  la  méthode  des  projections. 
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Cette  dernière  question  n'a  encore  été  résolue  que  pour  les  surfaces  réglées  ayant 
une  génératrice  droite  commune. 

35.  Supposons  sur  une  surface  S  une  courbe  arbitraire  A.  Faisons  rouler  sur 
celte  surface  un  plan  tangent  T  de  manière  à  ce  qu'en  ses  diverses  positions  son 
point  de  contact  avec  la  surface  S  soit  situé  sur  la  courbe  A.  Dans  son  mouvement, 
Tenveloppée  T  engendrera  une  surface  développable  2,  ayant  pour  arête  de  re- 
broussement  une  courbe  a. 

La  courbe  A  ne  sera  pas,  en  général ,  une  développante  de  la  courbe  a;  cela 
n'aura  lieu  qu'autant  que  la  courbe  A  sera  une  ligne  de  courbure  de  la  sur* 
face  S. 

36.  Concevons  les  diverses  génératrices  G,  G',  G'\  ...  de  la  surface 2,  lesquelles 
couperont  respectivement  la  courbe  A  aux  points  m,  tn,  m" y  ...  et  toucheront 
Tarête  de  rebroussement  a  ^ux  points  6,  b%  V'.... 

Imaginons  aux  points  m,  m\  m\  ...  les  normales  N,  N',  N",  ...  de  la  surface 
S  ;  puis  traçons  dans  le  plan  T,  tangent  en  m  à  la  surface  S,  deux  droites  x  et  y,  se 
croisant  en  m,  et  étant  Tune  la  tangente  de  la  courbe  A,  et  Tautre  la  tangente 
conjuguée,  qui ,  comme  on  le  sait,  ne  sera  autre  que  la  droite  G. 

Supposons  que  pour  les  divers  pians^T'  tangent  en  m\  T"  tangent  en  m'\  ...  on 
ait  fait  les  mêmes  constructions. 

Gela  posé  : 

Si  Ton  rapporte  la  surface  S  aux  trois  axes  x,  y,  N  (la  normale  N  à  la  surfaces 
étant  Taxe  des  a),  son  équation  sera  : 

Si  Ton  suppose  que  la  surface  S  (au  moyen  des  formules  de  transformation  des 
coordonnées)  soit  rapportée  aux  trois  axes  x,  y\  N'  ( le  point  m' étant  la  nouvelle 
origine  des  coordonnées),  son  équation  sera  : 

Pour  le  point  m"  on  aura  : 

*"  ^  f.  {^\  f) 
et  ainsi  de  suite  : 

En  vertu  de  ce  que  les  points  m^m',  m", ...  de  la  courbe  A  se  trouvent  succès- 
sivement  être  Forigine  des  coordonnées  ^  et  de  ce  que  les  plans  tangents  en  ces 
points  de  la  surface  S  sont  aussi  successivement  les  plans  des  xy\  des  x'y\  etc. 
on  aura  : 

mais ,  en  général ,  Ton  n'aura  pas  : 
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«fz  =  <Px'  =  <f«"  =  ... 

37.  La  série  des  normales  N ,  N',  N", ...  formera  en  général  une  surface  gauche , 
à  moins  que  la  courbe  A  ne  soit  une  ligne  de  courbure  de  la  surface  S ,  auquel  cas 
la  surface $^  lieu  des  normales,  sera  une  surface  développable^  qui  deviendra  un 
plan  lorsque  la  courbe  A,  étant  une  ligne  de  courbure  de  la  surface  S  ^  sera  plane, 

38.  Si  Ton  trace  sur  la  surface!  une  courbe  D  qui  soit  une  développante  de 
Tarêtede  rebroussement  a ,  on  pourra  concevoir  les  diverses  normales  à  la  sur- 
face 1  aux  divers  points  de  la  courbe  D. 

Ainsi  la  courbe  D  coupant  la  droite  G  au  point  d.  G'  au  point  d\  G"  au  point 
d",  ...  on  aura,  en  ces  points,  les  normales  n,  n'y  n",  ...  à  la  surface  2  qui  for- 
meront une  surface  développable  2,,  ayant  pour  arête  de  rebroussement  une 
courbe  a,.  Les  droites  »,  N  — n',  N'  —  n",  N" — ...  seront  respectivement  paral- 
lèles. 

Gela  posé  : 

39.  Si  Ton  suppose  deux  surfaces  S  et  S' en  contact  tout  le  long  de  la  courbe  A 
et  que  Ton  suppose  que  le  contact  soit  du  2"*  ordre  tout  le  long  de  celle  courbe, 
on  peut  se  demander  quelle  sera  la  ligne  qui  limitera  la  calotte  ou  zone  superûcielle 
etélémentaire  par  laquelle  ce  contact  s^établil  entre  ces  deux  surfaces. 

40*  Imaginons  que  Ton  mène  un  plan  P  parallèle  au  plan  T  et  à  une  dislance 
i'z  du  point  m  et  comptée  sur  la  normale  N ,  ce  plan  P  coupera  les  deux  surfaces 
S  et  S' suivant  une  courbe  G,  du  second  degré,  laquelle  limitera  la  calotte  élé- 
mentaire du  contact  du  deuxième  ordre  existant  au  point  m ,  entre  les  surfaces 
S  et  S'. 

lien  sera  de  même  pour  les  plans,  P'  au  point  m',  P"au  point  m",  etc.,  et  toutes 
ces  courbes  du  second  degré  G,,  G',,  G"., ...  par  leur  ensemble  formeront  la  zone 
élémentaire  entre  laquelle  le  contact  du  deuxième  ordre  existe  entre  les  deux  sur- 
faces S  et  S' et  tout  le  long  de  la  courbe  A. 

41.  Lacourbequi  limite  la  zone  élémentaire  ne  sera  pas  donnée  par  les  intersec- 
tions successives  des  courbes  G, ,  G',,  G". , ...  quelque  rapprochées  qu'on  suppose 
les  normales  N,  N',  N", ...  car  on  doit  remarquer  que  la  courbe  C,  (qni>  comme 
on  le  sait ,  a  un  système  de  diamètres  conjugués  parallèles  aux  droites  xeXy,  que 
nous  avons  tracé  sur  le  plan  tangent  T  )  se  meut  d^abord  dans  le  plan  P,  son  centre 
parcourant  une  droite  infiniment  petite  parallèle  à  la  droite  x{x  étant  la  tangente 
au  point  m  à  la  courbe  A  )  ;  ensuite  que  le  plan  P  s'incline  pou^  passer  en  la  po- 
sition P',  où  il  se  trouvera  perpendiculaire  à  la  normale  N'  infiniment  voisine  de 


•'        —        G' 
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N ,  et  enfin  que  dans  ce  plan  P'  la  courbe  C,  se  transforme  en  la  courbe  C',;  de 
sorteque  l'on  voit  que  les  courbes  C,  et  C,  pourront,  en  général,  ne  pas  se  couper. 

42.  Dès  lors  on  voit  que  la  courbe  qui  limitera  la  zone  élémentaire  de  contact 
sera  donnée  par  l'intersection  de  la  surface  S  et  d'une  surface  H  qui  sera ,  en  gé 
néral ,  gauche  et  engendrée  de  la  manière  survante. 

Portons  sur  la  normale  N  U  distance  dfz  on  aura  le  point  o 

et  ainsi  de  suite, 

Les  points  o,  o\  o\...  détermineront  une  courbe  I  tracée  sur  la  surface  gau* 
che  *  formée  par  les  normales  N,  N',  N",... 

Par  le  point  o  on  mènera  la  droite  g  parallèle  à  G 
-  o'  -  g' 

et  ainsi  de  suite. 

La  série  des  droites  g^  g\  9",...  formera  la  surface  H. 

43.  On  doit  voir  de  suite  que  les  droites  g^  g\  g\  etc.  ne  sont  autres  que  les 
diamètres  des  courbes  G,,  G',,  G".,...  conjugués  des  diamètres  (de  ces  mêmes 
courbes),  qui  sont  parallèles  aux  tangentes  os,  x^  x\...  de  la  courbe  A.. 

44.  En  sorteque  la  courbe  ^  intersection  de  la  surface  S  et  de  la  surface  gauche  II, 
laquelle  courbe /a  limite  la  zone  élémentaire  suivant  laquelle  le  contact  du  2*  ordre 
s'établit  entre  les  deux  surfaces  S  et  S'  tout  le  long  de  la  courbe  A ,  sera  le  lieu 
des  extrémités  des  diamètres  des  courbes  G,,  G'»,  G",,...  parallèles  aux  axes  y^ 
y\  y'\  etc. 

45.  Et  comme  les  plans  P,  P',  P",.--  des  courbes  G.,  G',,  G''.,...  sont  respective* 
ment  perpendiculaires  aux  normales  N,  N',  N",.-*  on  voit  de  suite  que  la  courbe  jui 
ne  peut  être  l'enveloppe  des  courbesC,,  G',,  G'',,...  qu'autantquelasurfaceH  sera 
développable et  sera,  dès  lors,  Tenveloppe  des  plans  P,  ^\  P'',  etc..  ou  en  d'autres 
termes,  qu'autant  que  l'on  aura  rf'a=(f2  =d'a"=:r...(4)  à  moins  que  la  surfaces 
ne  soit  un  cylindre,  auquel  cas  la  surface  H  serait  un  cylindre  (serait donc  une 
surface  développable  sans  que  les  équations  (1)  soient  satisfaites  ). 

46.  Lorsque,  en  général,  les  équations  (1)  seront  satisfaites,  on  doit  voir  de 
suite  que  la  courbe  ^  coupera  orthogçnalem^nt  les  normales  N^  N',  N^  etc., 
et  se  projettera  au  moyen  des  droites  9,  g\  g^\  etc.  sur  la  surface  2,^  suivant 
une  développante  de  l'arête  de  rebroussemeot  a,  de  cette  surface  2,. 

47.  Or,  lorsque  €('j&=:{/Vs=ifV=s»..  on  voit  de  suite  encore  que  les  courbes 
G,,  G'^,  G'', ,.. .  sont  identiques;  que  dès  lors  la  surface  S  doit  avoir  même  rayon  de 
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courbure  maximum  tout  le  loog  de  fa  couj*be  À ,  et  aussi  même  rayon  de  cour- 
bure minimum  tout  le  long  de  cette  même  courbe  A. 

48.  On  pourrait  demander  quelle  sera  la  surface  la  plus  simple  qui  aura  avec 
une  surface  S  un  contact  du  2*  ordre  et  tout  le  long  d'une  courbe  A,  arbitraire- 
ment tracée  sur  cette  surface  donnée  S. 

D'après  ce  qui  précède ,  il  est  évident  que  si  Ton  considère  les  diverses  surfaces 
du  2'  ordre  osculatrices  à  la  surface  S  aux  difiërents  points  m,  m\  m'V**  ^^  1^ 
courbe  A ,  et  si  Ton  suppose  que  les  axes  de  ces  surfaces  sont  respectivement  pour 
la  surface  osculalrice  au  point  m, 

C=K(tz.      a=\/r:^,      6=V/£C 

(K  étant  un  coefficient  constant^  r  et  R  étant  les  rayons  de  courbure  ,  le  1*'  maxi- 
mum ,  le  2*  minimum  de  la  surface  S  pour  le  point  m). 
Et  pour  la  surface  osculatrice  au  point  m  : 


Et  ainsi  de  suite  : 

Les  sections  coniques  obtenues  dans  les  surfaces  osculatrices  par  les  plans  nor- 
maux menés  successivement  par  les  droites  G  et  N,  G'  et  N',  G'^  et  N",...  forme- 
ront la  surface  la  plus  simple  que  Ton  puisse  construire. 

Applications  de  ce  qui  précède  à  divers  exemples . 

49.  Supposons  i*"  que  la  surfaces  est  une  surface  de  résolution,  un  eUipsotde 
par  exemple. 

Supposons  que  la  courbe  A  soit  un  parallèle.  La  surface  aura  en  chacun  des 
points  du  parallèle  A ,  des  rayons  de  courbure  maximum  égaux  et  aussi  des  rayons 
de  courbure  minimum  égaux. 

Il  est  bien  évident  que  l'on  aura  : 

La  surface  2  sera  un  cône  droit  ayant  son  sommet,  sur  Taxe  de  rotation  dé  la 
surface  S  ,  en  un  point  q. 

Si  l'on  descend  cette  surface  conique  2  parallèlement  à  elle-même»  son 
sommet  q  se  transportera  en  q'  sur  Taxe  de  rotation,  et  de  telle  sorte  que 

qq  =  -^ 
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(a  étant  le  demi-angle  au  sommet  du  cône  2).  En  cette  nouvelle  position  le  cône 
coupera  la  surface  de  révolution  S  suivant  un  cercle.  Évidemment  il  en  serait  de 
même  si  Ton  descendait  le  sommet  q  du  cône  1  en  un  autre  point  q"  tel  que  : 

qq"zs  î ■ ■ 

^'  C08a 

Ainsi  :  la  courbe  limite  de  la  zone  élémentaire  du  contact  du  n*  ordre ,  entre  deux  surfaces 
de  révolution  qui  ont  même  axe  de  rotation ^  sera  toujours  un  parallèle  (un  cercle). 

50.  Supposons  2"  que  la  surface  S  est  encore  une  surface  de  révolution ,  mais 
prenons  pour  la  courbe  A  ,  un  méridien  de  cette  surface  S. 

Alors  la  surface  2  devient  un  cylindre. 

Alors  la  surface  H  est  aussi  un  cylindre,  mais  la  courbe  fi  n*est  pas  une  courbe 
parallèle  à  la  courbe  méridienne  A. 

Ainsi ,  dans  ce  cas,  la  surface  H  est  développable ,  mais  non  enveloppe  de  Tes* 
pace parcouru  par  les  plans  P,  P',  P",...  comme  cela  avait  lieu  dans  le  premier  cas* 

51.  Supposons  3"*  que  la  surface  S  est  une  surface  annulaire ,  et  prenons  pour 
la  courbe  A,  le  cercle  culminant; 

La  surface  2  sera  un  plan;  les  équations  rf*2=<fz  =(f2''=:...  seront  satis- 
faites ;  la  surface  H  sera  aussi  un  plan  ;  et  tous  les  plans  P,  P\  P'- ...  se  confon- 
dront avec  le  plan  H.  Dans  ce  cas  la  courbe  limite  de  la  zone  élémentaire  de 
contact  du  n'  ordre  sera  aussi  un  cercle;  et  cela  devait  être ,  car  on  n'a  ici  qu'un 
cas  particulier  du  cas  général  examiné  dans  l'art.  49  de  ce  paragraphe  Y. 

52.  Supposons  4°  que  la  surface  S  est  une  surface  conique  ;  et  prenons  une  des 
génératrices  droites  pour  la  courbe  A.  Alors  la  surface  2  devient  un  plan  tangent; 
la  surface  H  devient  un  cylindre ,  qui  n*est  autre  qu'un  plan  passant  par  le  sommet 
de  la  surface  conique  S  et  perpendiculaire  au  plan  normal  mené  à  cette  surface 
conique  S  par  la  droite  A  ;  car,  en  effet,  pour  un  cône  on  sait  que:  cfz,  it%\  i^%^\  ... 
sont  les  ordonnées  d'une  droite  passant  par  le  sommet  et  située  dans  le  plan  normal. 

On  pourrait  multiplier  ces  Memples. 

S  VI. 

53.  Dans  ce  qui  précède,  nous  n'avons  examiné  que  ce  qui  devait  arriver  lorsque 
les  deux  surfaces  S  et  S' en  contact  tout  le  long  d'une  courbe  A  ,  avaient  seulemetu 
un  contact  du  deuxième  ordre  tout  le  long  de  cette  courbe. 

Cherchons  maintenant  comment  on  peutdéterminer,  par  laGéamétrie^  la  courbe 
limite  de  la  zone  superficielle  du  contact  du  n*  ordre ,  existant  entre  deux  sur- 
faces S  et  S' et  tout  le  long  d'une  courbe  A  commune  à  ces  deux  surfaces. 
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54.  Si  Ton  conçoit  que  la  droite  y  tangeixte  au  point  m  à  la  courbe  A  se  meuve 
parallèlement  à  elle-même  et  tangentiellement  aux  deux  surfaces  S  et  S',  elle  en- 
gendrera deux  cylindres  ayant  pour  courbe  de  contact,  l'un  avec  la  surface  S  , 
une  courbe  S ,  et  l'autre  avec  la  surface  S'  une  courbe  d,. 

El  si  l'on  suppose  la  surface  0,  osculatrice  du  deuxième  ordre  en  m  aux  deux 
surfaces  S  et  S',  un  troisième  cylindre  engendré  par  la  droite  y  aura  pour  courbe 
de  contact  avec  la  surface  0,  une  courbe  plane  U,. 

Si  l'on  suppose  la  surface  0,  osculatrice  du  troisième  ordre ,  on  aura  la  courbe 
U,  qui  sara  une  courbe  à  double  courbure. 

Et  ainsi  de  suite. 

55.  Pour  le  point  m^  on  aura  les  courbes  d",  d",  et  U',,  U',  : ..»  Et  ainsi  de  même 
pour  les  autres  points  tn'j  m"' y ...  de  la  courbe  A. 

Si  les  deux  surfaces  S  et  S'  ont  un  contact  du  deuxième  ordre  tout  le  long  de 
la  courbe  A. 

Les  courbes  3, 3.,  U,  — J',  J',,  U',,  — d",  S", ,  U"^  — ...  auront  un  contact  du 
deuxième  ordre. 

Si  le  contact  tout  le  long  de  la  courbe  A  est  du  troisième  ordre,  les  couples  de 
courbes  analogues  auront  un  contact  du  troisième  ordre. 

Et  ainsi  de  suite. 

56.  Si  donc  l'on  imagine  une  droite  h  se  mouvant  sur  la  normale  N  au  point  m 
et  sur  la  courbe  9  et  parallèlement  au  plan  T  tangent  en  m  à  la  surface  S ,  cette 
droite  h  engendrera  un  conoïde  Z  ayant  le  plan  T  pour  plan  directeur. 

Et  si  l'on  suppose  que  l'on  porte  sur  la  normale  N  et  à  partir  du  point  m,  les 

distances  : 

(d^z)  on  aura  un  point  o, 

({/•«  4-  rf*)  —        o^ 

(d*z  +  d^z+d^z)—       o. 
Et  ainsi  de  suite. 
Chacune  des  génératrices  droites  du  conoïde  Z  ;  savoir  : 

A.  passant  par  le  point  o,  coupera  la  courbe  i  en  un  point  d^ 
h,  —  o,  —  d, 

h\  —  0^  —  d, 

etc.  —  etc.  -^  etc. 

Faisant  les  mêmes  constructions  pour  les  divers  points  m\  m",  ...  de  la 
courbe  A,  on  voit  de  suite  : 

1*  Que  les  points  tels  que  d.  détermineront  sur  la  surface  S  la  courbe  limite  de  la 
calotte  superficielle  du  contact  du  deuxième  ordre  qui  peut  exister  tout  le  long  de 

la  courbe  A^  entre  la  surface  S  et  une  autre  surface  S^; 

30 
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2^  Que  les  points  tels  que  di  détermioeront  la  oourbe  limite  du  contact  du  troi- 
sième ordre.  Et  ainsi  de  suite. 

57 .  Dés  lors  la  surface  gauche  H  qui ,  par  son  intersection  avec  la  surface  S  / 
déterminera  les  mêmes  courbes^  sera  formée,  pour  le  contact  du  deuxième 
ordre ,  des  droites  telles  que  A.  ;  pour  le  contact  du  troisième  ordre ,  des  droites 
telles  que  h,  ;  et  ainsi  de  suite. 

58.  On  doit  remarquer  que  le  conoideZ  aura  un  élément  développablevceserà 
celui  qui  est  déterminé  par  les  deux  génératrices  G  et  A,,,  qui  sont  deux  généra* 
trices  successives  et  infiniment  voisines  ^ot  qui  Mut  parallèles  (  en  se  rappelant 
que  la  droite  G  est  la  tangente  conjuguée  de  la  droite  y  ). 


•  W  7. 

é 

SVR  LES  PARABOLOIDES  OSCULATEURS  (^). 

l""  Propriétés  des  parabokades  osculatewrs^  en  cansidérani  les  contacts  des  divers  ordres  ; 

2*  équation  générale  des  indicatrices ,  des  iUvers  ordres. 

SI- 

Propriétés  des  paraboUndes  osculateurs, 

i.  Sôit  z=:ay*+byx  +  cûf  i-dy  +  ex+f  Féquation  d'un  paraboloide  du 
deuxième  degré  : 

Si  Ton  suppose  que  Forigine  des  coordonnées  se  trouve  sur  la  surface ,  on 
aura  :/=0. 

Si  Ton  suppose  ensuite  que  le  plan  des  xy  est  le  plan  tangent  à  la  surface  au 
point  qui  est  choisi  pour  l'origine  des  coordonnées ,  on  devra  avoir  : 

dx  ■  dM 

--  =  0      et      j-  =  ^        pour  «  =  0      et       y=  0 

Ainsi,  i/sO    et    c=0.  Par  conséquent  : 

X  =s  ay*-^hyx  +cfl?* 

sera  Téquation  du  paraboloide  rapporté  à  son  plan  tangent  comme  plan  desxy^ 
et  à  sa  normale  comme  axe  des  z. 

0  Extrait  du  25*  cahier  da  Joamal  de  TËcole  polytechnique.  Jaillet  1837. 
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.  2.  Traçons  dans  le  plan  xy  une  droite  D  passant  par  l'origine  des  coordonnées  / 
ses  équations  seront  :_  ' 

jr  =  0      et      y=fnx 

Supposons  qu'un  plan  T  roule  tangentiellenient  à  la  surface  et  parallèlement  à 
la  droite  D  ;  les  divers  points  de  contact  o)",  y',  z'  de  ce  plan  avec  la  surface  for- 
meront une  courbe  qui  sera  la  courbe  de  contact  dd'un  cylindre  (enveloppe  de 
Tespace  parcouru  par  l'enveloppée  T  )  tangent  au  paraboloîde ,  et  dont  les  géné- 
ratrices seront  parallèles  à  la  droite  D. 

3.  Cherchons^  les  équations  :de  la  courbe  d. 

L'équation  du  plan  tangent  sera  : 

^%  y  9  2'  ^^^^  1^  coordonnées  du  point  de  contact. 
Ce  point  étant  sur  le  paraboloîde»  on  aura  : 

sf  =  ayf*^by'af+ex'*  (2) 

Si  par  le  point  Xj  y\  2'  on  suppose  une  droite  D'  parallèle  à  la  droite  D,  ses 
équations  seront  : 

«— i'=sO      et      y^jf'=m(ar— «')  (3) 


Substituant  ces  valeurs  dans  l'équation  (1) ,  on  aura  : 
Ainsi 


(^) 


dx'  éU 


^t  les  équations  (5)  et  (2)  seront  les  équations  delà  courbe  de  contact  d;  et  l'on 
Voit  de  suite  que  l'équation  (5)  est  l'équation  de  la  projection  de  la  courbe  i  sur 


'e  plan  des  xy.  Or  on  a  : 


Ainsi 
ou 


dz! 


by+ieX'^m(2ay+bx)  =  Q 

y{b  +  2ma)^x{ic  +  mb)  =  0  (6) 

celte  équation  (6)  sera  l'équation  de  la  projection  de  la  courbe  i  sur  le  pli 
La  projection  de  la  courbe  i  sur  le  plan  des  xy  est  donc  une  ligne  droite. 


ff 
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Ainsi  la  courbe  S  sera  plane. 

4.  Si  Ton  avait  considéré  un  paraboloide  du  troisième  degré  : 

z^ay^-^  hffx  +  eyx*  +  da^+ e^+ fyx  +  gx* 

rapporté  à  son  plan  tangent  comme  plan  des  ary,  et  à  sa  normale  comme  axe  dés 
2 ,  l'équation  (6)  serait  : 

y*(b+9rm)+  xy  {^c  +  2lm)  -i-  x*[M  +  cm)  +y  (f+^em)  +  X  (2g  ^fm)  (6.) 

Ainsi  dans  ce  cas  la  projection  de  la  courbe  S  sur  le  plan  des  xy  se  trouve  une 
courbe  du  second  degré,  passant  par  Forigine  des  coordonnées.  Et  il  est  évident 
que  cette  courbe-projection  est  une  parabole. 

La  courbe  3  sera  donc  une  courbe  à  double  courbure. 

5.  Généralisons  ce  qui  précède  et  supposons  une  surface  S  dont  Téquation  sera 

représentée  par-.; 

z=if{Xyy)  (7) 

et  représentons  l'équation  du  paraboloîde  du  troisième  degré  par  s=4^(j;,  y)^ 
en  nous  rappelant  que  l'équation  de  ce  paraboloîde  renferme  sept  constantes 

arbitraires- 

Supposons  encore  que  la  surface  générale  S  a  même  plan  tangent  que  le  para- 
boloîde ,  et  que  ce  plan  est  précisément  celui  des  xy ,  alors  l'équation  (7)  sera  sa- 
tisfaite par  x= 0  et  î/  =  0 ,  et  l'on  aura  : 

$^  =  0    et    ^=0 
dx  dy 

V 

6.  Cela  posé ,  si  l'on  veut  établir  un  contact  du  troisième  ordre  entre  les  deux 
surfaces,  il  faudra  poser  les  équations  suivantes  : 


Ix^'^da^'    df'^dy*'    dxdy^  dxdy 
5P""5i*'    ^""rf»*'    d%tdx~^dy*dx 
dx'dy  ""  'dx*dy 


(8) 


en  tout  sept  équations  qui  serviront  à  déterminer  les  sept  constantes  arbitraires 
qui  existent  dans  l'équation  du  paraboloîde  du  troisième  degré. 

7.  Ainsi  l'on  pourra  toujours ,  en  général,  déterminer  un  paraboloîde  du  troi- 
sième degré  ayant  une  osculation  du  troisième  ordre  en  un  point  in  d'une  sur- 
face S  et  tout  autour  de  ce  point;  et  Ton  ne  pourra  en  déterminer  qu'tin  seul. 
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S.  Maintenant ,  considérons  un  paraboloide  du  n'^^ degré  dont  Féquation  serait  : 


*  =  T»(a?,y) 


(9) 


et  dans  laquelle  manquerait  le  ternie  tout  connu  et  les  termes  du  premier  degré  en 
xety  (auquel  cas  la  surface  serait  rapportée  à  son  plan  langentet  à  sa  normale). 
On  sait  que  Téquation  complète  du  degré  n  entre  deux  variables  renferme 

\~9. — )  c^'^s^^i^^^s  ^r^i^r^î<*^s  9  ^^  comme  les  termes  k,  px  ei  qy  manquent ,  on 


aura  — ^-~ constantes  arbitraires. 


Pour  établir  le  contact  du  n*^^  ordre  entre  deux  surfaces,   il  faut  poser 

{  i  '^  )  équations  telles  que  celles  (8).^  Ainsi  Ton  aura  toujours  autant  d'é- 
quations de  condition  que  de  constantes  arbitraires  à  déterminer.  Ainsi  Ton 
pourra  toujours  »  en  général ,  construire  un  parabotoîde  du  n**^  degré  ayant  un 
contact  du  n^'^  ordre  en  un  point  m  d'une  surface  donnée  S  et  tout  autour  de  ce 
point  ;  et  l'on  ne  pourra  en  construire  qu'tm  seul. 

Si  l'on  considère  maintenant  le  paraboloïde  du  n^'  degré  dont  l'équation  (9) 


renferme  [ 


H-+n— 6 


j  constantes  arbitraires,  et  que  Ton  veuille  chercher  l'équalion 
de  la  projection  de  la  courbe  $  sur  le  plan  des  xy ,  on  voit  que  cette  équation  étant 

dz         dx 

dœ         dy^ 

son  degré  sera  (en  vertu  de  la  différenciation)  d'une  unité  moindre  que  celui  de 
l'équation  (0).  Ainsi  du  degré  (n—  1)  le  degré  de  l'équation  (9)  étant  n. 

9.  Dès  lors  l'on  peut  énoncer  le  théorème  général  suivant  : 
-  V  Étant  donnée  une  surface  S,  si  l'on  conçoit  un  paraboloïde  dont  l'équation 
est  z:=ff^{Xf  y)  j  tangent  par  son  sommet  en  un  point  m  de  la  surface  S  (cp«  étant 
une  équation  du  degré  n  entre  deux  variables  ^  et  y,  dans  laquelle  manquent  les 
termes  Ac  y  pxeiqy)^  on  pourra  toujours  déterminer  Tes  constantes  de  l'équation 
du  paraboloïde  y  de  manière  à  ce  que  ce  paraboloïde  ait  une  osculation  du  degré 
^1  avec  la  surface  S  et  toqt  autour  du  point  m. 

2*  Si  l'on  suppose  qu'une  droite  se  meuve  parallèlement  à  elle-même  et  au  plan 
tangent  en  jnj  et  tahgentiellement  d'abord  au  paraboloïde  et  ensuite  à  la  surfaces , 
on  aura  deux  cylindres  ;  le  premier  sera  tangent  au  paraboloïde  suivant  une  courbe 
3,  le  second  sera  tangent  à  la  surface  S  suivant  une  courbe  d'.  Les  deux  courbes 
•d  et  d'  auront  entre  elles  un  contact  du  n'^*^  ordre;  mais  leurs  projections  sur  le 
plan  y  tangent  au  point  ma  l'une  et  à  Tautre  surface ,  n'auront  entre  elles  en  ce 
point  m  qu'un  contact  du  degré  (n  —  i). 
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3*  La  projection  de  la  courbe  d  sur  le  plan  larDgeni  en  m  sera  une  droite  pour 
Tosculalion  du  deuxième  ordre  ^  une  courbe  du  deuxième  degré  pour  l'osculalion 
du  troisième  ordre,  une  courbe  du  troisième  degré  pour  l'osculation  du  qua-  * 
irième  ordre ,  et  ainsi  de  suite.     .     .  * 

A""  Si  Ton  considère  les  deux  tangeates  conjuguées  i  et  i^  au  point  m  de  la  sur^ 

face  S,  la  courbe  ^contact  du  parabololde  du  degré  «(elayattt  avec  1^  surface  S  en 
ce  point  m  une  osculation  de  l'ordre  n)  avec  le  cylindre  dont  les  génératriees 
sont  parallèles  à  la  tangente  i,  et  la  courbe  i,  contact  du  même  paraboloîde  avec 
le  cylindre  dont  les  génératrices  sont  parall^es  à  la  tangente  i. ,  formeront  deux 
courbes  conjuguées,  en  ce  sens  que  leurs  projections  sur  Je  plan  tangent  en  m  se 
croiseront  en  ce  point  m,  et  auront  pour  tangentes  en  ce  point  m^  savoir  :  la 
courbe  d  la  droite  i,,  et  la  courbe  d.  la  droite  t. 

iO.  Nous  avons  démontré  que  le  paraboloîde  du  degré  n,  dont  Téquation  est  : 

[(f.(x,  2/i) étant  Téquation  non  complète  et  du  degré  n  entre  deux  variables,  mais 
dans  laquelle  les  trois  termes  k  et  px  et  py  seuls  manquaient],  pouvait  en  général 
avoir  un  contact  du  n*^**  ordre  avec  une  surface  S  dont  Féquation  était  %=F(Xj  y) 
(en  admettant  toutefois  que  Ton  puisse  différencier  n  fois  la  fonction  F,  en  sup- 
posant en  d'autres  termes  que  (TF  ne  soit  pas  nul  ). 

H.  Nous  avons  vu  que  les  constantes  de  l'équation  2=(f.(x,  y)  seraient  détermi- 
nées par  les  équations  obtenues  en  égalant  les  différentielles  partielles  des  deux 
fonctions  (p.  et  F  obtenues  par  des  différenciations  successives  poussées  jusqu'à 
l'ordre  n  inclusivement. 

i2.  Cela  posé,  remarquons  que  si  l'on  prend  le  paraboloîde  du  second  degré 
dont  l'équation  est:  z=ay^  -hbxy  +  ca;'s=9,(x,  y),  et  pour  laquelle  on  suppose 
que  les  constantes  a,  6,  c,  soient  déterminées  par  les  équations  : 

iff,      <PP       d"f.       if  F       éTff^        éTF 


en  sorte  que  le  paraboloîde  2;=(f.(j;,  y)  se  trouve  avoir  une  osculation  du 
deuxième  ordre  avec  la  surface  dont  Féquation  est  x=F(â;,  y);  on  pourra  tou- 
jours changer  les  ax^  des  x  et  des  y  de  direction  dans'  le  plan  tangent  qtii  est 
choisi  pour  plan  des  axes  a:  et  y ,  de  manière  à  ce  que  l'on  prenne  pour  nou- 
veaux axes  des  â:  et  des  jf  les  tangentes  (  rectangulaires  entre  elles  )  des  lignes  de 
courbure  de  la  surface  S,  lesquelles  se  croisent  au  point  m  contact  des  deux 
surfaces  (ce  point  m  étant  toujours  l'origine  des  coordonnées,  soit  anciennes, 
soit  nouvelles) . 


I 
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13.  Dès  lors 9  par  ce  changemenl  de  coordonnées,  l'on  pourra  dans  l'équation 
du  paraimloïde  faire  disparaître  le  terme  en  :ry. 

Dès  lors  aussi  la  surface  S  ayant  pour  équation  %:=zF,{Xf  y) ,  en  la  supposant 
rapportée  à  sa  normale  comme  axe  des  %,  et  aux  tangentes  à  ses  lignes  de  cour- 
bure comme  nouveaux  axes  des  x  et  des  y  y  aura  pour  paraboloide  osculateur  du 
deuxième  degré  celui  dont  l'équation  sera  : 

a  et  b'  étant  déterminés  par  leséquations :  ^ 

da?'   ""  ds^'     dy*         dy' 
et  en  vertu  du  choix  des  axes  coordonnés ,  on  aura  : 

*!1  =  ^  =0 

dxdy       dxdy 

i4.  Passons  au  paraboloide  osculateur  du  troisième  degré. 
Avant  le  changement  des  axes  coordonnés  v  son  équation  était  : 

z  =  Ay»+  By*«+Cyaî'+Da?*-f  B»*+  F«y +G«'  ==  <p,  (a? ,  y) 

Si  nous  changeons  les  axes  coordonnés  pour  rapporter  les  deux  surfaces  oscula- 
Irices  à  leur  normale  commune  comme  axe  des  z  et  aux  deux  tangentes  des  lignes 
de  couri[>ure8  prises  pour  axes  desx  et  des  y ,  nous  voyons  que  puisque  y  avant  le 
changement  de  coordonnées,  les  constantes  arbitraires  A,  B^  C,  etc.,  sont  déter- 
minées par  les  équations  : 

^,  ^£F       d>,_£F       j£^_d|F        dV^iM;rfV^î[!f 
cte*  *~  (te"      d^  "^  dy"     dxdy  ""  dxdy'     dr,  ""  rfar"     dy^        dy'  ' 

<Py,    _    dPF         d?^,    _    d'F 
4x*dy  ""  dx*dy'     dxdy*  ""^  dxdy* 

après  le  changement  des  coordonnées ,  on  devra  avoir  : 

dxdy       dxy 

^=,^    =0 
dx        dx 

dy        dy 

La  fonction  (f\(x,  y)  ne  contiendra  donc  pas  les  termes  en  a:  ,  en  t/  et  en  xy. 
Ainsi  y  Féquation  du  paraboloide  du  troisième  degré  ayant  une  osculation  du 
troisième  ordjpe  au  point  m  de  la  surface  S  et  autour  de  ce  point  m ,  sera  (  en  pre- 
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nant  pour  axes  des  coordonnées  la  normale  au  point  m  à  la  surface  S,  et  les 
tangentes  aux  lignes  de  courbure  de  cette  même  surface  S  se  croisant  au  point  m): 

15.  Cherchons  maintenant  les  valeurs  des  coefficients  a,  b,  c en  fonction 

des  coefficients  différentiels  pai:tiels  fournis  par  Féquation  de  la  surface  S. 
Soit  donc  Féquation  d'un  paraboloide  du  troisième  degré, 

ce  paraboloide  étant  supposé  rapporté  aux  axes  désignés  ci--dessus. 
Nous  aurons  à  poser  les  équations  suivantes  : 

dF        dz 

— •  =  ^      =  ^mœy  +  nx'+2by    +U,y' 

dxdy       dxdy  ^     * 

ifF  dt 

iPF,  _    d?x    _ 
dx'dy       da^dy  "" 

i-  -3-  --   gin 

dxd^       dxdy^ 
éPF,  _       d^*  _  ç.  ^ 
W^       dô?^ 

TT  =      T-^  =  2.3.d 

Or,  comme  le  point  mest  l'origine  des  coordonnées,  on  a  pour  ce  point  :  x=0 
ety=0.  Dès  lors,  les  équations  précédentes  deviendront,  en  y  faisant  Fbypo-  . 
thèse ,  a:  =  0  et  y  =  0  : 

^—  If-^o^—  —     —     •  -^  —  -^  —  0 
dx      '^  dx  .  "^      '      dy  dx  dxdy  "~  dxdy 

(f  F.     _    d*«     _  «         T.    —  ^**    _  o  A 

(fF,         <r* 

=  0. 


dxdy         dxdy 

£Il  —     ^^  —  9         d^F,  _     *;»  _ 

dx^dy  -  dx»dy"  ^•'*'   dî^-""  Jte^-""  ^•"* 
p«r«        ^^i          <*'^  *F.       d*Jï 
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16.  Ainsi  l'équation  du  paraboloîde  osculatear  étaot  de  la  forme 

et  nous  rappelant  que  dès  lors  l'équation  de  la  surface  S  est  2=3  F,  (x,y) ,  on  voit 
d'après  ce  qui  précède ,  que  l'on  aura  : 

1     £F.        4^  *     ££. 

2  ■    <te*  '  2  *  iy* 

_1_    «^  .  _     1     <PF. 

~  2.3*  <te»'  ~  2.3  dy» 

1       <PF.  1    d'F. 

17  .  En  faisant  les  mêmes  calculs  pour  les  paraboloîdes  osculatQurs  des  ordres 
successifs ,  on  irerra  que  leurs  équations  seront  : 

Pour  le  2*  degré  :  a=ar'+6î/' 

Pour  le  3*  degré  :  z^=iax^ -^  by' '\' cx^ -h  dy^  +  mxy^  +  nx'y 

Pour  le  4*  degré  :  z:=:ax*  +  by^  +  cx^  +  dy^  +  ex^+fy^  + 

+  mxy*  4-  nx^y + pj^y + qx*y*  +  rxy^ 
et  ainsi  de  suite. 

Et  les  valeurs  des  coeflBcients  seront  (en  supposant  toujours  que  z  =  F.(x,  y) 
soit  réquation  de  la  surface  S)  : 

^        2.3  Ar''  2.3  dy*  '  **"~2.3  ctedy"      **  ""  2.3  dar'dy 

—  ^     *?!  /—  JL  ^ 

*  ~  2.3.4  <te<  '        '""■  2.3.4   dy*  ' 

—  1      d*F.  _      1       d*F, 
^  ~"  2.3...n  daf"  '        ^  2.3.. .n  dy"  ' 

on  peut  donc  énoncer  le  théorème  général  suivant  : 

18.  Étant  donnée  une  surface  S  dont  Téquation  rapportée  à  sa  normale  et  aux 
tangentes  de  ses  lignes  de  courbure  sera  z  =  F(a;,  y) ,  le  paraboloîde  osci^teur 
du  degré  n  aura  pour  équation  (rapportée  aux  mêmes  axes)  ^ 

flpn  étant  une  équation  non  complète  du  degré  n  en  a;  et  y,  mais  dans  laquelle  man- 
queront seulement  quatre  termes ,  savoir  :  le  terme  tout  connu  et  les  termes  du 
premier  degré  en  ;r  et  en  y,  et  le  terme  en  xy. 

31 
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§  "• 
Équations  des  indicatrices  des  divers  ordres. 

i9.  Il  est  évident  que  nous  pouvons ,  en  vertu  de  ce  qui  précède»  énoncer  le 
théorème  suivant  : 

Si  Ton  a  une  surface  S  du  degré  u  (son  équation  étant  l'équation  complète  du 
degré  n  entre  trois  variables) ,  et  qu'en  un  de  ses  points  m  on  mène  son  plan  tan- 
gent T,  lout  plan  P  parallèle  au  plan  T  coupera  la  surface  S  suivant  une  des 
courbes  représentées  par  l'équation  : 

K  s=r  (fj^x^  y)  (K  étant  une  oonatante). 

Ainsi  y  par  exemple  (comme  on  le  sait  déjà) ,  une  surface  du  deuxième  degré  ne 
peut  être  coupée  par  un  plan  parallèle  à  l'un  de  ses  plans  tangents  que  suivant 
une  ellipse  ou  une  hyperbole^  et  jamais  suivant  uneporofro/e  ;  et  toQt  ce  qui  pré- 
cède nous  fait  voir  que  l'équation  ^«(x^y)  ne  renferme  que  des  courbes  elliptiques 
ou  fermées  et  des  courbes  hyperboliques  ou  à  branches  infinies  et  ayant  des  asymp- 
totes y  et  que  les  courbes  paraboliques  ^  ou  à  branches  infinies  et  sans  asymptotes , 
en  sont  exclues. 

20.  Remarquons  que  pour  chacun  des  points  m  d'une  sur&ce  données ,  on  ne 
peut  construire  qu'un  seul  paraboloîde  osculateur  du  deuxième i  ou  troisième, 
ou  n'  degré ,  dont  l'équation  sera  de  la  forme  : 

On  doit  donc  être  porté  à  regarder  ce  genre  de  surfaee  {paraboknie)  oomme  étant 
celle  à  laquelle  on  doit  comparer  la  forme  et  la  courbure  d'une  surface  quel- 
conque S  ,  en  un  point  arbitraire  de  cette  surface  S. 

21.  La  fonction  ^«(x,  y)  n'étant  point  homogène  (et  ne  l'étant  seulement  que 
pour  le  paraboloidé  du  deuxième  degré),  des  plans  parallèles  entre  eux  et  au  plan 
tangent  ne  couperont  pas  les  paraboloîdes  osculateurs  du  troisièine  degré  et  de 
degré  supérieur  suivant  des  courbes  semblables. 

Mais  cependant  ces  plans  parallèles  couperont  chacun  de  ces  paraboloîdes  sui- 
vant des  courbes  du  même  genre  et  du  même  degré. 

24^ On  est  donc  en  droit  de  regarder  la  section  K  =  t^J^^  y)  ^  faite  dans  le  pa- 
raboloîde par  un  plan  z  =  K  (  K  étant  une  constante  arbitraire) ,  comme  repré- 
sentant la  forme  et  les  inflexions  qu'affecte  la  surface  S  autour  du  point  m. 

On  peut  dès  lors  donner  à  cette  courbe  le  nom  d'indicatrice. 

23.  Nous  pouvons  donc  dire  que  l'équation  : 
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dans  laquelle  9,  sera  une  équation  du  degré  n  ^  en  x  et  en  y ,  dans  laquelle  man- 
queront les  termes  k^px^qy^  rxy  ,  sera  Téquation  de  ¥  indicatrice  de  Tordre  n. 

Et  qu'ainsi  il  n'y  aura  que  les  courbes  du  degré  n  renfermées  dans  cette  équa- 
tion qui  pourront  être  des  indiaHrices  des  formes  et  inflexions  d'une  surface  au- 
tour d'un  de  ses  points.  Ainsi  le»  courbes  elliptiques  et  hyperboliques  peuvent  être 
seules  des  indicairices. 

24.  Si  donc  étant  donnée  une  surface  S  on  construit  pour  un  de  ses  points  m  les 
divers  paraboloîdes  osculateurs  du  deuxième ,  troisième ,  quatrième,. ••  ti'  degré , 
et  qu'on  les  coupe  ainsi  que  la  surface  S  par  un  plan  parallèle  au  plan  langent 
en  m ,  on  obtiendra  une  série  de  courbes  qui  indiqueront ,  d'une  manière  assez 
nette  et  assez  précise,  la  forme,  les  inflexions  et  les  particularités  de  courbure 
que  la  surface  S  affecte  en  ce  point  m. 

25.  Ce  mode  de  représentation  de  la  surface  tout  autour  du  point  m  offre  quelque 
analogie  avec  celui  employé  pour  représenter  le  terrain  au  moyen  des  courbes 
horizontales  ou  de  niveau.  Seulement ,  comme  les  courbes  limites  des  calottes 
superficielles  et  élémentaires  du  contact,  du  deuxième,  troisième,  quatrième... 
n' ordre  qui  existe  entre  deux  surfaces,  sont  des  courbes  infiniment  petites,  et 
qu'en  supposant  pour  plan  sécant  commun  celui  dont  l'équation  est  z  =  K,  on 
obtient  des  courbes  finies,  on  doit  regarder  le  mode  de  représentation  de  la  sur- 
face en  ses  éléments ,  tout  autour  du  point  m,  au  moyen  des  courbe»  finies  situées 
dans  un  même  plan  et  dont  les  équations  sont  : 


K=:F(aî,y) 


comme  si  l'on  avait,  au  moyen  d'une  /oiipe,  grossi  la  calotte  élémentaire  (de  la 
fwfiice  S  ei  exisiani  en  ce  poim  m  )  éùm  on  veut  apprécier  la  forme  et  les  in- 
flexioos. 

26.  Ainsi ,  au  moyen  des  indicairices  des  divers  ordres  de  contact ,  on  pourra , 
pour  ainsi  dire ,  connaître  maintenant  YarganisaUon  intime  et  géamétriqm  d'une 
surface  en  chacifh  de  ses  points. 

§  m. 

27.  En  résumaot  ce  qui  précède,  on  voit  que  si  z:^F  {x^y)  étant  Féquation 
d'une  surfece  S,  on  développe  par  la  formule  de  Taylor,  on  aura  : 

Z  =  x  +  dx+éPx+fx  + 
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ou , 

<f  F    y           <PF      W 
^  dy'  1.2  ■*■  dxdy     1.2    "^ 

"*"   dy^     1.2.3  "^ 

28.  Si  Ton  suppose  que  l'équation  de  la  surface  S  soit  telle  que  pour  a;=0  et 
f/=0,  on  a  : 

dF  _      ^_o  <PF  _ 

alors  la  surface  donnée  S  sera  rapportée  à  sa  normale  et  aux  tangentes  de  ses 
lignes  de  courbure  se  croisant  en  un  de  ses  points ,  ce  point  étant  pris  pour  ori- 
gine des  coordonnées. 

29.  Dès  lors ,  supposant  que  l'on  fasse  ;r  =  0  et  y =0  dans  chacun  des  coeffi- 
cients différentiels ,  et  remplaçant  h  par  xetk  par  y  : 

V  On  aura ,  en  posant  : 

z  CI?  la  i  "  (colonne  )  y  Féquation  du  paraboloîde  osculateur  du  2*  degré , 
a= la  l"-i- la  2*  (colonnes) 3*  degré, 

et  ainsi  de  suite  (ces  parabolbîdes  osculateurs  étant  rapportés  aux  mêmes  axes 

coordonnées ,  ainsi  que  la  surface  S  )• 

2*  On  aura ,  en  posant  : 

D=:la  1'*  (colonne) ,  l'équation  de  l'indicatrice  finie  du  2*  ordre , 

D=:lal'*+ la  2*  (colonnes) 3*  ordre, 

et  ainsi  de  suite. 

En  supposant  toujours  que  l'on  fasse  x=dO  et  y  =0  dans  cliacun  des  coefficients 
différentiels  et  remplaçant  h  par  dx  et  k  par  dy, 

y  On  aura ,  en  posant  : 

(fzc=3la  1**  (colonne),  l'équation  de  l'indicatrice  infiniiésinuile  du  2''  ordre, 

(f « -h  cPz  =!  la  l^+Ia  2*  (colonnes) 3*  ordre, 

et  ainsi  de  suite. 

àO.  On  obtient  ainsi  une  traduction  ^éom^^rtftie  (qui,  à  ce  que  je  crois,  n'a  point 
encore  été  indiquée)  de  l'ensemble  des  symboles  analytiqtieê  dont  se  compose  la 
formule  de  Taylor. 


—  245  — 


N*  8. 

PROPRIÉTÉ  DU  PARÂBOLOÎDE  OSCULATEUR  PAR  SON  SOMMET  EN  UN  POINT  d'uNE  SURFACE 

DU  SECOND  DEGRÉ  (^). 

1 ,  Supposons  deux  surfaces  dont  les  équations  soient  algébriques,  et  toutes  deux 
du  degré  n. 

Supposons  que  ces  deux  surfaces  aient  un  point  de  contact ,  et  soient  rappor- 
tées Tune  et  l'autre  ; 
1*  A  ce  point  de  contact,  comme  origine  des  coordonnées  ; 
2*  À  leur  normale  commune ,  comme  axe  des  Z  ; 
3*  Aux  tangentes  à  leurs  lignes  de  courbure ,  comme  axes  des  X  et  des  Y. 
(Leurs  lignes  de  courbure  ayant  à  Torigine  des  coordonnées  même  direction.  ) 

2.  Les  équations  de  ces  surfaces  étant  f  (x,  y,z)=::0  et  if{x^  y  y  z)c=0 ,  devront 
être  telles  qu'elles  soient  satisfaites  par  x;=309  ycsO,  z=0 ,  et  l'on  devra  avoir 
en  même  temps  : 


et  aussi 


l'  =  0,    f?  =  0,    ^  =  0 
dx  dy        '    dxdy 


^  =  0      ^  =  0      ^=0 
dx        '    dy        '    dxdy 


3.  Si  ensuite  on  établit  que  ces  deux  surfaces  ont  un  contact  du  n'"^'*' ordre,  les 
deux  fonctions  q  et  ^  seront  telles  qu'en  faisant  zi=0  dans  l'une  et  l'autre,,  on 
obtiendra  la  même  fonction  en  x  et  y ,  que  je  désigne  par  f{x ,  y). 

4.  Dès  lors ,  on  conclut  que  toutes  les  surfaces  du  degré  net  ayant  en  un  point  un 
contact  de  l'ordre  n ,  se  coupent  suivant  une  courbe  dont  Tune  des  branches  est 
plane  et  située  dans  leur  plan  tangent  commun ,  et  que  l'équation  de  cette  branche 
plane  e8t/(x ,  i/)  =:  0. 

5.  Appliquons  ce  qui  précède  à  deux  surfaces  du  deuxième  degré  2;  et  (,. 
Les  équations  des  deux  surfaces  (  et  (i  osculatrices  l'une  à  l'autre ,  seront  : 

pour  ç  oap^  +  ftjf*  +  tnx*  +  nxx  +  pyx  -f  x  =  0  (1) 

pourÇ.  ax'  +  by'  +  f^+lixx  +  Vyx+x^O  (2) 

C)  Extrait  du  Journal  de  Mattiëmatiques  publie  par  M.  LîouTÎlle. 
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6.  Cherchons  réquation  de  la  projection  sur  le  plan  des  xy  de  la  courbe    inter- 
section des  deux  surfaces  données* 
Il  faudra  éliminer  z  entre  les  équations  (1)  et  (2). 

Ces  équations  sont  satisfaites  par  »=0...(3)etaa:'-»-%'=:0,..(4).  Ainsi:  on 
voit  de  suite  que  les  équations  (3)  et  (4)  seront  celles  d'une  courbe  commune  aux 
deux  surfaces  Ç  et  ç„  quels  que  soient  les  coefficients  m,  n,  p,  M,  N,  P,  et  que 
cette  courbe  est  un  point  lorsque  a  et  ^  sont  de  même  signe  et  deux  dnnteê ,  lorsque 
a  et  6  sont  de  signes  différents. 

Pour  eff'ectuer  l'élimination  j  retranchons  les  deux  équations  (i)  et  (2)  Tune  de 
r  autre ,  on  aura  : 

jr[jr(m-.M)  +  a?(n  — N)  +  y(p  — P)]  =  o 
d'où  l'on  tire  les  valeurs  de  s ,  savoir  : 


z 


=  0    et    ^_^ffl-n)  +  y(P-p) 


Substituant  la  seconde  valeur  de  z  dans  l'équation  (1)  ou  (2) ,  on  aura 


"•+'^+r":'if-i  {^i"^-'n,^- 


pn 


+ 


et  en  ordonnant  : 


,^+„+.,p^-.m,p-,m^. 


+  « 


+ 


W(N-Hl)' 

(«—M)' 

n(N— n) 

m— M 


«•+6 


,  m(P-y)' 
"^  (»— M)' 

^  m  — M 


^>     «m(N— n)(l»-j>) 


+ 


+ 


(m— M*) 
/»(N-n) 


m— M 


«sf  + 


N— 


m— M 


n     ,  P 

x-f- 


i^ 


=  0   (5) 


7.  Ainsi  la  courbe,  intersection  des  deux  surfaces  i:  etc.  se  composera  de  deux 
branches ,  l'une  B  invariable ,  et  dont  les  équations  sont  (3)  et  (4) ,  l'autre  que  je 
désigne  par  A  et  qui  sera  variable  suivant  les  valeurs  attribuées  à  w,  M,  n,  N, 
p,  P,  et  dont  la  projection  sur  le  plan  xy  (plan  tangent  au  point  d'osculation ) 
aura  pour  équation  l'équation  (5). 

8.  On  voit  que  la  courbe  A  peut  être  l'unedes  troisseetieas  coniques,  et  ou'eUe 
passe  toujours  par  l'origine  des  coordonnée»  qui  est  le  point  d'osculation  des 
deux  surfaces  ç  et  ç.. 

9.  Si  !•  n=N=0'etp=P=:0  ou  si  ST  N=:n,  P«=^. 
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L'éqoaliiNi  (5)  se  réduit  &  : 

La  courbe  complète  d'intersection  des  deux  surfaces  i;  et  (,  est  donc  dans  ce 
cas  : 

(««•+V)*«0  (6) 

Ainsi  :  1"*  si  a  et  6  sont  de  même  sigoe,  les  deux  surfaces  n'ont  d'autres  points 
communs  que  le  point  de  contact  ;  2''  si  a  et  6  sont  de  signe  contraire,  les  deux 
surfaces  n'ont  d'autres  lignes  communes  que  les  deux  génératrices  droites  qui  se 
croisent  au  point  de  contact. 

Dans  le  premier  cas  les  deux  surfaces  ont  leurs  rayons  de  courbure  maximum 
et  minimum  dirigés  dans  le  même  sens  ;  dans  le  deuxfême  cas ,  les  rayons  de 
courbure  sont  dirigés  en  sens  opposé. 

Dans  le  deuxième  cas ,  les  surfaces  sont  gauches ,  dans  le  premier  cas  elles  ne 
sont  pas  gauches. 

10.  L'équation  (6)  prouve  que  les  deux  surfaces  ont^  dans  les  deux  cas,  un 
contact  du  troisième  ordre»  ce  qui  doit  avoir  lieu  en  effet  :  car  les  équations 
seront  :  si  »=:N=:0  et  p  =  P  =  0, 

pour  la  iorfiioe  C  .  .  .  «r"  -f-  by*  +  ^^  +  jk  =  0 
pour  la  surface  Ç,  .  .  .  aaf  +  iy*  +  M**  -f  i  =  0 

et  Ton  ¥OÎt  que  ces  deux  surfeces  ont  deux  plans  diamétraux  principaux  communs, 
qui  sont  les  plans  des  iz  et  des  yz  ;  le  point  d^osculation  est  donc  en  même  temps 
le  sommet  de  Tune  et  l'autre  surface.  Ainsi  se  trouve  vérifié  le  résultat  déjà  connu , 
savoir:  que  lorsque  deux  surfaces  du  deuxième  degré  ont  une  osculation  par  leurs 
sommets  y  l'ordre  du  contact  est  élevé  d'une  unité;  et  ainsi  Tosculation,  au  lieu 
d'être  paire  et  du  second  ordre,  est  impaire  et  du  troisième  ordre. 
Et  les  équations  seront  :  si  n  =:N ,  p ;=  P, 

pour  la  Mirfaoe  Ç   .  .  .  oo?*  -f  6y*  +  mjjf *  +  nxz  +  pyz  -f  js  =  0 
pour  la  surface  ç.  .  .  .  or*  +  ^*  +  Viz^-^-nxz  +py«  -f  z  =  0 

etâlors  les  deux  surfaces  ont  deux  plans  diamétraux  conjugués  communs ,  et  pas- 
sant par  le  point  d'oscubtion  ;  et  en  ^fet,  dans  ce  cas,  le  contact  du  troisième 
ordre  doit  exister. 

Car»  si  par  la  normale  au  point  d'oscillation  j  normale  qui  n'est  autre  que  l'axe 
des  2,  et  par  le  centre  de  la  surface  (  (ce  centre  étant  à  distance  finie  ou  infinie) , 
on  fait  passer  un  plan  R»  les  cordes  conjuguées  de  ce  plan  diamétral  R  seront 
parallèles  i*  au  plan  XY,  qui  est  le  plan  tangent  au  point  d'osculation,  et  2'' à  une 
certaine  droite  fi.  Ces  cordes  se  projetteront  donc  sur  le  plan  R  suivant  des  per- 
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l)endiculaires  à  Taxe  des  Z  ;  dès  lors  un  plan  Q  passant  par  la  normale  Z  et  pa- 
rallèle à  la  droite  B,  coupera  la  surface  (  suivant  une  eoitîftie  d  ayant  son  sommet 
au  point  d'osculatioD. 

Faisant  la  même  construction  pour  la  surface  C.»  on  aura  la  conique  d|«  Si  les 
deux  courbes  d  et  d,  sont  dans  un  même  plan  Q ,  elles  auront  un  contact  du  troi-' 
sième  ordre  en  leur  sommet  commun ,  car  ces  deux  coniqties  ayant  un  sommet, 
commun  et  une  osculation  en  ce  sommet ,  ne  peuvent  y  avoir  qu'un  contact 
d'ordre  impair. 

Or,  ce  que  nous  venons  de  dire  n'aura  lieu  qu'autant  que  les  centres  des  deux 
surfaces  et  la  normale  Z  seront  dans  un  même  plan  R  ;  qu'autant  que  les  deux 
surfaces  K  ^^  (.>  auront  un  plan  diamétral  R  commun  et  passant  par  le  point 
d'osculation . 

Et  si  ce  plan  R  est  un  plan  diamétral  principal  pour  les  deux  surfaces ,  alors 
tous  les  plans  Q',  Q'\  ...  passant  par  le  point  d'osculation  et  perpendiculaires  au 
plan  R  couperont  les  deux  surfaces  suivant  des  couples  de  coniques  i"  et  i\ ,  i"  et 
d'\ , ...  qui  auront  une  osculation  du  troisième  ordre  ;  les  deux  surfaces  i;  et  (,  au- 
ront donc  une  osculation  du  troisième  ordre,  quand  elles  auront  un  plan  diamé- 
tral principal  commun. 

il.  Dans  ce  qui  précède,  nous  n*avons  résolu  qu'un  cas  particulier,  qui  peut 
s'énoncer  ainsi  : 

Lorsque  deux  surfaces  du  second  degré  ont  en  un  point  une  osculation  du 
troisième  ordre,  si  ce  point  est  sur  une  section  principale  de  l'une  des  surfaces , 
il  est  nécessairement  aussi  sur  une  section  principale  de  l'autre  surface,  et  ces 
deux  sections  sont  dans  un  même  plan  diamétral  principal  commun  aux  deux  sur* 
faces.  C'est  le  cas  où  l'on  suppose  que  : 

n=N       et       p  =  P  =  0. 

i2.  Cherchons  maintenant  les  conditions  auxquelles  doivent  satisfaire  lea  deux 
surfaces ,  lorsque  le  point  d'osculation  est  sur  une  section  diamétrale  quelconque. 

Puisque  les  deux  surfaces  (  et  ^  ont  en  un  point  une  osculation  do  troisième 
ordre ,  il  faut  qu'un  plan  quelconque  passant  par  le  point  d'osculation  les  coupe , 
savoir  :  la  surface  l  suivant  une  courbe  ê ,  et  lasurfac  ^  suivant  upe  courbe  6',  ces 
courbes  étant  telles  qu'elles  aient  aussi  une  osculation  du  troisième  ordre. 

Or,  si  l'on  conçoit  une  droite  Z,  passant  par  le  point  d'osculation  et  le 'centre 
de  la  surface  l ,  on  sait  qu'un  plan  quelconque  P  passant  par  la  droite  Z,  ne 
pourra  couper  les  deux  surfaces  suivant  deux  courbes  6  et  6'  ayant  une  osculation 
du  troisième  ordre,  qu'autant  que  les  centres  de  ces  deux  courbes  6  et  6'  et  le 
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point  d'osculation  seront  en  ligne  droite^  car  nous  savons  que  cette  propriété 
existe  entre  deux  courbes  du  second  degré,  lorsque  l'osculation  est  du  troisième 
ordre  I  et  qu'elle  n'existe  pas  poujr  l'osculation  du  deuxième  ordre  {*). 

Otj  cette  condition  ne  sera  remplie ,  quelle  que  soit  la  direction  du  plan  P, 
qu'autant  l""  que  les  centres  des  deux  surfaces  et  leur  point  d'osculation  seront  en 
ligne  droite  ;  2""  que  pour  chaque  plan  P,  le  plan  diamétral  qui  lui  est  conjugué, 
et  qui  passe  par  Z. ,  sera  le  môme  pour  les  deux  surfaces. 

13.  Ainsi,  deux  surfaces  du  second  degré  ,  ayant  en  un  point  une  osculation 
du  troisième  ordre ,  ont  nécessairement  : 

1*  Leurs  centres  et  le  point  d'osculation  en  ligne  droite  ; 

2*  Mêmes  systèmes  de  plans  diamétraux  conjugués  se  croisant  au  point  d'oscu- 
lation. 

Cette  dernière  discussion  se  rapporte  au  cas  où  l'on  suppose  que  : 

n=N     et     p=P. 

44.  Si  l'on  suppose  que  M  =:  0 ,  P=:;:0,  N^=:0. 

Alors  la  surface  (,  sera  un  paraboloïde  osculateur  par  son  sommet  à  la  sur- 
face (. 
L'équation  de  la  projection  de  la  courbe  A  deviendra  : 

aa^^b^^   *  -r-  £  y=0.  (T) 

Les  coordonnées  du  centre  de  cette  courbe  seront  : 

fi 


rabsciflse  a  =  ~  ^ 

2am 

l'ordonnée       6 = ?— 

26m 

La  courbe  rapportée  à  son  centre  et  à  ses  axes ,  sera  : 


(S) 


-•+.'»'=î  (»+»)• 


(9) 


15.  L'équation  (7)  montre  que  la  projection ,  sur  le  plan  tangent  au  point  d'os- 
culation y  de  l'intersection  d'une  surface  du  deuxième  degré  avec  son  paraboloïde 
osculateur  par  son  sommet,  sera  une  courbe  de  même  nature  que  tindicairice  du 
deuxième  ordre ,  et  que  les  axes  de  cette  courbe ,  projection  de  la  courbe  d'in- 
tersection ,  seront  parallèles  et  proportionnels  aux  axes  de  Cindicatrice ,  propriété 

(*)  Voyez  le  mémoire  n*  I  de  ce  chapitre  II ,  page  108. 
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remarquable  qui  a'appûrtieiii  pas  senlemesl  au  paraboloidtt  oaculateur  par  sou 
ftommet^  comme  amis  le  verrons  cnaprès^ 

Î6.  Si  dans  réquatioo.(7)  on  suppose  que  cupsab  («  et  6  éttiit  ée  même  signe  )• 
Alors  la  projection  de  Tinterseotion  Mrs  un  cercle,  alors  la  sur&oec  sera  coupée 
par  des  plans  parallèles  au  plaa^ ,  quiesl  le  phn  tangent  ^  suivant  des  cercles, 
et  le  paraboloide  osoukteurisera  de  révoflalion. 

Le  point  d'oscuiationsera  alors  un  des  4miMlk$  de  la  surfiice  (,  résultat  dégi 
connu  et  qui  se  trouve  vérifié. 

17.  Si  l'on  avait  une  seconde  surface  ('du  seoonddegvéet  dont  l'équatten  serait  : 

Ton  voit  par  Téquation  (7)  que  si 

n!       n 


=s  oonstante  ==  C 
m       m 


et  sî ,  en  même  temps, 


^  —  £  a  aooitaiise  ss  G 
m        m 


toutes  les  surfaces  telles  que  C'  et  (  auront  le  mânie  pàraboloïde  osculateur  et 
se  couperont  toutes ,  suivant  une  courbe  plane ,  ellipêe  ou  hyperbole  (suivant  que 
ces  surfaces  ne  seront  pas  ou  seront  fomhes) ,  ^i  se  projettera  sur  le  plan  tangent 
au  point  d*osculation ,  suivant^ne  courbe ,  ayant  pour  équation  : 

tuf+b^  —  Cx-^CyssO 


N^  9. 

DES  PROPRIÉTÉS  OSGULATRICES  M  DE9X  SURFACES  EN  CONTACT  PAR  UN  POINT  (*). 

Dans  un  mémoire  ayant  pour  titre  :  ComincHan  des  tangentes  en  un  point  mul- 
tiple if  une  courbe  plane  eu  à  dtrtMe  courbure  dont  VéqmHon  est  inconnue ,  publié  dans 
le  2i'  cahier  du  Journal  de  f  École  polytechnique  (^^),  j'ai  donné  la  construction 
géométrique  des  tangentes  au  point  multiple  que  présentait  la  courbe  intersec- 


i«*«Bi«**«a*ii*Hta^HlrfM«M«âMMi*«É*^B4B^i^ 


C)  Extrait  dn  Journal  de  mathématîqnes  pitres  et  appliquées,  publie  par  IL  LiouviUe,  t.  VI,  1841. 
(**)  Ce  mémoire  est  reproduit  dans  cet  ouvrage ,  sous  le  n<»  1,  chap.  III. 
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tiûD  de  deux  surfistces  en  contact  par  un  point,  en  employant  comme  surfaces 
âttxili^res  deux  surfoces  du  second  ordre  et  osoalatrices ,  par  leur  sommet ,  aux 
deux  surfaces  données.  Personne  n'avait  encore  songé  à  l'emploi  de  ces  surfaces 
auxiliaires  pour  résoudre  le  proUèmedes  tangentes  au  point  multiple;  Je  dédui- 
sis facilement,  de  la  méthode  que  j'avais emfrfoyée^  la  construction  géométrique 
de  la  tangente  en  un  point  de  la  court>e  de  contact  de  deux  surfaces^  tangente 
dont  on  ignorait  encore  la  construction  en  géométrie  descriptive,  tout  comme  on 
ignorait  la  construction  des  tangentes  au  point  multiple. 

Plus  tard ,  dans  un  mémoire  publié  dans  le  vingt-sixième  cahier  du  Journal  de 
f  École  potytechttiqmy  et  qui  avait  pour  titre  :  De»  bidicatriees  des  divers  ordres  de 
coMÈd  entre  deux  emfaeee  et  de»  candUUms  géométriques  auxqueltes  doivent  satisfaire 
deux  eurfiwee  ayant  un  pobU  de  contact  pour  qu'elles  aient  un  contact  du  n*^***  ordre  tout 
autour  de  ce  point  {*) ,  j'ai  démontré  que,  si  deux  surfaces  en  contact  par  u&  point 
avaient  suivant  trois  directions  partant  de  ce  point  un  contact  du  second  ordre , 
elles  avaient  dès  lors  un  contact  du  second  ordre ,  tout  autour  du  même  point  ; 
on  déduit  évidemment  de  ce  théorème  que  deux  surfaces  ayant  un  contact  du 
premier  ordre  en  un  point  m,  peuvent  avoir  un  contact  du  second  ordre ^  sui- 
vant deux  directions,  en  partant  de  ce  point. 

Toutefois  i  pour  compléter  les  théorèmes  que  j'ai  établis  sur  l'osculation  des 
sur&ces  au  moyen  des  procédés  que  met  à  notre  disposition  la  géométrie  descrip- 
tive ,  je  me  propose ,  dans  cette  note ,  de  rechercher  directement  : 

Si  deux  surfaces  »  ayant  un  contact  du  premier  ordre  en  un  point ,  ne  peuvent  pas  avoir 
m  contact  du  second  ordre ,  suivant  certaines  directions  y  à  partir  de  ce  point  ? 

La  solution  directe  de  cette  question  nous  conduira  à  quelques  particularités 
géométriques  qui  ne  sont  pas  sans  intérêt. 

Soient  données  deux  surfaces  1  et  l' en  contact  par  un  point  m  ;  désignons  par 
T  leur  plan  tangent  commun  en  m ,  et  par  N  leur  normale  commune  en  ce  même 
point  m. 

Je  désigne  par  6  et  t  les  tangentes  aux  lignes  de  courbure  de  la  surface  1  se 
croisant  en  m. 

9  correspondra  à  la  ligne  de  courbure  maximum ,  et  R  sera  le  rayon  de  cour- 
bure maximum  de  la  surface  1  ; 

I  correspondra  à  la  ligne  de  courbure  minimum ,  et  r  sera  le  rayon  de  cour- 
bure minimum  de  la  même  surface  2. 

On  aura  de  même  8'  et  R'  pour  la  courbure  maximum  de  la  surface  l!f  et  t!  et  / 
pour  la  courbure  minimum  de  la  même  surface  2!. 

■  ■■!  ...  ■       ■       ■       ■  ■  .■■■  .■■■■■■■■■  .  ■  I      ■       ■  I  ■»■■■■■ 

(*)  Ce  mémoire  est  reproduit  dans  cet  oa^rage ,  foni  le  n*  6 ,  chap.  II. 


—  252  — 

Désignons  par  a  Tangle  que  font  entre  elles  les  droites  9  et  6',  dès  lors  nous 
connaissons  Tangle  que  G  fait  avec  les  trois  autres  tangentes,  puisque  9  et  ty  B'  et 
t'  se  croisent  en  angle  droit. 

Cela  posé^  désignons  par  O  et  0'  les  surfaces  du  second  ordre,  respectivement 
osculatrices  au  point  m  aux  surfaces  2  et  2^  et  par  leur  sommet. 

Supposons  que  ces  deux  surfaces  0  et  O'  sont  des  surfaces  ayant  un  centre, 
ellipsoïde  ou  hyperboloîde  à  une  nappe ,  suivant  que  la  surface  en  laquelle  cha- 
cune d'elles  est  osculatrice,  a  ses  rayons  de  courbure  tournés  dans  le  même  sens 
ou  en  sens  opposé. 

En  établissant  que  les  deux  surfaces  O  et  (^  ont  même  centre  situé  sur  la  nor- 
male N  et  à  une  distance  c  du  point  m,  on  établit  que  si  ces  deux  surfaces  se 
coupent  y  elles  se  couperont  suivant  deux  courbes  planes,  ou  se  toucheront  sui- 
vant une  courbe  plane,  les  plans  de  ces  courbes  passant  par  la  normale  N. 

Par  conséquent  on  voit  que  les  deux  surfaces  1  et  1'  pourront,  en  général, 
4**  avoir  un  contact  du  second  ordre  suivant  deux  directioDS,  ou  2"*  suivant  une 
seule  direction ,  ou  3*  suivant  aucune  direction. 

Discutons  maintenant  toutes  les  particularités  qui  peuvent  se  présenter,  sui- 
vant que  les  surfaces  0  et  0'  seront  des  ellipsoïdes,  des  hyperboloides  à  une  nappe 
ou  dès  cylindres,  et  suivant  les  relations  de  grandeur  qui  peuvent  exister  entre 
les  rayons  de  courbure  R ,  r,  R',  /,  des  surfaces  données  2  et  l\  et  aussi  suivant 
la  grandeur  de  l'angle  a  que  font  entre  elles  les  tangentes  9  et  9'. 

Menons  par  le  centrer,  commun  aux  deux  surfaces  0  et  0',  un  plan  P  parai* 
lèle  au  plan  tangent  T. 

Ce  plan  P  coupera  respectivement  ces  deux  surfaces  0  et  0',  suivant  des  sec- 
tions coniques  6  et  6'  qui  pourront  être  : 

1"*  Deux  ellipses  si  les  deux  surfaces  2  et  2'  ont  toutes  deux  leurs  rayons  de 
courbure  dirigés  dans  le  même  sens  sur  la  normale  N  ; 

2**  Deux  hyperboles  si  les  deux  surfaces  2  et  2'  ont  toutes  deux  leurs  rayons  de 
courbure  dirigés  en  sens  opposé  sur  la  normale  N  ;  * 

3""  Une  ellipse  et  une  hyperbole  si  Tune  des  surfaces  2,  par  exemple,  a  ses 
rayons  de  courbure  dirigés  en  sens  opposé,  l'autre  surface  2'  les  ayant  dirigés  dans 
le  même  sens  sur  la  normale  N  ; 

4"*  Une  ellipse  et  deux  droites  parallèles  ; 

5""  Une  hyperbole  et  deux  droites  parallèles  ; 

6**  Deux  couples  de  droites  parallèles. 

Dans  les  quatrième  et  cinquième  cas  Tune  des  surfaces  2  et  2'  est  une  surface 
développable,  et  dans  le  sixième  cas  les  deux  surfaces  2  et  2'  sont  toutes  deux 
développables. 


•B» 


r 
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Oo  voit  de  suite  que  les  courbes  S  et  6',  ou  1*  se  couperont  eu  quatre  points 
formant  les  sommets  d*un  parallélogramme  dont  les  diagonales  se  croiseront  au 
centre  x  commun  aux  deux  courbes  6  et  6',  et  ces  diagonales  donneront  les  direc- 
tions suivant  lesquelles  le  contact  du  second  ordre  existe  entre  les  surfaces  2  et  2'  ; 
ou  2*  se  toucheront  en  deux  points  extrémités  d'un  diamètre  commun ,  lequel 
donnera  la  direction  unique  suivant  laquelle  le  contact  du  second  ordre  existe 
entre  les  surfaces  2 et  1'  ;  ou  S""  n'auront  aucun  point  commun,  ce  qui  indiquera 
que  les  deux  surfaces  2  et  2'  ne  peuvent  avoir  de  contact  du  second  ordre. 

On  voit  aussi  de  suite  j  par  ce  qui  précède ,  que  si  deux  surfaces  développa- 
blesont  une  génératrice  droite  commune,  et  un  contact  du  premier  ordre  tout 
le  long  de  cette  génératrice,  elles  n'auront  jamais  un  contact  du  second  ordre, 
quelle  que  soit  la  direction  que  Ton  suive  en  partant  de  la  génératrice  commune  ; 
en  sorte  que  tout  autour  de  chaque  point  de  la  génératrice  commune,  les  deux 
surfaces  développables  n'auront  qu'un  contact  du  premier  ordre;  mais  si  deux 
surfaces  développables  sont  en  contact  par  un  point  m ,  et  que  les  génératrices 
passant  par  ce  point  se  croisent,  au  lieu  de  se  superposer,  alors  il  existera  tou- 
jours deux  directions  à  partir  du  point  m  suivant  lesquelles  les  deux  surfaces 
auront  un  contact  du  second  ordre. 

Désignons  par  a  et  a'  le  demi  grand  axe ,  et  par  b  et  b'  le  demi  petit  axe  des 
courbes  6  et  6'. 

L'équation  de  la  courbe  6  sera,  en  prenant  Taxe  des  x  parallèle  à  la  tangente  6 
et  l'axe  des  y  parallèle  à  la  tangente  t  : 

—  4-3-  «=  1 
a' ^6* 

L'équation  de  la  courbe  6'  sera ,  par  rapport  aux  mêmes  axes  : 

./C08*a  ,  8in'a\    ,   ^       .  /l         1\    .  ../«in**  ,  cos*a\ 

comme  l'on  a  : 

a*  b*  à*  b" 

c*  e  ce 


L'équation  de  la  courbe  6  pourra  s'écrire  : 

R  "^  r  ~  c 
et  l'équation  de  la  courbe  6'  pourra  s'écrire  : 


(0 


./C08*a    ,    ttn*«\    ,    ^        .  /i  1\     ,      ,/«in'a    .    coi*  a\        1 
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Les  deux  courbes  €  et  6'  ayant  même  centre  se  couperont  en  quatre  points 
symétriquement  placés  par  rapport  à  l'origine  des  coordonnées  et  par  rapport 
aux  axes  des  x  et  des  y,  ou,  en  d'autres  tormes,  les  quatre  point»  seront  les 
sommets  d'un  parallélogramme  dont  le  centre  sera  à  l'origine  des  coordonnées. 

Si  donc  entre  l'équation  y  =:x  tang  d  et  les  équations  (1)  et (2)  on  élimine  les 
variables  x  et  y^  on  aura  une  équation  du  second  degré  en  tang  d ,  de  laquelle  on 
tirera  : 

RrMagoo»«(r'>->R^)dbV/M 

^®    *    r{r'rin»a-f-R'co8V)--r^R'  ^^^ 

£n  écrivant  pour  abréger  : 

rRrTl'  [(rZ+RR')  sin^a-i-  (rR'+rTl)  co»*  a-rR-  r'R']5=  M         (4) 

on  pourra  donc  connaître  la  valeur  de  Tangle  d  toutes  les  fois  que  l'on  connaîtra 
les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  des  deux  surfaces  2  et  2'  pour  le 
point  m  par  lequel  ces  deux  surfaces  sont  en  contact,  et  l'angle  a  que  font  entre 
elles  les  deux  tangentes  6  et  6'  aux  lignes  de  courbure  maximum  et  minimum  des 
deux  mêmes  surfaces  1  et  2'  passant  par  ce  même  point  m.  Ainsi ,  les  équations 
(3)  et  (4)  serviront  à  déterminer  l'angle  i  que  la  tangente  à  la  direction  du  contact 
du  second  ordre  existant  entre  les  surfaces  2  et  2',  fait  avec  la  droite  6,  tangente 
à  la  ligne  de  courbure  maximum  de  la  surface  2. 

On  voit  que  la  tangente  trigonométrique  de  l'angle  d  aura  :  1*  deux  valeurs 
lorsque  M  sera  positif;  V  une  seule  valeur  lorsque M=3  0;  et  3*"  deux  valeurs 
imaginaires  lorsque  M  sera  négatif. 

Lorsque  l'on  voudra  se  servir  des  formuler  (3)  et  (4)  on  devra  se  rappeler  que 
Ton  y  a  supposé  que  r,  R ,  r\  R',  avaient  tous  le  signe  +>  par  conséquent  on 
devra,  suivant  les  hypothèses  que  l'on  fera  pour  les  surfaces  2  et  2',  donner  aux 
rayons  de  courbure  les  signes  +  ou  —  suivant  que  la  surface  aura  ses  rayons  de 
courbure  tournés  dans  le  même  sens  ou  en  sens  opposés. 

Supposons  que  l'angle  a  soit  nul ,  alors  les  plans  des  sections  principales 
maximum  des  deux  surfaces  2  et  2'  se  superposent  ainsi  que  les  plans  de  leurs 
sections  principales  minimum  ;  en  d'autres  termes  ^  les  tangentes  9  et  8'  se  confon- 
dent ainsi  que  les  tangentes  teit\ 

•a  étant  nul  9  on  a  : 

nu  a  SB  0        et        cosas=l 

Dans  ce  cas,  la  valeur  de  M  devient  : 

MssrRr'R^R'— R)(r~r') 


et 


«"60      —y/      R'(r-f') 


!  (« 
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Ainsi  tang  d  a  deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires^  et  ces  deift  valeurs 
seront: 

1*  Réeltes  si  l'on  a  en  même  temps  : 

K'>R 
et 

ou 

R'<R 

et 

2*  Imaginaire»  si  Ton  a  en  môme  temps  : 

R>R' 
et 

r'  >r 
ou 

r<r: 

et 

r'<r 


SirssrVtang  ^ devient  infini,  l'angle  ^e^i  droit  et  Tosculation  du  second  ordre 
n'a  lieu  entre  léb  deut  sdr&ees  2  et  S'  qHie  dans  là  dit^ction  de  leurs  lignes  de 
phis  petite  courbure. 

Si  R  s;  R',  tang  i  devient  nul  ^  l'angle  d  est  nul  et  l'osculaiîon  du  second  ordre 
n'a  lieii  entre  les  deîTK  snrfkcés  2  et  2'  que  dans  la  direction  de  leurs  lignes  de 
plus  grande  courbure. 

On  pourrait  &ire  diverses  autres  hypothèses,  mais  il  est  inutile  d'entrer  dans 
plus  de  détails  sur  ce  point  ;  l'on  voit  de  suite ^ue  les  valeurs  que  Ton  obtiendra 
pour  tang  d  s'accorderont  avec  les  relations  de  position  que  les  sections  coniques  6 
et  6'  affecteront  entre  elles ,  en  vertu  des  hypothèses  que  l'on  fera  touchant  les 
relations  de  grandeur  existant  entre  r/R,  r\  ïC  et  la  nature  géométrique  des 
surfaces  2  et  l!,  ou ,  en  d'autres  termes ,  suivant  que  leurs  surfaces  osculatrices 
du  second  ordre  0  et  0'  seront  des  ellipsoïdes ,  ou  des  hyperboloîdes  à  une 
nappe,  ou  des  cylindres. 

Supposons  que  le  point  m ,  contact  des  deux  surfaces  2  et  2'  soit  l'ombilic  de 
la  surface  2';  alors  la  jsurface  osculatrice  du  second  ordre  0'  deviendra  une 
sphère  S  du  rayon  p  ;  et  si  nous  supposons  que  r,  R  et  p  soient  dirigés  dans  le 
même  sens  et  sur  la  normale  commune  N,  on  devra  dès  lors,  dans  les  formules  (3) 
et  (4),  poser  : 
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et 

Cette  supposîlioD  que  la  surface  osculatrice  O'  devient  une  sphère,  entraîne 
la  condition  de  at=3  un  angle  droit;  et  en  effet  la  sphère  ayant  même  courbure 
tout  autour  d'un  de  ses  points ,  les  deux  surfaces  0  et  S  doivent  être  considérées 
comme  ayant  leurs  plans  de  sections  principales  maximum  et  minimum  super- 
posés; en  d'autres  termes,  on  doit  supposer  que  les  tangentes  0  et  t\  8'  et  i  se 
superposent ,  et  dans  ce  cas  on  doit  avoir  : 

et 


En  faisant  dans  les  formules  (3)  et  (4)  les  hypothèses  indiquées ,  on  aura  : 

tang5  =  ±Y/rRfa^  (6) 

On  a  donc  deux  valeurs  égales  et  de  signes  contraires  pour  tangd;  par  consé- 
quent les  directions  du  contact  du  second  ordre  font  des  angles  égaux  à  droite 
et  à  gauche  de  la  tangente  6  ;  résultat  que  l'on  devait  prévoir ,  puisque  dans  ce 
cas  la  courbe  S  étant  une  ellipse ,  ou  une  hyperbole ,  ou  deux  droites  parallèles , 
la  courbe  6"  est  un  cercle. 

Et  si  l'on  veut  que  les  tangentes  aux  directions  de  l'osculation  du  second  ordre 
entre  les  surfaces  1  et  1^  se  croisent  à  angle  droit,  il  faudra  poser  dans  l'équa- 
tion (6)  tang  d=  1.  On  aura  donc: 

p—r=rR  (R^p)  (7) 

d'où  l'on  tire  : 

_r(R^+.l) 
^       rR  +  1 

Ainsi,  si  le  rayon p  de  la  sphère  osculatrice  S  au  point  m  de  la  surface 2'  satisfait 
à  l'équation  (7),  les  deux  surfaces  1  et  II  auront  une  osculation  du  second  ordre, 
suivant  deux  directions  à  partir  du  point  de  contact  m,  et  ces  directions  seront 
à  angle  droit* 

Si  l'on  voulait  qu'il  n'y  eût  qu'une  seule  direction  d'osculation ,  il  faudrait 
poser  M=:0^  ou 

rRp*[(rp+Rp)siii'«+(rp+Rf)cos'«-rR— p*]  =  0 
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d'où-l'on  tire  : 


r+R   .   R-r 

ce  qui  donne  deux  valeurs  pour  p;  pour  l'une  on  a  : 

pour  1  autre 

P=R 

Ainsi  la  surface  l' devra  avoir,  dans  ce  cas ,  pour  rayon  de  courbure  à  l'ombilic, 
ou  le  rayon  de  courbure  maximum^  ou  le  rayon  de  courbure  minimum  de  ia 
surface  2. 

Tout  ce  que  nous  venons  de  dire  sur  la  recherche  de  la  direction  des  oscula- 
tions  du  second  ordre ,  s'iapplique  mot  à  mol  à  la  recherche  des  tangentes  au 
point  multiple  de  la  courbe  intersection  de  deux  surfaces  en  contact  par  un  point 
m;  ces  deux  surfaces  ayant  dès  lors  un  plan  tangent  commun  T,  et  une  normale 
commune  N ,  en  ce  même  point  m. 

D'après  ce  qui  précède  on  peut  énoncer  les  théorèmes  généraux  suivants  : 

V  THÉORÈME. 

Deux  surfaces  1  et  Z^,  ayant  en  un  point  m  même  plan  tangent  T  et  même  nor- 
male N  f  et  ayant  même  direction  pour  leurs  lignes  de  courbure  (  ainsi  les  tan- 
gentes aux  lignes  de  courbure  se  croisant  au  point  m ,  se  superposent  àennk  deux), 
se  coupent  suivant  une  courbe  C.  Cette  courbe  aura  deux  branches  se  croisant 
au  point  m,  et  les  deux  tangentes  au  point  m  de  k  courbe  C  feront  un  angle  qui 
sera  divisé  en  deux  parties  égales  par  la  tangente  de  Tune  des  lignes  de  cour-» 
bure,  Tangle  supplémentaire  étant  divisé  en  deux  parties  égales  par  lâ  tangente 
de  Fautre  ligne  de  courbure ,  appartenant  soit  à  la  surface  2 ,  soit  à  la  surface  2'. 

V  THÉORÈME. 

^  #  Une  surface  2  et  une  sphère  S ,  ayant  en  un  poiut  m  même  plan  tangent  T  et 
même  normale  N,  se  coupent  suivant  une  courbe  G  telle ,  que  Tangle  que  font 
entre  elles  ses  deux  tangentes  pour  le  point  m,^i  divisé  en  deux  parties  égales 
par  la  tangente  de  Tune  des  lignes  de  courbure  de  la  surface  1. 

3*  THÉORÈME. 

Si  Ton  construit  en  un  point  m  le  plan  tangent  T  à  une  surface  1 ,  et  que  cette 

surface  soit  coupée  par  ce  plan  T  suivant  une  courbe  G ,  celte  courbe  sera  telle 

que  l'angle  que  font  entre  elles  ses  deux  tangentes  pour  le  point  m  est  divisé  en 

33 
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deux  parties  égales  par  la  tangente  de  Tune  des  lignes  de  oourbure  de  la  surface  1. 

Ce  dernier  théorème  n'est  qu'un  corollaire  du  second ,  car  le  plan  tangent  T 
doit  être  rigoureusement  considéré  comme  une  sphère  de  rayon  infini. 

De  ces  théorèmes  généraux  on  déduit,  comme  corollaires,  les  théorèmes  par- 
ticuliers suivants: 

!•'  THÉORÈME. 

Étant  donnée  une  surface  réglée  1  ;  le  plan  tangent  T  en  un  point  m  d'une  de 
ses  génératrices  droites  G ,  coupe  cette  surface  2  suivant  une  courbe  G  passant 
par  le  point  m,  et  Tangle  formé  par  la  tangente  y  de  la  courbe  G  au  point  m  et  par 
la  génératrice  G ,  est  divisé  en  deux  parties  égales  par  la  tangente  de  Tune  des 
ligues  de  courbure  de  la  surface  1. 

i 

2*  THÉORÈME. 

Les  tangentes  aux  lignes  de  courbure  d'un  paraboloide  à  une  nappe  ou  d'un 
hyperlK)loîde  à  une  nappe,  et  se  croisant  en  un  point  m,  divisent  en  deux 
parties  égales  l'angle,  et  son  supplément,  formé  par  les  génératrices  droites  de 
systèmes  différents  qui  se  croisent  en  ce  même  point  m. 

y  THÉORÈME. 

La  tangente  X  au  point  m  de  la  courbe  G ,  intersection  d'une  surface  réglée  1 
par  son  plan  tangent  T ,  et  la  génératrice  droite  G  de  la  surface  2  qui  passe  par 
le  point  m,  forment  les  génératrices  des  deux  systèmes  de  l'byperboloide  ou  du 
paraboloide  osculateur,  par  son  sommet,  au  point  m  de  la  surface  2.  Ce  théorème 
est  un  corollaire  des  deux  théorèmes  précédents. 

V  THÉORÈME. 

Si  Ton  mène  en  trois  points  m ,  m',  m",  de  la  génératrice  droite  G  d'une  sur- 
face réglée  2,  les  plans  tangents  T,  T',  T",  ces  plans  couperont  la  surface  2  suiv2(|t» 
les  courbes  C ,  G',  G''  et  leurs  tangentes  X,  X',  X"  seront  les  directrices  de  la  surface 
dû  second  ordre  ayant  un  contact  du  second  ordre  avec  la  surface  2  tout  le  long 
de  la  droite  G. 

En  effet,  si  l'on  considère  trois  génératrices  successives  et  infiniment  voisines  (^) 

(*)  On  entend  par  génératrices  sncceasiTef.  O ,  G',  G",  celles  qni  sont  telles ,  qn'en  verta  du  mode  de 
génération  de  la  sorfàce  2 ,  on  ne  peut  pas  placer  entre  G  et.  G'  une  génératrice  qoi  approche  plus  prés 
de  G  que  G',  et  entre  G'  et  G"  nne  génératrice  qni  approche  pins  près  de  G'  qne  G".  Voyez  4  ce  sqjet  > 
la  théorie  des  infinknent  petits  exposée  dans  le  chapitre  VII  des  Développemeniê  de  Géoméirie 
descriptive. 
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G,  6',  6''  de  la  surfaœ  1^  et  une  droite  D  se  mouvant  sur  ces  trois  génératrices, 
on  engendrera  la  surface  réglée  du  second  ordre  L ,  osculatrice  à  la  surface  2 
tout  le  long  de  la  génératrice  droite  G  ;  et  par  là  on  démontre  qu'il  existe  tou- 
jours et  qu'il  n'existe  qu'une  seule  surface  réglée  du  second  degré  ayant  une 
osculation  du  second  ordre  tout  le  long  de  la  génératrice  G  avec  la  surface  1. 

Cela  posé ,  si  l'on  prend  sur  la  génératrice  droite  G  un  point  m ,  et  que  l'on  con- 
struise l'hyperboloide  H  osculateur  par  son  sommet  et  en  ce  pointm  à  la  surface  1, 
les  génératrices  droites  de  l'hyperboloide  H  se  croisant  en  m,  seront  G  et  X. 

Or,  pour  ce  même  point  m,  les  deux  surfaces  L  et  H  auront  une  osculation  du 
second  ordre;  le  plan  tangent  en  m  doit  donc  les  couper  suivant  les  mêmes 
génératrices  G  et  X;  donc  X  ne  sera  qu'une  position  de  la  droite  D  ;  donc ,  etc. 

Remarquons  que  la  considération  des  trois  génératrices  successives  et  infini- 
ment voisines  G ,  G',  G"  démontre  l'existence  de  la  surface  L ,  mais  ne  peut  servir 
à  la  construire;  tandis  que  les  trois  tangentes  X,  X',  X"  étant  à  distance  finie  les 
unes  des  autres,  peuvent  servir  à  construire  graphiquement  la  surface  L. 

5'  THÉORÈME. 

Siy  pour  un  point  m  d'une  surface  du  second  ordre  1  y  on  construit  les  sections 
circulaires  G  et  G';  si  ensuite  au  point  m^  on  construit  les  tangentes  X  à  G  et  X'  à  G', 
l'angle  et  son  supplément,  formés  par  X  et  X^  seront.divisés  en  deux  parties  égales 
par  les  tangentes  aux  lignes  de  courbure  de  la  surface  1  se  croisapt  au  point  m. 

Ce  théorème  n'est  qu'un  corollaire  du  deuxième  théorème  général ,  puisque 
par  deu%cercles  G  et  G',  qui  se  coupent  dans  l'espace  en  deux  points,  on  peut 
toujours  faire  passer  une  surface  sphérique. 

6«  THÉORÈME. 

• 

Étant  donnés  dans  l'espace  deux  cercles  G  et  C  se  coupant  aux  points  m  et 
m\  on  peut  toujours  les, envelopper  par  deux  cônes;  désignant  par  s  le  sommet 
du  premier  cône  et  par  «'  le  sommet  du  second  cône ,  les  génératrices  sm  et  sm' 
du  premier  cône  couperont  sous  l'angle  droit  les  génératrices  «'m  et  s'm'  du 

second  cône. 

Désignant  par  o  le  centre  de  la  sphère  passant  par  les  deOx  cercles  C  et  G',  ie^ 
cinq  points  o,  m,  m\  Sj  s  seront  disposés  les  uns  par  rapport  aux  autres  de  telle 
sorte  que  le  triangle  oss'  sera  la  base  de  deux  pyramides  triangulaires  et  trirec- 
tangles  en  leurs  sommets  m  et  m'. 
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W  10. . 

i>E  l'byperboloîde  osculateur  (*). 

SI- 

On  sait  que  pour  construire  un  byperboloîde  osculateur  tout  le  long  d'une 
génératrice  droite  6  d'une  surface  gauche  2,  on  prend  trois  point»  arbitraires 
m ,  nt!y  m''  sur  cette  génératrice  G  et  en  chacun  d'eux  on  mène  un  plan  tangent 
à  la  surface  2  ;  chacun  des  trois  plans  tangents  T,  T',  T"  coupe  la  surface  2  sui- 
vant une  courbe;  on  a  donc  les  trois  courbes  G,  G',  G",  et  les  tangentes  9  à  la . 
courbe  G  au  point,  6'  à  la  courbe  G'  au  point  m\  et  6"  à  la  courbe  G"  au  point  m\ 
sont  les  trois  directrices  droites  de  l'hyperboloide  osculateur. 

Mais  toutes  les  surfaces  gauches  n'ont  pas  un  hyperboloide  osculateur  ;  pour 
certaines  surfaces  gauches  y  l'hyperboloîde  osculateur  existe ,  pour  certaines  autres 
surfaces ,  la  surface  osculatrice  est  un  paraboloide  hyperbolique.  Il  peut  aussi  ar- 
river que  pour  la  génératrice  droite  G  considérée  sur  la  surface  2,  il  n'y  ait  ni 
hyperboloide  osculateur ,  ni  paraboloide  hyperbolique  osculateur.  Nous  verrons 
plus  loin ,  que  la  surface  gauche  osculatrice  n^exîste  pas  lorsque  les  court>es  G , 
G',  G^  ont  un  rayon  de  courbure  nul  aux  points  m»  m\  fn\  et  que  rune%iy autre 
des  deux  surfaces  gauches  osculatrices  existe  lorsque  ces  trois  courbes  G ,  G',  G" 
ont  un  rayon  de  courbure  iini  ou  infini  aux  points  m,  m\  m". 

En  considérant  le  second  mode  de  génération  dont  toute  surface  gauche  don- 
née par  trois  courbes  directrices  est  susceptible  (^^) ,  par  conséquent  en  construi- 
sant le  cône  directeur  de  la  surface  gauche,  on  peut  avec  bien  plus  de  facilité 
discuter  les  divers  cas  qui  peuvent  se  présenter. 

En  efiet  : 

Désignons  par  D  le  cône  directeur  ;  l'on  sait  que  chaque  génératrice  droite  de 
ce  cône  a  pour  parallèle  une  des  génératrices  droites  de  la  surface  gauche  donnée; 
désignons  par  y  la  génératrice  du  cône ,  et  par  G  la  génératrice  qui  lui  est  paral- 
lèle et  qui  appartient  à  la  surfacegauche ,  et  suivant  laquelle  on  veut  construire  une 


(*)  Extrait  du  Bnlletîn  de  la  Société  philomatîqae ,  séance  du  2  mam  183^. 
(**)  Voyez  le  Cours  de  Géométrie  descriptiTe,  chapitre  XI,  page  21  S. 
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surface  gauche  du  second  ordre  et  osculatrice  ;  coupons  le  cône  D  par  un  plan 
quelconque  P,  Ton  aura  une  courbe  A, et  sur  celte  courbe  un  pointa,  rencontre  du 
plan  P  et  de  la  génératrice  y  ;  enfin ,  menons  1°,  tangente  à  la  courbe  A  au  pointa. 

Gela  posé  : 

On  sait  que  tout  hyperboloîde  à  une  nappe  a  pour  cône  directeur  un  cône  du 
second  degré  ;  que  tout  paraboloide  hyperbolique,  a  pour  cône  directeur  le  sys- 
tème de  deux  plans;  que  si  deux  surfaces  réglées  sont  osculatrices  Tune  à  l'autre 
suivant  une  génératrice  commune,  leurs  cônes  directeurs  étant  supposés  avoir 
même  sommet,  seront  aussi  osculateurs  Tun  à  l'autre. 

Par  conséquent  : 

S'il  existe  un  hyperbol<nde  osculateur  suivant  la  génératrice  droite  G ,  il  fau- 
dra donc  que  l'on  puisseconstruii^e  un  cône  du  second  ordre  et  osculateur  au  cône 
D  suivant  sa  génératrice  droite  y.  Il  faudra  donc  que  la  courbe  A  ait  au  point  a  un 
rayon  de  courbure  qui  ne  soit  ni  nul,  ni  infini. 

Si  au  contraire  il  existe  un  paraboloide  hyperbolique  osculateur,  il  faudra  que 
Ton  puisse  construire  un  plan  osculateur  au  cône  D  suivant  sa  génératrice  droite  7. 
Il  faudra  donc  que  la  courbe  A  ait  au  point  a  un  rayon  de  courbure  infini ,  donc 
en  ce  point  la  courbe  A  pourra  présenter,  ou  une  inflexion,  ou  un  méplat. 

Enfin,  si  suivant  la  génération  droite  G  il  n'existe  pas  de  surface  gauche  du 
second  ordre  osculatrice ,  il  faudra  que  la  courbe  A  ait  un  rayon  de  courbure  nul 
pour  le  pointa  ;  qu'elle  offre  dès  lors  en  ce  point ,  ou  une  inflexion  du  premier  ordre 
(c'est-à-dire  qu'elle  n'ait  qu'un  contact  du  premier  ordre  avec  sa  tangente,  l'in- 
flexion existant),  ou  bien  un  point  de  rebroussement  de  première  ou  de  deuxième 
espèce. 

Et  comme  la  surface  gauche,  du  second  ordre,  osculatrice  à  une  surface  réglée 
suivant  une  de  ses  génératrices  G,  détermine  la  courbure  de  cette  surface  en 
chacun  des  points  de  la  droite  G,  on  doit  conclure,  puisque  celte  surface  oscu- 
latrice n'existe  pas ,  que  dans  ce  cas ,  la  surface  réglée  a  ses  rayons  de  courbure, 
maximum  et  minimum ,  nuls  en  chacun  des  points  de  la  génératrice  G. 

Lorsqu'une  courbe  a  pour  un  de  ses  points  un  rayon  de  courbure  nul,  elle 
oflVe  en  ce  point  un  rebroussement  ou  une  inflexion  ou  un  point  aigu  ;  et  dans  ce 
cas  la  tangente  en  ce  point  n'a  pias  un  élément  rectiligne  commun  avec  la  courbe  ; 
réellement  il  n'y  a  qu'un  seul  point  commun ,  entre  la  courbe  et  sa  tangente  ;  la 
tangente  est  alors  une  véritable  sécante,  mais  ayapt  une  position  toute  spéciale 
par  rapport  à  la  courbe  (^). 


n  Voyez  dans  les  BéTeloppemenks  de  Géométrie  descriptive  »  à  la  fin  du  chapitre  Tll*^  ce  qui  est 
relatif  aux  points  singuliers  des  oourbes. 
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Nous  devons  conclure  de  là^  que  lorsqu'une  surface  réglée  2  aura  ses  rayons 
de  courbure  nuls ,  en  les  divers  points  d'une  de  ses  génératrices  G  (  et  il  suffit  que 
l'on  ait  trouvé  que  les  rayons  de  courbure  étaient  nuls  en  trois  points  de  la  géné- 
ratrice G  y  pour  être  assuré  qu'ils  le  seront  en  tous  les  autres),  il  y  aura  une  infinité 
d'hyperboloides  ou  de  paraboloïdes  gauches  du  second  ordre ,  tangents  suivant  la 
génératrice  droite  G,  mais  n'ayant  que  cette  seule  génératriceG  en  commun  avec 
la  surface  réglée  2 ,  si  trois  plans  tangents  arbitraires  menés  suivant  G  coupent 
chacun  la  surface  S  suivant  une  courbe  offrant  au  point  de  contact  un  point  sin- 
gulier pour  lequel  le  rayon  de  courbure  est  nul  (et  si  cela  a  lieu  pour  trois  plans 
tangents ,  cela  aura  lieu  pour  tous  les  autres  )• 

Et  au  contraire  tous  les  hyperboloîdes  et  paraboloïdes  tangents  suivant  la  géné- 
ratrice droite  G  auront  deux  génératrices  successives  et  infiniment  voisines  en 
commun  avec  la  surface  réglée,  si  trois  plans  tangents  arbitraires  suivant  cette 
génératrice  G  coupent,  chacua^  la  surface  2,  suivant  une  courbe  offrant  au  point 
en  lequel  elle  coupe  cette  droite  G,  un  point  ordinaire,  et  ainsi  un  point  pour 
lequel  la  tangente  à  cette  courbe  aurait  un  seul  élément  rectiligne  commun  avec 
elle. 

Mais  quoique  dans  ce  cas  particulier  (  du  rayon  de  courbure  nul  en  tous  les 
points  de  la  génératrice  G  )  il  n'y  ait ,  ni  byperboloïde ,  ni  paraboloide  osculateur, 
cependant  il  existera  toujours  ou  une  hyperboloîque  ou  un  paraboloide  qui  jouira 
de  la  propriété  particulière  à  la  surface  oàculatrice  du  même  ordre ,  savoir  :  que 
si  l'on  mène  une  série  de  plans  tangents  à  la  surface  réglée  suivant  la  génératrice 
G ,  ces  plans  couperont  la  surface  réglée  suivant  des  courbes  dont  les  tangentes 
aux  points  de  contact  formeront  toujours  ou  un  byperboloïde,  ou  un  parabo* 
loîde ,  tangent  à  la  surface  réglée  suivant  la  génératrice  droite  G. 

Mais  on  ne  pourra  reconnaître  si  la  surface  tangente  est  un  hyperboloide  ou  un 
paraboloide,  qu'en  considérant  trois  sections  de  la  surface  réglée,  faites  par  trois 
plans  tangents  arbitraires  menés  par  la  droite  G  ;  si  les  tangentes  à  ces  trois  courbes 
sont  parallèles  à  un  même  plan ,  on  aura  un  paraboloide ,  autrement  on  aura  un 
byperboloïde  ;  et,  je  le  répète ,  la  courbe  A  base  du  cône  directeur  de  la  surface 
réglée  ne  peut  rien  indiquer,  dans  ce  cas,  parce  que  le  rayon  de  courbure  est 
nul  pour  le  point  singulier,  que  cette  courbe  présente  ap  point  que  Ton  considère. 

En  résumé  : 

1*  Si  une  surface  gauche  2  a  un  cône  directeur  D ,  tel  que  la  courbe  de  sec* 
tion  de  ce  cône  D  par  un  plan  quelconque,  n'offre  aucun  point  singulier,  il  y 
aura  suivant  chacune  des  génératrices  de  la  surface  2 ,  un  byperboloïde  osculateur. 

T  Si  une  surface  gauche  2  a  un  plan  directeur  P,  il  y  aura  suivant  chacune 
des  génératrices  de  la  surface  2,  un  paraboloide  osculateur. 
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§  II. 

Consiruciion  géométrique  du  rayon  de  courbure  en  un  point  d'une  courbe^  pour  lequel 

on  connaît  la  tangente  à  la  courbe. 

Soient  donnés  une  courbe  plane  C  ;  un  point  m  sur  cette  courbe  et  sa  tangente 
f^  au  point  m  ;  on  demande  le  rayon  de  courbure  de  la  courbe  G  pour  ce  point  m. 

La  solution  de  ce  problème  devient  facile,  en  vertu  de  ce  que  j*ai  dit  précé- 
demment sur  i'hyperboloîde  osculateur  d'une  surface  gauche ,  et  sur  le  cône  di- 
recteur que  possède  toute  surface  réglée. 

En  effet  : 

Concevons  hors  du  plan  de  la  coiirbe  C  un  point  s  comme  sommet  d'un  cône  D 
ayant  pour  base  la  courbe  C  ;  joignons  les  points  s  et  m  par  une  droite  y  qui  sera 
l'une  des  génératrices  du  cône  D.  Prenons  sur  y  deux  points  arbitraires  n  et  n\  et 
menons  deux  droites  arbitraires  N  par  n ,  N'  par  n'.  Nous  pourrons  regarder  les 
droites  N  et  N' comme  les  directrices  d'une  surface  réglée  ayant  D  pour  cône  direc- 
teur y  y  étant  une  des  génératrices  droites  de  cette  surface  réglée.  Suivant  la 
droite  (génératice)  7^  il  y  aura  une  hyperboloïde  H  osculateur  de  la  surface  réglée , 
puisque  nous  supposons  que  le  point  m  n'est  pas  un  point  singulier  sur  la  courbe 
C,  par  conséquent  I'hyperboloîde  H  aura  un  cône  directeur  du  second  degré  A ^ 
nous  pourrons  toujours  supposer  que  son  sommet  soit  en  « ,  et  dès  lors  ce  cône  A 
sera  osculateur  du  cône  D  suivant  la  droite  y.  Le  plan  de  la  courbe  G  coupera 
donc  le  cône  A  suivant  une  section  conique  B  osculatrice  de  la  courbe  G  au 
point  m.  Le  rayon  de  courbure  de  la  conique  B  au  point  m  sera  donc  le  rayon  de 
courbure  de  la  courbe  donnée  C  pour  le  même  point. 

Cinq  conditions  suffisent  pour  déterminer  une  section  conique ,  quatre  points 
et  une  tangente.  On  connaît  déjà  le  point  m  et  la  tangente  t*^;  construisons  trois 
autres  points. 

Menons  par  le  sommet  s  deux  droites  M  et  M'  respectivement  parallèles  à  N  et 
M',  elles  seront  des  génératrices  du  cône  A ,  et  ces  droites  couperont  le  plan  de 
la  courbe  Ç  aux  points  p  et  p'  qui  appartiendront  à  la  section  conique  B. 

Pour  obtenir  le  quatrième  point,  il  faudra  l""  par  un  point  arbitraire  q  de  la 
droite  y  faire  passer  un  plan  tangent  à  la  surface  réglée ,  lequel  coupera  cette 
surface  suivant  une  courbe  ^A  qu'il  faudra  construire  par  points;  il  faudra 
2""  mener  à  la  courbe  A  ^t  au  point  q  une  tangente  T;  il  faudra  3*  par  le  sommet  s 
mener  la  droite  T'  parallèle  à  T,  laquelle  coupera  le  plan  de  la  courbe  C'en  un 
point  ^.  Ce  point  t'  appartiendra  à  la  section  conique  B ,  dont  on  connaîtra  dès 
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lors  les  trois  points  rigoureux  p,  j/^  m,  la  tangente  rigoureuse  <*,  et  un  qua- 
trième point  i  qui  peut  être  erroné  en  sa  position,  puisqu'il  faut  mener  à  vue  une 
tangente  T  au  point  q  de  la  section  A.  Le  rayon  de  courbure  p  de  la  section  co* 
nique  B  sera  donc  altéré  en  sa  véritable  longueur. 

Mais  l'on  pourra  prendre  un  autre  point  9'  sur  la  droite  7  et  faire  la  même  con- 
struction, on  aura  donc  un  quatxiéme  point  l'^qui  ne  sera  pas  situé  sur  la  même 
section  conique  B,  mais  sur  une  autre  section  conique  B'  passant  par  les  quatre 
points  p,  p\  m ,  t'\  et  ayant  pour  tangente  au  point  m  la  droite  i"j  on  prendra  le 
rayon  de  courbure  p'  de  la  courbe  B',  et  l'on  pourra  ainsi  avoir  les  rayons  de  cour- 
bure d'une  suite  de  sections  coniques  ayant  trois  points  communs  p,  p',  m ,  une 
tangente  commune  f^  et  toutes  tangentes  entre  elles  et  à  la  courbe  G  au  point  m. 

La  moyenne  de  ces  rayons  de  courbure  donnera  le  rayon  de  courbure  de  la 
courbe  G,  avec  une  approximation  suffisante  pour  les  arts  graphiques. 

(  Hachette  a  employé  une  marche  analogue  pour  construire  la  tangente  en  un 
point  d'une  courbe.  Voir  son  Traité  de  Géométrie  à  trois  dimensions,  page  58.) 

Ainsi  l'on  peut  ramener  la  détermination  géométrique  du  rayon  de  courbure 
d'une  courbe  plane  quelconque  à  celle  du  rayon  de  courbure  d'iitie  section  co- 
nique dont  on  connaît  quatre  points  et  une  tangente. 


SIM. 
Comiruction  géométrique  de  la  combe  de  gorge  dCune  surface  réglée. 

Je  considère  d'abord  un  hyperboloïde  à  une  nappe  H  et  non  de  révolution.  On 
voit  sur-le-champ  que  suivant  une  génératrice  droite  G  de  cette  surface  réglée  H 
passent  une  infinité  d'hyperboloides  de  révolution  tangents  entre  eux  et  à  cette 
surface  réglée  H  ,  suivant  la  droite  G ,  et  dont  tes  axes  de  rotation  ne  sont  autres 
que  les  diverses  génératrices  du  paraboloïde  normal  à  la  surface  H  et  construit 
pour  la  génératrice  droite  G. 

Il  est  facile  de  voir  que  si  la  génératrice  droite  G  ne  passe  pas  par  l'un  des 
quatre  sommets  de  l'ellipse  de  gorge  de  l'hyperboloide ,  le  paraboloïde  normal 
n'aura  aucune  de  ses  génératrices  du  même  système  que  G  perpendiculaire  au  plan 
de  cette  ellipse  de  gorge;  par  conséquent  comme  potir  tous  les  hyperboloides  de 
révolution ,  le  sommet  du  paraboloïde  normal  est  un  des  points  de  leur  cercle  de 
gorge  ,  il  s'ensuit  que  les  sommets  des  divers  paraboloïdes  normaux  de  l'hyper- 
boloïde  H  ne  seront  pas  situés  sur  l'ellipse  de  gorge  de  cet  hyperboloïde  H ,  excepté 
pour  ceux  qui  sont  menés  suivant  les  quatre  génératrices  droites  dn  premier  sys^ 
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tème  de  cet  fayperbololde  H  et  qui  passent  par  l'un  des  quatre  sommets  de  celte 
«llipse  de  gorge  ;  la  droite  G  appartenant  au  premier  système. 

La  courbe  formée  par  les  sommets  des  paraboloîdes  normaux  est  composée  de 
deux  branches  fermées  et  à  double  courbure ,  symétriquement  placées  par  rapport 
au  plan  de  Tellipsede  gorge  et  qui  se  croisent  aux  quatre  sommets  de  cette  ellipse. 

Si  nous  prenons  le  centre  s  de  îhyperboioîde  H  ,  et  que  par  ce  point  et  par  cha- 
cune des  normales  menées  à  la  surface  H  en  les  divers  points  de  la  génératrice 
droite  G  nous  fassions  passer  une>série  de  plans,  tous  ces  plans  seront  tangents 
au  paraboloîdeOnormal  suivant  G.  Tous  ces  plans  seront  les  enveloppées  d^  une  sur- 
face enveloppe  tangente  au  paraboloide  normale.  Cette  surface  enveloppe  sera  un 
cône  D  du  second  degré  et  tangent  au  paraboloide  4^ suivant  une  section  conique  qui 
sera  une  hyperbole.  Remarquons  que  le  plan  de  Fellipse  de  gorge  passe  par  une 
des  normales  à  la  surface  H^  et  qu'il  est  perpendiculaire  au  plan  tangent  mené 
suivant  la  droite  G ,  lequel  a  pour  point  de  contact  avec  la  surface  H ,  le  point  où 
celte  droite  G  cou|)e  l'ellipse  de  gorge,  par  conséquent  le  plan  de  gorge  sera 
tangent  au  cône  D. 

Si  suivant  une  autre  génératrice  G'  on  menait  le  paraboloide  normal  $',  on 
trouverait  de  même  un  cône  D' ayant  le  point  (ou  centre)  s  pour  sommet ,  et  ce  cône 
serait  tangent  au  paraboloide  $',  et  le  plan  de  gorge  serait  encore  tancent  à  ce 
cône  D'. 

Ainsi  rhyperboloide  à  une  nappe  jouit  de  cette  propriété ,  savcnr  : 

Que  le  plan  de  gorge  est  tangent  à  tous  les  cônes  ^tct  ayant  leur  sommet  au  centre  de  ta 
surface  sont  tangents  aux  parabolcndes  normaux  menés  suivant  les  diverses  génératrices 
de  la  surface. 

Il  est  évident  que  si  Ton  considère  sur  Thyberboloïde  H,  deux  génératrices  de 
systèmes  différents  G  et  K  parallèles  entre  elles,  le  cône  tangent  au  paraboloide 
normal  suivant  G  sera  aussi  tangent  au  paraboloide  normal  suivant  K. 

Pour  avoir  le  plan  de  gorge  d'un  hyperboloide  à  une  nappe,  il  faudra  donc  con- 
struire deux  paraboloîdes  normaux  $  suivant  G ,  $'  suivant  G';  et  par  le  c^itre  s 
delà  surface  H,  construire  deux  cônes  D  et  D',  tangents,  l'un  .D  à  la  surface  <^, 
l'autre  D' à  la  surface  ^'  ;  puis  par  le  point  s  mener  un  plan  tangent  commun  aux 
deux  cônes  D  et  D\  lequel  sera  le  plan  de  gorge  demandé. 

Si  doncona  une  surface  réglée  2,  pour  déterminer  sa  courbe  de  gorge,  il  faudra 

prendre  une  de  ses  génératrices  droites  G,  construire  l'hyperboloide  H  osculateur 

suivant  G,  déterminer  le  plan  de  gorge  de  la  surface  H ,  lequel  coupera  la  droite  G 

en  un  point  a  qui  appartiendra  à  la  courbe  de  gorge  A  de  la  surfaee  réglée  2,  et 

effectuer  pour  chaque  génératrice  droite  de  la  surface  2  les  mêmes  constructions. 

34 
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II  est  bien  évident  que  TeUipse  de  gorge  de  rhyperboioidft  oaeulateur  tera  OACtt- 
lati'ice  de  la  courbe  de  gorge  A  de  la  surrace  réglée  2,  et  que  le  plan  P  deT^Upse 
de  gorge  sera  le  plan  osculateur  de  la  courbe  A  pour  le  point  a. 

Par  conséquent  ^  la  génératrice  G  de  la  surface  réglée  2  se  projettera  ortbogo- 
nalement  sur  le  plan  P  suivant  la  tangente  à  la  courbe  A  au  pointa. 

Il  existe  deux  espèces  de  surfeces  réglées ,  celles  qui  ont  un  cône  directeur  et 
celles  qui  ont  un  plan  directeur. 

Les  premières  n'ont  que  des  hyperboloides  osculateurs  »  les  secondes  n'ont  que 
des  paraboloides  osculateurs. 

Énuinérons  les  diverses  propriétés  dont  ces  premières  surfaces  jouissent  par 
rapport  à  leur  courbe  de  gorge. 

La  courbe  de  gorge  peut  être  plane  ou  à  double  courbure. 

Démontrons  le  théorème  suivant  : 

Si  Ui  courbe  de  gorge  est  plane  j  la  surface  réglée  aura  toujours  pour  cane  directeur  un 
cône  du  second  degré. 

En  ejRet  : 

Le  cône  directeur  D  de  la  surface  réglée  aura  pour  cônes  osculateurs  lesdivers 
cônes  A,  A^  A'',  etc.,  directeurs  des  hyperboloides  osculateurs  (en  supposant  que 
CCS  cônes  ont  tous  un  sommet  commun). 

Comme  la  courbe  de  gorge  A  est  plane,  tous  ces  cônes  du  deuxième  degré  au- 
ront un  même  axe  qui  sera  perpendiculaire  au  plan  de  la  courbe  A.  Si  donc  on 
coupe  le  cône  D  par  un  plan  Q  perpendiculaire  à  cet  axe^  on  aura  une  courbe  C  qui 
aura  pour  osculatrices  les  diverses  ellipse^  c,  e',  e'',  etc.,  sections  des  cônes  A,  A', 
A",  etc.,  par  le  plan  Q ,  el  toutes  ces  ellipses  auront  pour  centre  commun  le  point 
en  lequel  le  plan  Q  coupe  l'axe  ;  de  plus,  comme  Thyperboloide  osculateur  H  est 
tangent  à  Thyperboloide  osculateur  infiniment  voisin  H\  toutes  ces  ellipses  c,  %^ 
t\  etc.,  seront  tangentes,  savoir  :  eavec  e',  e'  avec  t\  etc.,  en  supposant  les  cônes 
A,  A',  a",  etc.,  successifs  et  infiniment  voisins.  Or,  il  est  évident  que  l'on  ne 
pourra  jamais  construire  une  courbe  C  ayant  un  contact  du  deuxième  ordre  avoc 
chacune  de  ces  ellipses  qui  s'enveloppent  les  unes  les  autres ,  puisqu'elles  ont 
môme  centre.  Il  fiiut  donc  que  la  courbe  G  et  toutes  ces  ellipses  se  réduisent 
à  une  seule  ellipse  E. 

Il  faut  donc,  dès  lors,  que  le  cône  directeur  D  soit  du  second  degré,  et  l'on 
peut  en  conclure  que  toute  surface  réglée  dont  la  courbe  de  gorge  est  plane  jouit 
de  cette  propriété,  savoir  :  que  ses  hyperboloides  osculateurs  ont  pour  courbes 
de  gorge  des  ellipseâ  semblables. 

Quant  à  la  proposition  suivante  : 
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Les  surfaces  réytées  qui  mt  un  cane  directeur  peuvent  avoir  tous  leurs  hyperbo- 
loides  osculateurs  de  révolution. 

Il  est  évident  que  cela  aura  lieu  lorsque  les  génératrices  de  la  surface  cou- 
peront la  courbe  de  gorge  plane  ou  à  double  courbure  sous  un  angle  constant. 

De  tout  ce  qui  précède  y  on  peut  sans  peine  déduire  ce  qui  suit  : 

i*  Lorsque  la  courbe  de  gorge  A  est  plane ,  si  les  génératrices  la  coupent  sous 
l'angle  droit ,  on  a  un  cylindre  pour  la  surface  réglée. 

2*  Lorsque  la  courbe  de  gorge  Aest  à  double  courbure,  si  les  génératrices  la 
coupent  sous  Tangle  droit ,  on  a  unesurface  développable  dont  Farète  de  rebrous- 
sèment  a  pour  Tune  de  ses  déve}<^>pantes  la  courbe  donnée  comme  étant  la  courbe 
de  gorge  de  la  surface  réglée. 

3"*  Lorsque  la  oourbe  de  gorge  A  sera  plane  et  que  les  hyperboloides  osculateurs 
de  la  surface  réglée  seront  tous  de  révolution,  le  cône  directeur  de  la  surface  réglée 
sera  un  cône  de  révolution. 

4*  Lorsque  la  courbe  de  gorge  A  sera  à  double  courbure  et  que  les  byperbo- 
l^es  osculateurs  seront  tous  de  révolution ,  si  l'on  coupe  le  cône  directeur  D  de 
la  surface  réglée  par  une  sphère  d'un  rayon  arbitraire  et  ayant  soncentreau  sommet 
du  cône  D,  la  courbe  d'intersection  Y  jouira  de  la  prq>riété  suivante,  savoir  : 

Que  9  désignant  par  y  la  génératrice  du  cône  D  parallèle  à  la  génératrice  G 
de  la  surface  réglée ,  y  coupera  la  courbe  Y  en  un  point  v  ;  la  droite  G  coupera  la 
courbe  A  en  un  point  a ,  de  telle  sorte  que  le  plan  oscillateur  de  la  coilrbe  Y  au 
point  tf  sera  parallèle  au  plan  osculateur  de  la  courbe  A  pour  le  point  a. 

Ainsi  les  deux  courbes  Y  et  A  ont  leurs  plans  osculateurs  respectivemen  t  parallèles. 

5*  Les  surfaces  réglées  dont  tous  les  hyperboloides  osculateurs  sont  de  révo- 
lution 9  que  la  courbe  de  gorge  soit  plane  ou  à  double  courbure,  jouissent  de  cette 
propriété ,  savoir  : 

Que  les  sommets  de  leurs  paraboloides  normaux  forment  les  divers  points  de 
leur  courbe  de  goi^e. 

Énumérons  maintenant  les  propriétés  dont  jouissent  par  rapport  à  leur  courbe 
de  gorge  les  surfaces  réglées  qui  ont  un  plan  directeur. 

La  courbe  de  gorge  peut  être  plane  ou  à  double  courbure,  elle  peut  être  une 
ligne  droite. 

(Rappelons-Dous  que  ces  surfaces  n'ont  que  des  paraboloides  osculateurs  ;  qu'il 
existe  deux  espèces  de  paraboloides,  les  uns  rectangulaires ,  les  autres  obliques; 
que  le  paraboloide  rectangulaire  joue ,  parmi  les  paraboloides,  le  même  rôle  que 
rhyperboloide  à  une  nappe  et  de  révolution ,  joue  parmi  les  hyperboloides  à  trois 
axes.) 

6*  Pour  construire  la  courbe  de  gorge  d'uùe  semblable  surface  réglée ,  il  faudra  : 
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Suivant  la^génératrice  G,  construire  le paraboloide  osculaleur^et  déterminer 
son  sommet  ;  la  génératrice  K  du  second  système  (de  la  surface  9)  passant  par  ce 
sommet,  viendra  couper  la  génératrice  G,  du  premier  système,  en  un  point  qui 
appartiendra  à  la  courbe  de  gorge  cherchée. 

7*  Tous  les  paraboloîdes  osculateurs  peuvent  être  rectangulaires  ou  obliques; 
lorsqu*ils  sont  tous  rectangulaires ,  les  sommets  des  paraboloîdes  normaux  sui- 
vant les  diverses  génératrices  de  lasurfaee  réglée,  ne  donneront  pas ,  en  général^ 
les  divers  points  de  la  courbe  de  gorge  de  la  surface  réglée. 

8"*  La  courbe  A  dégorge  étant  une  ligne  droite,  toutes  les  génératrices  de  lasurfaee 
réglée  peuvent  la  coupera  angle  droit  ;  mais  alors  cette  droite  de  gorge  est  perpen- 
diculaire au  plan  directeur  de  cette  surface  réglée.  Dans  ce  cas,  tous  les  parabo- 
loîdes osculateur&sont  rectangulaires ,  et  leurs  sommets  forment  les  divers  points 
de  la  droite  de  gorge. 

9*"  La  courba  de  gorge  A  étant  une  ligne  droite ,  tou3  l^s  paral^oloîdes  osculateurs 
étant  obKques,  les  génératrices  de  la  surface  réglée  peuvent  couper  la  droite  de  gorge 
sous  des  angles  variables ,  depuis  Tangle  droit  jusqu'à  Tangle  que  cette  droite  de 
gof^e  fait  avec  le  plan  directeur  de  la  surface  réglée;  et  dans  ce  cas,  les  sommets 
des  paraboloîdes  osculateurs  forment  encore  les  divers  points  de  la  droite  de  gorge. 
lO""  La  courbe  de  gorge  A  étant  plane  ou  à  double  courbure ,  les  génératrices  de 
la  surfece  réglée  peuvent  la  couper  sous  un  angle  constant,  qui  même  peut  être 
droit.  En  effet  :  Ton  peut  supposer  par  les  divers  points  de  la  courbe  de  gorge  A 
une  série  de  droites  parallèles  entre  elles,  et  par  chacune  d'elles  un  pian  ,  tous 
ces  plans  P,  P',  P",  etc.,  étant  parallèles  entre  eux  et  au  plan  directeur  de  la 
surface  réglée* 

Concevons,  ensuite,  en  chacun  des  points  de  la  courbe  A  les  tangentes  à  cette 
courbe,  et  menons  par  chacun  des  points  de  contact  des  plans  Q,  Q',  Q'' ,  etc., 
qui  fassent  avec  les  tangentes  des  angles  égaux  ;  le  plan  P  coupera  le  plan  Q  sui- 
vant une  droite  G,  qui  sera  une  génératrice  de  la  surface  réglée;  il  en  sera 
de  même  pour  les  plans  P'  et  Q',  P"  et  Q",  etc. 

Mais  si  la  courbe  A  est  plane,  son  plan  ne  pourra  pas  être  perpendiculaire  au 
plan  directeur  de  la  sur&ce  réglée ,  si  les  génératrices  G,  G',  etc.,  de  cette  surface 
coupent  la  courbe  A  sous  Tangle  droit;  car  dans  ce  cas,  il  est  évident  que  la 
surface  réglée  serait  un  cylindre  apnt  la  courbe  A  pour  section  droite. 

iV  Lorsque  les  génératrices  de  la  surface  réglée  coupent  à  angle  droit  la 
courbe  de  gorge  A,  cette  courbe  étant  plane  ou  à  double  courbure,  tous  les  pa- 
raboloîdes osculateurs  sont  rectangulaires. 
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N^   il. 

CONSTRUCTION    GÉOMÉTRIQUE   DBS    LIGNES    d'ÉGA^LE   COURBURE    d'uNE 

SUBFACE  GAUCHE  (*). 

'  §1 

On  sait  :  1*  que  pour  les  surfaces  gauches  du  second  ordre  les  lignes  de  cour- 
bure maximum  et  minimum  se  croisant  en  un  point  de  la  surface,  divisent  en 
deux  parties  égales  l'angle  et  le  supplément  de  Tangle  que  les  deux  génératrices 
droites  de  systèmes  différents ,  qui  se  croisent  en  ce  point ,  Font  entre  elles  ; 

2*  Que  si  en  un  point  m  d'une  surface  gauche  quelconque ,  on  construit  le  plan 
tangent ,  il  coupe  la  surface  suivant  une  courbe  dont  la  tangenie  au  point  de 
contact  m  ainsi  que  la  génératrice  droite  passant  par  ce  point  m ,  sont  les  lignes 
de  gorge  du  paraboloïde  hyperboliqne  osculateur  à  la  surface  ^  par  son  sommet  en 
ce  même  point  m  (désignant  par  lignes  de  gorge  les  deux  génératrices  de  systèmes 
différents  qui  se  croisent  au  sommet  du  paraboloïde)  ; 

3*  Les  plans  principaux  d'un  paraboloïde  hyperbolique  rectangulaire,  sont 
aussi  le$  plans  des  sections  principales  de  ce  paraboloïde  ;  de  sorte  que  comme 
les  paraboles  situées  dans  les  plans  principaux  sont  égales,  dans  ce  cas,  le  pa- 
raboloïde rectangulaire  a  pour  son  sommet  des  rayons  de  courbure  maximum 
et  minimum  qui  sont  égaux ,  et  ses  lignes  de  courbure  se  croisant  en  son  sommet 
font  des  angles  demi-droits  avec  ses  lignes  de  gorge  : 

Gela  posé  : 

On  voit  que  pour  tout  point  d^une  surface  gauche  du  second  ordre,  tel  que 
les  génératrices  de  systèmes  différents  s'y  croiseront  sous  Tangle  droit;  la  surface 
aura  des  rayons  de  courbure  égaux.  La  ligne  qui  unira  tous  les  points  de  cette 
nature  sera  dite  :  ligne  (f  égale  courbure  de  la  surface. 

On  voit  sur-le-champ  : 

i*  Que  pour  Thyperboloïde  de  révolution  dont  le  cône  asymptote  aura  l'angle 
au  sommet  plus  petit  qu'un  droit,  il  n'y  aura  point  de  lignes  d'égale  courbure; 
si  cet  angle  est  égal  ù  un  droit ,  ce  sera  le  cercle  de  gorge  qui  sera  la  ligne  d'égale 
courbure;  enfin,  si  cet  angle  est  obtus  la  ligne  d'égale  courbure  sera  composée 
de  deux  cercles  parallèles,  équidistants  du  cercle  de  gorge,  et  qui  s'en  éloigne- 
ront d'autant  plus ^que  l'angle  au  sommet  du  cône  asymptote  sera  plus  grand. 

(*)  Extrait  dii  Bnllatin  de  la  Société  pbilomatiqne,  séance  du  22  juin  1833. 
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2^  Que  pour  Thyperboloide  non  de  réTOlution ,  si  les  deux  génératrices  qui  se 
croisent  à  l'extrémité  du  petit  axe  de  Fellipse  dégorge  font  un  angle  aigu,  il  n'y 
aura  pas  de  lignes  d'égale  courbure  ;  si  ces  deux  génératrices  font  un  angle  droit,  la 
ligne  d'égale  courbure  se  réduira  à  deux  points  qui  seront  précisément  les  som- 
mets de  l'ellipse  de  gorge,  extrémités  du  petit  axe;  si  ces  deux  génératrices  font 
un  angle  obtus ,  celles  qui  se  croisent  à  l'extrémité  du  grand  axe  de  l'ellipse  de 
gorge,  faisant  un  angle  aigu,  la  ligne  d'égale  courbure  sera  composée  de  deux 
branches  fermées,  se  coupant  en  quatre  points  symétriquement  placés  sur  l'el- 
lipse de  gorge  ;  si  les  deux  génératrices  qui  se  croisent  à  l'extrémité  du  grand 
axe  de  l'ellipe  de  gorge  se  coupent  à  angle  droit,  la  ligne  d'égale  courbure  sera 
composée  de  deux  courbes  fermées  se  coupant  en  deux  points  situés  aux  extré- 
mités du  grand  axe  de  Fellipse  de  gorge  ;  si  enfin  les  deux  génératrices  qui  se 
croisent  aux  extrémités  du  grand  axe  font  un  angle  obtus,  la  ligne  d'égale  cour- 
bure se  composera  de  deux  courbes  à  double  courbure,  fermées,  séparées  l'une 
de  l'autre,  et  syméti*iquement  placées  par  rapport  au  plan  de  l'ellipse  de  gorge; 
la  ligne  d'égale  courbure  n'aura  jamais  des  branches  infinies.  Remarquons  que 
l'ellipse  de  gorge  ne  divise  pas  en  deux  parties  égales,  la  portion  de  génératrices 
droites  interceptée  par  la  ligne  d'égale  courbure,  et  remarquons  encore  que  la 
ligne  d'égale  courbure  est  en  général  coupée  en  deux  points  par  une  génératrice 
droite  de  la  surface. 

3**  Que  pour  le  paraboloide  hyperbolique  rectangulaire,  la  ligne  d'égale  cour- 
bure ne  sera  autre  que  les  deux  droites  de  gorge. 

4'' Que  pour  le  paraboloide  hyperbolique  oblique,  la  ligne  d'égale  courbure 
sera  composée  de  quatre  branches  infinies  ayant  chacune  leurs  deux  points 
situés  à  l'infini ,  placés  sur  les  deux  droite  de  gorge. 

D'après  ce  qui  précède  : 

Si  l'on  donne  une  surface  gauche  quelconque  S,  on  prendra  une  de  ses  géné- 
ratrices droites  G ,  suivant  laquelle  on  construira  la  sur&ce  gauche  du  deuxième 
ordre  et  osculatrice  H  ;  on  déterminera  par  rapport  à  la  surface  H  la  génératrice  K 
du  second  système  qui  croise  sous  l'angle  droit  la  ligne  droite  G  (qui  sera  consi- 
dérée comme  génératrice  du  premier  système  de  l'hyperboloide  osculateur  H) ,  le 
point  d'intersection  sera  un  point  de  la  surface  S,  pour  lequel  les  rayons  de 
courbure  maximum  et  minimum  seront  égaux. 

Il  sera  donc  facile  de  construire  géométriquement,  sur  une  surface  gauche 
quelconque ,  les  lignes  d'égale  courbure. 

Et ,  dès  lors ,  l'on  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Le$  lignes  de  courbure^  maximum  et  ndnimmm  dune  eurface  gaucke  ceupenl  s(m$ 
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tofigle  demi-ércii  la  géaéraêrice  dnriie  de  cette  surface  pour  t€Ut  point  en  lequel  les 
raifcm  de  cowbure  de  cette  surface  sont  égaux. 

ReoMirquoiis  encore  : 

Que  wrdiaqoe  génératrice  droite  d'une  surfilée  gauche  quelconque ,  il  existera 
deux  points  d'i^le  courbure  situés  Tun  à  droite,  l'autre  à  gauche  par  rapport  à 
la  ligne  de  gorge  de  la  surface;  que  s'il  n'en  existe  qu'un  seul ,  il  sera  situé  sur  la 
ligne  de  gorge;  et  qu'il  pourra  n'en  point  exister. 

Si  la  surface  gauche  donnée  avait  un  plan  directeur^  Ton  sait  que  la  surface  du 
second  ordre  osculatrice  suivant  chacune  des  génératrices  droites  de  cette  surface 
gauche ,  serait  un  paraboloîde  hyperbolique  ;  il  pourrait  arriver  que  Tuo  de  ces 
paraboloides  oscnlatours  fût  rectangulaire  et  que  la  génératrice  d*oscu1ation  fût 
une  ligne  de  gorge  de  ce  paraboloide  ;  dans  ce  cas ,  cette  génératrice  serait  une 
ligne  d'égale  courbure  de  la  surface  gauche  donnée  ;  de  sorte  que  la  surftice  gauche 
donnée  n'ayant  que  des  paraboloides  osculateurs  rectangulaires,  si  elle  a  des  li- 
gnes d'égale  courbure,  cas  lignes  ne  pourront  être  que  des  génératrices  droites 
de  cette  surface  gauche  donnée. 

Et  dans  le  cas  où  tous  les  paraboloides  osculateurs  étant  rectangulaires,  leurs 
sommets  sont  respectivement  situés  sur  les  génératrices  respectives  d'osculation , 
alors,  toutes  les  génératrices  droites  de  la  surface  gauche  donnée  seront  des  lignes 
d'égale  courbure  de  cette  même  surface  gauche  ;  et  dès  lors  les  lignes  de  courbure 
maximum  et  minimum  de  cette  surface  gauche  donnée  couperont  sous  l'angle 
demi-droit  toutes  les  génératrices  droites  de  cette  même  surface  donnée.  (  Nous 
indiquerons  plus  loin  une  surface  jouissant  de  cette  propriété  remarquable.) 

Toutes  les  fois  qu'une  surface  gauche  aura  pour  paraboloides  osculateurs , 
des  paraboloides  obliques ,  elle  possédera  des  lignes  d'égale  courbure,  si  toute- 
fois le  sommet  de  chacun  de  ces  paraboloides  n'est  pas  situé  sur  la  généra- 
trice d'osculation ,  car  alors  tous  les  points  d'égale  courbure  seront  situés  à 
rinfmi. 

Les  lignes  d'égale  courbure  d'une  surface  gauche  pourront  donc  al&cter  les 
formes  suivantes  :  un  ou  plusieurs  points  isolés  et  situés  sur  la  ligne  de  gorge  de 
la  surface;  une  ou  plusieurs  génératrices  droites  de  la  surface;  des  courbes  fer- 
mées ou  à  branches  infinies.  Et  la  ligne  de  gorge  de  la  surface  coupera  en  deux 
parties  égales  les  portions  de  ces  génératrices  droites  interceptées  par  les  li- 
gnes d'égale  courbure ,  si  les  hyperboloides  osculateurs  sont  tous  de  révolution. 
Ce  qui  permettrait ,  dans  ce  cas  tout  particulier,  de  construire  par  points  la  ligne 
de  gorge  d'une  surface  gauche,  lorsqu'on  connaîtrait  ses  lignes  d'égale  cour- 
bure. 

Les  points  d'égale  courbure  situés  sur  les  surfaces  gauches ,  sont  les  homolo- 
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gués  des  points  ombilics  des  surfaces  courtiès;  seulement  pour  les  ombilics,  comme 
les  rayons  de  courbufe  maximum  et  minimum  sont  dirigés  dans  le  même  sens,  la 
courbure  de  la  surface  est  la  même  tout  autour  de  i*ombilic ,  ce  qui  n*a  pas  lieu 
pour  les  surfaces  gauches,  parce  que  les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum 
sont  dirigés  en  sens  opposés,  de  sorte  que  tout  autour  d'un  point  d'égale  cour* 
bure ,  la  courbure  de  la  surface  varie  et  diminue  à  mesure  que  le  plan  normal 
s'approche  de  la  génératrice  droite  G  de  la  surface  donnée,  ou  de  celle  K  du 
deuxième  système  appartenant  à  la  surface  gauche  du  deuxième  ordre  qui  est  os- 
culatrice  à  la  surface  gauche  donnée  suivant  la  génératrice  G.  Par  les  méthodes 
graphiques  de  la  géométrie  descriptive ,  Ton  ne  peut  encore  déterminer  la  position 
des  ombilics  des  surfaces  courbes,  tandis  que  pour  les  surfaces  gauches  Ton  peut , 
d'après  ce  qui  précède  ,  déterminer  avec  facilité  les  points  d'égale  courbure.  Il 
faut  remarquer  qu'une  ligne  d'égale  courbure  divise  toujours  la  surface  en  deux 
régions  telles ,  que  si  d'un  côté  de  cette  ligne  le  rayon  de  courbure  maximum  est 
par  exemple  au-dessus  de  la  surface  ,  de  l'autre  côté  de  cette  ligne ,  le  rayon  de 
courbure  maximum  sera  au-dessous;  de  sorte  que  la  surface  aura  pour  tous  ses 
points  placés  d'un  même  côté  delà  ligne  d'égale  courbure ,  ses  rayons  de  courbure 
maximum  dirigés  dans  le  même  sens,  et  pour  tous  ses  points  situés  de  l'autre  côté 
de  la  ligne  d'égale  courbure ,  tons  les  rayons  de  courbure  maximum  seront  di- 
rigés dans  un  sens  opposé. 

§  w- 

Lignes  de  courbure  de  l'héliccUde  gauche ,  surface  du  filet  d'une  vis  carrée. 

Si  en  un  point  m  d'une  génératrice  droite  G  de  l'hélicoide  gauche  rectangulaire 
(ainsi  nommé  parce  que  ses  génératrices  droites  coupent  reciangulai rement  sa 
directrice  droite) ,  Ton  construit  la  tangente  T  à  rhélice  circulaire  H  passant  par 
ce  point  m,  Ton  sait  que  le  plan  tangent  en  m  et  qui  est  déterminé  par  les  deux 
droites  G  et  T,  sera  le  plan  osculateur  de  l'hélice  H  pour  le  point  m.  Ce  plan  cou- 
pera donc  la  surface  hélicoîde  suivant  une  courbe  C  ayant  même  cercle  osculateur 
que  l'hélice  H,  par  conséquent,  même  tangent  T  pour  le  point  m.  Il  en  sera  de 
même  pour  tous  les  autres  points  de  la  droite  G;  par  conséquent  l'on  peut 
énoncer  le  théorème  suivant  : 

La  surface  gauche  du  second  ardre ,  oscutairice  de  ChéUcotde  gauche  rectangulaire 
suimnt  une  de  ses  génératrices ,  est  toujours  un  paraboldide  hyperbolique  rectangulaire 
dont  les  génératrices  du  premier  système  sont  les  (tiverses  tangentes  aux  hélices  droh 
laires  tracées  sur  la  surface  hélieoide. 
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Ce  qui  a  lieu  pour  une  de6  génératrices  droites  de  Thélicoide  a  évidemment 
lieu  et  identiquement  pour  toutes  ses  autres  génératrices;  on  peut  donc,  en 
vertu  de  ce  qui  précède ,  énoncer  les  ihéprëmes  suivants  (*)  : 

V  Tous  les  parabolotdes  osculaîeurs  sont  rectangulaires  et  égaux  pour  ChéticoUte  rec 
(angulaire  Le  sommet  de  chaque  paraboloide  osculateur  est  situé  sur  la  directrice 
droite^de  la  surface  hélicoîde ,  au  point  oii  cette  directrice  est  coupée  par  la  gé~ 
nérairice  droite  d'osculation.  Donc  : 

2^  Toutes  les  génératrices  droites  de  l' hélicoîde  gauche  rectangulaire- sont  des  lignes 
dégale  courbure  sur  cette  surface. 

S""  V hélicoîde  gauche  rectangulaire  a  j  en  chacun  de  ses  points  j  des  rayons  de  cour^ 
bure  égaux  (**). 

4""  Les  lignes  de  courbure  maoàmutn  et  mtntmtfm  de  [hélicoîde  gauche  rectangulaire 
sont  des  courbes  identiques  qui  coupent  sous  l'angle  demi-^oit  toutes  les  génératrices 
droites  de  la  surface ,  et  qui  se  projettent  sur  un  plan  perpendiculaire  à  la  directrice 
droite  de  la  surface  suivani  des  spirales  égales  et  passant  toutes  par  le  pied  de  la  directrice, 

§111. 

De  la  forme  approaâmative  des  lignes  de  courbure  dune  surface  gaudie. 

\ 

\ 

Dans  les  applications  aux  arts ,  il  pourrait  être  utile ,  dans  plusieurs  cas ,  de  con- 
naître ,  non  la  nature  et  la  forme  rigoureuse  des  lignes  de  courbure  d'une  surface 
gauche,  mais  leur  forme  approximative.  Ce  qui  précède  pourra,  pour  certaines 
surfaces  9  permettre  d'arriver  à  déterminer  d'une  manière  suffisante  pour  la  pra- 
tique,  la  forme  que  doivent  affecter  leurs  lignes  de  eourbure.  Je  prendrai  pour 
exemple  le  conoide  ordinaire  ,  que  je  désignerai  par  2. 

Supposons  la  droite  M  verticale ,  et  dans  un  plan  vertical  une  ellipse  E  telle  que 
l'un  de  ses  axes  soit  horizontal.  Désignons  par  6  et  6'  les  sommets  situés  sur  Taxe 
horizontal ,  par  a  et  a  les  sommets  situés  sur  l'axe  vertical  de  cette  ellipse.  Le  co- 
noide est  engendré  par  une  droite  qui  se  meut  horizontalement  en  s' appuyant  sur 
Taxe  M  et  Tellipse  E.  Je  désigne  par  B  et  B',  A  et  A',  les  génératrices  correspon- 
dant respectivement  aux  quatre  sommets  b  et  b',  a  et  a'. 

(*)  Voyes  Déceloppemenii  ie  Géométrie  descriptive  au  chapitre  S ,  page  279,  ce  que  j*ai  dit  too- 
chant  la  constrnctioa  de  lliyperboloSde  oecnlaienr  toot  le  Iqng  dhine  génëratnce  droite  de  rhëlicolde 
gauche  qui  forme  la  enrface  du  filet  de  tîs  triangulaire. 

(**)  Voyez ,  aussi  ,  à  la  fin  du  chapitre  VU  du  même  ouvrage ,  ce  que  j'ai  dit  sur  la  surftice  du  filet  de 
,  Tis  carrée ,  comme  étant  la  seule  surface  gauche  qui  jouisse  de  la  propriété  d'avoir  ses  rayons  de  cour- 
bure égaux. 

95 
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Il  est  é^deiïU  1  "^qvte  Iûi»s  les  paraboloides  08C«lateiirs  de  celte  sorfiiçe  oonoide  1 
âont  rectangulaires;  2'^'qtte suivant  chacune  des  quatre  génératrices  B ,  h\  A,  A^ 
la  surface  2  n'a  qu'un  seul  plan  tangent;  par  conséqueni ,  ces  quatre  droites  sont 
-quatre  lignes  deveourbare  mtaimwn^de  la  surface.  'Ges  quatredroites  divisent  la 
•surface «n; quatre ré^ions'syniétrîques ,<et  les  li^nesdecourbure maximum  et  nii-^ 
nimum4e  kiirégion  comprise  entre  lesdroites  B  et  A,  seront ,  les  premières,  nor^ 
maies  à  ces  droites  B  et  A,  et  les  secondes  tangentes  à  ces  mêmes  droites  B  et  A. 

Maintenant ,  comme  «me  ligne  de  courbure  ne  peut  ^uper  rectangulairement 
une  génératrice  droite  d'une  surface  gauche,  suivant  laquelle  l'élément  de  cette 
surface  est\gauohe,  il  slensuit  que  la  Ugne  de  courbare  maximum  ayant  coupé 
reetangulairement  la  droite  B,  sera  forcée  de  s'infléchir  pour  venir  couper  aussi 
reelangulaîretnent  la  droite  A;  que  par conséq tient ,  après ^voir  tourné  sa  oon-- 
vekiié  veirs  l'ellipse  £,  elle  lui  tournera  sa conoirvité  en  pasaant  deladroite^B à 
la  droite  A*  Il  'en  sera  demème. pour  la  ligne  de  courbure  minimum. 

On  ^voit  que  dans  leur  tnajetoces  lignes. de  coui*.bure. seront  forcées >de  couper 
sous  langle  demi-droit  une  des  génératrices  droites,  du  conoide,  comprise  entre 
les  droites  A  et  B  ;  dès  lors  cette  génératrice  remarquable  sera  une  ligne  d'égale 
courbure  du conoïde  2.  Il  y  a  donc  quatre  droites  d'égale  courbure;  l'axe  M  sera 
une  cinquiéme.droite  d'égale  courbure. 

C'est  en  passant  sur  la  droite  d'égale  courbure  que  les  lignes  de  courbure  s'in- 
fléchiront. 

Pour  savoir,  enfin ,  de  quel  c6té  les  lignes  de  courbure  tournent  leur  conca» 
vite ,  en  parlant  de  la  génératrice  B,  il  faudra  pour  un  point  de  la  surface  déter- 
miner dans  quelle  direction  se  trouve  le  rayon  de  courbure  maximum  ou 
minimum. 

On  voit,  d'après  ce  qui  précède ,  que  la  ligne  de  courbure  minimum  se  com- 
pose de  qisalre  droites  et  d'une  courbe  composée  de  quatre  branches  offrant  cha- 
cune un  point  d'inflexion ,  et  que  cette  courbe  a  quatre  rebroussements  de  pre- 
mière espèce  alternativement  tournés  en  sens  appoaé,  et  que  Jes  quatre  liroi tes 
fi,  B'^  A,  A',  sont  des  tangentes  en  œs  quatre  points  singuliers. 

De  la  Hgne  de  gorge  des  surfaces  gauches. 

Ce  que  je  viens  dédire  surles  lignesd'égalecptirbured'une surface  gauche  me 
conduit  à  la  démonstration  de  ce  que  j'ai  dit  touchant  la  ligne  de  gorge  des  sur- 
faces gauches  ($  3,  art.  7%  page  268  du  mémoire  publiésous  le  n'  40,  chapitre  II  de 


cet  ouvrage).  J'ai  dit  que  lorsque  la  surface  gauche  avait  tous  ses  paraboloides  os- 
culateurs  rectangulaires,  leurs  sommets  n'étaient  pas  sur  la  courbe  de  gorge.  S'il 
en  était  autrement ,  la  ligne  de  gorge  étant  une  courbe  plane  ou  à  double  cour- 
bure, il  faudrait  impérieusement,  dans  ce  cas,  que  le  sommet  du  paraboloide 
fût  le  point  d'intersection  de  la  génératrice  d'osculation  et  de  la  courbe  de  gorge, 
de  sorte  que  cette  génératrice  serait  une  ligne  d'égale  courbure  de  la  surface. 
On  en  pourrait  dire  autant  pour  toutes  les  autres  génératrices  ;  dès  lors,  la  sur- 
face aurait,  en  ehaciin  de  ses  points^  des  rayons  de  courbure  égaux,  oeiqui  a'a 
lieu  que  pour  l'hélicoide  gauche  rectangulaire.  Les  énoncés  n^'S"  et  9«  du  même 
§  3 ,  sont  exacts  en  tant  que  l'on  sous-entend  que  les  sommets  des  paraboloîdes 
osculateurs  sont  en  effet  distribués  sur  la  droite  de  gorge  de  la  surface,  mais  que 
le  sommet  n'est ,  que  dans  certains  cas  et  seulement  pour  certaine  génératrice 
droite  d'osculation ,  situé  au  point  en  lequel  la  droite  de  gorge  est  coupée  par  la 
génératrice  d'osculation. 

Je  crois  que  Ton  peut  définir  la  courbe  de  gorge  d'une  surface  gauche,  ainsi  :  La 
courbe  de  gorge  est  fenvetoppe  des  ellipses  de  gorge  des  divers  hgperboliMes  osculateurs. 
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CHAPITRE   m. 

APPUGATIONS  DE  LA  THÉORIE  DE  L*OSCULATION  DES  COURBES  ET  DES  SURFACES  A  LA 
CONSTRUCTION  :  !<>  DES  TANGENTES  AU  POINT  MULTIPLE  DE  LA  COURBE  INTERSECTION 
DE  DEUX  SURFACES  ;  2«  DES  POINTS  D'INFLEXION  QUE  PEUT  PRÉSENTER  UNE  COURBE 
APLANIE. 


N"  1. 

CONSTRUCTION   DES    TANGENTES   fN   UN    POINT   MULTIPLE    D*UNE   COURBE  PLANE    OU   A 
DOUBLE    COURBURE,    DONT   l'ÉQUATION   n'eST    PAS    CONNUE   (^). 

81- 

Je  me  propose ,  dans  ce  mémoire ,  de  résoudre  le  problème  suivanC  : 

\ .  Êiani  donnée  une  courbe  à  simple  ou  double  courbure,  dont  an  ne  connaît  aucunes 
propriétés  géométriques^  en  Vautres  termes^  dont  C équation  est  inconnue ^  construire 
la  tangente  en  un  point  donné  sur  cette  courbe ,  si  ce  point  est  simple  ,  et  les  tangentes 
aux  diverses  branches  de  la  courbe  qui  s'y  croisent ,  si  cepoint  est  multiple. 

La  solution  de  cette  question  nous  conduira  à  celle  de  divers  problèmes  qui 
sont  utiles  dans  les  applications  do  la  géométrie  descriptive. 

2.  Hachette  a  résolu  ce  problème,  en  considérant  seulement  une  courbe  plane 
et  un  point  simple  de  la  courbe. 

Sa  méthode  consiste  à  regarder  la  courbe  proposée  comme  la  directriee  d'une 
surface  réglée  et  ayant,  pour  ses  deux  autres  directrices,  deux  droites  quelconques 
qui  s'appuient  sur  une  troisième  droite  arbitraire  D,  menée ^ hors  du  plan  de  la 


O  Extrait  da  Joiunal  de  TÉcole  polytechniqae ,  3 1*  cahier.  Ce  mémoire  a  été  la  à  la  Société  phtlo- 
matique  ,  dana  ta  aéan^  da  17  mara  1832. 
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courbe ,  et  passant  par  le  point  tn ,  en  lequel  on  veut  construire  la  tangente  ;  en- 
suite ,  à  construire  la  normale  au  point  m  de  la  surface  réglée.  La  projection 
orthogonale  de  cette  normale  sur  le  plan  de  la  courbe  proposée  se  trouve  normale 

au  point  m  à  cette  courbe  (*). 

3.  La  construction  que  je  donne  ponr  la  solution  de  ce  problème  est  différente 
de  celle  de  Hachette.  Elle  a  l'avantage  de  s'appliquer  aux  points  multiples ,  sans 
que  Ton  éprouve  aucune  difficulté,  et  de  plus  elle  me  parait ,  non-seulement  plus 
simple,  mais  encore  plus  exacte,  sous  le  point  de  vue  graphique. 

4*  Étant  données  deux  surfaces  S  et  S',  se  coupant  suivant  une  courbe  ayant 
un  point  multiple  double  ^  on  demande  de  construire  les  deux  tangentes  en  ce 

point. 

Lorsque  deux  surfaces  se  coupent  ainsi ,  elles  sont  en  contact  au  point  roui* 

tiple,  elles  ont  en  ce  point  même  plan  tangent  :  par  conséquent  Ton  ne  peut 

construire  les  tangentes  demandées  par  la  méthode  graphique  ordinaire,  qui, 

comme  on  le  sait ,  se  réduit  à  mener  au  point  donné  des  plans  respectivement 

tangents  aux  deux  surfaces ,  et  leur  intersection  donne  la  tangente  au  point 

considéré. 

5.  Pour  pouvoir  résoudre  ce  problème  dans  toute  sa  généralité,  nous  suppose- 
rons que  Ton  connaît  : 

!•  La  normale  N  commune  aux  deux  surfaces  S  et  S'  pour  le  point  multiple  m  ; 

T  La  direction  des  lignes  de  courbure  qui  se  croisent  au  point  m,  soit  sur  la. 
surface  S,  soit  sur  la  surface  S'; 

3*  Les  rayons  de  courbure  maximum  r  et  minimum  R  de  la  surface  S ,  et  ceux 
homologues  r  et  R'  de  la  surface  S'  pour  le  point  m. 

On  pourra  dès  lors  construire  au  point  m  de  la  surface  Tellipsoide  E  osculateur 
en  ce  point ,  si  les  rayons  de  courbure  sont  dirigés  dans  le  même  sens ,  ou  Thy- 
perboloïde  osculateui'  H ,  sL  les  rayons  de  courbure  sont  dirigés  en  sens  opposés. 

On  sait  que  rellipsoïde  E  aura  pour  ses  demi-axes  : 

dsrV/cr      et      b=^[/cti      et      e 

c  étant  une  longueur  arbitraire  prise  sur  la  normale  à  partir  du  point  «i,  et  portée 
dans  le  sens  des  rayons  de  courbure. 

On  sait  que  rhyperboloïdè  H  aura  pour  ses  demi-axes  : 

a=l/cr      et      b=si/eR      et      c 


I  m  I    ^  I 


^«MMria 


(•>  Éléments  de  Géométri.  k  troi«<liinenBi«n8(i«p«e  «yntWtiqne),  par  Etchette,  1817,  pâg.  58-60. 


—  278  — 

c  étant  une  longueur  arbitraire  prise  sur  la  normale  N  à  partir  du  point  m. 
G.  Mais  coiame  cette  longueur  peut  être  portée  soit  sur  le  rayon  r,  soit  sur  le 
rayon  R,  il  s  ensuit  que ,  lorsqu'on  a  des  rayons  dé  courbure  dirigés  en  sens  op^ 
posés ,  il  existe  deux  hyperboloules  à  une  nappe,  osculateurs  de  la  sur^ce. 

L'un  H  ayant  pour  demi-axes  : 

a:=\/cr     et      6=V/c«      et      e 

Mais  a  étant  Taxe  imaginaire,  si  la  longueur  ci  été  portée  sur  le  rayon  de  cour- 
bure minimum  R. 

L'autre  H'  ayant  pour  demi-axes  : 

a^i/l»^     et      6=4/cR      et      c 

Mais  b  étant  Taxe  imaginaire,  si  la  longueur  c  a  été  portée  sur  le  rayon  de 
courbure  maximum  r. 

7.  Ces  deux  hyperboloides  ont  pour  plan  tangent  commun  le  plan  tangent  de 
la  surface  S  au  point  m.  Us  sont  situés  Tun  an-dessus  j  l'autre  au-dessous  de  ce 
plan  tangent,  leurs  axes  imaginaires  étant  dirigés  à  angle  droit.  Ces  deux  hyper- 
boloides  se  coupent  suivant  deux  génératrices  droites  se  croisant.au  point  m  ,  et 
qui  sont  les  tangentes  au  point  multiple  de  la  courbe  intersection  de  la  surface  S , 
par  son  plan  tangent  au  point  m. 

8.  On  sait  que  deux  surfaces  du  seeond  ordre ,  concentriques  et  encootaet  par 
deux  sommets  opposés,  se  ooupent  (si  elles  se  coupent)  suivant  deux  oosirbes 
planes;  que ,  si  par  le  centre  commun  Ton  mène  le  plan  P,  perpendiculaire  à  l'axe 
qui  unit  les  deux  sommets  de  contact  ^  ce  plan  P  coupera  les  deux  surEaces  sulTant 
deux  sections  coniques  concentriques,  lesquelles  se  coupent  eui  quatre  point» 
symétriquement  placés  par  npipt^ri  au  centre. 

Que  les  deux  cordes  diagonales  qui  unissent  ces  quatre  points  deux  à  deux,  et 
se  croisent  au  centre,  sont  les  projections  orthogontle»,  sur  le  plan  P,  des  deux 
courbes  intersections  des  deux  sections. 

Cela  poeè  : 

9.  Prenons  deux  surfaces  S  et  S',  en  contact  en  Un  point  m ,  et  se  coupant 
suivant  une  courbe  aj^tmt  ce  point  m  pour  point  multiple. 

Si  Ton  construit  la  surface  du  second  ordre  0  osculatrice  de  la  surface  S  au 
point  m,  et  la  surface  O'  osculatrice  de  la  surface  S'  au  même  point,  il  est  évi- 
dent que  les  deux  supfaeeeS  et  S' se  couperont  saimnt  une  courbe  quFaura  pour 
oêeulairke  la  courbe  intersection  des  deuxrSurûuMs  0  et  O'* 


_  3TO  — 

GcMnD^J*QB  egl.msltre  de  prendre  sur  la  normale  N  une  Jonguear  arbitraire  c 
pour  TultfdSs  axes  de  la  surface  oaculatrice  du  second  ordre,  Ton  peui  toujours 
construire  les  deux  surfaces  0  et  O'  de  manière  à  ee  qu'elles  soient  coneen- 
iriques. 

L'une  0  étant  un  ellipsoïde,  ou  un  h^perboloïde  à  une  nappe,  aura  pour  ses 
demi-axes  : 

a  =  \/cr      et      6=\/cR      et      c 

L'attire  O'  élaot  aussi  un  ellipsoide,  ou  un  hyperboloîdeé  une  naf>f>e,  aura 
pour  ses  demi-axes  : 

(if=^\/cr'      er      6'=\/cF     et      c 

Dès  lors  les  deux  surfaces  0  et  O'se  couperont  suivant  deux  courbes  planes 
dont  les  plans  seront  perpendiculaires  au  plan  tangent  com«iun  aux  deux  sur- 
faces'S  et  S'  pour  le  point  m,  et  couperont  ce  plan  suivant  les  deux  tangentes  à 
h\  courbe  d  intersection  des  deux  surfaces  données  S  et  S'  (^). 

40.  Comme  deux  surfaees  du  second  ordre  ne  peuvent  se  couper  que  suivant 
deux  courbes  planes,  et  comme  en  un  point  d'une  surface  il  n'y  a  que  deux  direc- 


{*)  S  1 .  ^T-  le  me  suis  appuyé  pour  la  constructicuoi  de&  tangeoles  au  point  multiple  4e  la  courbe  iu- 
iersaclion  de  deux  surfaces  en  contact  en  un  point,  sur  le  théorème  anivaBt  : 

Lorsque  deux  surfaces  du  second  ordve ,  qui  ont  chacune  un  centre ,  sonteonteniriques  et  en  contact 
{MUT  deux  sommets  opposés,  elles  se  coupent  snivant  deux  courbes  planes  dont  les  plana  se  croisent  sui- 
vant Taxe  commun. 

Il  existe  plusieurs  démonstrations  »  soit  par  Tan^lys^^  soit  par  la  géométrie  y  de  ce  théorème  et  du 
théorème  général  dont  il  est  un  corollaire  ;  la  suiyante  conduit  an  théorème  général  au  moyen.de  con- 
sidérations géométriques  simples ,  qui  permettent  de  démontrer  rigoureusement  et  promptement  la 
plupart  des  propriétés  dont  jouissent  lessnrfiices  du  second  ordre  y  de  manière  à  être  compris  par  ceux 
qui  ne  connaissent  que  les  éléments  de  géométrie  et  de  géométrie  descriptive  ('). 

On  sait  que ,  lorsque  plusieurs  sections  coniques  £,  E',  E",  etc*,  ont  un. diamètre  commun  D  et  une 
tangente  commune  T  en  Pune  de  ses  extrémités ,  elles  jouissent  de  la  propriété  suivante  :  menant  deux 
sécantes  U  et  U'  parallèles  à  T  ;  U  coopant  la  courbe  £  en  deux  points  m ,  n  ;  E'  en  m\  n'  ;  E"  en  m", 
n",  etc.  U'  coupant  T  en  deux  points  p  »  g  ;  E'  en  p\q'  ;  E"  en  p",  q",  etc.,  les  cordes  mp,  nq^  m'p\  nq\ 
vnp^  n'q'',  etc.,  prolongées  se  coupent  en  un  point  y  situé  sur  B.  Les  cordes  mg,  tip,  fn'q\  np\  m"q'\ 
n'y,  etc.,  se  croisent  en  un  même  point  y  situé  sur  la  droHe  B. 

On  doit  Caire  remarquer  que  les  sections  coniques  doivent  avoir  toutes  un  centre,  on  élre  tontes  des 
paraboles.  <» 

Cela  posé  :  considérons  deux  surfaces  du  second  ordre  ayant  un  .diamètra commun  B ,  et  en  l'une. ée- 

« 

B9B  extrémités  un  plan  tangent^eommun  ®. 

Par  un  point  o  arbitrairement  choisi  snr  la  droite  O ,  menonaun  plan  P  parallèle. au  plaaB  ^  lequel 
coupera  les  deux  surfaces  suivant  deux  sections  coniques  A  et  B  ayant  toujours  un  centre ,  et  pour 

{•)  Citrait  du  Balletfii  de  U  Société  pbUomaUqae ,  lèaiicc  du  t  déecnbre  i832. 
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lions  de  courbure  maximum  el  minimum  ,  il  s'ensuit  que  tout  ce  qui^précède  ne 
peut  s'appliquer  qu'à  deux  surfaces  qui  ne  se  coupent  que  suivant  ulTe  courbe 
ayant  un  point  multiple-double. 

Plus  loin  je  donnerai  la  construction  dejs  tangentes  en  un  point  multiple  triple 

.11»  ■■  ''  .Mil  .III.^P.II  ■  tl»l.      ■■■-IIIMI  l.llll  ..P 

centre  commun  le  point  o,  parce  que  tout  plan  panant  par  le  diamètre  D  ooapera  Tune  et  l'antre  sur- 
faces, soit  qu'elles  aient  un  centre  commun,  soit  qu'elle^  se  trouvent  être  deuxparabololdes,  smTant  une 
courbe  ayant  pour  corde  conjuguée  du  diamètre  D,  la  droite  intersection  du  plan  P  et  du  plan  sécant. 

Ces  deux  courbes  se  couperont  donc  en  quatre  points ,  ou  pourront  se  toucher  en  deux  points;  dési- 
gnons dans  te  premier  cas  les  quatre  points  d'interseotiou  par  a ,  a',  6,  d'.  Il  est  évident  qu'ils  seront 
unis  deux  à  deux  par  deux  droite  ab,  a'b'  se  croisant  au  oentre  commun  o. 

Je  dis  que  les  deux  surfaces  se  couperont  suivant  deux  courbes  planes  dont  les  plans  ne  seront  autres 
que  ceux  déterminés  par  les  droites  D  et  ad ,  D  et  àb\ 

En  effet  :  concevons  par  la  droite  D  une  suite  de  plans  sécants  Y,  Y',  Y",  etc.,  coupant  les  deux  sur- 
faces ,  le  premier  Y  suivant  deux  sections  coniques  E  et  E'  ;  T  suivant  H  et  H'  ;  Y"  suivant  G  et  G',  etc.; 
de  plus ,  le  plan  Y  coupera  le  plan  tangent  e  suivant  la  droite  T  tangente  commune  aux  coniques  E  et 
E'  ;  Y'  suivant  T' tangente  â  H  et  H'  ;  V  suivant  T"  tangente  à  G  et  G',  etc. 

Enfin  Y  coupera  le  plan  P  suivant  une  droite  a  parallèle  à  la  tangente  T  ;  T  suivant  ù  parallèle  à  T'  ; 
Y"  suivant  n"  parallèle  à  T\  etc. 

Cela  posé':  coupons  tout  le  système  par  un  plan  Q  parallèle  au  plan  P.  Ce  plan  Q  oonpera  la  première 
surface  donnée  suivant  une  section  conique  «i  semblable  à  la  courbe  A ,  et  la  seconde  surface  sui- 
vant une  conique  C  semblable  à  la  courbe  B. 

Ce  même  plan  Q  coupera  le  plan  Y  suivant  une  droite  U  parallèle  à  la  droite  â  ;  Y'  suivant  U^  parallèle 
k  à'  ;  Y  '  suivant  U  "  parallèle  à  a",  etc. 

Projetons  maintenant  les  courbes  et  les  droites  situées  sur  les  divers  plans  Y',  Y",  etc.,  sur  le  plan  Y, 
au  moyen  de  droites  parallèles  entre  elles  et  au  plan  P  ;  on  aura  dès  lors,  sur  le  plan  Y,  une  suite  de 
sections  coniques  E,  E*,  H^,  H'*,  G',  C*,  etc.,  qui  auront  toutes  un  diamètre  commun  D,  et  en  l'une 
de  ses  extrémités  méœe  tangente  T  :  car  les  tangentes  T,  T'',  etc.,  se  projetteront  toutes  sur  la  droite  T  ; 
de  même  les  droites  L'',  V",  etc.,  se  projetteront  toutes  sur  la  droite  U. 

On  pourra  donc  déterminer  sur  le  plan  Y  les  deux  points  de  concours  y  et  y',  et  il  est  évident  que 
les  cordes  qui ,  sur  le  plan  Y  ont  les  points  y  etf^'  ponr  points  de  concours ,  sont  les  projections  obliques 
des  génératrices  droites  des  deux  cônes  qui  uniront  les  courbes  *etA,  et  des  deux  cônes  qui  uniront  les 
courbes  C  et  E* 

Lorftjue  deux  cônes  ont  même  sommet  ils  se  coupent  suivant  des  génératrices  droites  ;  les  deux 
cônes  qui  auront  leur  sommet  en  y  se  couperont  donc  suivant  quatre  génératriees  partant  des  quatre 
points  a,  6,  a\  b\  întersecfions  des  deux  courbes  A  et  B  ;  par  conséquent  les  deux  courbes  «  et  C  se  cou- 
peront en  quatre  points  situés  deux  à  deux  sur  les  plans  (D,  ab)  et  (D,  àb').  C.  Q.  F.  D. 

Les  deux  courbes  A  et  B,  au  lieu  de  se  couper,  peuvent  avoir  deux  points  de  contact;  on  doit  en 
conclure  :  que ,  lorsque  deux  surfaces  du  second  ordre  ont  un  diamètre  commun  et  en  Tune  et  l'antre 
de  ses  extrémités  même  plan  tangent,  elles  se  coupent  «nivant  deux  courbes  planes  dont  les  plans  se 
croisent  suivant  le. diamètre  commun,  ou  elles  se  touchent  suivant  une  courbe  plane  dont  le  plan  passe 
par  le  dian^ètre  commun.  ' 

Puisque  deux  surfaces  du  second  ordre ,  concentriques  et  en  contact  par  deux  sommets  opposés ,  <mt 
toujours  pour  courbe  de  contact  une  courbe  plane  ,  on  pourra  construire  la  tangente  en  un  point  de  la 
courbe  de  contact  de  deux  surfaces  quelconques ,  lorsque  pour  ce  point  Ton  connaîtra  pour  Tune  et 
l'antre  surfaces ,  et  les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum ,  et  la  direction  des  lignes  de 
courbure. 

$  2.  —  Hacbette,  danann  supplément  à  sa  Géométrie  descriptive ,  publié  en  1824 ,  a  donné  U  «on- 
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ou  quadruple  i  etc. ,  d'une  courbe  intwsection  de  deux  surfaces ,  ou ,  en  d'autres 
termes ,  d'une  courbe  à  double  courbure  »  connue  par  ses  deux  projections  hori- 
zontale et  verticale; 

!!•  J'ai  dit  plus  haut  qu'il  était  évident qm  les  deux  surfaces  oscuUurices  du  second 

ardre  O  eiO'  se  coupaient  suivant  une  courbe  osculatrice  de  la  courbe  intersection  des 

t 

Btmction  du  point  de  la  courbe  de  contact  d'une  surface  dé^loppable  et  d'une  surface  courbe ,  pour 
lequel  la  génératrice  de  la  surface  déreloppable  devenait  la  tangente  de  dette  courbe  de  contact  ;  par 
la  considération  de  deux  surfaces  do  second  ordre  ,  concentriques  et  osculatrices ,  on  arrive  à  la  solu- 
tion de  cette  même  question ,  mais  par  une  mardie  différente. 

Dans  le  cas  où  Tune  des  surfaces  données  est  développable ,  comme  alors  sa  surface  osculatrice  est 
un  cylindre,  on  voit  :  qu*en  désignant  par  R  et  r  les  rayons  de  courbure  de  la  surface  courbe  2,  et  par  p  le 
rayon  de  courbure  de  la  surface  développable  «,  il  faudra  prendre  sur  la  normale  N  à  la  surface  courbées 
pour  le  point  m  de  la  courbe  de  contact ,  une  grandeur  arbitraire  mo  =  c ,  et  dans  le  plan  P  mené  per- 
pendiculairement à  la  normale  N  par  le  point  o ,  construire  une  ellipse,  si  les  rayons  de  courbure  R  et  r 
sont  dirigés  dans  le  même  sens ,  ou  une  hyperbole ,  si  les  rayons  de  courbure  R  et  r  sont  dirigés  en  sens 
opposés  ;  cette  courbe  (  ellipse  ou  hyperbole)  ayant  son  centre  en  o  et  ses  axes  a  =  [/'cK  et  d=  i/^er 
dirigés  dans  les  plans  des  sections  principales  de  la  surface  courbe  z  ;  puis  mener  deux  tangentes  à  cette 
courbe  parallèles  entre  elles  et  à  la  génératrice  6  de  la  surface  développable  ^  qui  passe  par  le  point  m 
et  suivant  laquelle  le  cylindre  oscnlateur  en  m  se  trouve  tangent  à  cette  surface  *.  Ces  deux  tangentes 
seront  distantes  Tune  et  Pautre  du  centre' o  d'une  même  quantité  qui  sera  â=[/T7f,  Ces  deux  tan- 
gectes  auront  deux  points  de  contact  n  et  ti',  avec  la  coùi'be  ellipse  ou  hyperbole ,  lesquels  seront  unis 
par  un  diamètre  D  de  cette  courbe ,  et  la  droite  D  sera  sur  le  plan  P  la  projection  orthogonale  de  la 
tangente  cherchée. 

d  varier!  avec  f  ;  mais  comme  d  ne  pourra  jamais  être  nul  si  la  courbe  tracée  sur  le  plan  P  est  une 
ellipse,  et  que  d  pourra  devenir  au  contraire  nul  si  la  courbe  est  une  hyperbole ,  et  que  dans  ce  second 
cas  les  deux  points  de  contact  n  et  n'  seront  transportés  à  nnfini  sur  les  branches  de  Thyperbole  ;  et 
que  dès  lors  le  diamètre  I)  deviendra  une  asymptote  de  la  courbe  et  sera  sur  le  j  lan  P  la  projection 
orthogonale  d'une  des  deux  génératrices  de  l'hyperboloïde  osculateur,  lesquelles  se  croisent  au  sommet 
m.  On  voit  que  lorsque  la  surface  courbe  z  a  ses  rayons  de  courbure  dirigés  en  sens*  opposés ,  la  tan- 
gente au  point  m  de  la  courbe  de  contact  sera  une  génératrice  y  de  l'hyperboloïde  osculateur,  si ,  pou- 
ce point  m ,  le  rayon  de  courbure  />  de  la  surface  développable  «  se  trouve  nul. 

Ensuite,  comme  les  deux  tangentes  à  Thyperbole  sont  parallèles  à  la  génératrice  6  de  la  surface  dé- 
veloppable « ,  suivant  laquelle  le  cylindre  osculateur  est  tangent  k  cette  surface  « ,  on  voit  qi^orsque 
p=rO,  ces  deux  tangentes  se  confondent  avec  l'asymptote  ;  le  cylindre  osculateur  se  transforme  en  une 
ligne  droite  qui  n'est  autre  que  G ,  et  le  plan  T  perpendiculaire  a  la  normale  N  et  tangent  à  la  surface 
développable  «  suivant  la  génératrice  G,  est  le  plan  osculateur  de  la  courbe  de  contact  de  la  surface  déve- 
loppable «  et  de  la  surface  générale  j  (le  plan  T  doit  être  considéré  comme  étant  osculateur  à  la  surface 
développable  tout  le  long  de  la  génératrice  droite  G  )  ;  et  dès  lors  la  génératrice  G  se  confond  avec  la 
génératrice  y  de  l'hyperboloïde  osculateur  et  devient  la  tangente  à  la  courbe  de  contact. 

Remarquons  que  lorsqu'une  surface  développable  a ,  en  un  point  m  d'une  de  ses  génératrices  G ,  un 
rayon  de  courbure*nul ,  elle  a  tous  ses  rayons  de  courbure  nuls  pour  les  divers  points  de  cette  même  gé- 
nératrice ;  de  sorte  que  celte  génératrice  est ,  ou  une  génércUrice  de  rebroussement ,  ou  une  généra- 
trice d'inflexion  sur  la  surface  développable. 

Ainsi ,  si  Ton  coupe  tout  le  système  par  un  plan  Q ,  l'on  aura ,  sur  la  surface  développable ,  une  courbe 
C  ;  sur  le  plan  T  une  droite  9  ;  sur  la  génératrice  G  un  point  a  ;  la  droite  d  sera  tangente  à  la  courbe  C  au 
point  a  ;  et  ce  point  a  serai  ou  un  point  dé  rebroussement ,  ou  un  point  d'inflexion  de  la  courbe  G. 

Pour  déterminer  le  poii^t  m ,  pour  lequel  la  tangente  est  une  génératrice  de  la  surface  développable  «, 
on  tracera  la  courbe  d'erreur  dont  la  construction  est  indiquée  par  Cachette,  (Voir  sa  note  snpplémen* 
taire ,  1824.) 
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ikux  surfaces  émnées  ;  ceci  mérite  une  discosaion  parlicuHére  ^  car  l'on  pourrait 
être  tenté  de  conclure  que  les  tangentes  obtenues  ont  chacune  un  contact  du 
second  ordre  avec  la  courbe  intersection  des  deux  surfaces;  ce  qui,  en  géoéraU 
ne  peut  £tre« 

Si  Ton  coupe  la  surface  S  et  la  surface  osculatrice  O  par  une  trotsiènoe  sur&eeJSy 
Ton  aura  deux  courbes  d' intersection ^  l'une  9  sur  S  et  l'autre  i  sur  0,  lesquelles 
auront  un  contact  du  second  ordre  »  c'est-à-dire ,  deux  éléments  rectilignes 
communs. 

Par  conséquent ,  les  deux  surfaces  S' et  0'  couperont,  la  première  la  surface  S, 
et  la  seconde  Ta  surface  0,  suivant  des  courbes  qui  auront  aussi  un  contact  du 
second  ordre ^  c'est-à-dire. ,  deux  éléments  rectilignes  communs. 

12.  Mais  comme  la  courbe  intersection  des  deux  surfaces  0  et  0',  en  vertu  de 
ce  que  les  deux  surfaces  sont  concentriques ,  se  trouve  formée  de  deux  courbes 
planes,  chacune  d'elles  n'aura  qu*un  contact  du  premier  ordre  avec  la  courbe 
intersection  des  deux  surfaces  S  et  S". 

(  Ce  n'est  que  dans  des  cas  particuliers  que  le  contact  se  trouverait  du  second 
ordre  pour  chacune  des  courbes  planea.  ) 

13.  Ainsi ,  les  plans  de  ces  deux  courbes  planes  couperont  le  plan  tangent  com- 
mun aux  deux  surfaces  S  et  S',  au  point  m ,  suivant  deux  droites ,  qui  ne  seront 
que  tangentes  aux  deux  branches  de  la  courbe  intersection  des  deux  surlaeea  S 
et  S',  qui  n'auront  chacune  qu'un  contact  du  premier  ordre  avec  cette  courbe. 

Et  lorsque  ces  tangentes  auront  un  contact  du  second  ordre,  c'est  que  la  courbe 
d'intersection  des  deux  surfaces  S  et  S'  aura  pour  le  point  m  un  rayon  de  cour- 
bure infini. 

i4.  Ainsi,  par  exemple,  si  Toti  suppose  que  Tune  des  deux  surfaces  devienne 
un  plan  tangent  à  l'autre  surface,  et  que  cette  surface  ait  ses  rayons-de  courbure 
dirigés  en  sens  opposés  pour  le  point  de  contact ,  alors  le  plan  tangent  coupera 
cette  surface  suivant  une  courbe  ayant  au  point  de  contact  un  point  multiple. 

Dans  ce  cas,  les  tangentes  en  ce  point  auront  chacune  avec  la  courbe  d'inter- 
section un  contact  du  second  ordre. 

En  effet  : 

> 

i5.  Le  plan  tangent  coupera  la  surfaces  et  la  surface  osculatrice  O  (qui  sera 
dans  ce  cas  un  hyperboloîde  à  une  nappe)  suivant  deux  courbes  qui  auront  entre 
elles  un  contact  du  second  ordre. 

Mais  le  plan  tangent  à  la  surface  coupe  l'hyperboloide  osculateur  suivant  une 
courbe  qui  n'est  autre  que  deux  génératrices,  puisqu'il  lui  est  aussi  tangent. 

Si  par  Tune  de  ces  génératrices  je  fais  passer  un  plan  quelconque,  il  coupera 
la  surface  suivant  une  courbe  qui  devra  avoir  un  contact  du  second  ordre  avec 
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cette  généralrice  ;  il  ea  sera  de  même  par  rapport  à  l'autre  génératrice  ;  par  consé- 
quent Je  plan  tangent  qnî  passe  par  ces  deux  génératrices  doit  couper  la  surface 
suivant  une  courbe  ayant  un  contact  du  second  ordre  avec  chacune  de  ses  tan«- 
gentes  au  point  multiple. 

Ainsi,  toutes  les  fois  qu'un  plan  tangeni  k  une  surface  la  coupera  suivant  une 
courbe  ayant  un  point  muUiplfi''dauble  j  chacune  des  branches  de  ceUe  courbe 
aura  au  point  multiple  un  rayon  de  courbure  infini. 

16.  Lorsque  la  surface  S  est  dévetoppable ,  la  surface  osculatiice  O  devient 
une  surface  cylindrique  ayant  pour  base  une  section  conique  osculatrice  au  point 

m  y  à  la  section  y  y  faite  dans  la  surface  S  par  le  plan  normal  dirigé  perpendicu- 
lairement à  la  génératrice  droite  de  la  surface ,  et  passant  par  le  point  m. 

17.  Pour  simplifier  les  opérations  graphiques^  l'on  peut  choisir  pour  la  base 
du  cylindre  osculateur  au  point  m  (car  il  n^est  que  tangent  suivant  tous  les  autres 
points  de  la  génératrice  qui  passe  par  le  point  m)  une  ellipse  ayant  un  des  som- 
mets en  ce  point  m ,  et  ses  axes  étant  :  dans  le  sens  de  la  normale  au  point  jn,  b 
longueur  arbitraire;  et  perpendiculairement  à  la  normale ,  €i=r3|/^6p  (p  étant  le 
rayon  de  courbure  de  la  courbe  plane  y  pour  le  point  m). 

18.  Pour  résoudre  ce  problème  général ,  construire  les  tangentes  au  point 
multiple- double  de  la  courbe  intersection  de  deux  surfaces,  nous  avons  vu  quMl  fallait 
connaître  : 

1""  La  normale  N  an  point  multiple  m  ; 

2*  La  direction  des  lignes  de  courbure,  qui,  sur  l'une  et  lautre  surface,  se 
croisent  au  point  m; 

3*  Enfin ,  les  deux  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  pour  chacune 
des  deux  surfaces. 

19.  Mais  remarquons  que ,  lorsqu'on  a  une  courbe  plane  et  la  normale  en  un 
pMAt  deceile  courbe,  il  est  facile ,  au  moyen  d'une  courbe  d'erreur,  de  construire 
le  centre  de  courbure  situé  sur  la  normale ,  sans  avoir  besoin  de  connaître  au- 
cunes propriétés  géométriques  de  la  courbe ,  en  d'autres  termes  son  équation 
éiant  iBoodnue  (voir  la  Géométrie  des  courbes,  par  M .  Bergety).  Je  donne  la  con- 
struction de  cette  courbe  plus  loin  (article  49). 

20.  Dès  lors,  comme  les  rayons  de  courbure  ret  R  d'une  surfoce  ne  sont 
autres  que  les  rayons  de  courbure  des  sections  faites  dans  celte  surface  par  les 
plans  normaux  dirigés  tangentiellement  aux  lignes  de  courbure  maximum  et  mi* 
mmum ,  il  suffira  réellemenl  de  connaître ,  jusqu'à  présent ,  seulement  la  nor- 
male N  au  point  s» ,  et  la  direction  des  lignes  de  courbure  qui  se  croisent  en  ce 
point  sur  l'une  et  l'autre  surface. 


* 
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Car  les  deux  surfaces  seront  toujours  données  par  ^n  mode  de  génération  queN 
conque;  et  dès  lors,  en  vertu  de  leur  mode  de  génération ,  il  se^a  toujours.pos- 
sible  de  construire  par  points  la  courbe ,  intersection  d'un  plan  et  de  Tune  et  de 
Tautre  de  ces  surfaces. 

2i.  Mais  comme  plus  loin  je  donnerai  la  solution  graphique  de  ces  deux 
problèmes  : 

l""  Construire  la  normale  en  un  point  d'une  surface  dont  on  ne  connaît  pas 
l'équation ,  mais  qui  est  donnée  par  une  suite  de  sections  parallèles ,  ou  tout 
autre  mode  de  génération  ; 

2""  Construire  en  un  point  de  cette  même  surface  la  direction  des  lignes  de 
courbure  maximum  et  minimum; 

On  peut  dire  dès  à  présent  que  ce  problème  :  construire  les  tangentes  au  point 
multiple-double  de  la  courbe  intersection  de  deux  surfaces ,  peut  toujours  être  résolu 
complètement  par  de  simples  constructions  graphiques ,  lorsque  les  deux  surfaces 
sont  déterminées  par  des  sections  parallèles ,  ou  tout  autre  mode  de  génération , 
sans  avoir  besoin  de  connaître  aucune  des  propriétés  géométriques  ni  de  Tune, 
ni  de  l'autre  surface. 

22.  La  direction  dès  lignes  de  courbure  est  connue  pour  certaines  surfaces. 
Telles  sont  les  surfaces  de  révolution  et  les  surfaces  développables.  Certaines 
surfaces  gauches  peuvent  encore  offrir  pour  certains  points  les  moyens  de  con- 
naître la  direction  des  lignes  de  oourbure  qui  s'y  croisent.  Ainsi ,  une  surface 
conoîde^  ayant  pour  directrice  une  courbe  telle,  que  l'on  peut  lui  mener  une  tan- 
gente 9  telle  qu'elle  se  trouve ,  ou  dans  un  même  plan  avec  la  directrice  droite,  ou 
parallèle  au  plan  directeur,  offrira,  tout  le  long  de  la  génératrice  passant  par  le  point 
de  contact  de  celte  tangente  9  et  delà  courbe  directrice,  une  courbure  du  même 
genre  que  celle  des  surfaces  développables  :  de  sorte  que  cette  génératrice  sera  une 
ligne  de  courbure  minimum  de  la  surface  conoîde  ;  la  direction  des  lignes  de  cour- 
bure de  la  surface  conoîde ,  pour  un  quelconque  des  points  situés  sur  cette  gêné* 
ratrice,  sera  donc  connue;  et  dès  lors  les  constructions  précédentes  pourront 
être  employées  dans  ce  cas  particulier,  sans  avoir  besoin  de  recourir  à  l'équation 
de  la  surface  conoîde,  si  toutefois  l'on  connaît  la  direction  de  la  normale  à  la 
surface. 

23.  En  général,  lorsqu'une  surface  gauche  a,  en  tous  1^  points  d'une  de  ses 
génératrices,  même  plan  tangent,  cette  génératrice  est  une  ligne  de  courbure  mi- 
nimum de  la  surface  ;  ainsi ,  pour  tous  les  points  situés  sur  une  telle  génératrice, 
les  constructions  précédentes  seront  encore  applicables  sans  avoir  besoin  de  re- 
courir à  réquation  de  la  surface,  si  toutefois  encore  on  connaît  la  direction  de 
la  normale  à  la  surface. 
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24.  Si  la  direction  de  la  normale  à  la  surface  n'était  pas  connue,  il  faudrait  la 
construire  par  la  mélhode  graphique  que  nous  donnerons  plus  loin,  et  qui  n'exige 
que  de  pouvoir  construire  une  section  plane  quelconque  de  la  surface . 

25«  Les  deux  surfaces  S  et  S^  ne  pourront  offrir  que  les  cinq  combinaisons  sui- 
vantes  :    . 

l""  Deux  surfaces  courbes  ayant  Tline  et  l'autre  leurs  rayons  de  courbure  diri- 
gés dans  le  même  sens  ; 

2''  Deux  surfaces  courbes  ayant  l'une  et  l'autre  leurs  rayons  de  courbure  dîHgés 
en  sens  opposé  ; 

V  Deux  surfaces  courbes  ayant ,  l'une  ses  rayons  de  courbure  dirigés  dans  le 
même  sens,  et  l'autre  en  sens  opposé  ; 

hk"  Une  surface  courbe  et  une  surfkce  développable  ; 

5*  Deux  surfaces  développables. 

La  construction  des  tangentes  au  point  multàple''double  m  de  la  courbe  intersec- 
tion des  deux  surfaces  consistera  donc  (en  désignant  par  r  et  R  les  rayons  de 
courbure  de  la  surface  S ,  et  par  r  et  R'  ceux  de  la  surface  S'  )  à  tracer  sur  le  plan 
tangent  au  point  m  : 

Pour  le  premier  cas  j  deux  ellipses  ayant  le  point  m  pour  centre  commun,  et 
pour  axes  :  

runc     a  =  kïr  ,    6  =  l^cR 

l'autre  rf=  ^^,  v=  y^ 

Ces  deux  ellipses  se  couperont  en  quatre  points ,  les  cordes  diagonales  seront 
les  tangentes  demandées. 

Pour  le  second  cas  y  deux  hyperboles  ayant  le  point  m  pour  centre  commun,  et 
pour  axes  :  _  

a  =  V^cr ,    b  =  vcR    pour  l'une , 
a'=  V/cP",    V«  V^'  pour  l'autre, 

déterminant,  d'après  ce  qui  a  été  dit  plus  haut,  quel  est  l'axe  imaginaire  pour 
l'une  et  l'autre  courbe ,  et  se  rappelant  que  c  est  une  longueur  arbitraire. 

r 

Pour  le  troisième  cas ,  une  ellipse  et  une  hyperbole  concentriques. 

Pour  le  ([uatrième  cas ,  une  ellipse  ou  une  hyperbole  et  deux  droites  parallèles  et 
équidistantes  du  point  m.      . 

Pour  te  cinquième  cas ,  quatre  droiles,  parallèles  deux  à  deux  et  formant  un  pa- 
rallélogramme dont  le  centre  sera  au  point  m. 
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Pour  ces  trois  derniôrs  cas  y  il  sera  facile ,  d'apeès  tout  ce  i}ai  a  ^  dit ,  de  trou- 
ver, soit  les  axes  des  courbes ,  soit  la  distance  des  droites  au  point  m  (*). 

26.  On  a  vu  précédemment  que ,  lorsqu'un  plan  tangent  à  une  «ur£abce  coupait 
cette  surface  suivant  un  point  multiple^double  i  chacune  des  deux  branches  de 
cette  courbe  avait  au  point  multiple  un  rayon  de  courbure  infini. 

27.  On  a  aussi  vu:  l'' que,  lorsque  deux  sur&ces  se  coupaient  suivant  une  courbe 
ayant  un  point  multiple-double j  chacune  des  branches  de  cette  courbe  n'avait  en 
général  qu'un  contact  du  premier  ordre  avec  sa  tangente;  2""  qu'il  pouvait  arri- 
ver, dans  certains  cas,  que  chacune  des  branches  eût  un  contact  du  second  ordre 
avec  sa  tai^ente;  mais  alors  il  est  évident  que  les  plans  oscuiateurs  au  point 


(*)  Lorsque  denx  farfacefl  S  et  S'  ont  nn  contact  en  nn  point  m ,  eUes  se  conpent  snivant  une  ooorbe 
G  dont  les  branches  se  croisent  an  point  m.  La  courbe  G ,  suiyant  le  nombre  des  nappes  qui  composent 
Tune  on  loutre  des  surfaces  S  et  S',  peut  avoir  deux,  trois ,  ^quatre ,  etc.,  branches ,  passant  par  le  point 
m.  Mais  ces  branches  peuvent  avoir  en  ce  point  m  une  seule  tangente,  ou  autant  de  tangentes  qn^il  y 
a  de  branches ,  ou  moins  de  tangentes  qu'il  y  a  de  branches  passant  par  ce  point  m. 

four  sin|ilifier  la  question ,  nous  supposerons  que  les  deux  surfaces  S  et  S' sont  telles  que  la  courbe 
G  est  telle  qu'elle  a  deux  branches ,  êe^lwient ,  passant  par  le  point  m. 

Il  peut  donc  se  présenter  denx  cas  : 

Ou  1**  les  deux  branches  t^icroisiroiit  mt  le  point  m,  «t  k  courbe  £  aura  déeioKftdfg.  iaugentoKiis- 
tinctes  pour  le  point  m. 

Ou  2"*  les  deux  branches  sentit  tangentes  l'une  à  Tautre  en  ce  point  m ,  et  la  courbe  G  aura  dès  lors 
une  seule  tangente  en  ce  point  m. 

Nous  allons  démontrer  que  la  courbe  €  étant  IHatersectico  1*  ds  deux  cylindres ,  ou  2"*  d'un  cylindre 
et  d'un  cône ,  ou  3«  de  deux  cônes,  et  par  suite  4^  de  deux  surfaces  développables ,  aura  toigours  pour 
ce  point  m ,  des  tangentes  séparées ,  en  d'autres  termes ,  autant  de  tangentes  qu'il  y  aura  de  branches 
de  cette  courbe  G ,  passant  par  le  point  m. 

Nous  savons  que  pour  une  surface  développable  S,  cylindrique j  eoniqne  on  générule,  la  surface 
oscnlatrice  en  ub  point  m  d'une  génératrice  droite  G  de  cette  surface  est  une  surface  cylindrique  O 
ayant  ses  génératrioas  droites  parallèles  à  la  droite  G.  Hous  savons  qne  les  courbes  /concenrriyws  et 
tracées  sur  le  plan  tangent  commun  aux  deux  surfaces  S  et  S'  en  contact  par  le  point  m ,  peuvent  sui- 
vant leur  forme  géométrique  être  tangentes  en  àeux  points  on  se  couper  en  quaîre  points.  Cela  posé , 
il  est  évident  : 

1 0  Pour  que  les  branches  de  la  ooorbe  G  aient  jimx  tangentes  au  point  m ,  il  faudra  que  les  courbée 
concentriquee  se  coupent  en  quatre  points. 

2^  Pour  que  les  branches  de  la  courbe  G  aient  une  eeule  tangente  au  point  m^  il  faudra  que  les  courbe» 
concentriquee  se  louchent  en  deux  poii^ts. 

Or  :  comme  lorsque  les  surfaces  osenlatrices  0  et  O  »nt  des  cylindres ,  dMenne  des  courbée  cou- 
centriquee  est  formée  de  deux  droites  parallèles  ;  il  est  bien  évident  que,  d^ns  le  cas  où  les  surfaces  S 
et  S  seront  toutes  deux  développables ,  la  courbe  G  ne  pourra  jamaU  amoir  pour  le  point  m  une  seule 
tangente ,  et  quel  que  soit  d'ailleurs  le  nombre  des  branches  de  la  courbe  G  passant  par  ce  point  ». 

Mais  si  l'une  des  surfaces  S,  par  exemple,  étani  développable,  l'autre  surface  S'était  une  suif  ace 
courl>e  (ayant  en  chacun  doses  points  des  rayons  de  courbure  maximum «tminnnmn  y  ni  «iti^,  ni  infini}^ 
alors  il  pourra  arriver,  suivant  les  relations  de  position  existant  entre  ces  deux  surfaces  S  et  S',  que  la 
courbe  G  n'ait  qu'une  seule  tangente  à  ses  denx  branches  et  au  point  m  par  lequel  passent  ces  denx 
branches. 
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multiple  de  cette  courbe  ne  seraient  autres  que  les  plans  des  deux  courbes  planes, 
intersection  des  deux  surface»  osculalnces  O  et  0'. 

28.  On  peut  donc  conclure  de  tout  ceci  ^savoir  : 

l""  Que,  si  Ton  a  mv  un  plan  une  courbe  ayant  un  point  muiUple-ihuMe j  elle 
ne  pourra  être  regardée  comme  la  projection  de  Tintersection  d'une  surface  par 
son  plan  tangent ,  qu'autant  qu'elle  aura  pour  chacune  de  ses  branches ,  au  point 
multiple ,  des  rayons  de  courbure  infinis  ; 

2''  Que,  si  l'on  a  sur  un  plan  une  courbe  ayant  un  point  rmdiipie-ilaiible,  et  que 
ses  rayons  de  caui^ure  soient  infinis  ou  n^n  en  ce  point ,  elle  pourra  toujours 
être  regardée  coipme  la  projection  de  l'intersection  de  deux  surfaces  ayant  un 
point  de  contact. 

S"- 

29.  Appliquons  maintenant  les  diverses  con^érations  développées  dans  ce 
mémoire  à  la  solution  de  plusieurs  problèmes. 

i^  PROBLÈME. 

Étant  donnée  une  amrbe^fdane  doni  on  ne  connmi  aucune  de$  propriétés  géoméiriqueêy 
€fi  fCauÊret  ternies^  doni  t équation  e$i  inconnue ^  Ud  construire  une  tangente  en  un 
poini  donné. 

30.  Solution.  Soit  une  courbe'tp  tracée  sur  un  plan ,  un  point  m  de  cette  courbe , 
en  lequel  on  veut  construire  la  tangente* 

Je  trace  dans  le  plan  une  droite  D  arbitraire ,  mais  passant  par  le  point  m.  Je 
la  regarde  comme  l'axe  d'un  ellipsoïde  de  révolution  E,  ayant  son  centre  au 
{>oint  m. 

Je  regarde  la  courbe  9  comme  la  base  d'un  cylindre  vertical,  qui  coupera  l'el- 
lipsoide  suivant  une  courbe  à  double  courbure  9. 

Je  regarde  cette  courbe  9  comme  la  directrice  d'un  cylindre  C ,  ayant  ses  gé- 
nératrices horizontales  et  dirigées  perpendiculairement  à  l'axe  D.  Ce  cylindre  G 
coupera  rellipsoide  E  suivant  une  seconde  courbe  $^  Les  deux  courbes  9  et  9^ 
seront  symétriquement  placées  l'une  à  droite  »  l'autre  à  gauche  du  plan  méridien 
vertical  passant  par  l'axe  D.  Les  deux  sur&ees  £  et  C  auront  deux  pointa  de  contact 
sitoés  sur  la  verticale  passant  par  le  point  m,  l'un  au-dessus,  l'autre  au-dessous 
du  plan  de  la  courbe  f.  *  La  courbe  intersection  de  ces  deux  surfaces  aura  donc 
deux  points  muUiplesHioubteê. 

3i«  Pour  chacun  dé  ces  points  multiples,  on  connaît  : 
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Sur  la  surface  E: 

1"*  La  direction  des  lignes  de  courbure,  puisque  cette  surface  Ë  est  de  résolution  ; 

2*  Les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  ; 

3"*  La  direction  de  la  normale,  puisqu'elle  n'est  autre  que  ia  verticale  passant 
par  le  point  m; 

Sur  le  cylindre  G  : 

l""  La  direction  des  lignes  de  courbure; 

2""  La  direction  de  la  normale  ; 

3"  Le  rayon  de  courbure  minimum,  qui  est  infini,  puisque  la  surface  est  dé- 
veloppable. 

Il  faut  donc  trouver  le  rayon  de  courbure  maximum  de  ce  cylindre  G. 

32.  Or,  si  Ton  coupe  le  cylindre  G  par  un  plan  perpendiculaire  à  ses  généra- 
trices ,  et  passant  par  la  verticale  M ,  dont  le  pied  est  au  point  m  de  la  courbe  f , 
il  sera  facile  de  construire  sa  section  droite  y.  Cette  courbe  y  sera  rencontrée  par 
la  verticale  M  en  deux  points  m  et  m"  ;  cette  verticale  sera  la  normale  à  la  courbe  y 
pour  chacun  des  deux  points  m!  et  m". 

On  pourra  donc,  au  moyen  de  la  courbe  d'erreur  indiquée  par  M.  Bergery, 
construire  le  centre  de  courbure  de  la  courbe  y  pour  le  point  m'  ou  le  point  m", 
puisque  l'on  connaît  la  normale  pour  l'un  et  l'autre  de  ces  points. 

On  aura  donc  le  rayon  de  courbure  maximum  pour  le  point  W  ou  le  point  m'. 

On  .poinrra  donc  construire ,  par  la  méthode  indiquée  ci-dessus ,  les  deux  tan- 
gentes aux  points  m  ou  m",  en  lesquels  les  courbes  $  et  9!  se  croisent. 

La  tangente  à  la  courbe  ^  sera  parallèle  à  la  tangente  de  la  courbe  9  menée  ou 
au  point  m'  ou  au  point  m",  car  le  plan  de  la  courbe  9  coupe  symétriquement  les 
deux  surfaces  £  et  G. 

2*  PROBLÊME. 

Êiani  donnée  une  courbe  plime  ayant  un  point  multiplb-doublg  ,  apurbe  dont  on  ne 
connaît  aucune  des  propriétés  géométriques ^  en  d autres  termes^  dont  C équation  est 
inconnue ,  construire  les  deux  tangentes  en  ce  point,. 

33.  Solution.  Soit  tracée  sur  un  plan  une  courbe  ayant  un  point  multiple-double 
m.  Je  désigne  par  p  et  f  les  deux  branches  de  la  courbe  qui  se  croisent  au  point  m. 

Je  trace  dans  le  plan  une  droite  de  direction  arbitraire  D  ,  mais  passant  par  le 
point  m. 

Je  regarde  cette  droite  D  comme  l'axe  de  révolution  d'un  ellipsoïde  Q,  ayant 
son  centre  au  point  m. 
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Je  regarde  la  courbe  pç comme  ta  base  d'un  cyliadre  vertical,  qui  coupera  la 
surface  E  suivant  une  courbe  à  double  courbure  ayant  deux  points  multiples- 
doubles  y  situés  sur  la  verticale  M ,  passant  par  le  point  m. 

Je  désigne  Tun  de  ces  points ,  symétriquement  placés  par  rapport  au  plan  de  la 
courbe  donnée,  par  m',  et  par  P  et  Q  les  deux  brancbes  de  la  courbe  à  double 
courbure  qui  s'y  croisent. 

Je  regarde  la  courbe  PQ  comme  la  directrice  d'une  surface  cylindrique  C,  ayant 
ses  génératrices  horizontales  e\  dirigées  perpendiculairement  à  l'axe  D. 

Ce  cylindre  G  coupera  la  surface  R  suivant  une  seconde  courbe  à  double  cour- 
bure,  ayant  deux  branches  P^et  Q\  se  croisant  aux  deux  points  multiples. 

Les  branches  P  et  P',  Q  et  Q'  seront  symétriquement  placés  par  rapport  au  plan 
méridien  vertical  passant  par  Taxe  de  rotation  D. 

Si  Ton  conçoit  une  série  de  plans  verticaux  perpendiculaires  à  la  droite  D  y  on 
remarquera  que  chacun  d'eux  coupe  les  quatre  branches  P,  Q,  P\  Q\  en  quatre 
points. 

Je  désigne  ces  points  par  : 

n  sur  P,     n  sur  P',     t;  sur  Q,  v  sur  Q' 

Il  est  évident  que  les  droites  qui  uniront  ces  points  deux  à  deux  y  telles  que 
nn'  et  w\  seront  horizontales  et  à  des  hauteurs  différentes  au-dessus  du  plan  ho- 
rizontal; par  conséquent  la  courbe  y,  section  droite  du  cylindre  G^  sera  formée 
de  deux  branches  passant  par  le  point  m',  qui  seront  en  contact  en  ce  points 
puisqu'elles  auront  même  normale  M  en  ce  poini* 

Cette  section  droite  y  aura  donc  au  point  m  deux  rayons  de  courbure.  Le 
cylindre  G  aura  donc,  suivant  la  génératrice  horizontale  passant  par  le  point  m', 
deux  cylindres  de  révolution  osculateurs,  l'un  par  rapport  à  l'une  des  branches 
de  la  courbe  y,  Tautre  par  rapporta  la  seconde  branche  de  cette  même  courbe. 
Désignant  par  h  et  A'  ces  deux  cylindres ,  on  pourra  facilement  déterminer  les 
ellipsoïdes  e  et  e',  ayant  deux  plans  tangents  communs ,  savoir  :  eavec/i,  e  avec  h'. 

Il  sera  facile  ensuite  de  construire  les  sections  planes  des  surfaces  e  et  h^  puis 
celtes  de  e*  et  h',  et  tes  plans  de  ces  quatre  sections  couperont  le  plan  de  la  courbe 
donnée  suivant  quatre  droites  y,  doat  deux  seront  les  tangentes  demandées. 

34.  On  peut  facilement  appliquer  la  solution  précédente  aux  courbes  planes 

qui  ont  un  point  multiple  triple  ou  quadruple ^  etc.,  car  il  est  évident  que ,  lorsque 

le  point  sera  triple  jh  section  droite  y  aura  trois  branches  en  contact  au  point  m\ 

par  conséquent  il  y  aura  trois  rayons  de  courbure  en  ce  point.  On  aura  donc  trois 

cylindres  de  révolution  osculateurs  h ,  A',  A",  qui ,  par  leurs  intersections  avec  les 

ellipsoïdes  correspondants  6,  e\  e",  détermineront  six  plans  verticaux  qui  cou- 

37 
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peront  le  plan  de  la  courbe  proposée  sui\raint  six  droites ,  dont  trois  aeroni  les 
tangentes  demandées ,  etc. 

3*  PROBLÈME. 

I 

Êiant  donnée  une  courbe  à  double  courbure  par  ses  projections  verticale  et  horvum- 
taie ,  constrttire  la  tangente  en  un  point  de  cette  courbe  ^  ne  connaissant  aucune  de  ses 
propriétés  géométriques  ;  en  d'autres  termes ,  les  équations  des  prqfections  de  cette 
courbe  étant  inconnues* 

35.  Solution.  Puisque  la  tangente  à  une  courbe  à  double  courbure  a  pour  pro- 
jections les  tangentes  aux  projections  de  cette  courbe,  il  suffira  de  construire  ces 
tangentes. 

On  devra  donc  regarder  chacune  des  projections  comme  ude  courbe  plane  , 
et  construire  les  tangentes  à  chacune  d'elles  par  la  méthode  précédemment  ex- 
pliquée. 

Â*  PROBLÈME. 

(Fig.  59.)  Étant  donnée  une  surface  par  une  série  de  sections  parallèles  ^  dont  on 
connaît  les  distances  respectives ,  construire  le  plan  tangent  ,  et  par  suite  la  normale 
en  un  p(rint  d'une  surface  ainsi  définie ,  ne  connaissant  daiUewrs  aucune  de  ses  pro^ 
priétés  géométriques  y  en  tT autres  termes ,  les  équations  des  courbes  ^  secàons  parallèles ^ 
étant  inconnvies. 

36.  Solution.  Supposons  une  surface  déterminée  par  les  sections  horizontales 
1,  2,  3,  4,  5,  etc.,  dont  les  hauteurs  au-dessus  d'un  plan  horizontal  choisi 
pour  plan  de  comparaison  y  sont  : 

(a)  pour  la  courbe  i  , 

(b)  -  2, 

(c)  -  3, 
elc.          —          etc. 

Donnons-nous  la  projection  horizontale  m  d'un  point  de  la  surface,  la  hauteur 
de  ce  point  au-dessus  du  plan  de  comparaison  étant  connue. 

L'on  tracera  deux  droites  arbitraires  mQ ,  mP,  sur  le  plan  horizontal  ;  ces 
droites  se  croisant  au  point  m. 

On  les  regardera  comme  les  traces  horizontales  de  deux  plans  sécants  verti- 
caux ;  Ton  construira  les  courbes  9  et  9'  de  sections,  et  par  la  méthode  précédem- 
ment développéci  Ton  construira  la  tangente  np  au  point  n  de  la  courbe  9,  et  la 
tangente  nq  au  point  n'  de  la  courbe  9'. 
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Les  points  n  el  «'  sont  respectivement  les  rabatteroeais  du  point  de  la  surface 
ayant  le  point  m  pour  projection  horizontale  ;  l'on  rapportera  ensuite  sur  le  plan 
horizontal  en  P  et  Q  les  pieds  p  et  9  de  ces  tangentes ,  et  la  droite  PQ  sera  la 
trace  horizontale  du  plan  langent  demandé. 

37.  Connaissant  le  plan  tangent,  il  sera  facile  de  connaKre  la  normale. 

S8.  La  solution  de  ce  problème  peut  servir  dans  plusieurs  des  applications 
qu^  les  ingénieurs  sont  obligés  de  faire  de  la  géométrie  descriptive  au  terrain  ; 
car  Ton  sait  que ,  dans  les  divers  projets ,  le  terrain  sur  lequel  Ton  doit  opérer 
est  toujours  donné  par  des  sections  horizontales  ou  courbes  de  niveau. 

39.  Quel  que  soit  le  mode  de  génération  d'une  surface,  il  est  toujours  pos- 
sible, en  vertu  de  sa  génération,  de  construire  par  points  une  section  plane  de 
cette  surface. 

On  peut  donc  toujours  résoudre  le  problème  précédent  par  de  simples  construc- 
tions graphiques^  sans  avoir  besoin  de  connaitre  Téquation  de  la  surface. 

5*   PROBLÈME. 

Étant  donnée  une  mrface  par  une  suite  de  sections  parallèleê ,  ou  iùui  autre  mode  de 
génération ,  construire  en  un  point  de  cette  surface  la  direcHon  des  lignes  de  courbure , 
sanêiwnnaitre  aucune  des  propriétés  géométriques  de  cette  surface  y  en  d'autres  termes^ 
les  éqnatàons  des  courbes  de  sedims  au  de  génération  étant  inconnues. 

m 

40.  Solution.  Puisqu'il  existe  une  infinité  de  surfaces  du  second  ordre ,  ayant 
un  centre,  qui  jouissent  de  la  propriété  d'être  osculatrices  par  un  de  leurs 
sommets  en  un  point  donné  d'une  surface,  la  normale  au  point  de  la  surface 
donnée  étant  la  direction  de  l'un  des  axes  de  ces  surfaces  osculatrices,  il  faudra 
construire  la  normale  au  point  donné  sur  la  surface,  et  mener  trois  plans  nor- 
maux qui  couperont  la  surface  donnée  suivant  trois  courbes. 

Au  moyen  de  la  courbe  d'erreur  indiquée  par  M.  Bergery,  Ton  pourra  dé- 
terminer la  longueur  des  rayons  de  courbure  pour  chacune  de  ces  trois  sec- 
lions  normales,  puisque  ces  rayons  seront  tous  dirigés  suivant  la  normale  à  la 

surface. 

Sur  la  normale  Ton  prendra  un  point  arbitraire,  par  lequel  on  conduira  un 

plan  perpendiculaire  à  cette  normale. 

Ce  plan  coupera  la  surface  osculairice  du  second  ordre  suivant  une  ellipse  ou 
une  hyperbole  ayant  ce  point  pour  centre. 

(La  section  sera  une  ellipse,  si  la  surface  donnée  a  ses  rayons  de  courbure 
dirigés  dans  le  môme  sens;  ce  que  l'on  reconnaîtra  si  le  plan  tangent  au  point 
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donné  ne  coupe  pas  la  surface  suivant  une  courbe  ayant  un  point  multiple  en  ce 
point  de  contact. 

La  section  sera  une  hyperbole ,  si  la  surface  donnée  a  ses  rayons  de  courbure 
dirigés  en  sens  opposé;  ce  que  Ton  reconnaîtra  si  le  plan  tangent  coupe  la  surface 
suivant  une  courbe  ayant  le  point  de  contact  pour  point  multiple.  ) 

Au  moyen  des  rayons  de  courbure  et  delà  direction  des  trois  sections  normales , 
il  sera  facile  de  construire  six  points  de  cette  ellipse  ou  de  cette  hyperbole,  et,  par 
suite ,  de  déterminer  les  axes  de  ces  courbes. 

On  n'aura  plus  qu'à  faire  passer  par  la  normale  et  chacun  des  axes  un  plan  ,  et 
Ton  obtiendra  les  sections  principales  de  la  surface  donnée,  lesquelles  sont , 
comme  on  le  sait,  tangentes  aux  lignes  de  courbure. 

A\.  Ainsi  : 

Soit  donnée  une  surface  S  (fig.  60  )  par  des  sections  parallèles  ou  tout  autre 
mode  de  génération ,  et  un  point  m  sur  cette  surface. 

Par  la  construction  donnée  précédemment,  nous  déterminerons  la  normale  N 
au  point  m. 

Par  cette  normale^  je  ferai  passer  trois  plans  nbrmaux  P,  P',  P",  qui  couperont 
la  surface  S  suivant  trois  courbes  p ,  p',  p'\  qu'il  sera  toujours  facile  de  construire 
par  points,  en  vertu  du  mode  de  génération  de  la  surface  S. 

Chacune  de  ces  courbes  passe  par  le  point  m,  et  a  pour  normale  en  ce  point  la 
droite  N  ;  dès  lors  on  pourra ,  au  moyen  de  la  courbe  d'erreur  indiquée ,  construire 
la  longueur  des  trois  rayons  de  courbure  p  pour  la  courbep ,  p'  pour  p\  p"  pour  p". 

On  déterminera  sur  le  plan  tangent  T,  au  point  m  de  la  surface  S ,  les  traces 
tj  fj  i'\  des  plans  normaux  P,  P',  P". 

L*on  portera  p  sur  t,  à  droite  et  à  gauche  du  point  m,  et  Ton  aura  deux 
points  «  et  t^. 

Portant  de  la  même  manière  t^"^^'  sur  {  et  k^pp''  sur  l".  Ton  aura  les  quatre 
points  tt'  et  v\  u"  et  v". 

Les  six  points  ainsi  déterminés  appartiendront  à  une  ellipse. 

(  Supposant  que  la  surface  a  ses  rayons  de  courbure  dans  le  même  sens,  nous 
examinerons  ensuite  les  modifications  à  apporter  aux  constructions  graphiques 
lorsque  les  rayons  de  courbure  sont  dirigés  en  sens  opposé.) 

42.  Il  faut  maintenant  déterminer  les  axes  de  cette  courbe  et  leur  direction. 
Désignant  par  a  et  6  les  axes  de  cette  ellipse  ^  par  a  l'angle  que  fait  avec  Tun 
d'eux  son  diamètre  d,  on  sait  que  l'on  a  :     . 

^  ^  -.  ce  .  +  ^.  sm  a 
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Ainsi  Ton  aura  les  trois  équations  : 

— p  =  --   ces  a'  4-    77  8in*  X 
cr/  a  0 

-îy  =  ^  ces'  ,"  -(-  -i-  sin*  a" 

43.  On  connaît  les  angles  que  les  plans  normaux  P,  P",  P'\  Font  enlre  eux; 
ils  sont  mesurés  par  les  angles  que  font  entre  elles  leurs  traces  i ,  {^  t^\  sur  le 
plan  tangent. 

On  aura  donc  : 

On  pourra  donc  écrire  les  trois  équations  ainsi  qu'il  suit  : 

î         i       ,     I    «    .  . 

-r  =-.  C08  «+^.  sin   . 

pb  '  fl  CI 

Ai.  Ces  trois  équations  serviront  à  déterminer  les  deux  axes  a  et  6 ,  et  Tangle  a 
que  Taxe  a  fait  atec  la  trace  i. 

45.  Connaissant  les  longueurs  des  axes  a  et  6,  on  pourra  facilement  construire 
les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  r  et  R  de  la  surface  pour  le  point 
m ,  puisque  Ton  sait  que  : 

r=5-      et      Ras  - 

46.  Pour  simplifier  les  calculs,  on  poutre  choisir  les  trois  plans  normaux  de 
maîiière  ce  à  qu'ils  fassent  entre  eux  des  angles  demi-droits. 

Ainsi  posons  : 

I,  I'  s  i  droit        et        I ,  I"  «  1  droit. 

Par  conséquent  »  on  devra  faire  dans  les  formules ,  ci-dessus  : 

oos  (t,f)^m(t^f)      et      An{t,f)=i      et      cog  (1,0  =  0 

47.  Examinons  maintenant  le  cas  où  les  six  points  «,  v,  u',  v\  u",  v'\  doivent 
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être  déterminés  de  manière  à  ce  qu'ils  se  trouvent  situés  sûr  vme  hyperbole  9 
parce  que  l'on  a  reconnu  que  la  surface  a  ses  rayons  de  courbure  dirigés  en  sens 
opposé. 

Dans  ce  cas,  le  plan  tangent  coupe  la  surface  suivant  une  courbe  qui  a  pour 
point  multiple  le  point  de  contact. 

Les  deux  tangentes  de  cette  courbe  en  ce  point  sont  les  asymptotes  des  projec^ 
tions,  sur  le  plan  tangent,  des  hyperboles  sections  faites  dans  l'un  et  l'autre hy- 
perboloïde  osculaieur  H  et  R'  (7) ,  par  un  plan  mené  par  le  centre  de  l'une  et  de 
l'autre  de  ces  surfaces  osculalrices  et  parallèlement  au  plan  tangent. 

Par  conséquent ,  les  plans  normaux  P,  P',  P",  devront  avoii  leurs  traces  t,  t\  1" 
sur  le  plan  tangent,  comprises  toutes  trois  daqs  l'un  des  angles  formés  par  ces 
deux  asymptotes. 

Et  Ton  opérera,  cette  condition  étant  satisfaite,  comme  dans  le  cas  où  les 
rayons  de  courbure  sont  dirigés  dans  le  même  sens  ;  seulement  on  doit  observer 
que  les  formules  à  employer  sont  dans  ce  cas  : 

il  1 

-=  -cos'«-^.sin'« 

— -  =  --  coe    ce —  n  sin'a 
Pf>         a  0 

-1=1  C0S%"-J;8in'«" 

pp"        a*  b* 

48.  Mais  cette  marche  peut  être  abrégée;  car  l'on  peut,  dans  ce  cas  particulier, 
se  dispenser  d'avoir  recours  aux  trois  équations  ci-dessus ,  et  n'employer  que  des 
constructions  graphiques,  eu  observant  que,  puisque  les  deux  tangentes  au  point 
multiple  de  la  courbe  intersection  du  plan  tangent  et  de  la  surface ,  ^soDt  les 
asymptotes  de  T hyperbole-lieu  des  six'  points  ti ,  v ,  « ,  v'. ,  V,  v ',  on  aui^a  tout  de 
suite  la  direction  des  axes  a  et  6  de  cette  courbe,  si  Ton  connaît  les  deux 
tangentes;  puisque  les  axes  a  et  6  divisent  en  deux  parties  égales  les  angles  des 
asymptotes.  Ainsi ,  on  cherchera  la  projection  de  la  courbe  intersection  de  la  sur- 
face par  son  plan  tangent,  on  construira  les  deux  tangentes  à  cette  projection ,  en 
la  regardant  comme  une  courbe  dont  on  ne  connaît  pas  l'équation  (voirie  2*  pro- 
blème), et  l'on  connaîtra  dès  lors  les  deux  asymptotes,  puisque  Ton  aura  leurs 
projections  et  le  plan  langent  qui  les  contient. 

Par  ta  direction  dès  lors  connue  des  axes  a  et  6 ,  on  fera  passer  deux  plans  nor- 
maux, qui  couperont  la  surface  suivant  ses  deux  sections  principales,  dont  on 
déterminera  ,  au  moyen  de  la  courbe  d'erreur  indiquée  par  M.  Ber^ery,  les  rayons 
de  courbure,  qui  seront  les  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  r  et  R  de 
la  surface  donnée  et  pour  le  .point  ooasidéré  sur  cette  surface. 
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§  ni. 

Construction  de  ta  courbe  d'erreur  qui  sert  à  déterminer  te  centre  du  cercle  oscu- 
tateur  en  un  point  (Fune  courbe  dont  C équation  est  inconnue^  connaissant  la  normale 
en  ce  point. 

49.  Soit  donnée  une  courbe  cp  {fig.  61)  j  on  point  a  sur  cette  courbe  et  la  nor- 
male N  de  eette  courbe  pour  le  point  a;  Ton  m'huera  les  diverses  cordes  a6,  ab\ 
ab",  etc.,  et  ad  y  ad',  ad!',  etc.,  à  droite  et  à  gauche  du  point  a. 

Sur  le  milieu  de  chacune  de  ces  cordes  Ton  construira  les  perpendiculaires  P, 
P',  P",  etc  ,  qui  couperont  respectivement  la  normale  N  aux  points  m,  m',  m",  etc. 
Par  chacun  de  ces  points  l'on  élèvera  des  perpendiculaires  à  la  droite  N  et  res- 
pectivement égales  aux  cordes.  Leurs  extrémités  o,  o\  o",  etc.,  détermineront  une 
courbe  9  qui  coupera  la  normale  N  en  un  point  tù  qui  sera  le  centre  du  cercle  os- 
culateur  de  la  courbe  cp  pour  le  point  a. 

On  doit  avoir  soin  de  diriger  les  perpendiculaires  mo,  mV,  mV,  etc.,  du  côté 
de  Tare  de  la  courbure  auquel  elles  correspondent. 

Cette  construction  est  fondée  sur  la  propriété  dont  jouit  le  cercle  osculateur, 
savoir  :  de  toucher  et  couper  en  même  temps  la  courbe  au  point  d'osculation. 

Chacun  des  points  de  la  normale  N  peut  être  regardé  comme  le  centre  d*un 
cercle  tangent  au  point  a  ;  chacun  des  points  de  la  courbe  6  peut  être  aussi  re- 
gardé comme  le  centre  d*un  cercle  sécant  au  point  a;  le  point  a> ,  situé  à  la  fois 
et  sur  la  normale  N  et  sur  la  courbe  8 ,  sera  donc  le  centre  d'un  cercle  tangent 
et  sécant  en  même  temps ,  par  conséquent  du  cercle  oscuiateur. 

50.  Remarquons  que  la  courbe  9 ,  en  vertu  du  mode  de  construction  employé 
pour  chacun  de  ces  points,  doit  couper  rectangulairement  la  normale  N.  Cette 
manière  d'être  de  la  courbe  9  et  de  la  droite  N,  en  leur  point  d'intersection ,  per- 
mettra donc  de  trouver  le  point  eo  tel ,  qu'il  approche  davantage  de  là  position 
véritable  du  centre  de  courbure  ,  que  si  ce  point  o)  était  déterminé  par  Tintersec- 
tion  de  la  normale  N  et  d'une  courbe  qui  ne  couperait  pas  cette  normale  sous 
un  angle  connu  d'avance. 

§    IV. 

51.  Appliquons  à  un  exemple  ce  qui  a  été  développé  précédemment  4, 
5,  etc.,  10. 

La  voûte  d'arête  en  tour  ronde  est  la  combinaison  d'une  voûte  annulaire  et 
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d*une  voûte conoide;  ces  deux  voûtes  ayant  môme^ naissance  et  môme  montée;  ou, 
en  d'autres  termes,  la  surFacè  annulaire  et  la  surface  conoîde  ayant  deux  plans 
tangents  communs. 

Ces  deux  voûtes  se  coupent  suivant  une  courbe  composée  de  deux  branches  se* 
parées,  mais  qui  se  croisent  en  deux  points  qui  sont  chacun  l'intersection  de  la 
génératrice  droite  du  conoîde  et  du  cercle  de  la  surface  annulaire,  lignes  respec- 
tives de  contact  du  plan  tangent  commun  aux  deux  surfaces  ;  l'on  demande  de 
construire  les  tangentes  en  Tun  de  ces  points  multiples. 

52.  La  surface  annulaire  est  engendrée  par  le  cercle  (c)  du  rayon  R  {fig^.  62), 
situé  dans  le  plan  vertical  oTL,  et  tournant  autour  de  l'axe  vertical  {p)^ 

La  surface  conoîde  est  engendrée  par  une  droite  se  mouvant  horizontalement 
sur  l'axe  vertical  (o)  et  sur  le  cercle  (c') ,  aussi  du  rayon  R  ,  et  situé  dans  le  plan 
vertical  L'T'  perpendiculaire  à  la  droite  ob^  laquelle  divise  en  deux  parties  égales 
Tangle  VoV. 

Ces  deux  surfaces  ont  même  naissance  et  même  montée ,  et  se  coupent  suivant 
une  courbe  à  double  courbure  qui  se  projette  sur  le  pian  horizontal  suivant  les 
deux  branches  i  et  i.  Ces  deux  branches  se  coupent  en  un  point  m ,  situé  sur  la 
droite  ob^  et  au  milieu  de  hh\ 

Remarquons  que  le  plan  tangent  commun  aux  deux  surfaces  est  horizontal ,  et 
que,  par  conséquent,  les  projections  horizontales  des  tangentes  au  point  multiple 
de  la  courbe  de  l'espace  ,  comprendront  entre  elles  le  même  angle  que  celui  com- 
pris par  les  tangentes  elles-mêmes. 

Ainsi  il  suffit  de  construire  les  tangentes  aux  deux  branches  d  et  d'. 

Pour  la  surface  annulaire,  l'on  connaît,  i""  la  direction  des  lignes  de  courbure 
qui  se  croisent  au  point  m,  puisque  cette  surface  est  de  révolution. 

Les  lignes  de  courbure  sont  :  l'une  le  méridien  (c)  situé  dans  le  plan  vertical  om, 
Tautre  le  cercle  horizontal  ayant  pour  rayon  om. 

2"*  La  direction  de  la  normale  :  elle  est  verticale  ; 

3"*  La  longueur  de^  rayons  de  courbure  maximum  et  minimum  :  Tuneestégale 
à  R ,  l'autre  est  infinie. 

Par  conséquent,  la  surface  du  deuxième  ordre,  osculatrice  de  la  surface  an- 
nulaire au  point  m ,  sera  un  cylindre  dont  les  génératrices  seront  horizontales  et 
perpendiculaires  au  plan  vertical  om;  dont  la  section  droite  sera  une  ellipse  e^ 
ayant  un  de  ses  sommets  au  point  multiple,  et  ses  axes  étant  l""  dans  le  sens  de  la 
normales  (longueur  arbitraire)  et  2'' d»ns  le  sens  horizontal  k^cR. 

Pour  la  surface  conoîde.  Ton  connaît  :  l*"  la  direction  des  lignes  de  courbure 
qui  se  croisent  au  point  multiple;  car,  d'après  ce  qui  a  téé  dit  (22),  la  génératrice 
horizontale  culminante ,  dont  la  projection  horizontale  est  ob  y  est  une  ligne  de 
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courbure.  Si  donc  par  le  point  m  on  mène  un  plan  vertical  mm"  perpendicu- 
laire à  06  9  ce  plan  coupera  la  surface  suivant  une  ellipse  (E),  qui  sera  une  section 
principale  du  conoîde.  Le  rayon  de  courbure  au  point  {b'y  m)  de  cette  ellipse  sera 
le  rayon  de  courbure  maximum  de  la  surface. 

Aussi,  2*  l'on  connaît  la  longueur  des  rayons  de  courbure;  Tun  est  infini, 

Tautre  est  p  =  r^,  désignant  par  d  Taxe  mm'  de  Tellipse  (Ë). 

La  surface  du  deuxième  ordre ,  osculatrice  du  conoide ,  sera  donc  encore  un 
cylindre  dont  les  génératrices  seront  horizontales  et  perpendiculaires  au  plan 
vertical  L'T';  dont  la  section  droite  sera  une  ellipse  e' ,  ayant  un  de  ses  som- 
mets au  point  multiple,  et  ses  axes  étant  :  l'^dans  le  sens  de  la  normale  c',  lon- 
gueur arbitraire ,  et  2*"  dans  le  sens  horizontal  : 


»/. 


W^i 


Il  suffit  de  supposer  que  c=:c'  pour  que  les  deux  cylindres  osculateurs  aient 
leurs  axes  dans  le  mÉme  plan  horizontal,  et  se  coupent  dès  lors  suivant  deux 
courbes  planes ,  dont  les  plans  verticaux  couperont  le  plan  horizontal  suivant  les 
deux  tangentes  demandées. 

Ainsi  Ton  portera  à  partir  du  point  m,  à  droite  et  à  gauche  : 

1*  Sur  la  droite  mo,  une  longueur  mt;'=|/'^  . 
2*  Sur  la  droite  mm\  une  longueur  mt;=:  \/  c  — 

Et  achevant  le  rectangle  kkk'k"\  les  diagonales  hk'\  k'k'"  seront  les  tangentes  de- 
mandées, et  ces  tangentes  seront  symétriquement  placées  par  rapport  à  la  droite  om. 

53.  La  tangente  trigonométrique  de  Tangle  que  l'une  des  tangentes  kk'  fait 
avec  la  droite  om  a  une  valeur  remarquable. 

On  a 


tangente  Qmo)  =  — 7  ="•  \  /c  -  =  ^ 


v/^ 


Désignant  par  /  la  distance  du  centre  a  du  cercle  (c)  à  Taxe  (0) ,  par  fia  distance 
du  centre  b  du  cercle  [é)  au  même  axe  (0) ,  l'on  a  ,  par  les  deux  triangles  sem- 


blables  Mbo  et  ruimo  : 


L'6         oh  R        f  -^^        / 


38 
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54.  Lorsqu'on  voudra  donc  que  les  deux  suriàces  se  coupent  suivant  des 
courbes  se  croisant  à  angle  droit ,  il  faudra  que  /  =  /'  ;  c'est«à-dtr6  que  le  cercle 
{c')^  qui  est  la  courbe  directrice  du  conoîde,  se  trouve  dans  un  plan  vertical  passmnt 
par  le  point  m ,  milieu  de  hH. 

Si  Ton  a  :  /  >  /',  alors  l'angle  kmk'"  sera  obtus; 

Si  Ton  a  au  contraire  :  /  </',  alors  Tangle  A:m^'"  sera  aigu. 

55.  On  pourra  donc  toujours ,  maintenant,  déterminer  les  rapports  qui  doivent 
exister  entre  les  dimensions  de  la  voûte  annulaire  et  celles  de  la  voûte  conoide, 
pour  que  les  deux  courbes-arètes  se  croisent  sous  un  angle  voulu  ;  résultat  que 
Tofi  ne  savait  point  obtenir  jusqu'à  présent,  et  qui  n'est  pas  sans  importance, 
puisque  les  dimensions  du  parallélépipède  capable  de  contenir  lai  clef  de  la  voûte, 
dépendent  de  Tanglesous  lequel  se  croisent  les  deux  courbes-arêtes;  et  que  cet 
angle  doit  nécessairement  ne  vari^  qu'entre  certaines  limites,  pour  que  la  clef  soit 
exécutable  ;  car  l'on  conçoit  que  l'on  ne  pourrait  choisir  des  dimensions ,  pour'Ies 
deux  voûtes  ,  telles  que  Tangleeût  pour  tangente  7;;  car  alors  si  le  parallélipi- 
pède  avait  0°',25,  par  exemple,  pour  le  petit  côté,  il  aurait  V^hO  pour  le  grand 
côté;  ce  qui  serait  inadmissible  en  constructions. 

56.  Plusieurs  des  questions  résolues  dans  ce  mémoire  trouveront  donc ,  ainsi 
que  le  montre  le  problème  précédent ,  des  applications  utiles  dans  la  construction 
des  diverses  espèces  de  voûtes  d'arêtes  et  de  voûtes  en  arc-de-cloitre  (*)• 


(*)  Noie  sur  la  voûte  d'arête  en  tour  ronde,  !•  horizontale  y  2*  rampante  («).  —  On  sait  que  cette 
voûte  est  formée  par  la  combinaison  d*ane  route  annulaire  et  d^une  voûte  conoïde  ayant  Tune  et  Pautre 
même  naisiance  et  même  montée ,  et  qui  dès  lors  se  pénètrent  suivent  une  courbe  composée  de  deux 
branches  qui  se  croisent  au  point  culminant  de  la  voûte.  Il  est  nécessaire  pour  les  constructions  de  aavoii- 
80US  quel  angle  pes  deux  branches  se  coupent.  J^ai  donné  ci -dessus  une  méthode  fondée  sur  la  connais- 
sance des  rayons  de  courbure  des  deux  surfaces  et  de  là  direction  de  leurs  lignes  de  courbure ,  mais 
comme  Ton  peut  être  obligé  d^expliquer  ces  sortes  de  voûtes  à  des  élèves  qui  ne  connaissent  point 
la  théorie  des  courbures  des  surfaces  j^ai  cherché  à  déterminer  Pangle  sous  lequel  les  deux  arêtes  se 
coupent  par  une  autre  méthode  indépendante  des  rayons  de  courbure  et  des  lignes  de  courbure. 

La  solution  suivante ,  que  je  vais  exposer  très-succinctement ,  est  celle  que  je  donne  depuis  long- 
temps dans  mon  cours  a  TÉcole  centrale  des  arts  et  manufactures,  et  que  j*ai  exposée  dans  mes  répé- 
titions à  PÉcole  polytechnique,  pencTantle  temps  que  j^y  ai  rempli  les  fonctions  de  répétiteur. 

On  sait  qu'un  conoïde  ayant  pour  base  une  ellipse  dont  le  grand  axe  est  horizontal  et  le  petit  axe 
vertical ,  est  toujours  coupé  par  une  suite  de  plans  parallèles  au  plah  de  Tellipse  directrice ,  suivant  des 
ellipses  ayant  même  axe  vertical  ;  un  de  ces  plans  coupe  la  surface  suivant  un  cercle  dont  le  rayon  est  • 
égal  au  petit  axe  de  Tellipse  directrice. 

On  sait  encore  qu'un  conoïde  ayant  pour  base  une  courbe  déterminée  par  l'enroulement  sur  un  cy- 
lindre de  révolution  d'une  ellipse  dont  l'un  des  axes  est  horizontal,  est  toujours  coupé  par  une  suite  de 
cylindres  concentriques  au  premier  suiyant  des  courbes  qui ,  développées  (planifiées) ,  sont  des  ellipses 

(*)  Extrait  da  Bulletin  de  la  Société  philomatique ,  séance  dv  i3  Janvier  I83i. 
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57.  En  géométrie  deseriptive,  il  y  a  deux  choses  à  considérer.  D*abord  ia  solu- 
tion géométrique,  ensuite  la  construction  graphique.  Nous  désignerons  par  point, 
droite  9  courbe  ou  surface  géométrique ,  le  point ,  la  droite ,  la  courbe  ou  la  surface 
que  Ton  emploie  ou  que  l'on  obtient  en  vertu  des  considérations  géométriques,  qui 
conduisent  à  ia  solution  géométrique  du  problème  ;  et  nous  appellerons  point , 
droite,  courbe  ou  surface ^ap/tî^tie,  le  point,  la  droite,  la  courbe  ou  la  surface 
que  l'on  doit  tracer,  et  dont  les  combinaisons  graphiques  conduisent  à  la  solution 
graphique  du  problème. 

Il  est  évident  que  pour  qu'un  point  ^rapht(/tie  approche  le  plus  près  possible  de 
la  position  que  doit  occuper  le  point  géométrique  qu'il  doit  représenter,  il  faut 
passer,  pour  sa  construction  ,  par  le  moindre  nombre  possible  d'opérations  gra- 
phiques; puis  il  faut  encore  que  les  droites  ou  les  courbes  qui  servent  à  déter- 
miner ce  point  se  coupent ,  autant  que  faire  se  pourra ,  sous  un  angle  approchant 
de  l'angle  droit. 

Il  est  encore  évident  que  Ton  sera  mieux  assuré  de  la  position  exacte  du  point 
graphique,  si  Ton  peut  déterminer  ce  point  par  plusieurs  constructions  difTérentes, 
qui  se  serviront  dès  lors  de  vérification  les  unes  aux  autres. 

58.  Il  sera  donc  souvent  nécessaire  de  modifier  la  solution  géométrique  générale , 

ayant  tontes  même  axe  yertical ,  un  de  ces  cylindres  coupe  suivant  une  courbe  qui ,  déTeloppëe  (  pla- 
nifiée) ,  deTÎent  un  cercle  ayant  pour  rayon  Taxe  vertical  de  Tellipse  directrice. 

On  emploie  Tnn  ou  Pautre  mode  de  génération  pour  la  voûte  conoïde  suivant  que  l'ouverture  de  cette 
voûte  est  petite  on  grande. 

Lorsque  Ton  emploie  le  premier  mode ,  Ton  recoupe  le  voussoir  d'une  même  assise,  ou  suivant  Pcx- 
pression  reçue,  d'une  même  retombée,  par  des  plans  parallèles  au  plan  de  l'ellipse  directrice. 

Lorsque  l'on  emploie  le  deuxième  mode ,  l'on  recoupe  par  des  cylindres  concentriques. 

L'ouverture  du  conoïde  étant  petite ,  par  le  premier  mode ,  les  plans  de  recoupe  ne  font  pas  des  angles 
très-aigus  avec  les  arêtes  de  douêlle,  près  des  pieds-droits. 

L'ouverture  du  conoïde  étant  grande ,  on  est  obligé  d'employer  le  deuxième  mode ,  parce  que  les' 
cylindres  de  recoupe  font  alors  des  angles  droits  avec  les  arêtes  de  douëlle. 

Pour  déterminer  l'angle  sons  lequel  les  deux  courbes-arêtes  se  coupent ,  on  construit  leurs  tangentes 
an  point  en  lequel  elles  se  croisent;  et  pour  cela  on  remarque  que  si  l'on  prend  pour  directrice  du  co- 
noïde non  plus  l'elHpse  (enroulée  ou  non ,  suivant  le  système  de  génération  adopté) ,  mais  la  section 
circulaire ,  enroulée  ou  non ,  cette  section  circulaire  a  même  rayon  que  le  cercle  générateur  de  la 
voûte  annulaire. 

Et  qu'ainsi  :  si  Ton  augmente  ces  deux  cercles  d'une  même  quantité,  les  deux  nouvelles  surfaces ,  an- 
nulaire et  conoïde,  que  l'on  obtiendra,  se  couperont  suivant  une  courbe  qui  aura  même  projection  que 
la  courbe  intersection  des  deux  surfaces  primitivement  données. 

Si  en  un  point  quelconque  m  de  la  courbe  intersection  des  deux  surfaces ,  on  construit  le  plan  tangent 
à  chacune  de  ces  surfaces ,  leur  intersection  se  projette  suivant  la  tangente  à  la  projection  de  la 
courbe  intersection  ;  mais  l'on  doit  ren^arquer  que  la  construction  dépend  (  pour  le  problème  actuel  ) 
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en  vertu  des  données  graphiques  particulières  tlu  problème  à  résoudre,  pour  que 
les  constructions  graphiques  qui  doivent  donner  le  point,  la  droite,  etc.,  gra- 
phique, but  de  répure  que  Ton  trace,  soient  les  plus  simples  possibles  ;  el  pour 
que  d'ailleurs  ce  point,  cette  droite ,  etc. ,  soit  déterminé  le  plus  approximative- 
ment possible,  en  ayant  égard  à  Timperfeclion  des  outils  employés  pour  le  tracé. 

En  un  mot,  de  même  que  Ton  est  obligé  de  préparer  une  formule  algébrique 
pour  que  les  calculs  logarithmiques  puissent  s'y  appliquer,  Ae  même  aussi  il 
faut  modifler  une  solution  géométrique ,  pour  qu'elle  arrive  à  se  prêter  aux 
constructions  graphiques. 

Et  l'on  conçoit  dès  lors  qu'une  solution  peut  être  bonne  sous  le  point  de  vue 
géométrique,  et  très  mauvaise  sous  le  point  de  vue  graphique. 

59.  D'après  ces  considérations,  que  Ton  néglige  trop  souvent  dans  les  épures 
de  géométrie  descriptive  que  Ton  fait  exécuter  par  les  élèves,  voyons  comment 


de  la  grandeur  de  la  Bous-tangente  pour  le  point  du  cercle  directeur  par  lequel  paBse  la  génératrice 
du  conoïde  contenant  le  point  m ,  point  en  lequel  on  yeut  construire  la  tangente. 

On  doit  encore  remarquer  que  cette  construction  dépend  de  la  grandeur  de  la  sous-tangente  pour  le 
point  du  cercle  générateur  par  lequel  passe  le  cercle  parallèle  de  là  surface  annulaire,  contenant 
le  même  point  m  pour  lequel  on  veut  construire  la  tangente  (  '  )  ■ 

Les  deux  sous-tangentes  étant  toujours  égales ,  mais  variant  de  grandeur  suivant  que  Ton  fait  varier 
les  rayons  des  deux  cercles  (ces  rayons  restant  d'ailleurs  toujours  égaux)  il  s'ensuit  que  la  construction 
pour  un  point  quelconque  s'applique  au  point  multiple ,  et  l'on  arrive  à  ce  résultat  que  pour  que  les 
deux  courbes  se  coupent  à  angle  droit ,  il  faut  que  le  cercle  directeur  du  conoïde  passe  par  le  point 
multiple  qui  est  celui  en  lequel  se  croisent  les  deux  courbes  arêtes 

Si  la  voûte  en  tour  ronde  était  rampante ,  on  trouverait ,  pour  que  les  deux  courbes  arêtes  de  la  voûte 
se 'coupent  à  angle  droit ,  qae  le  conoïde  doit  avoir  pour  directrice  une  ellipse  enroulée  ei  dont  les  axes 
conjugués  égaux  sont  l'un  vertical  et  l'autre  incliné  sous  Tangle  du  rampant  de  la  voûte,  le  plan  de  cette 
ellipse  passant  par  le  point  multiple,  par  hs  point  en  lequel  se  croisent  les  deux  courbes  arêtes  ;  mais 
dans  ce  cas  particulier,  l'on  ne  peut  pas  employer  une  ellipse  plane  pour  directrice  du  conoïde,  il  faut 
absolument  l'enrouler  sur  un  cylindre  vertical. 

Ainsi ,  pour  la  voûte  d'arête  en  tour  ronde  horizontale ,  le  résultat  est  le  même ,  que  la  directrice  sait 
plane  ou  soit  enroulée  sur  un  cylindre 

Mais  pour  la  voûte  d'arête  en  tour  ronde  rampante ,  il  faut ,  absolument ,  employer  une  directrice 
enroulée  sur  un* cylindre  vertical. 

Remarquons  que  la  méthode  précédente  consiste  à  trouver  une  construction  de  la  tangente  à  la  pro- 
section  G  de  la  courbe  i  double  courbure-intersection  de  la  surface  annulaire  (rampante  ou  non^  et 
d'une  surface  conotde^  cette  courbe  C  n'étant  plus  regardée  comme  projection ,  mais  comme  courbe 
plane  indépendante  de  la  courbe  à  double  courbure  ;  indépendance  qui  est  manifestée  par  le  rôle  que 
jouent  les  deux  sous- tangentes  aux  deux  cercles  ,  l'un  directeur  du  conoïde  et  l'autre  générateur  de  la 

■ 

surface  annulaire,  sous- tangentes  qui  peuvent  varier  pourvu  quelles  restent  égales,  les  deux  cercles 
variant  dès  lors  de  rayons ,  mais  leurs  rayons  restant  égaux 

On  voit  aussi  sur-le-champ,  que  Ion  pourra  trouver  autant  de  points  que  l'on  voudra  de  la  courbe  C , 
en  faisant  varier  à  volonté  les  rayons  des  deux  cercles  directeur  et  générateur ,  et  que  l'on  pourra  tracer 
ainsi  complètement  cette  courbe  C. 

C*)  Voyez  les  Oéveloppemento  de  Géoméirie  descriptive,  chapitre  H ,  pages  ii9  et  suivantes. 
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nous  devrons  modifier  la  solution  géométrique  de  ce  problème  :  Mener  une  tan-- 
génie  en  un  point  d*une  courbe  plane  dont  l'équation  est  incohnue^  pour  que  la  con* 
struction  graphique  nous  conduise  a  une  tangente  graphique^  qui  diffère  aussi  peu 
que  possible  de  la  position  que  doit  occuper  ta  tangente  géométrique. 

En  partant  du  problème  général  :  Trouver  les  tangentes  en  un  point  multiple-^double 
de  la  courbe-intersection  de  deux  surfaces  en  contact  en  ce  point;  il  est  évident  que  Ton 
doit  regarder  la  courbe  donnée  comme  la  projection  d'une  des  branches  de  la 
courbe  intersection  de  deux  surfaces  en  contact  par  un  point,  et  telles  que  Ton 
connaisse ,  pour  ce  poinl,  la  direction  de  leurs  lignes  de  courbure  et  de  leur 
normale,  et  que  Ton  puisse  Facilement  calculer,  pour  ce  même  point,  les  rayons 
de  courbure  maximum  et  minimum  de  chacune  des  deux  surfsi^es. 

Et  dès  lors  on  est  conduit  tout  naturellement  à  employer,  pour  la  solution ,  une 
surface  de  révolution  et  une  surface  cylindrique;  et  pour  faciliter  les  construc- 
tions graphiques ,  on  est  conduit  nécessairement  à  employer  une  surface  de  révo- 
lution du  second  ordre  y  et  à  placer  cette  surface  par  rapport  au  plan  de  la  courbe 
donnée,  et  par  rapport  au  point  pour  lequel  il  faut  construire  la  tangente,  de 
telle  manière  que  le  plan  tangent  au  point  multiple  de  la  courbe  intersection 
des  deux  surfaces  employées  soit  horizontal. 

Et  comme  Tellipse  est  d'une  construction  graphique  plus  facile  que  Thyperbole , 
on  a  dû  préférer  un  ellipsoïde  de  révolution. 

60.  Voyons  maintenant  si  de  nouvelles  considérations  graphiques  ne  nous 
amèneront  pas  à  simplifier  la  solution  précédente  sous  le  point  de  vue  graphique. 

Pour  cela  examinons  quelles  sont  les  diverses  constructions  que  la  solution 
précédemment  donnée  exige  dans  Tétat  actuel. 

Étant  donnée  la  courbe  9  (fig.  63);  le  point  m,  en  lequel  on  doit  construire  la 
langente  ;  ayant  mené  la  droite  D,  axe  de  Tellipsoïde  de  révolution ,  dont  la  courbe 
méridienne  est  l'ellipse  E  tracée  dans  le  plan  de  la  courbe  cp  ;  cette  ellipse  E  ayant 
son  centre  au  point  m ,  et  pour  axes  arbitraires  1*  a  sur  D  et2'*  6  perpendiculaire 
à  D;  on  construit  la  section  droite  0  du  cylindre,  dont  Tune  des  branches  de  son 
intersection  avec  TeUipsoîde  se  projette  suivant  la  courbe  9. 

Pour  le  point  culminant  m' de  la  courbe  G  Ton  construit ,  au  moyen  de  la  courbe 
d'erreur  indiquée  par  M.  Bergery,  le  centre  de  courbure,  et  Ton  a  dès  lors  le 
rayon  de  courbure  p  de  la  courbe  6  pour  le  point  m'. 

Puis  Ton  construit  l'ellipse  e,  dont  le  centre  est  au  point  m,  et  dont  les 
axes  sont  : 

a'  =  V/   p  ^  porté  sur  D  et  6'  =  Kp^  perpendiculaire  à  D. 
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Sur  D,  à  droite  ou  à  gauche  du  point  m,  Ton  porte  p;  et  Ton  a  le  point  9, 
par  lequel  on  mène  la  droite  sk  perpendiculaire  à  la  droite  D,  et  coupaiH 
l'ellipse  e  en  deux  points  k  et  k\ 

La  droite  km  est  la  tangente  demandée. 

61.  Dans  cette  construction ,  il  y  a,  sous  le  point  de  vue  graphique,  deux 
causes  d'errear. 

Premièrement. 

Il  faut  tracer  par  points  l'ellipse  méridienne  E  ;  dès  lors  les  divers  points  de  la 
section  droite  9  peuvent  être  inexacts  j  puisque  Ton  ne  peut  assurer  que  les  cordes 
telles  que  gg  ont  une  longueur  exacte,  et  que,  par  conséquent,  la  hauteur  pq  du 
point  q  de  la  courte  9  peut  être  inexacte. 

Par  suite  la  longueur  du  rayon  de  courbure  p  peut  donc  être  altérée. 

Secondement* 

Il  faut  construire  l'ellipse  e,  et  l'on  n'est  pas  certain  que  le  point  A*,  intersec- 
tion de  cette  ellipse  et  de  la  droite  sky  soit  bien  exact,  puisque  l'ellipse  e  ne  peut 
être  construite  que  par  points. 

62.  Mais  si ,  au  lieu  de  prendre  un  cylindre  de  révolution  osculateur  du  cylindre 
dont  9  est  la  section  droite ,  on  prenait  un  cylindre  à  base  elliptique,  l'ellipse 
base  étant  osculatrice  en  un  de  ses  sommets  au  point  m'  de  la  courbe  9 ,  on  pour* 
rait  alors  considérer  Tellipsoîde  de  révolution  comme  étant  sa  propre  surface 
osculatrice,  et  calculer  les  axes  de  l'ellipse  base  du  cylindre  osculateur  de  manière 
que  ce  cylindre  eût  des  plans  tangents  communs  et  horizontaux  avec  l'ellipscNide 
de  révolution. 

Dès  lors  ayant  construit  la  section  droite  (fig.  64  )  comme  précédemment , 
ayant  déterminé  son  rayon  de  courbure  p  pour  le  point  culminant  m',  on  aurait 

pour  les  axes  de  l'ellipse  base  du  cylindre  osculateur  a  =3  |/^p6  dans  le  sens 
horizontal  et  parallèlement  à  la  droite  D,  et  b  dans  le  sens  de  la  normale  M. 

On  porterait  donc  a='|/p6demen«sur  D,  Ton  tracerait  la  ligne  sk 
perpendiculaire  à  D,  et  par  le  point  Ar,  intersection  de  l'ellipse  E  et  de  cette 
droife  skj  00  mènerait  km,  qui  serait  la  tangente  demandée* 

CiCtte  nouvelle  construction  serait  préférable  sous  le  point  de  vue  graphique , 
puisque  la  seconde  c^use  d'erreur  aurait  disparu ,  et  que  d'ailleurs  les  opérations 
graphiques  seraient  plus  simples. 

63.  Mais  au  lieu  d'un  ellipsoïde  de  révolution  on  pourrait  prendre  une  sphère  ^ 
et  dès  lors  on  n'aurait  plus  à  construire  l'ellipse  méridienne  E,  et  la  première 
cause  d'erreur  graphique  signalée  pi*écéd«mment  disparaîtrait. 
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(Fig.  650  Ainsi  Ton  pourrait i  du  point  m  oomme  centre,  décrire  un  cercle 
d'un  rayon  arbitraire  R  ;  tracer  une  droite  arbitraire  D  ;  et  construire  la 
section  droite  0'  du  cylindre,  coupant  la  sphère  suivant  une  courbe  à  double 
courbure,  dont  l'une  des  branches  se  projette  suivant  la  courbe  donnée  9; 
puis  ensuite  ,  déterminer  le  rayon  de  courbure  p'  pour  le  point  culminant  de  la 
courbe  6'. 

Les  axes  de  Tellipse  base  du  cylindre  osculateur,  ayant  deux  plans  tangents 
horizontaux  communs  avec  la  sphère  ,  seraient  :  a  =|/pR  dirigé  parallèlement 
à  la  droite  D ,  et  R  dirigé  suivant  la  normale  N'. 

Dès  lors  portant  sur  la  droite  D  la  longueur  msz=za\  la  droite  sk  ,  perpendi- 
culaire à  la  droite  D ,  couperait  le  cercle  tracé  sur  le  plan  de  la  courbe  9  en  un 
point  k  tel ,  que  la  droite  km  serait  la  tangente  demandée. 

Remarquons  toutefois  que  cette  construction  exige,  pour  avoir  les  divers  points 
de  la  section  droite  6',  que  Ton  fasse  dans  la  sphère  une  suite  de  sections  perpen- 
diculaires à  la  droite  D ,  dans  chacune  desquelles  on  doit  prendre  la  hauteur  du 
point  qui  appartenant  i  la  courbe  intersection  du  cylindre  et  delà  sphère  est  situé 
dans  le  plan  de  chacune  de  ces  sections  circulaires. 

64.  La  construction  de  la  courbe  G'  serait  donc  encore  longue.  Mais  si  Ton  pou- 
vait prendre  les  hauteurs  des  divers  points  de  la  courbe  d'intersection  dans  un 
seul  cercle,  la  construction  de  la  cQurbe  8'  serait  non-seulement  abrégée ,  mais 
encore  plus  exacte. 

Pour  cela  il  est  évident  qu'il  suffit  de  remplacer  la  sphère  par  une  surface  cy- 
lindrique ayant  pour  axe  de  révolution  la  droite  D  0!^.  66). 

Cette  dernière  construction  est  donc  celle  qui  doit  être  préférée  sous  le  point 
de  vue  graphique ,  puisqu'elle  conduit  à  la  tangente  demandée  par  le  moindre 
nombre  possible  d'opérations  graphiques ,  et  que  tous  les  points  employés  se 
trouvent  déterminés  graphiquement  de  la  manière  la  plus  exacte  possible. 

65.  J'ai  dit  (57)  que  Ton  doit ,  autant  que  faire  se  pourra,  choisir  des  con- 
structions graphiques  telles ,  que  les  points  ou  les  lignes  qu'elles  déterminent 
puissent  être  vériûés  en  leur  position  par  d'autres  constructions  ;  parce  qu'alors  ces 
points  ou  ces  lignes  graphiques,  en  vertu  de  cette  vériflcalion  ,  occupaient  d'une 
manière  plus  probable  la  position  réelle  que  devaient  occuper  les  points  et  les 
lignes  géométriques  que  représentent  ces  points  et  ces  lignes  graphiques. 

Le  mode  de  construction  employé  pour  la  détermination  de  la  tangente  à  une 
courbe  dont  l'équation  est  inconnue  se  prête  à  toute  vérification. 

En  effet ,  puisque  l'on  peut  prendre  la  droite  D  arbitraire ,  on  n'a  qu'à  prendre 
une  nouvelle  direction  D',  et  recommencer  par  rapport  à  ce  nouvel  axe  D' les  conr 
structions  exécutées  primitivement  avec  la  droite  ou  axeD;  alors  on  déterminera 
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une  tangente  qui  devra  se  superposer  avec  celle  déterminée  par  la  première 
construction. 

Ou  bien  l'on  prendra  un  second  cylindre  dont  les  génératrices  ne  seront  plus 
perpendiculaires  à  la  droite  D,  mais  obliques  et  dirigées  sous  un  angle  donné 
arbitrairement ,  et  Ton  recommencera  les  constructions  qui  conduisent  à  la  tan- 
gente ;  cette  nouvelle  tangente  devra  encore  se  superposer  avec  celle  primitive- 
ment déterminée. 


§    VI. 

66.  Il  est  utile  de  faire ,  touchant  la  construction  de  la  courbe  d'erreur  qui  sert 
à  déterminer  le  centre  deccnirbure  d'une  courbe  donnée ,  diverses  remarques^ 
qui  nous  conduiront  à  la  solution  de  plusieurs  nouveaux  problèmes. 

V  Si  la  courbe  donnée  9  {fig.  67  )  est  très-bombée  près  du  point  m,  pour  le- 
quel on  cherche  le  rayon  de  courbure  ,  on  pourra  déterminer  avec  plus  d'exac- 
titude y  SOUS  le  point  de  vue  graphique^  les  divers  points  de  la  courbe  d'erreur;  tandis 
que  y  si  la  courbe  9  était  très-aplatie  au  point  m,  outre  les  inexactitudes  qui  pour- 
raient altérer  la  position  graphique  des  divers  points  de  la  courbe  d'erreur,  le  rayon 
de  courbure  p  pourrait  être  si  grand,  que  l'on  ne  pourrait  construire  sur  le  papier 
la  courbe  d'erreur.  En  effet  : 

Plus  la  courbe  9  sera  bombée  vers  le  point  m  ,  plus  les  cordes  mp  ,  mp'y  etc., 
quoique  ayant  des  longueurs  peu  différentes  entre  elles,  feront  des  angles  diffé- 
rents en  grandeur  avec  la  normale  N  au  point  m. 

Dès  lors  :  i""  Les  points  a,  a  ,etc.,  de  la  courbe  d'erreur  seront  d'autant  plus  rap- 
prochés entre  eux,  puisque  les  perpendiculaires  qa,  </V,  etc. ,  seront  respectivement 
égales  aux  coi  des  mp^mpy  etc.  ;  et  2""  il  sera  d'autant  plus  possible  de  prendi^une 
cordemp  assez  petite,  et  telle  cependant  que  l'angle  pmq  soit  assez  grand  pour  que 
la  droite  69,  perpendiculaire  sur  le  milieu  de  la  corde  mp  ,  fasse  avec  la  normale 
N  un  angle  bqm  qui  soit  aussi  lui-même  assez  grand  pour  que  le  point  q  se  trouve 
déterminé  d'une  manière  exacte,  quoique  ce  point  soit  donné  par  l'intersec- 
tion de  deux  droites  se  coupant  sous  un  angle  aigu. 

{Fig.  68)  Faisant  une  application  de  cette  remarque  au  problème  qui  nous 
occupe,  construire  la  tangente  en  un  point  dune  courbe  dont  t équation  est  in- 
connue; nous  voyons  qu'il  peut  arriver  :  que  le  rectangle  acbd^  formé  par  l'inter- 
section des  génératrices  extrêmes  des  deux  cylindres,  soit  tel,  que  le  petit 
côtédc,  diamètre  du  cercle  section  droite  du  premier  cylindre ,  soit  beaucoup  plus 
petit  que  le  grand  côté  ad,  qui  serait  l'axe  de  la  section  droite  9  du  second  cy- 
lindre. 


—  305  — 

Alors  cette  courbe  &  pourrait  être  très-aplatie  au  point  culminant  n. 

Pour  que  la  construction  de  la  cou  rbe  d'erreur  soit  plus  exacte,  il  faut  donc  s'ar- 
ranger de  manière  à  ce  que  ce  soit  le  grand  côté  du  rectangle  qui  se  trouve  le 
diamètre  du  cercle  base  du  premier  cylindre;  et  que  la  différence  entre  les 
deux  côtés  du  rectangle  soit  la  plus  grande  possible ,  pour  que  la  courbe  9 ,  sec- 
tion droite  du  second  cylindre ,  se  trouve  la  plus  bombée  possible  vers  le 
point  culminant  n. 

67.  2"*  Si  l'on  ne  pouvait ,  par  l'emploi  de  deux  cylindres ,  obtenir  une  courbe  9 
assez  bombée ,  il  faudrait  substituer  au  second  cylindre  une  surface  conoïde  ,  et 
exécuter  la  construction  suivante. 

(Fig.  68.)  Prendre  un  point  P  et  le  considérer  comme  le  pied  d'une  verticale 
qui  serait  la  directrice  droite  d'un  conoïde^  ayant  le  plan  horizontal  pour  plan  di- 
recteur  j  et  pour  seconde  directrice  la  courbe  à  double  courbure  située  sur  le  cylindre 
à  base  circulaire  ;  puis  déterminer  la  courbe  9'  section  de  ce  conoide  par  le  plan 
vertical  passant  par  Taxe  D  du  cylindre  à  base  circulaire. 

Remarquons  que,  l'axe  D  coupant  la  courbe  f^j  la  courbe  9'  sera  d'un  côté 
comprise  entre  la  courbe  9  et  la  normale  N,  et  de  l'autre  côté  au  contraire  ce  sera 
la  courbe  9  qui  sera  comprise  entre  la  courbe  9'  et  la  normale  N. 

Il  est  évident  que  la  branche  de  la  courbe  9'  la  plus  rapprochée  de  la  normale  N 
sera  plus  bombée  près  du  point  culminant  n  que  l'une  ou  l'autre  branche  de  la 
courbe  9;  tandis  que  l'autre  branche  de  la  courbe  9'  sera  au  contraire  plus  aplatie. 

{Fig.  69.)  il  est  encore  évident  que  ,  puisque* la  courbe  d'erreur  doit  couper  à 
angle  droit  la  normale  N,  Ton  pourra  substituer  à  la  branche  delà  courbe 9' 
la  plus  éloignée  de  la  normale ,  une  branche  égale  et  symétrique  à  celle  qui  se 
trouve  la  plus  rapprochée;  et  Ton  aura  dès  lors  une  courbe  d'erreur  symétrique 
par  rapport  à  la  normale  N ,  et  qui  servira  à  déterminer  le  centre  de  courbure 
cherché. 

L'exactitude  de  cette  construction  est  hors  de  doute,  puisqu'elle  revient  à 
supposer  que  la  courbe  9'  tourne  autour  de  la  normale  N ,  pour  prendre  la  po- 
sition inverse  et  symétrique  9"^  et  que  les  courbes  d'erreur,  e'  donnée  par  la 
courbe  9',  et  e"  donnée  par  la  courbe  9",  auront  même  tangente  au  point  &>,  en 
lequel  elles  coupent  la  normale  N  ,  puisqu'elles  la  coupent  Tune  et  l'autre  à  angle 
droit. 

Ayant  déterminé  le  rayon  de  courbure  p  de  la  courbe  9',  Ton  achèvera  la 
construction  comme  dans  le  cas  où  Ton  employait  deux  cylindres,  puisque  la 
génératrice  culminante  du  conoide  se  trouve,  en  vertu  de  la  génération  parti- 
culière de  cette  surface  ,  une  ligne  de  courbure  (voir  les  articles  22  et  23). 

68.  3**  On  peut  encore  remarquer  que,  plus  la  courbe  d'erreur  approchera 

39 
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de  la  ligne  droite,  pkis  la.détenmnftlion  duoentre  de  c0itrirare«i^  sera  exacte. 
Pour  que  cela  soit,  il  faut  que  la  courbe  9  ou  0'  approche  le  plus  possible* dé  la 
forme. circulaire  près  du  point  culminant  n,  et  dans  une  étendue  suffisamment 
grande  pour  permettre  de  construire  un  arc  assŒ  grand^delacourbe d'erreur. 

On  devra  donc ,  soit  que  Ton  emploie  deux  cylindres ,  soit  que  l'on  emploie  un 
cylindre  et  un  conoïde,  disposer  les  axes  de  ces  cylindres  et  le  point  Pde manière 
à  obtenir  une  courbe  9  ou  0\  dont  la  forme  approche  de  celle  d'un  arc  de  cercle , 
si  faire  se  peut. 

69.  A""  Cependant  il  peut  arriver  que  la  forme  de  la  eourbaà  laquelle  oii>  vent 
construire  la  tangente  ne  permette  pas  d'obtenir  les  résultats  graphiques  auxqoels 
on  a  été  conduit  par  les  considérations  précédentes ^  et  qu'ainsi  Ton  ne  prisse 
pas  parvenir  à  tracer  une  courbe,  sectioui  droite  du  second  cylindre  ou  section 
du  conoide,  dont  Tune  des  branches  soit  assez  bombée,,  ou. qui' offre  uner. forme 
approchant  de  celle  du  cercle  dans  une  étendue  suffisante  pour  assurer  l'exactitude 
graphique  des  divers  points  de  la  courbe  d'erreur; 

Nous  sommes  alors  conduits  à  remarquer  que,  si ,  au  lieu  de  supposer  que.  les 
perpendiculaires  à  la  normale N,  savoir  :  ^,^V,6tc.  (fig•fi^)y  sont  égales  respec- 
tivement aux  cordes  mp^  mp\  etc. ,  de  la  courbe  9,  on  suppose  qu'elles  sont  à  ces 

cordes  dans  le  rapport  —  ,  Ton  obtiendra,  pour  chacune  des  valeurs  que  l'on 

attribuera  à  ik  et  X,  une  nouvelle  courbe  d'erreur;  et  que  Ton  aura.ainsi  une:sérte 
de  courbes,  qui  toutes  couperont  à  angle  droit  la  normale  N,  et  qui  toutes  la 
couperont  au  même  pointa),  centre  de  courbure  cherché. 

Ainsi  désignant  par  y  une  perpendiculaire nç  à  la  normale  N  où  une  ordonnée 
de  la  courbe  d'erreur  (  les  abscisses  étant  comptées  sur  cette  normale  N),  par  / 
une  corde  (xp  de  la  courbe  <i^,  l'on  aura  : 

Pour  simplifier  les  calculs  Ton  pourra. supposer  que  Ji=  i ,  et  Ton  aura  : 

Supposant  que  jx  est  un  nombre  entier,  l'on  voit  que,  plus  jx  sera  grand ,  plus 
la  courbe  d'erreur  s'approchera  d'une  ligne  droite,  perpendiculaire  à  la  normale  N  ' 
et  passant  par  le  point  «a,  centre  de  courbure  cherché. 

Considérant  deux  cordes  ayant  leurs  longueurs  désignées  par  (^  l"  {fig.  67  ); 
déterminant  les  points  a.,  a',  en  lesquels  la  normale  N  est  rencontrée  par  les 
perpendiculaires  élevées  sur.  le  milieu  de  ees  cordes;  désignant  par  x\  x'\  les 
abscisses  na  et  ita';  et  par  fx/'et >/",  les  ordonnées  de  lacowbe  d'erreur  correspon- 
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dantes  aux  absoisges  a:' et  x\  Fan  pounra  supposeir  que  la  courbe  d'erreur  est  une 
parabole  (^)  du  second  degré ,  dont  l'équation  sera ,  eti  désignant  par  p  la  distance 
du  point  n  à  son  sommet  : 

on  aura  donc  les  deux  équations  de  condition  : 

OU  : 

r   ""  a:"  — P 
équatioa  qui  donne  pour  la  valeur  de  p  ou  du  rayon  de  courbure  : 

(*)  p    =      li-  _  f rr» 

Mais  Remarquant  que  réquation  (1)  est  indépendante  de  fx,  Ton  en  conclura  : 
que  toutes  les  paraboles  du  second  ordre,  qui  remplaceraient  les  diverses  courbes 
d'erreur  obtenues  par  les  diverses  valeurs  attribuées  à  \k^  couperont  toutes  la 
normale  N  au  même  point.  Par  conséquent  l'équation  (i)  donnera  une  valeur 
d'autant  plus  exacte  pour  p ,  que  {x  —  x*  )  sera  plus  petit  et  que  (  /'  —  /"  )  sera 
plus  grand  \  puisque  par  là  la  parabole  approchera  le  plus  possible  de  la  ligne 
droite.  On  devra  donc  chercher  dans  la  courbe  donnée  9  deux  cordes  /'  et  V  telles, 
que  cette  double  condition  soit  satisfaite. 

70.  Si  Ton  voulait  obtenir  pour  p  une  valeur  plus  exacte ,  il  faudrait  employer 
la  courbe  d'interpolation  dont  l'équation  est  : 

a?  ==  p  -f  Ay  +  By-^  Cy'  +  Dy*  +  etc. 

dans  laquelle  A ,  B,  G,  D ,  etc.,  sont  des  coefficients  que  l'on  doit  déterminer  au 
moyen  des  coordonnées  des  divers  points  par  lesquels  la  courbe  est  assujettie  à 
passer ,  et  dans  laquelle  p  seira  l'abscisse  du  point  en  lequel  la  courbe  coupe  l'axe 
des  abscisses  ou  la  normale  N. 

La  courbe  d'interpolation  devra  couper  l'axe  des  abscisses  normalement^  puis- 
qu'elle remplace  la  courbe  d'erreur  qui  satisfait  à  cette  condition.  Ainsi  il  faudra 

que  l'on  ait  : 

ix 

~  =  Opour  y  =  0 

M \ •  

n  Jerconplaoe  la.oenrbe  d'erreur  par  une  parabole  du  second  ordre,  parce  que  la  parabole,  (en 
faiaant  varier  aon  paraxoèhre  ).pent  dégénérer  en  une  ligne  droite  perpendicolaire  à  Taxe  des  abseiisea. 
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m 

DîfférenUant  Téquation  de  la  courbe  d'interpolation,  on  trouve  : 

j-=:  A  +  2By  +  se»'  +  etc. 

expression  qui  se  réduit  à  ^  =  A  pour  y  =  0,  donc  A=ïO. 

Ainsi  Téquation  de  la  courbe  d'inlerpolation ,  que  l'on  devra  substituer  à  la 
courbe  d'erreur,  sera  : 

(2)  X  =  p  +  By'  +  Cy»  +  Dy*  +  etc. 

La  valeur  de  p  sera  d'autant  plus  approchée ,  que  Ton  prendra  un  plus  grand 
nombre  de  coefficients  B,  G ,  D,  etc.  Si  l'on  se  borne  à  un  seul,  on  aura  pour 
l'équation  de  la  courbe  d'interpolation  : 

a;  =  p  +  By'     ' 

Ce  qui  justifie  l'emploi  de  la  parabole  du  second  ordre,  que  j'ai  proposé  précé- 
demment et  à  priori.    . 

Prenantdoncunesériedecordesdont  je  désigneles  longueurs  par /',  T,  P,  etc., 
daqsla  courbe  donnée  9,  on  substituera  dans  Téquation  (2),  pour  a;  et  y,  les 
valeurs  x'  et  (if,  x"  et  jut/",  a;"'  et  (jt/'",  etc.  ;  on  déterminera  les  coefficients  arbi- 
trairesB,  G,  D,  etc.,  et  enfin  l'on  obtiendrapen  fonction  des  abscisses^',  ^",0:"',  etc., 
et  des  cordes  /',  /",  t'\  etc. 

La  valeur  de  p  sera  d'autant  plus  exacte,  que  l'on  aura  employé  un  plus  grand 
nombre  de  cordes  et  d'abscisses  correspondantes  ;  mais  dans  la  plupart  des  cas 
l'emploi  de  la  parabole  du  second  degré  suffira. 

Si  l'on  prend  une  courbe  d'interpolation  du  troisième  degré,  dont  l'équa- 
tion est  : 

l'on  emploiera  trois  cordes  /',  T,  /'",  l'on  déterminera  les  trois  abscisses  y,  x\  a;'", 
et  les  trois  équations  : 

a/  =  p  +  BfiT  +  Cfi^fâ 
a;"  =  p  +  Bi^r  +  0*5/"' 
0:"'=  p  +  Bi^l"  +  CptT^ 

serviront  à  d  terminer  la  valeur  du  rayon  de  courbure  p,  qui  sera  : 
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7i.  Remarquons  que  la  valeur  de  p  est  indépendante  de  /a,  comme  dans  le  cas 
où  l'on  n'employait  qu'une  parabole  du  second  ordre;  la  valeur  de  p  sera  toujours 
indépendante  de  fx,  quel  que  soit  le  degré  de  l'équation  de  la  courbe  d'interpo- 
lation que  Ton  voudra  substituer  à  la  courbe  d'erreur. 

Il  serait  long  et  pénible  de  construire  graphiquement  l'expression  analytique 
de  p  ;  d'ailleursle  grand  nombre  d'opérations  graphiques  par  lesquelles  il  faudrait 
passer  pour  arriver  enfln  à  la  valeur  linéaire  de  p,  altéreraient  nécessairement  et 
d'une  manière  notable  la  longueur  de  ce  rayon  de  courbure. 

Il  sera  donc  préférable  de  calculer  p,  au  lieu  de  le  construire  graphiquement. 
Pour  cela  on  fera  une  échelle  arbitraire ,  mais  telle  cependant  que  l'on  puisse 
avoir  des  fractions  assez  petites  de  l'unité  linéaire  employée^  ainsi  on  prendra, 
par  exemple,  un  double  décimètre;  l'unité  étant  le  millimètre. 

On  prendra  à  cette  échelle  les  longueurs  des  trois  abscisses^',  x",x"\  et  des 
trois  cordes  /',  T,  f'\  en  millimètres  et  parties  de  millimètre  (dixièmes  de  milli- 
mètre, par  exemple). 

On  substituera  les  nombres  obtenus  dans  l'expression  analytique  de  p ,  et  effec- 
tuant les  calculs,  on  aura  un  nombre  qui  exprimera  la  longueur  de  p  en  millimètres 
et  dixièmes  de  millimètre. 

On  portera  cette  longueur  sur  la  normale  N,  et  l'on  aura  le  point  o  centre  de 
courbure  cherché. 

S  VIL 
Ce  qui  précède  nous  permet  de  résoudre  les  deux  problèmes  suivants  : 

6«   PROBLÈME. 

72.  Étant  donnée  une  courbe  ayant  un  point  d'arrêt  ou  un  point  de  rebroussement , 
construire  la  tangente  en  ce  point ,  ne  connaimnt  d ailleurs  aucune  des  propriétés  géo- 
métriques de  la  courbe ,  en  d'autres  termes ,  ^son  équation  étant  inconnue. 

Solution.  Soit  donnée  une  courbe  9  ayant  un  point  d'arrêt  en  m.  Si  l'on  suppose 
que  la  tangente  en  ce  point  soit  ml,  on  pourra  supposer  une  infinité  de  courbes 
telles  que  ^ ,  passant  par  le  point  m ,  et  ayant  aussi  en  ce  point  pour  tangente  la 
droite  mt.  . 

Si  on  connaissait  une  de  ces  courbes  <f\  on  pourrait  construire  la  tangente  à  la 
courbe  9  au  point  m,  par  l'une  ou  l'autre  des  méthodes  précédemment  expli- 
quées, en  choisissant  la  plus  convenable,  vu  la  forme  qu'affecteraient  les  deux 
courbes  f  et  9'. 
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Mais  netts  ne  oonaaissonB  aucune  coupbe  lelle  quer  if\  il  fautnionc  eherelier 
une  méibode  graphique  qui  permette  de  ^n'employer  ^queilacoovbe  domiée  <p. 

Pour  cela  onitracera  une  sécante  arbitraire  D  passant  par  le  point  d'arrêt *in; 
on  la  regardera  comme  l'axe  d'une  surfiaice  cyKndrique^à  base  circulaire,  et  Ton 
emploiera  ensuite 9   comme  dans  ila  méthode  suivie  pour  la  eonstructiondeia 
tangente  en  un  point  quelconque  d'une  courbe,  un  «eoond  cylmdre  ou  un  co* 
noîde,  doni  on  déterminera  la  section  9. 

Comme  la  courbe  9  s-arréte  au- point  m,  on  n'aura > qu'une  branche  de  cette 
courbe  B ,  c'est-^à-dire  la  partie  située  à- droite  ou  à  gauche  de  la^normale  N  ;  mais 
on  déterminera  complètement  la  courbe  d'erreur,  au  moyen  de  ce  qui  a  été  dit 
article '6.7  ;  ou  bien  on  déterminera  le  rayon  de  courbure  prau  moyen  de  la  courbe 
d'interpolation  indiquée  artieles  G9  et  suivants  : 

T  PROBLÈME. 

73.  Étant  donnée  une  courbe  polaire ^  ayant  une  eu  pluneur$  branches  infimes  j.con^ 
naissant  les  rayons  vecteurs  sur  lesquels  se  trouvent  situés  les  points  de  la  courbe  ^pir 
sont  à  f  infini  j  on  demande  de  reconnaître  si  la  courbe  a  des  asymptotes;  et^.si  eUeen 
a  j  de  les  construire. 

On  ne  connaît  d'ailleurs  aucune  des  propriétés  géométriques  de  la  coarbe^  en  dmOres 
termes ,  son  équation  est  inconnue. 

Solution (fig.  10).  Soit  la  courbe  9  ayant  une  branche  infinie,  on  sait  que  le 
rayon  vecteur  PY  contient  le  point  situé  à  l'infini  sur  la  courbe  9. 

Du  pôle  P  comme  centre ,  on  décrira  d'abord  un  cercle  d^un  rayon  arbi- 
traire Pa. 

(^Fig.  7i).  On  prendra  ensuite  un  cône  de  révolution  ayant  son  apothème  SA 
égal  au  rayon  Pa ,  et  ayant  d'ailleurs  pour  base  un  cercle  d'un  rayon  arbitraire. 

On  enroulera  sur  le  cône  la  courbe  9,  qui  se  transformera  en  la  courbé  à 
double  courbure  $.  ^^ 

On  regardera  la  courbe  $  comme  la  dh^eclrice  d'une  seconde  surface  conique 
ayant  pour  sommet  un  point  quelconque  S'. 

Ce  côoecoupera  le  plan  du  cercle  base  du  cône  (S)  suivant  une  courbe  ^V^^'''^ 
on  ne  pourra  déterminer  que  les  divers  points  <le  l'arc^'a. 

Mais  le  rayon  vecteur  infini  PY  se  sera  placé  sur  le  cône  (S),  en  la  position  d'une 
génératrice  SU  ;  et  si ,  par  le  sommet  S' du  seoond  cône,  on  suppose  la  gàoiératrice 
S'U' parallèle  à  SU,  ces  deux  droites  contiendront  le  point -situé  à  l'infini  sur  la 
courbe^^.  Par  conséquent ,  on  est  assuré  que  la  courbe  ^'  passe  panie  ^point  U', 
mais  on  ne  peut  construire  aucun  des  points  compris  entre  Ie6  deux  points  U' et  a'. 
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Pour  conalriBite.  llasyiiiptote,  il  faudra,  mener  au  point  U  une  tangente  Ue 
au  cercle  base  du  oône  (S)^  et  du  f)oini  U'  mie*,  tangente  UY  à  la^eourbe  ¥  baae  du 
c&ne  (S'). 

Si  ces  deux  tangentes  sont  parallèles,  la  courbe  9  n'aura  pas  d'asymptote.vsi 
elles  se  coupent ,  la  courbe  9  aura  une  asymptote  parallèle  au  rayon  vecteur  PY 
(et  ceci  montre  que,  dans  les  courbes  polaires ,  Tasymptote  est  toujours  parallèle 
au  rayon  vecteur  infini)  ;  enfin  si  la  tangente  UW  passe  par  le  point  U,  et  sans 
être  parallèle  à  Uf ,  alors  le  rayon  vecteur  PY  sera  lui-même  Tasymptote  de  la 
courbe  <f. 

Il  suffira  donc  de  construire  la  tangente  à  la  courbe  $'  au  point  isolé  U'  ;  et 
pour  cela  on  emploiera  la  métbodîâ  indiquée  article  (70) ,  ou  article  (69)  si  l'on 
ne  désire  pas  une  exactitude  aussi  grande ,  ou  bien  la  construction  indiquée 
(article  67). 

8«  PROBLÈME. 

74.  Étant  donnée  une  courbe  telUy  que  ton  sache  que 9  pour  une  certaine  abscisse^ 
C ordonnée  est  infinie  ;  on  demande  de  reconnaître  si  la  courbe  a  une  asymptote  ;  et  si 
elie.  en  a.une  fde  la  construire. 

On  ne  cannait  (f  ailleurs  aucune  des  propriétés  géométriques  de  la  courbe  y  en  (tau- 
très  termes ,  son  équation  est  inconnue. 

Solution.  Ce  problème  n'est  qu'une  modification  du  problème  précédent ,  car 
Ton  suppose  tacitement  que  le  pôle  P  est  transporté  à  Tinfini. 

{Fig.  72.)  On  a  la  courbe  9,  Ton.  sait  que  pour  l'abscisse  OM  Tordonnée  MP 
est  infinie. 

{Fig.  73.)  On  enroulera  la  courbe  sur  un  cylindre  de  révolution  ayant  pour  base 
un  cercle  arbitraire  ,  ayant  soin  d'enrouler  sur  une  des  sections  droites  de  ce  cy- 
lindre l'axe  oX  des  abscisses. 

La  courbe  9  se  transformera  en  la  courbe  à  double  courbure  9. 

L'ordonnée  infinie  MP  se    placera  en   la  position  d'une  génératrice  telle 

que  MM'. 

L'on  prendra  un  point  S'  arbitraire  que  l'on  regardera  comme  le  sommet 
d'un  cône  ayant  pour  directrice  la  courbe  9y  et  l'on  achèvera  la  construction 
comme  dans  le  problème  précédent. 

S  vm. 

75.  J'ai  donné  (article  70)  l'expression  analytique  de  p  en  fonction  de  trois 
cordes  f,  l'\  /'",  etc.,  de  la  courbe  9.  En  employant  les  mêmes  considérations  qui 
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nous  ont  conduit  à  cette  valeur  de  p ,  Ton  peut  arriver  à  réduire  le  problèoie,  construire 
la  tangente  en  un  point  dune  courbe  dont  C équation  est  inconnue  j  aux  simples  calculs 
de  formules  algébriques ,  sans  avoir  besoin  d^employer  aucune  construction  géo- 
métrique. 
En  eflfet  : 

{Fig.  66.)  Soit  q'm  une  corde  /'  de  la  courbe  9. 

efh  perpendiculaire  en  son  milieu/; 

e  le  point  de  rencontre  de  la  normale  N  et  de  la  perpendiculaire  e/.  D'après  la 
notation  adoptée  article  (70) ,  on  a  : 


g  W  =  V         et         em!  =  x. 

Soit  mD  l'axe  des  abscisses  t;  et  mD'  Taxe  des  ordonnées  i  • 
(La  courbe  donnée  cp  étant  supposée  rapportée  à  ces  deux  axes). 
Soit  un  point  n  de  la  courbe  9  ;  . 
On  aura  : 

fit)  =  I        et        niD  =  t> 

Désignons  toujours  par  R  le  rayon  du  cercle  base  du  cylindre  qui  a  pour  axe  la 
droite  D  ; 

On  aura  pour  Téquation  du  cercle  C  : 

Z*-ff  =  R';       d'où       Z=|/R'  — f 

Pour  le  point  n  :  . 

Z=pq=p*q' 

Dans  le  triangle  rectangle  ç^Am,  on  aura  : 

« 

d'où  

d'où  enfin 


r=  >/t)*+(R— \/^^)» 


w 


Ainsi  on  obtient  f  en  fonction  des  coordonnées  rectangulaires  du  point  n  de 
|a  courbe  donnée  <p. 
.Cherchons  la  valeur  de  x'  ou  em  en  fonction  de  v  et  (  ;  on  a  : 

Cm  =  ^^        =  — — ^ 


f^ 


008  AmY        2. cos  hm'q^ 
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mais 


ha'  « 

km'       R-l/R— <» 


et  comme  : 

1 


€0»^^  - 


1  +  tang* 

on  aura  : 


CM  km'q'  = 


\/t>'+.(R-\/ip=?)' 
donc 

em  OU  jr  S =  ^ (2) 

li  suffira  donc  de  prendre  les  coordonnées  rectangulaires  de  trois  points  quel- 
conques de  la  courbe  9  ;  d*estimer  leurs  longueurs  en  millimètres  et  dixièmes  de 
millimètre;  et  de  calculer,  au  moyen  des  formules  (1)  et  (2) ,  les  valeurs  de  Xy 
x\  x"\  et  de  i\  /",  t"  ;  puis  de  substituer  ce$  valeurs  dans  Texpression  de  p. 

Ayant  p  en  millimètres  et  parties  de  millimètre ,  on  calculera  mS,  dont  la  va- 
leur est  donnée  par  k^^pÊT.  Et  la  tangente  au  point  m  de  la  courbe  f  «era  d'autant 
plus  exacte,  que  l'on  aura  pu  estimer  d'une  manière  plus  approchée,  à  l'échelle 
donnée,  les  coordonnées  v,  v\  v'\  et  t,  {',  i'\  des  trois  points  arbitrairement  choisis 
sur  la  courbe  9. 

Les  calculs  seraient  très-longs ,  mais  dans  la  plupart  des  cas  il  est  probable  que 
deux  cordes  suffiront,  et  alors  on  ne  prendra  que  deux  points  arbitraires  sur  la 
courbe  <p,  et  l'on  emploiera  l'expression  de  p  donnée  article  69. 


|IX. 

La  propriété  dont  jouissent  les  surfaces  gauches  d'avoir,  suivant  certaines  de 
leurs  génératrices  droites,  une  courbure  développable ,  lorsque  leurs  courbes 
directrices  satisfont  à  certaines  conditions ,  en  vertu  de  leur  forme  et  de  leurs 
positions  respectives  dans  l'espace ,  trouve  son  application  dans  le  tracé  des  esca- 
liers à  limon. 

Dans  les  escaliers  formés  par  des  marches  en  volée ,  chaque  volée  s'arréiant  à 
un  palier,  les  limons  sont  composés  de  trois  parties  distinctes  :  i*  le  limon  droit 
et  incliné;  2''  le  limon  rampant;  3"*  le  limon  droit  et  horizontal. 

Les  marches  s'engagent  dans  le  limon  incliné;  le  palier  s'engage  dans  le  limon 

horizontal,  et  le  limon  rampant  rachète  ou  raccorde  les  deux  limons  droits. 

M) 
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Il  faut  alors  que  les  surfaces  supérieure  et  inférieure  du  limon  courbe  et  ram- 
pant (lesquelles  sont  parallèles)  se  raccordent^  i""  avec  les  plans  inclinés  et 
parallèles  qui  terminent  supérieurement  et  inférieurement  le  limon  incliné,  et 
2**  avec  les  plans  horizontaux  et  parallèles  du  limon  horizontal. 

On  sait  que  la  surface  supérieure  du  limon  courbe  est  engendrée  par  une 
droite  se  mouvant  horizontalement  en  s'appuyant  sur  un  cylindre  vertical  et  sur 
une  hélice  donnée ,  qui  est  parallèle  à  la  courbe  de  marclie  ou  de  montée. 

Pour  opérer  le  raccordement  avec  le  limon  incliné  ,  on  ne  peut  disposer  que 
de  la  base  du  cylindre  vertical ,  puisque  la  courbe  de  montée  est  invariable. 

Il  faut  donc  chercher  à  quelle  condition  doit  satisfaire  la  courbe  base  du  cylindre 
directeur f  pour  que  la  surface  du  limon  courbe  se  raccorde,  suivant  tous  les  points 
d'une  de  ses  génératrices  droites,  avec  un  plan  incliné. 

La  surface  du  limon  courbe  élant  de  la  famille  des  surfaces  gauche  ayant  un  plan 
directeur ,  il  suffit  qu'en  deux  points  de  la  génératrice  droite  de  raccordement 
cette  surface  ait  pour  plan  tangent  le  plan  incliaé  qui  termine  supérieuremen 
le  limon  droit. 

Pour  cela,  il  est  évident  qu'il  faut  que  la  projection  horizontale  de  la  génératrice 
de  raccordement  soit  l'asymptote  de  la  base  du  cylindre  directeur. 

La  méthode  du  batancement  des  marches ^  que  l'on  emploie  dans  la  pratique,  n'a 

pas  d'autre  but  que  celui  de  déterminer  une  courbe  ayant  une  asymptote  et  pour 

asy  mplote,  précisément,  la  projection  horizontalede  la  génératricede  raccordement. 

Cherchons  maintenant  comment  on  peut  raccorder  la  surface  du  limon  ram- 

psint  avec  le  limon  horizontal. 

Il  faudra  passer,  de  la  surface  rampante  du  limon  courbe ,  au  plan  horizontal 
au  moyen  d'un  conoïde  ayant  une  génératrice  droite  culminante  et  telle  qu'en 
chacun  de  ses  points  le  plan  horizontal  sera  tangent  à  cette  surface  conoïde. 

Il  faudra  donc  prendre  pour  directrice  courbe  de  ce  conoïde  une  courbe  à 
double  courbure  tracée  sur  le  cylindre  vertical  qui  contient  l'hélice  de  montée, 
et  telle  qu'elle  ait  en  un  de  ses  points  même  tangente  avec  cette  hélice,  et  en  un 
autre  de  ses  points  une  tangente  horizontale;  puis  prendre  pour  la  droite  direc- 
trice du  conoïde  l'arête  du  cylindre  directeur,  correspondant  au  point  de  contact 
de  sa  base  avec  la  projection  horizontale  de  la  génératrice  droite  de  raccorde- 
ment du  conoïde  et  de  la  surface  gauche  du  limon  rampant. 

§x. 

11  est  facile  de  vérifier  par  Vanalyse  les  résultats  que  nous  avons  obtenus  par  la 
géométrie  (  article  53  ). 
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Cherchons  Téquâtion  de  la  surface  annulaire  {fig.  6â). 

Nous  prendrons  pour  axes  des  coordonnées  :  Taxe  (o)  pour  axe  Z  ,  la  Ugne  om 
pour  axe  X ,  et  une  perpendiculaire  à  otn  pour  axe  Y.  Le  point  o  étant  Torigine  des 
coordonnées. 

Les  équatidis  du  cercle  (c)  seront  : 

y  =  0      et      (a:-i)*  +  jr'  =  R* 

désignant  par  R  son  rayon ,  el  par  /  la  distance  de  son  centre  à  l'origine  des 
coordonnées. 

L'équation  de  la  surface  annulaire  sera  : 

ir'+y«=:0+|/ïF=7y  (1) 

Cherchons  Téquation  de  la  surface  conoîde.  Nous  prendrons  pour  directrice 
courbe  du  conoide  le  cercle  {c) ,  dont  les  équations  seront  : 

â?=:r      et      y'+«*  =  R* 

désignant  par  R  son  rayon  et  par  /'  la  distance  de  son  centre  à  l'origine  des  coor- 
données. 

La  directrice  droite  du  conoide  sera  Taxe  des  z. 
L'équation  de  la  surface  conoide  sera  : 

R--  **=  '^ 


af* 


Les  deux  surfaces  se  coupent  suivant  une  courbe  dont  la  projection  sur  le  plan 
horizontal  xy  a  pour  équation  : 


^=('±?) 


Cette  courbe  est  composée  de  deux  branches  symétriques  par  rapport  à 
l'axe  deso;^  et  qui  se  coupent  en  les  trois  points  m,  o,  m'.  Cherchons  quelle  est 
la  direction  des  tangentes  en  chacun  de  ces  trois  points  multiple-double. 

En  différenciant  l'équation  (3)  ,  on  trouve  : 

dy  _    x'K^  xl  _      ly[ly±Py)  —  xt 

dx~      _^V  li^V_y\   ~  a^\!i^±f(lx±ty)\  ^' 

y  - 


X  \         x) 


Substituant  dans  l'expression  (4)  les  coordonnées  des  points  m  et  m',  qui  sont 
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pour  le  premier  y:=o  et  x^=:l,  et  pour  le  second  y  =  o,  et  x^=i—  t,  on 
trouve  : 

ce  qui  montre  que  pour  ces  deux  points  les  couples  de  tangentes  sont  pa- 
rallèles. 

Ainsi»  désignant  par  d  et  d' les  deux  branches  de  la  courbe  y  la  tangente  au  point 
m  de  d  est  parallèle  à  la  tangente  au  point  m  de  d",  et  la  tangente  au  point  m  de  d 
est  parallèle  à  la  tangente  au  point  m' de  i. 

Si  dans  Texpression  (4)  Ton  substitue  les  coordonnées  du  point  o,  si  donc  Ton 
fait  x:=zo  et  y £=3  0^  on  trouve  : 

dx       o 

ce  qui  indique  que  ce  point  est  un  point  singulier  et  il  est  évident  que  chacune 
des  branches  a  pour  ce  point  une  inflexion.  Cherchons  quelle  est  la  direction  des 

tangentes  pour  ce  point.  Afin  d'obtenir  la  véritable  valeur  de  ^  pour  le  point  o, 

il  faut  éliminer  a:  ou  y  entre  les  équations  (3)  et  (4) ,  et  substituer  dans  le  résultat 
de  Télimination  la  valeur  de  y  ou  de  a;  pour  le  point  o. 

Tirant  la  valeur  de  y  de  l'équation  (3)  ^  on  a  »  en  n'ayant  égard  qu'au  signe  +  de 
réquation  (3)  : 

Substituant  cette  valeur  de  y  dans  l'équation  (4) ,  on  trouve  : 


dx 


Expression  qui  se  réduit  pour  x=o  à  ^  =  +  y  ;  et  si  l'on  avait  égard  au 
signe  —  de  l'équation  (3) ,  on  trouverait  une  expression  de  t|  qui  se  réduirait 
a  :  —  p  pour  x=  0. 

Ainsi  les  six  tangentes  qui  existent  en  les  points  m,  o  et  m  forment  deux  cou- 
ples de  droites  parallèles. 
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S  XI. 

Nous  savons  que  lorsque  deux  surfaces  S  et  S',  ayant  un  point  de  contact  m,  se 
coupent  suivant  une  courbe  l  ayant  un  point  multiple  double  en  ce  point  m,  leurs 
deux  surfaces  osculatrices  du  second  ordre  O  et  0'  (  étant  concentriques  ) ,  se 
coupent  suivant  deux  courbes  planes  6  et  6',  dont  les  plans  ont  pour  traces  sur 
le  pian  qui  est  tangent  au  point  m  à  Tune  et  Tautre  surface  S  et  S',  deux  droites  t 
et  t\  qui  sont  les  tangentes  de  la  courbe  d'intersection  l. 

Supposons  une  troisième  surface  S"^  ayant  même  point  de  contact  m  avec  les 
deux  surfaces  S  et  S',  et  telle  qu'elle  coupe  la  surface  S  suivant  une  courbe  l 
ayant  pour  tangentes  au  point  m  les  deux  droites  t  et  tf.  Il  faudra  nécessairement 
dans  ce  cas  que  la  surface  osculairice  du  second  ordre  O"  de  la  surface  S''  coupe 
la  surface  O  suivant  les  mêmes  courbes  planes  6  et  S\  qui  forment  l'intersection 
des  deux  surfaces  0  et  O',  si  les  deux  surfaces  O"  et  O  sonl  concentriques. 

Il  est  évident  dès  lors  que  les  deux  surfaces  S'  et  S"  se  couperont  suivant  une 
courbe  Ç"  qui  aura  pour  tangentes  au  point  m  les  deux  mêmes  droites  t  et  t',  et 
qu'ainsi  les  trois  surfaces  osculatrices  0,  0'  et  0"  se  couperont  deux  à  deux, 
suivant  les  deux  mêmes  courbes  planes  6  et  6'. 

Si  les  trois  surfaces  S,  S',  S"  sont  trois  cylindriques  C,  G',  G''^  les  trois  surfaces 
osculatrices  0  ,  0',  0''  seront  trois  surfaces  cylindriques  A  ^  A\  h'\  lesquelles  de- 
vront se  couper  suivant  les  deux  mêmes  courbes  planes  :  ce  qui  ne  peut  arriver 
qu'autant  que  les  deux  surfaces  h'  et  A''  se  superposent,  se  confondent. 

Dès  lors,  les  deux  cylindres  G'  et  G^'  auront  leurs  génératrices  parallèles,  et  si 
Ton  construit  leurs  sections  droites,  savoir  :  /  pour  le  cylindre  G'  et  y"  pour  le 
cylindre  G",  ces  deux  courbes  y  et  y"  auront ,  en  supposant  que  le  plan  de  section 
passe  par  le  point  m,  auront,  dis-je,  ce  point  m  pour  point  de  contact;  et  de 
plus,  puisque  les  deux  cylindres  osculaleurs  A'  et  h"  se  confondent,  ces  deux 
courbes  y  et  y''  auront  même  rayon  de  courbure  p  pour  leur  point  de  contact  m. 

Nous  pouvons  donc  conclure  de  tout  ceci  que  la  méthode  graphique  proposée 
pour  construire  la  tangente  en  un  point  (tune  courbe  dont  V équation  est  inconnue ,  s'ap- 
plique non  seulement  à  une  courbe  géométrique,  ou  à  une  courbe  composée 
d'arcs  de  courbes  géométriques  de  natures  différentes  et  se  raccordant  entre  eux , 
mais  encore  à  toute  courbe  librement  tracée  et  à  main  levée ,  pourvu  que  cette 
courbe  soit  continue  et  sans  jarrete.  Si  la  courbeavait  des  jarrets  et  que  l'on  voulût 
mener  la  tangente  en  un  piAnt  jarret ,  on  regarderait  ce  point  comme  l'intersection 
des  deux  arcs  qui  suivent  et  précèdent  ce  point.  On  aurait  alors  deux  tangentes, 
l'une  pour  l'arc  qui  précède,  l'autre  pour  l'arc  qui  suit  ce  point,  et  l'on  em- 
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ploierait  alors  la  méthode  donnée  (art.  33).  Ainsi  on  pourra  toujours  résoudre 
graphiquement  le  problème  :  construire  une  tangente  en  un  point  dune  courbe  dont 
f  équation  est  inconnue ,  que  cette  courbe  soit  continue  ,  discontinue  ou  brisée. 

MM.  Poncelet  et  Chasles  ont  donné,  chacun  de  leur  côté,  une  méthode  peur 
construire  la  tangente  en  un  point  d'une  courbe.  Mais  la  méthode  de  M.  Chasles 
ne  peut  s'appliquer  qu'à  une  courbe  géométrique,  et  celle  de  M.  Poncelet  ne 
peut  s'exécuter  que  pour  une  courbe  algébrique ,  dont  il  ne  connait  pas  l'équa- 
tion, il  est  vrai,  mais  dont  le  degré  de  l'équation  lui  est  connu. 

§  XII. 

La  solution  des  septième  et  huitième  problèmes  est  fondée  sur  le  caractère 
auquel  on  reconnaît  que  la  courbe  intersection  de  deux  cônes  ou  d'un  cône  et 
d'un  cylindre ,  a  ou  n'a  pas  d'asymptote. 

La  solution,  telle  que  je  l'ai  donnée,  serait  très-longue  sous  le  point  de  vue 
graphique;  mais  elle  peut  se  simplifier.  En  effet,  il  suffît,  dans  l'un  et  l'autre 
problème,  de  considérer  la  courbe  donnée  cp comme  la  base  d'une  surface  conique 
dont  le  sommet  serait  un  point  p ,  arbitrairement  choisi  hors  du  plan  de  cette 
courbe  9  ;  de  couper  ce  cône  par  un  plan  P  arbitrairement  incliné  par  rapport  au 
plan  de  la  courbe  f  ,  mais  coupant  la  génératrice  droite  G  menée  par  le  sommet  p 
parallèlement  au  rayon  vecteur  infini  dans  le  premier  cas,  et  à  l'ordonnée  infinie 
dans  le  second  cas. 

Dès  lors  ce  plan  P  coupera  le  cône  suivant  une  courbe  9  et  la  génératrice 
droite  G  suivant  un  point  9. 

La  courbe  9'  ne  pourra  pas  être  construite  par  points  jusqu'au  point  9,  mais 
parla  méthode  indiquée  dans  ce  mémoire  pour  construire  la  tangente  en  un  point 
d'arrêt  d'une  courbe,  on  pourra  construire  la  tangente  t  au  point  g  de  la  courbe 
9'.  Par  les  droites  f  et  G  on  fera  passer  un  plan  qui  sera  tangent  au  cône  ,  et  qui 
coupera  le  plan  de  la  courbe  9  suivant  une  droite  T,  laquelle  rencontrera  la  trace  V 
du  plan  P  sur  le  plan  de  la  courbe  9,  en  un  point  m.  Par  ce  point  m  on  mènera 
une  droite  parallèle  au  rayon  vecteur  infini,  dans  le  premier  cas,  et  à  l'ordonnée 
infinie  ,  dans  le  second  cas,    et  l'on  obtiendra  ainsi  et  facilement  l'asymptote 

cherchée. 

,« 

Si  les  deux  droites  T  et  Y  sont  parallèles ,  la  courbe  9  n'aura  pas  d'asymptote. 

§  XIII. 

Lorsque  deux  surfaces  S  et  S'  ayant  un  contact  en  un  point  m  se  coupent 
suivant  une  courbe  G  ayant  alors  un  point  multiple  en  ce  point  m,  on  peuttou- 
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jours  construire  les  tangentes  en  m  à  cette  courbe  G,  et  sans  avoir  besoin  de 
recourir  à  l'emploi  des  surfaces  de  second  ordre  0  et  0'  osculatrices  en  m  aux  deux 
surfaces  données  S  et  S'  ;  mais  la  construction  est  du  genre  des  constructions 
approximatives  j  puisqu'elle  exige  Teinploi  d'une  courbe  construite  par  points. 

Et  en  effet  : 
.  Désignons  par  i  eiSf  les  branches  de  la  courbe  intersection  des  deux  surfaces 
S  et  S' qui  se  croisent  au  point  m  contact  de  ces  deux  surfaces. 

Considérons  sur  l'une  des  branches  3,  une  série  de  points  m', ,  m'\,  m"\  ..., 
qui  précèdent  le  point  m  et  une  série  de  points  m!,  m'\  m"  ...y  qui  suivent  le 
point  m.  Pour  tous  ces  points,  excepté  pour  le  point  m,  nous  pouvons  (théorique- 
ment pariant)  construire  la  tangente;  car  pour  chacun  d'eux  >  les  deux  plans  tan- 
gents menés  l'un  à  la  surface  S  et  l'autre  à  la  surface  S'  ne  se  superposent  pas  , 
ne  se  confondent  pas  en  un  seul  et  même  plan  tangent  commun  à  ces  deux  sur- 
faces S  et  S'y  comme  cela  a  lieu  pour  le  point  m.  On  aura  donc  pour  la 
branche  d  la  série  des  tangentes  9',,  6'',,  9"',  ...  et  9',  9",  9'"  ...  ,  désignons 
par  0  le  plan  tangent  commun  au  point  m  et  coupons  ce  plan  0  par  un  plan  arbi- 
traire Q,  nous  aurons  une  droite  D  ;  et  ce  même  plan  Q  coupera  les  droites  tan- 
gentes de  la  première  série  en  des  points  a , ,  a",,  a"\  ... ,  qui  seront  situés  d'un 
côté  de  la  droite  D  ,  et  les  diverses  tangentes  de  la  seconde  série  en  des  points  a\ 
a' y  a'''  ... ,  qui  seront  situés  de  l'autre  côlé  de  la  droite  D. 

Tous  ces  points  a'.  ...  y.a  ...,  pourront  donc  être  unis  par  une  courbe  y  qui 
viendra  couper  la  droite  D  en  un  pointa  qui  serait  celui  par  lequel  devrait  passer 
la  tangente  9  au  point  m  de  la  branche  i. 

Et  il  est  évident  que  ce  point  a  sera  d'autant  plus  exact  que  les  points  a\  et  a 
seront  plus  rapprochés  de  la  droite  D,  parce  que  la  direction  à  suivre  par  h 
courbe  y  sera  d'autant  mieux  déterminée,  que  l'arc  (a',  a  )  de  cette  courbe  sera  plus 
petit. 

Ainsi ,  à  la  rigueur^  la  construction  graphique  Aes  tangentes  au  point  multiple 
de  la  courbe  intersection  de  deux  surfaces  en  contact  par  un  point,  peut  être 
considérée  comme  possible ,  en  n'employant  que  les  méthodes  ordinaires  de  la 
géométrie  descriptive. 

Mais  si  l'on  considère  deux  surfaces  S  et  S' en  contact  par  une  ligne  T,  alors  la 
construction  des  tangentes  en  les  divers  points  de  cette  courbe  de  contact  T,  n'est 
plus  possible  par  la  méthode  ordinaire,  puisque,  pour  chacun  des  points  de  cette 
courbe  T,  les  deux  plans  tangents  se  confondent;  et  Ton  est  dès  lors  forcément 
obligé  de  recourir  à  l'emploi  des  surfaces  osculatrices  du  second  ordre. 
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N-  2. 

CONSTRUCTION    DES   POINTS    d'iNFLEXION    DE    LA    TRANSFORMÉE    d'uNE   COURBE  PLANE 
OU   A    DOUBLE    COURBURE   TRACÉE   SUR   UNE   SURFACE    DÉVELOPPABLE. 


RSSUMS  n. 

Étant  donnée  une  courbe ,  à  simple  ou  à  double  courbure ,  par  ses  projections , 
et  tracée  sur  une  surface  développable ,  déterminée  par  les  projections  de  son 
arête  de  rebroussement  ;  chercher  le  caractère  auquel  on  reconnaît  que  la  trans- 
formée de  cette  courbe,  sur  le  développement  de  la  surface,  aura  un  point  d'in- 
flexion ;  fixer  la  position  de  ce  point;  déterminer  si  la  tangente  en  ce  point  aura 
un  contact  du  premier  ou  du  second  ordre  avec  la  transformée ,  et  cela  sans  avoir 
besoin  de  connaître  la  transformée. 

Pour  résoudre  cette  question ,  je  m*appuie  sur  une  propriété  remarquable 
dont  jouissent  les  hélices,  savoir  :  que  le  plan  osculaieuren  un  point  (Tune  hélice  est 
toujours  perpendiculaire  au  plan  tangent  en  ce  point  à  la  surface  développable  sur  laquelle 
l'hélice  se  trouve  tracée. 

Supposons  une  surface  développable  D  ayant  pour  arête  de  rebroussement  une 
courbe  E  ;  sur  la  surface  D  une  hélice  H  ;  en  un  point  m  de  celte  courbe  sa  tan- 
gente t  et  la  génératrice  droiteG  delà  surface  développable  qui  passe  par  ce  point  m. 

Traçons  sur  la  surface  D  une  des  développâmes  e  de  la  courbe  E,  et  désignons 
par  n  le  point  en  lequel  Thélice  H  et  la  développante  e  se  coupent,  et  par  p  le 
point  en  lequel  la  génératrice  G  coupe  la  courbe  e 

Développons  la  surface  développable  D  sur  son  plan  tangent  T  mené  par  la  gé- 
nératrice G.  Dès  lors  les  courbes  se  transformeront,  savoir  :  la  courbe  Een  une 
courbe  E',  la  courbe  e  en  une  courbe  e',  et  Thélice  H  en  sa  tangente  t.  Et  le  dé- 
veloppement effectué,  les  deux  courbes  transformées  t  et  e'  se  couperont  en  un 
point  n  si  les  deux  courbes  e  et  e^  sont  tangentes  Tune  à  l'autre  au  point  p. 

Si  maintenant  Ton  fait  rouler  le  plan  tangent  T  sur  la  surface  D,  de  manière 
que  les  courbes  E'  et  e'  roulent  respectivement  sur  les  courbes  E  et  e,  la  tangente 
t,  par  ses  diverses  positions,  formera  une  surface  développable  D'ayant  Thélice  H 

9 

^ ■ -  J  _  ■ , -^ _^ '- I -  

(*)  Extrait  du  Bulletin  de  la  Société  philomatiqne  ,  séance  du  17  noTembre  1832. 


—  321  — 

pour  arête  de  rebroussement,  et  le  point  n  décrira  dans  l'espace  une  certaine 
courbe  fc. 

La  courbe  h  est  une  des  développantes  de  l'hélice  H  y  car  elle  coupe  reclangu- 
lairetnent  les  diverses  positions  de  la  droite  (. 

En  effe^: 

Considérons  le  plan  T  dans  Tune  de  ses  positions,  celle  où  il  est  en  contact 
avec  la  surface  D  par  la  génératrice  droite  G*. 

Le  point  n  tend  à  décrire  une  courbe  située  sur  deux  sphères,  Tune  ayant  son 
centre  au  point  m  et  ayant  pour  rayon  mn\  Tautre  ayant  son  centre  au  point  p 
et  ayant  pour  rayon  pn\ 

La  tangente  à  la  courbe  h  pour  le  point  n  sera  Tintersectioa  des  plans  tangents 
menés  à  Tune  et  à  Tautre  de  ces  sphères  et  pour  le  point  n;  et  il  est  évident  que 
ces  plans  sont  respectivement  perpendiculaires  au  plan  T  qui  contient  les  deux 
centres  m  et  p  des  sphères  et  le  point  n.  La  tangente  à  la  courbe  h  sera  donc  per* 
pendiculaire  à  la  génératrice  droite  I  de  la  surface  développàble  D^ 

Le  plan  tangent  T'  à  la  surface  D'  suivant  la  génératrice  i,  lequel  sera  plan  os- 
culateur  de  Thélice  H  pour  le  point  m,  est  donc  perpendiculaire  au  plan  tangent 
T  de  la  surface  développàble  D  pour  le  même  point  m. 

On  conclut  de  là  que  tout  point  d'une  courbe  cp  tracée  sur  une  surface  dévelop- 
pàble donnera  sur  la  transformée  9'  de  cette  courbe  9,  un  point  pour  lequel  le 
rayon  de  courbure  sera  infini,  lorsque  pour  ce  point  le  plan  osculateur  de  la 
courbe  donnée  (p  sera  perpendiculaire  au  plan  tangent  à  la  surface  développàble 
pour  le  même  point. 

Pour  les  courbes  à  double  courbure,  le  point  de  la  transformée  peut  être  un 
point  d'inflexion  ou  un  point  méplat  (désignant  par  point  méplat  celui  pour  le- 
quel la  courl)e  est  avant  et  après  le  point,  située  d'un  même  côté  de  sa  tangente). 
On  distingue  ces  points ,  en  projetant  la  courbe  donnée  9  sur  le  plan  tangent  à  la 
surface  développàble  ;  et  pour  cela,  il  suffît  de  prendre  deux  points  sur  la  courbeip, 
Fun  avant  et  l'autre  après  le  point  qui  doit  se  transformer  en  un  point  d'inflexion 
ou  en  un  point  méplat,  et  devoir  si  les  pieds  des  perpendiculaires  abaissées  de 
chacun  de  ces  points  sur  le  plan  tangente  la  surface  développàble,  tombent  tous 
les  deux  d'un  même  côté  de  la  tangenteà  la  courbe  f ,  ou  l'un  au-dessus  et  l'autre 
au-dessous.  Dans  le  premier  cas,  la  transformée 9  a  un  point  méplat^  dans  le  se- 
cond cas,  elle  a  un  point  d'inflexion. 

Lorsque  le  plan  osculateur  de  la  courbe  9  est  perpendiculaire  à  la  génératrice 
droite  de  la  surface  développàble  qui  passe  par  le  point  considéré ,  le  point  méplat 
est  triple  sur  la  transformée  f  ,  si  la  développée  de  la  courbe  f  a  un  point  de 
rebroussement  correspondant  au  point  considéré  (désignant  par  point  méplat 

41 
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triple  celui  pour  lequel  la  courbe  a  un  contacl  du  troisième  ordre  avec  sa  lan- 
geote). 

Pour  les  courbes  planes,  le  point  pour  lequel  le  plan  de  la  courbe  plane  f  est  per- 
pendiculaire au  plan  tangent  de  la  surface  développable,  donne  sur  la  transformée  f' 
un  point  d*inflexion.  Lorsque  le  plan  de  la  courbe  est  perpendiculaire  à  une  gé- 
nératrice de  la  surface  développable ,  le  point  situé  sur  cette  génératrice  donne  un 
point  méplat  double,  et  qui  sera  triple  si  le  point  est  un  sommet  de  la  courbe  <p. 

Au  moyen  d*un  cylindre  qsculateur  en  un  point  de  la  surface  développable, 
je  [iarvicnsà  démontrer,  par  une  considération  géométrique  très-simple,  que  le 
rayon  de  courbure  d'une  hélice  est  égal  au  rayon  de  courbure  de  la  surface  déve- 
loppable sur  laquelle  elle  est  tracée ,  divisé  par  le  carré  du  sinus  de  l'angle  sous 
lequel  Thélice  coupe  la  génératrice  de  la  surface.  ' 


MEMOIRE  C). 

§1. 

Je  me  prof^ose,  dans  ce  mémoire  ,  de  résoudre  la  question  suivante  : 

Étant  donnée  une  courbe  à  simple  ou  à  double  courbure  par  ses  projections ^  et  tracée 
sur  une  surface  développable  déterminée  par  les  projections  de  son  arête  de  rebrousse- 
ment  y  cherclier  le  caractère  auquel  on  reconnaîtra  que  la  transformée  de  cette  courbe  sur 
le  développement  de  la  surface  aura  un  point  d'inflexion  ;  fixer  la  position  de  ce  point  ; 
déterminer  si  la  tangente  en  ce  point  aura  un  contact  du  premier  ou  du  second  ordre  avec 
la  transformée ,  et  cela  sans  avoir  besoin  de  connaître  ta  transformée.  , 

On  trouve  dans  le  Traité  in-4*'  du  calcul  différentiel  et  intégral  de  Lacroix, 
à  la  fin  du  premier  volume,  un  extrait  des  recherches  analytiques  que  ce  savant 
géomètre  a  publiées  dans  divers  mémoires  touchant  la  solution  de  cette  question  : 
Trouver  t équation  de  la  courbe  aplanie  en  laquelle  se  transforme ,  après  le  développe- 
ment  y  une  courbe  tracée  sur  une  surface  développable. 

La  question  que  je  me  propose  est  donc  complètement  résolue  par  Y  analyse; 
mais  si  l'on  remarque  que  Téquation  de  la  transformée  ou  courbe  aplanie  sera 
toujours  compliquée,  que  dès  lors  les  calculs  que  nécessite  la  recherche  du  point 
d'inflexion  seront  très-longs;  que  d'ailleurs  il  peut  arriver  souvent,  dans  les  ap- 
plications, que  la  surface  développable  ne  soit  do,nnée  que  par  les  projections  de 

(*)  Extrait  du  Journal  àe  TÉoole  polytechnique ,  ^7*  cahier. 
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son  arête  de  rebroussemenl ,  el  que  la  courbe  tracée  sur  cette  surface  ne  soit 
connue  que  par  ses  projections,  les  équations  de  la  surface  et  de  la  courbe  étant 
inconnues  et  sans  que  la  nature  du  problème  et  les  données  de  la  question  qui , 
pour  sa  solution ,  exige  la  solution  du  problème  qui  fait  le  sujet  de  ce  mémoire, 
puissent  permettre  d'obtenir  ces  équations;  on  comprendra  dès  lors  qu'il  sera 
utile  de  connaître  une  méthode  graphique  simple  et  rigoureuse  qui  conduise 
toujours  à  la  solution  complète  du  problème  proposé. 

Observons  en  outre  que  dans  les  tracés  gr?)phiques  on  cherche  à  diminuer,  au- 
tant que  possible ,  les  erreurs  forcément  commises  en  vertu  de  Timperfection 
des  instruments,  et  que  c'est  pour  celaque,  lorsque  Ton  a  construit  une  courbe 
par  points ,  on  cherche  les  diverses  tangentes  à  cetle  courbe ,  afin  que  son  cours 
soit  mieux  déterminé.  Par  la  même  raison  on  concevra  qu'il  doit  être  utile  de 
savoir  reconnaître  la  position  de  certains  points  ringuliers  qm  pourraient  exister 
sur  cette  courbe. 

Je  m'occuperai  d'abord  des  surfaces  cylindriques,  ensuite  des  surfaces  co- 
niques, enfin  des  surfaces  développables  générales. 

§11. 
Surfaces  c^ndriques. 

Je  suppose  que  les  génératrices  du  eylindre  sont  verticales;  dès  lors  le  plan  hori- 
zontal coupera  cette  surface  suivant  une  courbe  S,  qui  en  sera  la  sectkfn  droite. 

J'établis  pour  condition  expresse  que  la  courbe  S  ne  présentera  aucun  point 
singulier  dans  tout  son  cours,  cette  courbe  étant  d'ailleurs  tout  à  fait  arbitraire. 

Je  suppose  une  courbe  tracée  sur  ce  cylindre  :  j'examinerai  d'abord  le  cas  où 
cette  courbe  est  plane  ou  à  simple  courbure,  et  ensuite  le 'cas  où  cette  courbe 
est  à  double  courbure. 

!•  Courbe  plane. 

Le  plan  de  la  courbe  C  {fig.  7&  ) ,  tracée  sur  le  cylindre,  coupera  le  plan  hori- 
zontal de  projection ,  autrement  le  plan  de  section  droite  y  suivant  une  droite  D. 

Je  supf^se  une  droite  L  verticale ,  et  par  conséquent  parallèle  aux  génératrices 
du  cylindre  et  perçant  le  plan  de  la  courbe  C  en  un  point  p. 

Par  un  point  m  de  la  courbe  G  je  mène  une  tangente  t  à  cette  courbe ,  et  par 
le  point  p  une  droite  T  parallèle  à  t. 

Cela  posé  : 

Si  je  considère  deux  points  m' et  m"  situés  sur  la  courbe  C  el  infiniment  voi« 
sins  du  point  m,  l'un  avant  et  l'autre  après  ce  point  m;  désignant  par  l' et  t"  \m 
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tangentes  à  la  courbe  C  eh  ces  points ,  et  par  9 ,  g\  g*  les  génératrices  du  cylindre 
correspondant  respectivement  aux  points  m ,  m\  m^\  traçant  parle  point  p  et' 
dans  le  plan  de  la  courbe  G  les  droites  T',  T''  respect! vera^it  parallèles  aux  tan- 
gentes t\  1";  il  est  évident  que  Ton  a  : 

lyr  =  gmt ,  LpT'  =  jf'iîi'l',  Lpf''=  jTWr 

et  si  la  droite  T  est  une  ligne  de  plus  grande  pente  du  plan  de  la  courbe  C ,  on 
aura  : 

LpT  <  hpT  <  l4>T" 

ces  angles  étant  comptés  dans  le  même  sens. 

Dés  lors  la  tangente  I  fera  avec  la  génératrice  ^  un  angle  plus  petit  ou  plus  grand 
que  Tangle  formé  par  la  génératrice  et  la  tangente  au  point  qui  suit  et  en  celui 
qui  précède  immédiatement  le  point  m. 

Par  conséquent,  lorsque  l'on  développera  le  cylindre  sur  son  plan  tangent 
suivant  la  génératrice  g(fig*  75) ,  la  tangente  t'  prendra  (sur  le  développement) 
la  position  t',,  et  la  tangente  T  la  position  t'\y  ces  positions  étant  telles  évidem- 
ment, que  la  transformée  B  de  la  courbe  G  aura,  au  point  M  (transformée  du 
point  m  de  la  courbe  C),  un  point  d'inflexion,  puisque  le  point  M'  qui  précède  le 
point  M  sera  au-dessous  de  la  tangente  i ,  et  que  le  point  M"  qui  suit  le  point  M 
sera  ^u-dessu^  de  cette  même  tangente  t. 

On  peut  di^nc  conclure  de  ce  qui  précède  : 

Que  le  point  (t  inflexion  wr  la  transformée  Q  de  la  courbe  C  sera  celui  qui  corres- 
pond du  point  de  la  courbe  G ,  pour  lequel  la  tangente  est  une  ligne  ,de  plus  grande 
pente  du  plan  de  cette^ourbe  ;  ou  ,  en  d'autres  termes  : 

Sera  celui  pour  lequel  la  tangente  à  la  courbe  G  est  perpendiculaire  à  la  trace  D  du 
plan  de  cette  courbe  G  sur  le  plan  de  section  droite  du  cylindre. 

Ainsi,  étant  donnée  une  surface  cylindrique  et  une  section  plane  G  de  cette 
surface,  on  construira  la  section  droite  S  du  cylindre;  on  déterminera  la  trace  D 
du  plan  de  la  courbe  sur  le  plan  de  section  droite,  et  l'on  cherchera  les  tangentes 
de  la  courbe  S  qui  seront  perpeudiculaires  à  la  droite  D. 

S'il  n'existe  ^as  de  tangente  à  la  courbe  S  qui  puisse  être  perpendiculaire  à 
la  droite  D,  il  n'y  aura  aucun  point  d'inflexion  sur  la  transformée  9  de  ia 
courbe  G. 

Autant  il  y  aura  de  tangentes  à  la  courbe  S,  perpendiculaires  à  la  drcNte  D 
autant  il  y  aura  de  points  d'inflexion  sur  ta  transformée  0,  et  ces  points  seront 
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sUué6  sur  les  génératrices  droites  du  cylindre  et  qui  correspondent  aux  points 
de  contact  de  la  section  droite  S  avec  ses  tangentes. 

2*  Courbe  à  double  courbure. 

Je  suppose  un  cylindre  A  {fig.  76)  ayant  pour  trace  sur  le  plan  horizontal  une 
courbe  a.  En  un  point  m  de  la  courbe  a  je  construis  le  cercle  osculateur  6,  et  je 
le  r^arde  comme  la  base  d*un  second  cylindre  B  dont  les  génératrices  droites 
seront  parallèles  à  celles  du  cylindre  A. 

Dés  lors,  comme  la  courbe  a  et  le  cercle  6  ont  deux  éléments  rectilignes  consé- 
cutifs en  commun ,  les  deux  cylindres  A  et  B  sont  osculateurs  Tun  à  l'autre.. 
Si  donc  Ton  coupe  ces  deux  cylindres  par  une  surface  arbitraire  Y,  les  deux 
courbes  d'intersection,  a  située  sur  le  cylindre  A,  et  b  située  sur  le  cylindre  B, 
auront  aussi  deux  éléments  rectilignes  et  consécutifs  en  commun ,  seront  oscula- 
trices  Tune  à  l'autre ,  et  leur  contact  sera  du  second  ordre. 

Par  conséquent,  développant  les  deux  cylindres  A  et  B  sur  leur  plan  tangent 
commun,  lequel  contient  la  génératrice  commune  g  qui  passe  par  le  point  m, 
les  deux  courb3s  a  et  6  se  transformeront  en  les  deux  courbes  respectives  a  et  b\ 
qui  auront  encore  deux  éléments  rectilignes  et  consécutifs  en  commun;  ces  deux 
courbes  seront  encore  osculatrices  Tune  à  Tautre,  leur  contact  étant  du  second 
ordre. 

Si  donc  la  courbe  a  a  deux  éléments  rectilignes  et  consécutifs  en  ligne  droite 
au  point  en  lequel  elle  oscule  la  courbe  b\  il  est  évident  que  la  courbe  6'  aura 
aussi  en  ce  point  deux  éléments  rectilignes  et  consécutifs  en  ligne  droite.  De 
sorte  que  si  la  courbe  a  a  au  point  d'osculation  un  rayon  de  courbure  infini,  la 
courbe  6'  aura  aussi  en  ce  même  point  un. rayon  de  courbure  infini. 

Gela  posé  : 

Étant  donnée  une  courbe  à  double  courbure  $  située  sur  une  surface  cylin- 
drique, construisons  d'abord  la  section  droite  S  de  ce  cylindre  ;  cherchons  ensuite 
sur  le  plan  de  section  droite  la  trace  D  de  la  surface  développable  d  ayant  la 
courbe  S  pour  arête  de  rebroussement. 

L'on  sait  que  tout  plan  tangent  à  la  surface  d  est  un  plan  osculateur  de  la 
courbe  d;  que  ce  plan  contient  deux  éléments  rectilignes  et  consécutifs  de  cette 
courbe  ;  que  ce  plan  contient  le  cercle  osculateur  de  la  courbe  i.  • 

Par  un  point  m  de  la  courbe  d  je  mène  la  tangente  t  à  cette  courbe.  Cette  tan- 
gente sera  une  génératrice  droite  de  la  surface  développable  c/ et  percera  le  plan 
de  section  droite  en  un  point  M  de  la  courbe  D.  Le  plan  tangent  à  la  surface  d 
suivant  la  génératrice  t,  coupera  le  plan  de  la  svction  droite  suivant  une  droite  T, 
tangente  à  la  courbe  Dau  point  M. 
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Ce  plan  tangent  contiendra  le  cercle  osculatenr  de  la  courbe  d  potir  le  point  m; 
je  désigne  ce  cercle  par  6. 

D'après  ce  qui  a  été  dit  ci-dessus,  regardant  le  cercle  6  comme  la  base  d'un 
cylindre  B,  ayant  ses  génératrices  droites  parallèles  à  celles  du  cylindre  donné  et 
développant  les  deux  cylindres  sur  leur  plan  tangent  commun  et  mené  par  la  géné- 
ratrice g  qui  correspond  au  point  m  de  la  courbe  d,  l'on  aura  sur  le  développement 
la  courbe  9  transformée  du  cercle  S  et  la  courbe  B  transformée  de  la  courbe  d, 
qui  auront  deux  éléments  consécutifs  et  rectiiignes  en  commun,  qui  seront  os- 
culatrices  l'une  à  l'autre,  leur  contact  étant  du  second  ordre. 
*  Or,  d'après  ce  qui  a  été  dit  pour  une  courbe  plane  tracée  sur  un  cylindre, 
la  courbe  9  aura  un  point  d'inflexion  si  la  tangente  t  ^st  une  ligne  de  plus  grande 
pente  du  plan  du  cercle  6,  en  d'autres  termes  du  plan  osculateur  de  la  courbe  d. 

Mais  la  courbe  9  ne  peut-elle  pas  avoir  une  inflexion ,  sans  que  Tinflexion  existe 
pour  cela  sur  la  courbe  6?  Pour  résoudre  complètement  la  question,  on  est 
obligé  d'employer  la  considération  de  l'hélice  obtenue  en  pliant  sur  le  cylindre 
la  tangente  t  au  point  m  de  la  courbe  d;  car  le  principe  qui  nous  avait  facilement 
et  rigoureusement  conduit  à  la  détern^ination  du  point  d'inflexion  dans  le  cas 
d'une  courbe  plane  ne  suffit  plus  dans  le  cas  d'une  courbe  à  double  courbure. 

J'enroule  le  développement  sur  le  cylindre;  la  courbe  9  en  s'enroulant  sur  le 
cylindre  se  superposera  sur  la  courbe  d,  et  la  tangente  (,  en  s'enroulant  sur  le 
cylindre ,  se  transformera  en  une  hélice  que  je  désigne  par  H. 

Si  la  tangente  t  et  la  courbe  6  n'ont  qu'un  contact  du  premier  ordre ^  la  courbe 
S  et  l'hélice  H  n'auront  aussi  qu'un  contact  du  premier  ordre  :  en  d'autres 
termes,  elles  auront  on  seul  élément  rectiligne  commun. 

Si  au  contraire  la  tangente  t  et  la  courbe  0  ont  un  contact  du  second  ordre,  en 
d'autres  termes,  si  ellesontdeux  éléments  rectiiignes  communs  (de  telle  sorte  que 
la  courbe  6  aurait  dans  ce  cas,  aupoint  M,  deux  éléments  rectiiignes  et  successifs 
en  ligne  droite,  et  aurait  par  conséquent  en  ce  point  un  rayon  de  courbure  in- 
fmi)  alors  la  courbe  d  et  l'hélice  H  auront  aussi  un  contact  du  second  ordre;  en 
d'autres  termes,  ces  deux  courbes  auront  deux  éléments  rectiiignes  et  consécutifs 
communs  :  par  conséquent  elles  auront  même  plan  osculateur,  même  cercle 
osculateur,  même  rayon  de  courbure. 

Ainsi,  lorsque  ta  courbe  d  et  P hélice  H  n auront  quun  contact  du  premier  ordre, 
leurs  plans  osculateurs  ne  se  confondront  point; 

Et  lorsqu'au  contraire  la  courbe  d  et  C hélice  H  auront  un  contact  du  second  ordre  y 
leurs  plans  osculateurs  se  confondront. 

Voyons  maintenant  comment,  par  le  tracé  graphique,  on  reconnaîtra  si  les 
deux  plans  osculateurs  se  confondent  ou  sont  diflerents  l'un  de  l'autre. 


-  327  — 

Ayant  construil  les  diverses  tangentes  à  la  courbe  è^  elles  forment  une  surface 
développable  que  nousaYons  désignée  par  d,  sa  trace  sur  le  plan  de  section  droite 
du  cylindre  étant  désignée  par  D*  L'hélice  H  sera  aussi  Tarète  de  rebroussemcnt 
d'une  surface  développable  à  laquelle  les  géomètres  ont  donné  le  nom  A'hélicdide 
développable^  et  je  désigne  sa  trace  sur  le  plan  de  section  droite  par  D'. 

On  sait  que  la  courbe  D'est  une  développante  de  la  section  droite  du  cylindre  , 
par  conséquent  les  normales  i  cette  courbe  D'  seront  tangentes  à  la  section 
droite;  et  comme  la  trace  sur  le  plan  de  section  droite^d'un  plan  tangent  à  Tiiéli- 
coïde  développable  est  tangente  à  la  courbe  D\  on  en  doit  conclure  que  : 

Le  plan  osculateur  en  un  point  m  (fune  hélice  cylindrique  est  toujours  perpendiculaire 
au  plan  tangent  du  cylindre  pour  ce  même  point. 

Les  deux  plans  osculateurs  de  la  courbe  det  de  Thélice  H  ne  pourront  donc  se 
confondre,  d'après  ce  qui  précède,  qu'autant  que  le  plan  osculateur  de  la 
courbe  i  sera  perpendiculaire  au  plan  tangent  du  cylindre. 

Concluons  donc  de  tout  ceci  que  : 

Pour  tout  pmnt  de  ta  courbeiy  pour  lequel  le  plan  osculateur  de  i  sera  perpendiculaire 
au  plan  tangent  du  cylindre  en  ce  même  point,  la  transformée  6  offrira  deux  éléments, 
recÉilignes  successifs  en  ligne  droite;  en  d'autres  termes  :  aura  un  rayon  de  courbure 
infini . 

Le  point  que  l'on  obtiendra  ainsi  sur  la*  transformée  de  .9  pourra  être  de  deux 
espèces  :  il  sera  ou  un  point  d'inflexion  double  ^  ou  un  point  mép/m» 

Pour  le  point  d'if^eœion  cfetcft/e  comme  pour  le  point  d'inflexion  simple  (  qui  est 
celui  pour  lequel  le  rayon  de  courbure  est  nul  et  pour  lequel  la  tangente  n'a  qu'un 
contact  du  premier  ordre  avec  la  courbe) ,  la  courbe  est  avant  et  après  ce  point 
placée  de  côtés  différents  par  rapport  à  sa  tangente. 

Pour  le  point  méplat ,  la  courbe  avant  et  après  le  point  est  tout  entière  située 
du  même  côté  pnr  rapport  à  sa  langeute. 

Lorsqu'on  a  une  courbe  plane  située  sur  un  cylindre,  nous  avons  vu  que  la 
transformée  6  avait  toujours  un  point  d'inflexion  correspondant  au  |)oint  de  la 
courbe  plane  pour  lequel  la  tangente,éiait  une  ligne  de  plus  grande  pente  du  plan 
sécant*  Il  est  évident  que  pour  ce  point  les  deux  plans  osculateurs  de  la  courbe 
et  de  l'hélice  se  confondent;  on  en  doit  donc  conclure  que  : 

Pour  toute  courbe  plane  tracée,  sur  un  cylindre  y  le  point  d'inflexion  de  la  transfi^rmée 
est  toujours  un  point  d'infleaâon  double ,  la  transformée  aiyani  toujours  en  ce  point  un 
rayon  de  courbure  infini  y  en  d'autres  termes  :  ayant  en  ce  point  un  contact  du 
second  ordre  avec  sa  tangente. 

Cherchons  maintenant  une  méthode  graphique  qui  nous  permette  de  recon- 
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naître ,  dans  le  cas  d^une  courbe  à  double  courbure  tracée  sur  un  cylindre ,  si  le 
point  de  la  transformée  sera  un  point  dHnflexUm  double  ou  un  point  méplat. 

Il  peut  arriver  deux  cas  :  1*  le  plan  osculateur  de  la  courbe  d  peut  faire  un  angle 
plus  ou  moins  aigu  avec  la  génératrice  de  contact  du  plan  tangent  au  cylindre , 
plan  auquel  il  est  perpendiculaire;  2*  le  pian  osculateur  peut  être  normal  à  la  gé- 
nératrice de  contact  du  plan  tangent  auquel  il  est  perpendiculaire. 

Dans  Tun  comme  dans  l'autre  cas,  il  n*y  aura  pas  un  point  méplatsi  lacourbed 
est,  avant  et  après  le  point  considéré ,  au-dessus  ou  au-dessous  do  son  plan  oscu- 
lateur ;  et  il  y  aura  point  d'inflexion  double  si  la  courbe  i  est  avant  le  point  consi- 
déré, au-dessus  ou  au-dessous  de  son  plan  osculateur  et  après,  au-dessous  ou 
au-dessus  de  ce  même  plan  osculateur. 

Il  suffira  donc  de  projeter  la  courbe  $  sur  le  plan  langent  au  cylindre  pour  le 
point  considéré^  et  de  voir  comment  celte  projection  se  comporte  avant  et  après 
le  point  par  rapport  à  la  tangenie,  puisque  le  plan  osculateur  étant  perpendicu- 
laire au  plan  tangent  la  tangente  à  la  courbe  dest  en  même  temps  la  trace  du  plan 
osculateur  sur  le  plan  langent. 

Dans  le  cas  où  le  plan  osculateur  est  perpendiculaire  à  la  génératrice  droite  du 
cylindre,  il  peut  exister  deux  espèces  de  points  méplats  sur  la  transformée  :  l'un 
pour  lequel  deux  éléments  rectilignes  et  successifs  sont  en  ligne  droite,  Tautre 
pour  lequel  trois  éléments  rectilignes  et  successifs  peuvent  être  en  ligne  droite. 
Je  désignerai  le  premier  par  point  méplat  double,  et  le  second,  par  point  méplat  triple. 

Le  point  méplat  triple  ne  peut  exister  qu'autant  que  le  point  considéré  sur  la. 
courbe  i  serait  un  sommet  de  celte  courbe  ;  en  d'autres  termes,  serait  un  point  tel 
que  la  développée  de  la  courbé  i  aurait  un  point  de  rebroussement  de  première  espèce 
correspondant  à  ce  point  ;  et  en  eOet  : 

Lorsque  la  tangente  à  la  courbe  d  est  perpendiculaire  à  la  génératrice  droite  du 
cylindre  ,  celte  tangente  se  transforme  lorsqu'on  la  plie  sur  le  cylindre,  non  plus 
suivant  une  hélice ,  mais  suivant  une  section  droite  de  cette  surface  cylindre. 

Dès  lors  le  plan  de  cette  section  droite  devant  se  confondre  avec  le  plan  oscu- 
lateur de  la  courbe  i ,  pour  que  le  point  considéré  sur  i  se  transforme  sur  lé  dé- 
veloppement en  un  point  tel  que  le  rayon  de  courbure  de  la  transformée  soit 
infini,  il  s'ensuit  que  le  cercle  osculateur  de  la  section  droite  et  le  cercle  oscula- 
teur de  i  se  confondent  ;  si  donc  le  cercle  osculateur  a  un  contact  du  troisième 
ordre  avecd,  cette  courbe  3  aura  aussi  uu  contact  du  troisième  ordre  avec  la  section 
droite  :  et  comme  la  section  droite  se  transforme  sur  le  développement  en  la 
tangente  à  la  transformée  de  d,  il  s'ensuit  que  la  transformée  de  d  aura  un  con- 
tact du  troisième  ordre  avec  sa  tangente. 

Mais  Ton  sait  que  le  cercle  osculateur  ne  peut  avoir  un  contact  du  troisième 
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ordre  avec  la  courbe,  qu'auiant  que  son  centre  esl  un  point  de  rebroussement  de 
première  espèce  sur  la  développée  ;  et  dans  ce  cas  la  courbe  est ,  soit  avant,  soit 
après  le  point  sommet ^  toute  au-dessus  ou  toute  au-dessous  de  son  plan  oscu- 
lateur. 

Il  est  évident ,  d'après  ce  que  nous  venons  de  dire ,  que  lorsque  la  courbe  dsera 
plane,  il  ne  pourra  jamais  exister  de  point  méplat  sur. sa  transformée,  puisqu'il 
faudrait  que  le  plan  de  la  courbe  d.ne  fût  autre  que  celui  de  la  section  droite, 
pour  que  la  condition  de  la  superposition  des  deux  plans  osculateurs  fût  satisfaite 
pour  le  point  en  lequel  la  tangente  de  d  serait  perpendiculaire  à  la  génératrice 
droite  du  cylindre. 

Lorsque  la  courbe  i  tracée  sur  le  cylindre  est  à  double  courbure,  il  peut 
arriver  que  sa  transformée  offre  un  point  d'inflexion  simple;  cherchons  doncsll 
n'est  pas  possible  de  reconnaître  par  une  méthode  graphique  quel  est  le  point 
de  la  courbe  d  qui  donnera  sur  la  transformée  un  point  de  celte  nature. 

I  m. 

Détermination  du  point  dC  inflexion  simple. 

Je  suppose  que  la  transformée  e  ait  un  point  d'inflexion  simple^  en  l'enroulant 
sur  le  cylindre  ainsi  que  sa  tangente >  on  aura  la  courbe  d  et  l'hélice  H;  mais 
puisque  la  courbe  0  et  sa  tangente  n'ont  qu'un  contact  du  premier  ordre,  les 
courbes  d  et  H  n'auront  aussi  qu'un  contact  du  premier  (urdre  au  pcnnt  m,  dès 
lors  les  plans  osculateurs  de  d  et  H  ne  se  superposeront  pas. 

Pour  qu'il  y  ait  point  d'inflexion  en  m  nous  avons  vu  qu'il  fallait  que  la 
courbe  d  se  trouve,  avant  le  point ,  être  au-dessus  du  plan  osculateur  de  H  et 
après  ce  point  être  au-dessous  de  ce  plan. 

Pour  le  point  dMnflexion  simple,  le  rayon  de  courbure  est  nul  ;  il  faut  donc  que 
la  projection  de  la  courbe  i  sur  le  plan  tangent  au  point  m  ait  aussi  en  ce  point  un 
rayon  de  courbure  nul. 

La  courbe  i  aura  donc  en  ce  point  m  un  rayon  de  courbure  nul ,  et  dès  lors  son 
plan  osculateur  ne  sera  autre  que  le  plan  tangent  au  cylindre  {*). 




C)  Lorsque  l'on  a  une  SHiTace  développable  D ,  ayant  ponr  arête  de  rebrouMement  nne  courbe  A , 
cette  surface  D  étant  tangente  à  une  surface  courbe  S  suivant  une  courbe  B ,  Ton  sait  que  lorsque  la 
surface  Sa,  en  certaines  régions,  des  rayons  de  courbure  dirigés  en  sens  opposés,  il  peut  arriver 
qu'une  génératrice  droite  6  de  la  surface  D  soit  tangente  à  la  courbe  B. 

Lorsque  cela  a  lieu ,  l'on  sait  que  la  surface  développable  a  ses  rayons  de  courbure  minimum  nuls 
en  tons  les  points  d'une  semblable  génératrice  droite  G.  Dans  ce  cas  l'aréte  de  rebroussement  A  offre 
an  point  en  lequel  elle  est  touchée  par  la  génératrice  G,  un  point  dHnlhxion  simple, 
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Dés  lors  la  surface  développable  ,  ayant  la  courbe  $  pour  arèle  de  rebrousse- 
ment  9  devra  offrir  uu  rebrou ssement  de  première  espèce  tout  le  long  de  la  tan- 
gente î  menée  au  point  m  de  la  courbe  i. 

Cette  surface  sera  donc  coupée  par  un  plan  quelconque ,  suivant  une  courbe 
offrant  un  point  de  rebroussement  de  première  espèce ,  au  pomt  où  la  génératrice 
perce  le  plan  sécant. 

Ainsi  :  Il  y  aura  un  point  (f  inflexion  sur  la  transformée  6  y  lorsque  la  projection  de 
la  courbe  i  sur  le  plan  tangent  au  cylindre  offrira  un  point  dCinflexiàn;  Cinflexîon  sera 
double ,  si  le  plan  osculateur  de  la  courbe  i  est  perpendiculaire  au  plan  tangent  y  et 
l'inflexion  sera  simple  si  le  plan  osculateur  se  confond  avec  le  plan  tangent. 

D*aprés  tout  ce  qui  a  été  dit,  on  voit  que  la  construction  qui  servira  à  déler- 
mi&icr  les  points  remarquables  de  la  transformée  sera  la  suivante  ; 

Construire  sur  le  plan  de  section  droite  la  trace  D  de  la  surface  développable  d 
formée  par  les  tangentes  à  la  courbe  d;  chercher  les  tangentes  à  la  section  droite 
qui  seront  normales  à  la  courbe  D  ;  élever  par  le  point  de  contact  la  génératrice  g 
du  cylindre  y  laquelle  donnera  un  point  m  de  la  courbe  d  et  qui  sera  tel  que  la 
transformée  aura  pour  ce  point  un  rayon  de  courbure  infiai. 

Cela  fait  : 

Si  la  œurbe  D  m^re  pas  de  point  de  rebroussement  : 

Projeter  la  courbe  d  sur  le  plan  tangent  mené  au  cylindre  suivant  la  généra- 
trice g  y  et  voir  si  la  projection  a  un  point  d'inflexion  par  rapport  à  la  tangente  t 
au  point  m  ;  si  Tinflexion  existe  ^^  la  transformée  aura  un  point  Ainflemon  double;  si 
rinflexion  n'existe  pas,  la  transformée  aura  un  point  méplat. 

Si  la  courbe  D  offre  un  point  de  rebroussement  de  première  espèce  : 

Mener  par  ce  point  une  tangente  à  la  section  droite, .et  par  le  point  de  contact 

élever  la  génératrice  jr,  qui  donnera  un  point  m  de  la  courbe  i,  et  qui  sera  tel 

que  la  transformée  aura  pour  ce  poiut  une  inflexion  simple  et  un  rayon  de  cour- 
bure nul. 

§    IV. 
Bemarque  sur  le  point  méplat  triplb^ 

Nous  avons  vu  que  lorsque  la  tangente  (  au  point  m  de  la  courbe  i  était  per- 
pendiculaire à  la  génératrice  droite  du  cylindre  passant  par  ce  point  m,  le  point 
méphft  triple  existait  sur  la  transformée  0 ,  et  cela  lorsque  la  courbe  d  avait  un 
sommet  au  point  considéré  m. 
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Mais  il  peut  arriver  que  la  tangente  /  étant  inclinée  par  rapport  à  la  génératrice 
droite  du  cylindre,  le  point  méplat  triple  existe  aussi  sur  la  transformée;  et  cela  aura 
lieu  lorsque  la  courbe  d  et  Thélice  H  auront  un  contact  du  troisième  ordre  pour 
le  point  m  considéré  sur  la  courbe  i.  Dans  ce  cas ,  les  deux  courbes  d  et  H  auront 
deux  plans  osculateurs  successifs  qui  se  superposeront ,  et  la  courbe  i  n'aura 
pas,  dans  ce  cas,  un  point  sommet  en  m. 

Dès  lors ,  pour  ce  cas  particulier,  les  surfacf's  développables ,  ayant  pour  arête 
de  rebroussement  l'une  la  courbe  S  et  l'autre  l'hélice  H ,  auront,  suivant  la  géné- 
ratrice /,  un  contact  du  second  ordre;  par  conséquent  leurs  traces  D  et  D'  sur  le 
plan  de  section  droite  auront  aussi  un  contact  du  second  ordre  au  point  M. 

La  géométrie  descriptive  ne  donne  pas  jusqu'à  présent  le  moyen  de  résoudre 
graphiquement  ce  cas  particulier,  parce  que  l'on  serait  obligé  de  construire  gra- 
phiquement le  rayon  de  courbure  p  de  la  courbe  D  et  p  de  la  courbe  D'  pour  le 
point  M;  et  que  les  erreurs  que  l'on  commettrait  nécessairement,  vu  l'imper- 
fection des  instruments,  pourraient  conduire  à  trouver  p  =  p'  sans  que  le  contact 
du  second  ordre  eût  lieu ,  ou  p  >  ou  <  p',  le  contact  du  second  ordre  devant  ce- 
pendant avoir  lieu  entre  les  deux  courbes  D  et  D'.  L'analyse  seule  peut  donc 
résoudre  complètement  ce  cas  particulier. 

.  M- 

Construction  des  points  singuliers  dune  courbe  plane. 

La  géométrie  descriptive  nous  a  conduit  à  la  connaissance  des  points  remar- 
quables de  la  transformée ,  sans  avoir  besoin  de  tracer  cette  courbe,  en  opérant 
seulement  sur  la  courbe  d  tracée  sur  le  cylindre. 

La  gi^ométrie  descriptive  fournit  aussi  les  moyens  de  connaître,  sur  une  courba 
plane  dont  l'équation  est  inconnue,  les  points  A'infleaÂon  double  et  simple  et  les 
points  méplats  double  et  triple ,  pourvu  que  Ton  connaisse  les  tangentes  de  cette 
courbe.  Pour  cela  il  suffit  d'enrouler  la  courbe  donnée  sur  un  cylinxlre  ayant  un 
cercle  pour  section  droite,  la  courbe  6  se  transformera  en  une  courbe  i  à  do-uble 
courbure,  dont  on  connaîtra  les  diverses  tangentes,  puisque  l'on  suppose 
connues  les  diverses  tangentes  de  la  courbe  6. 

On  connaîtra  dès  lors  la  trace  D  de  la  surface  développable  ayant  la  courbe  d 
pour  arête  de  rebroussement ,  et  Ton  opérera  sur  cette  courbe  d  coi^me  nous 
l'avons  indiqué  ci-dessus.  Les  points  singuliei'S  de  la  cotirbe  0  seront  toujours  fixés 
de  position,  d'une  manière  suffisamment  exacte  pour  la  pratique  des  arts^  par  nos 
diverses  constructions  graphiques. 
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Surfaces  coniques. 

J^examinerai  d'abord  une  surface  conique  du  second  degré  ;  ensuite  je  passerai 
à  une  surface  conique  générale,  eu  établissant  pour  condition  expresse  que  la 
trace  de  cette  surface  sur  le  plan  horizontal  ne  présente  aucun  point  singulier  ; 
enfin  je  discuterai  en  détail  la  forme  que  doit  prendre  la  transformée  des  trois 
sections  coniques  d'un  cône  de  révolution. 


§  VU. 

Surface  comque  du  second  degré. 
i*  Courbe  plane. 

Étant  donnée  une  surface  conique  du  second  degré  et  non  de  révolution ,  que 
je  désigne  par  S,  son  sommet  étant  désigné  par  Sj  je  coupe  cette  surface  par  un 
plan  suivant  une  courbe  d;  développant  le  cône,  la  courbe  i  se  transformera  en 
une  courbe  9. 

Je  prends  sur  la  courbe  d  un  point  m,  pour  lequel  la  tangente  sera  une  droite 
I.  Le  point  m  se  transporte  sur  le  développement  au  point  M  de  la  courbe  6;  et 
la  tangente  r  en  la  droite  T,  tangente  au  point  M  à  la  courbe  0. 

Si  la  droite  T  a  un  contact  du  second  ordre  avec  la  courbe  9,  c'est  que  l'hé- 
lice H,  obtenue  en  pliant  la  tangente  i  sur  le  cône  S,  a  un  contact  du  second 
ordre  avec  la  courbe  i  au  point  m. 

Par  conséquent  tes  surfaces  développables  ayant  respectivement  pour  arête  de 
rebroussement ,  l'une  la  courbe  d,  l'autre  Thélice  H  y  auront  même  plan  tangent 
suivant  leur  génératrice  droite  commune  t;  puisque  les  deux  courbes  d  et  H 
doivent  avoir ,  dans  ce  cas ,  même  plan  osculateur  au  point  m. 

Il  faudra  donc ,  puisque  la  courbe  d  est  plane  y  que  le  point  m  soit  tel  que  le 
plan  osculateur  de  Thélice  H  en  ce  point  se  confonde  avec  le  plan  sécant,  qui 
détermine  la  section  d  du  cône  S.  . 

Cherchons  donc  la  direction  que  prend  le  plan  osculateur  en  un  point  quel- 
conque d'une  hélice  tracée  sur  un  cône  do  second  degré,  pour  chercher  ensuite 
si  parmi  les  divers  plans  oseulâteurs  de  cette  hélice,  il  n'en  existerait  pas  un 
qui  se  superposerait  avec  le  plan  de  la  courbe  d» 
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Je  regarde  le  sommet  $  comme  le  centre  d'une  sphère  d'un  rayon  arbitraire  R  , 
laquelle  coupera  le  cône  S  suivant  une  courbe  C^  dont  tous  les  points  seront 
également  distants  de  la  quantité  R  du  sommet  s. 

Dès  lors  supposant  la  surface  S  développée,  la  courbe  C  se  transformera  tou- 
jours en  un  cercle  C  ayant  son  rayon  égal  à  R. 

Maintenant  je  suppose  un  plan  P  tangent  au  cône  S  suivant  une  de  ses  généra- 
trices droites  jjfy  laquelle  perce  la  courbe  C  en  un  pointa;  puis  dans  ce  plan  P, 
et  du  sommet  $  comme  centre  et  avec  un  rayon  R ,  je  trace  un  cercle  C. 

La  courbe  C  et  le  cercle  C  seront  en  contact  au  point  a. 

Ensuite  dans  le  plan  P  je  trace  une  droite  arbitraire  T,  laquelle  perce  le  cercle 
C  en  un  point  b. 

Cela  posé  : 

Si  je  suppose  que  le  cercle  G'  roule  sur  la  courbe  C;  le  plan  P ,  dans  ses 
diverses  positions ,  restant  toujours  tangent  au  cône  S,  le  point  b  décrira  sur  la 
sphère  une  courbe  V,  et  la  droite  T  s'enroulera  sur  le  cône  S  suivant  une 
hélice  H. 

Le  plan  P  en  une  de  ses  positions  P'  sera  tangent  au  cône  S  suivant  une  géné- 
ratrice droite  g  (la  droite  T  ayant  pris  la  position  T' en  laquelle  elle  sera  tangente 
à  rhélice  H  au  point  m\  et  T'  coupant  la  courbe  Y  en  un  point  n). 

Je  désigne  par  t' la  tangente  de  la  courbe  Y  au  point  n'. 

Il  est  évident  que  le  plan  osculateur  de  Thélice  H  pour  le  point  m' sera  déter- 
miné par  les  deux  droites  r'  et  T'. 

Démontrons  maintenant  que  la  droite  t' est  toujours  perpendiculaire  au  plan 
P\  et  que  dès  lors  le  plan  osculateur  de  Thélice  conique  est  toujours  perpendicu- 
laire au  plan  tangent  du  cône  sur  lequel  cette  hélice  est  tracée. 

L'élément  rectiligne  de  la  courbe  Y  au  point  n'  peut  être  regardé  comme 
situé  à  la  fois  sur  les  deux  sphères  ayant,  Tune  pour  centre  le  sommet  s  et 
pour  rayon  la  droite  m',  l'autre  pour  centre  le  point  a  de  contact  des  deux 
courbes  C  et  C  et  pour  rayon  an. 

La  tangente  au  point  n!  de  la  courbe  Y  sera  donc  Tintersection  des  plans  tau* 
gents  menés  à  ces  deux  sphères  par  le  point  n. 

Or,  comme  les  deux  rayons  9n  et  aV  sont  situés  dans  le  plan  P',  les  deux  plans 
tangents  seront  perpendiculaires  à  ce  plan,  etc. 

Ainsi  il  se  trouve  démontré ,  par  des  considérations  géométriques  très-sim- 
ples ,  que  le  plan  osculateur  en  un  point  quelconque  if  une  hélice  conique  est  toujours 
perpendiculaire  au  plan  tangent  du  cône  pour  ce  même  point. 

Si  donc  du  sommet  s  du  cône  donné  S  on  abaisse  une  perpendiculaire  M  sur  le 
plan  sécant  qui  donne  ponr  section  dans  ce  cône  la  courbe  i,  si  Tonconstrui  t  le  pied» 
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(le  cette  normale  sur  le  plan  sécant,  il  famlr:!  par  ce  point  n  mener  une  tangente 
à  la  courbe  i^  et  le  point  dé  contact  se  transformera  sur  la  transformée  6  en  un 
point  tel  que  le  rayon  de  courbure  de  9  et  en  ce  point  y  sera  infini. 

Si  du  point  n  on  ne  peut  mener  aucune  tangente  à  la  courbe  d,  la  courbe  9 
n'aura  dès  lors  aucun  point  pour  lequel  le  rayon  de  courbure  sera  infini;  autant 
il  y  aura  de  tangentes  possibles  par  le  point  it  à  la  courbe  d,  autant  il  y  aura  de 
points  sur  la  courbe  0  pour  lesquels  le  rayon  de  courbure  sera  infini. 

Discutons  maintenant  la  nature  de  ces  points  de  la  courbe  9  pour  lesquels  le 
rayon  de  courbure  sera  infini. 

Ces  points  peuvent  être  de  deux  -espèces,  ou  point  d'inflexion  double ^  ou  point 
méptat ,  tout  comme  cela  arrivait  pour  un  cylindre. 

Je  désigne  par  (  la  tangente  à  la  courbe  i  passant  par  le  pied  n  de  la  normale  N  ; 
par  m  le  point  de  contaet  ;  et  par  g  la  génératrice  droite  du  cône  correspondant 
au  point  m.  La  tangente  t  peut  affecter  deux  positions  par  rapport  à  la  généra- 
trice g. 

V  Elle  peut  être  oblique  par  rapport  à  la  génératrice  ^  ; 
2**  Elle  peut  être  perpendiculaire  à  la  génératrice  g. 

Le  plan  tangent  P  au  cône  S  pour  le  point  m  étant  perpendiculaire  au  plan  de  la 
courbe  d,  il  s'ensuit ,  pour  le  premier  cas,  que  la  projection  sur  ce  pian  P  de  la 
courbe  $  ne  sera  autre  que  la  droite  (;  et  que  la  projection  sur  ce  même  plan  P 
de  riiélicc  H  ,  obtenue  en  enroulant  la  tangente  i  sur  le  cône  S ,  aura  au  point  m 
un  point  d'inflexion  Dès  lors  ij  est  évident  que ,  sur  le  développement ,  la  trans- 
formée 9  de  la  courbe  d  aura  au  point  M ,  en  lequel  se  transforme  le  ppint  de 
contact  m,  une  inflexion  double. 

Pour  le  second  cas ,  la  projection  de  IMiélice  H  sur  le  plan  sera  tout  entière  avant 
et  après  le  point  m  au-*dessous  de  la  tangente  t  (qui  est  la  projection  de  la  courbe^ 
sur  ce  même  plan  P);  dès  lor&  il  est  évident  que  la  transformée  aura  au  point  M 
un  point  méptat  double ,  si  le  point  m  n'est  pus  un  sommeide  la  courbed,  et  un  point 
méplat  triple  j  si  le  point  m  est  un  sommet  de  la  courbe  i. 

2^  Combe  à  double  courbure. 

D'après  ce  qui  précède,  il  est  évident  que  la  solution,  dans  le  cas  d'une  courbe 
à  double  courbure  i  tracée  sur  le  cône  S ,  consistera  à  abaisser  du  sommet  s  une 
normale  ^  à  la  surface  développable  ayant  poin*  arèle  de  rebroussement  la  courbe 
donnée  d,  et  à  mener  par  le  point  n  de  rencontre  de  la  normale  et  de  la  surface 
développable  une  tangente  à  la  courbe  i. 

Si  la  normale  N  ne  rencontre  pas  la  surface  développable,  il  n'y  aura  pas  de  point 
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ayant  un  rayon  de  courbure  infini  sur  la  transformée  9  de  la  courbe  d.  Si  ia  nor- 
male N  rencontre  la  surface  dé  veloppable,  il  pourra  arriver  deux  cas,  l""  son  pied  n 
pourra  être  sur  la  courbe  d,  et  alors  la  Ungente  i  à  la  courbe  d  sera  perpendicu- 
laire à  la  génératrice  droite  g  du  cône  S;  2«  la  normale  N  pourra  couper  la  sur- 
face développable  en  plusieurs  points;  et  alors  autant  de  points,  autant  de  tan- 
gentes possibles  à  la  courbe  d,  et  dès  lors  autant  de  points  sur  la  transformée  S 
ayant  un  rayon  de  courbure  infini. 

On  reconnaîtra  si  les  points  de  la  transformée  sont  des  points  d'inflexton  double 
ou  rirnpie  et  des  points  méplaU  doubles  ou  iriptes^  en  suivant  le  même  mode  de 
discussion  que  noiis  avons  employé  lorsque  la  courbe  à  double  courbure  était 
tracée  sur  un  cylindre;  les  résultats  seront  complètement  identiques. 

Nous  devons  faire  remarquer  qu'on  ne  peut  pas  déterminer  directement  la 
normale  abaissée  sur  une  surface  développable  par  un  point  extérieur  ;  ce  pro- 
blème pourra  être  résolu  par  la  méthode  graphique  suivante. 

On  abaissera  du  sommet  du  cône  une  perpendiculaire  sur  chacun  des  plans 
osculateurs  de  la  courbe  à  double  courbure  tracée  sur  la  surface  conique;  les 
pieds  de  ces  diverses  perpendiculaires  détermineront  une  courbe  à  double  cour- 
bure, dont  on  cherchera  les  points  de  rencontre  avec  la  surface  développable 
qui  a  pour  arête  de  rebroussement  la  courbe  tracée  sur  le  cône. 

Pour  déterminer  ces  points  de  rencontre,  on  regardera  la  courbe  K,  lieu  des 
pieds  des  perpendiculaires,  comme  située  sur  une  surface  cylindrique  verticale, 
ayant  pour  base  et  section  droite  la  projection  horizontale  de  la  courbe  E ,  et  Ton 
déterminera  la  courbe  K',  intersection  de  ce  cylindre  et  de  la  surface  dévelop- 
pable. 

Les  deux  courbes  K  et  K'  se  couperont,  ou  se  toucheront,  ou  n'auront  aucun 
point  commun. 

Si  elles  se  coupent,  il  y  aura  autant  de  points,  sur  la  courbe  à  double  courbure 
tracée  sur  le  cône,  et  donnant  sur  la  transformée  des  points  pour  lesquels  le 
rayon  de  courbure  sera  infini,  qu'il  existera  de  points  communs  entre  les  deux 
courbes  K  et  K'. 

Si  elles  se  touchent,  on  aura  le  même  résultat  que  précédemment;  mais  dans 
ce  cas  le  plan  oscillateur  de  la  courbe  à  double  courbure  sera  perpendiculaire  à 
la  génératrice  droite  du  cône. 

Si  les  deux  courbes  n'ont  aucun  point  commun,  alors  la  transformée  n'aura 
en  aucun  de  ses  points  un  rayon  de  courbure  infini. 
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§  VIII. 
Surfaces  coniques  générâtes. 

Tout  ce  qui  vient  d'être  dit  pour  une  surface  conique  du  second  d^ré  s'ap- 
pliquera mot  à  mot  à  une  surface  conique  en  général;  les  résultats  seront 
identiquement  les  mêmes  que  ceux  obtenus  pour  un  cône  du  second  degré,  en 
établissant  toutefois  pour  condition  expresse,  que  la  courbe  plane  qui  servira 
de  directrice  au  cône  donné  n'offrira  dans  tout  son  cours  aucun  point  singulier. 


SIX. 

De  la  transformée  de  la  section  plane  d'un  cône  de  révolution. 

La  transformée  de  la  section  plane  d'un  cône  de  révolution  offre  des  particu- 
larités qu'il  est  intéressant  de  connaître. 

Jusqu'à  présent  aucun  géomètre  ne  s'est  occupé  de  la  question  que  nous  discu- 
tons dans  ce  mémoire  ;  aussi  aucun  d'eux  n'a  donné  d'une  manière  complète  la 
forme  de  la  transformée  de  la  section  plane  d'un  cône  de  révolution;  tous  se  sont 
bornés  à  dire  :  dans  quel  cas  la  transformée  était  comprise  dans  l'angle  des 
asymptotes,  et  dans  quel  cas  elle  ne  Tétait  pas,  et  qu'elle  devait  avoir  des 
inflexions  lorsqu'elle  occupait  cette  seconde  position ,  mais  aucun  géomètre  n'a 
donné  le  moyen  de  Rxer  ta  position  de  ces  points  singuliers. 

Un  plan  peut  couper  un  cône  de  révolution  suivant  trois  courl>es  de  forme 
différente. 

Suivant  sa  position  par  rapport  aux  génératrices  du  cône,  la  section  peut  être 
une  ellipse,  ou  une  parabole,  ou  une  hyperbole. 

La  transformée  de  chacune  de  ces  trois  sections  varie  de  forme  en  vertu  de 
l'inclinaison  du  plan  et  de  l'angle  au  sommet  du  cône. 

V  Si  l* angle  au  sommet  du  cône  est  aigu. 

Le  plan  perpendiculaire  à  une  génératrice  coupera  toujours  suivant  une 
ellipse;  par  conséquent  la  transformée  des  sections  paraboliques  et  hyperboliques 
n'aura  jamais  de  point  méplat  correspondant  au  sommet  de  la  section. 

Le  pied  de  la  perpendiculaire  abaissée  du  sommet  du  cône  sur  le  plan  de 
section  parabolique  ou  hyperbolique  tombera  toujours  en  dehors  de  la  courbe; 
on  pourra  donc  toujours  mener  deux  tangentes  à  la  courbe  ;  la  transformée  offrira 
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donc  toujours  deux  points  d'inflexion  double  pour  la  parabole  et  pour  Tune  des 
branches  de  l'hyperbole.  ^ 

2*  Si  f  angle  au  sommet  du  cône  est  droit. 

Le  plan  perpendiculaire  à  une  génératrice  droite  coupera  toujours  suivant  une 
parabole;  toutes  les  sections  elliptiques  n^offriront  donc  sur  leurs  transformées 
ni  point  d'inflexion  ni  méplat  y  puisque  le  pied  de  la  perpendiculaire  abaissée 
du  sommet  du  cône  tombera  toujours  dans  l'intérieur  de  la  courbe. 

3*  Si  l'angle  au  sommet  du  cône  est  obtus. 

Le  plan  perpendiculaire  à  une  génératrice  droite  coupera  toujours  suivant  une 
hyperbole;  par  conséquent  toutes  les  sections  paraboliques  et  elliptiques  ne  pour  - 
ront  avoir  sur  leurs  transformées  de  points  d'm/7exi(m  et  de  points  méplat  y  puisque 
le  pied  de  la  perpendiculaire  abaissée  du  sommet  du  cône  tombera  toujours  dans 
l'intérieur  de  ces  courbes. 

Examinons  en  détail  les  diverses  formes  de  la  transformée  d'une  section 
hyperbolique  lorsque  l'angle  au  sommet  du  cône  est  obtus. 

Le  plan  sécant  peut  prendre  sept  positions  différentes  y  pour  lesquelles  la  sec- 
tion sera  toujours  une  hyperbole  y  mais  pour  chacune  desquelles  la  transformée 
aura  une  forme  particulière. 

(  Fig.  83.  )  Je  désigne  par  a  le  demi-angle  au  sommet  du  cône ,  et  par  (3  l'angle 
que  le  plan  sécant  fait  avec  la  génératrice  droite  du  cône,  qui  contient  le  sommet 
de  la  branche  inférieure  de  la  section  hyperbolique,  et  je  désigne  cette  généra-- 
trice  par  M. 


4^(3 

Dans  ce  cas  la  perpendiculaire  abaissée  du  sommet  aura  son  pied  au  delà  du 
centre  de  la  courbe  :  on  ne  pourra  pas  mener  de  tangente  à  la  branche  inférieure  ; 
ainsi  la  transformée  de  cette  branche  n'aura  ni  points  d'inflexion  ni  points  méplat  » 
et  elle  sera  comprise  entre  ses  deux  asymptotes. 

(  Fig.  84.  )  Dans  ce  cas  la  perpendiculaire  abaissée  du  sommet  aura  son  pied 
au  centre  de  la  courbe;  les  deux  asymptotes  représentent  les  deux  tangentes 
que  l'on  peut  mener  par  ce  point;  les  points  de  contact  sont  situés  à  Tinfini;  la 
transformée  de  l'une  et  Tautre  branche  de  l'hyperbole  aura  donc  deux  points 
dinflexion  double  situés  à  l'infini.  Cette  trai>sformée  sera  comprise  entre  ses 
deux  asymptotes ,  et  aura  à  l'infini  un  contact  du  second  ordre  avec  chacune 
d'elles. 

43 
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3*  (3  >  tf ,  mais  (3  <  1  droit. 

(Fig.  85.  )  DâDS  ce  cas  la  perpendiculaire  tombe  entre  le  centre  et  le  sommet 
de  la  branche  inférieure  de  T hyperbole.  On  pourra  donc  mener  deux  tangentes  à 
cette  branche  ;  par  conséquerit  la  transformée  de  cette  branche  hyperbolique 
offrira  deux  points  d'inflexion  double  ^  et  elle  sera  placée  de  i^utre  côté  de  ses 
asymptotes.  ' 

Les  points  d'inflexion  se  rapprocheront  du  sommet  de  la  transformée  à  mesure 
que  le  plan  sécant  se  rapprochera  de  la  position  en  laquelle  il  sera  perpendicu- 
laire à  la  génératrice  du  cône.  Et  l'on  doit  remarquer  qu'à  mesure  que  le  plan 
sécant  s'incline ,  l'angle  formé  par  les  asymptotes  de  la  transformée  augmente. 

4"  j3  >  «,  (3  <  4  .  droit  {les  deux  asymptotes  de  la  tramfi>nnée  nefi)tmant  qu^une 
seule  ligne  droite  ). 

(Fig.  86.  )  Puisque  l'angle  au  sommet  du  cône  est  obtus,  il  s'ensuit  que  sur 
le  développement  le  cercle  G ,  base  du  cône,  se  développe  suivant  un  arc  du  cercle 
Cy  plus  grand  que  la  moitié  de  la  circonférence  de  ce  cercle  G'. 

Par  conséquent  les  deux  génératrices  G  et  G'  du  cône,  qui  sont  parallèles  au 
plan  sécant,  peuvent  se  transformer  sur  le  développement  en  le  diamètre  gg'  du 
cercle  G';  et  cela  aura  lieu^lorsque  l'arc  ama'  du  cercle  G  sera  égal  à  la  moitié  de 
la  circonférence  C\ 

Démontrons  que  dans  ce  cas  le  plan  des  deux  génératrices  G  et  G'  n'est  pas 
'  perpendiculaire  à  la  génératrice  du  cône  contenant  le  sommet  de  la  branche  infé- 
rieure de  l'hyperbole,  et  que  l'angle  qu'il  fait  avec  celte  génératrice  est  toujours 
dans  ce  cas  plus  petit  que  l'angle  droit;  que  par  conséquent  le  pied  de  la  per- 
pendiculaire abaissée  du  sommet  du  cône  sur  le  plan  sécant  tombe  toujours, 
dans  ce  cas,  hors  de  la  branche  de  l'hyperbole,  et  que  dès  lors  la  transformée  a 
toujours,  en  cette  circonstance,  deux  points  d'inflexion  double. 

Si  l'on  enroule  le  développement  sur  le  cône,  les  deux  génératrices  g  et  g, 
qui  forment  un  diamètre  du  cercle  G',  prendront  les  deux  positions  0  et  G'  sur 
le  cône;  et  désignant  par  M  la  génératrice  du  cône,  qui  contient  le  sommet  de 
l'hyperbole,  on  voit  que  Tangle  MsG  sera  < qu'un  droit,  puisque  l'angle  ms'g 
du  secteur  =  un  droit;  par  conséquent  le  plan  GG'  ne  sera  pas  perpendiculaire  à 
la  génératrice  M,  mais  fera  avec  elle  un  angle  <  qu'un  droit. 

B''  j3>  a,  p  >  1. droit  (  t angle  formé  par  les  asymptotes  de  la  transformée  étant 
plus  grand  que  deux  angles  droits  ). 

.(  Fig.  87.  )  Entre  la  position  que  prenait  le  plan  sécant  dans  le  cas  précédent 
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et  celle  qu'il  prendra  lorsqu'il  sera  perpeDdiculaire  i  la  génératrice  M  du  cône , 
il  peut  en  exister  d'intermédiaires,  pour  lesquelles  l'angle  des  deux  asymptotes 
de  la  transformée  sera  plus  grand  que  deux  angles  droits  ;  et  la  transformée 
offrira  alors  la  forme  indiquée  par  la  figure;  elle  aura  deux  points  d'ir^exUm 
double  près  de  son  sommet  ;  et  la  tangente  en  son  sommet  coupera  et  les  asymp- 
totes et  la  courbe. 


6*  (3>aet  (8  =  l.dro.it^ 

(Fig.  88.)  Dans  ce  cas,  le  pied  de  la  perpendiculaire  abaissée  du  sommet  du 
cône  tombe  sur  le  sommet  de  Thyperbole  ;  alors  la  transformée  a  en  son  sommet 
un  point  méplat  triple;  la  tangente  au  sommet  a  donc  un  contact  du  troisième 
ordre  avec  la  transformée;  et  les  deux  asymptotes  enveloppent  la  courbe  trans- 
formée. 

7'(3>«,p>4.droit. 

{Fig.  89«)  Dans  ce  cas,  le  pied  de  la  perpendiculaire  tombe  dans  Tintérieur 
de  la  branche  inférieure  de  Thyperbole  ;  la  transformée  de  cette  branche  n'offre 
plus  de  points  d'inflexion  double;  elle  est  renfermée  dans  ses  asymptotes;  et  on 
retrouve  la  forme  de  la  transformée  obtenue  dans  le  premier  cas,  celui  où 
Ton  avait  |3<  a. 

8  X. 

Surfaces  développables  générales. 

Une  surface  développable  peut  être  regardée  comme  l'enveloppe  des  divers 
cônes  du  second  degré  qui  lui  sont  osculateurs  en  les  divers  points  d*une  courbe 
arbitraire  tracée  sur  cette  même  surface  développable  ;  par  conséquent  tous  les 
résultats  obtenus  pour  les  surfaces  coniques  se  reproduiront  identiquement  pour 
les  surfaces  développables  ayant  une  arête  de  rebroussement.     • 

Lorsqu'on  aura  une  section  plane  d'une  surface  développaUe,  on  projettera 
orthogonalement  Tarète  de  rebroussement  sur  le  plan  de  section ,  et  Ton 
construira  une  tangente  commune  et  à  la  section  et  à  cette  projection.  Le  point 
de  contact  de  la  section  donnera ,  sur  la  transformée  de  cette  section  ^  un  point 
pour  lequel  le  rayon  de  courbure  sera  infini ,  et  Ton  aura  en  ce  point  une 
inflexion  double. 

Si  la  section  et  la  projection  de  l'arête  de  rebroussement  sont  tangentes  l'une  à 


l'autre ,  alors  au  point  de  contact ,  la  tangente  commune  à  la  section  et  à  la  pro^ 
jection  de  Tarête  de  rebroussement  sera  perpendiculaire  à  la  génératrice  de  la 
surface  développable  «  et  ce  point  donnera  sur  la  transformée  un  point  mépUu 
double  y  si  le  point  de  la  section  n*est  pas  un  sommet  de  cette  courbe  ;  et  un  point 
méplat  triple ,  si  ce  point  est  un  sommet  de  la  section. 

Lorsqu'on  aura  une  courbe  à  double  courbure  cf  tracée  sur  une  surface  déve- 
loppable ,  il  faudra ,  de  chacun  des  points  de  Taréte  de  rebroussement  d  de  cette 
surface  développable,  abaisser  une  perpendiculaire  sur  le  plan  tangent  à  cette  sur- 
face développable  (a^ant  la  courbe  9  pour  arête  de  rebroussement)  ;  ce  plan  tan- 
gent,  correspondant  au  point  de  la  courbe  q  situé  sur  la  génératrice  tangente  à 
la  courbe det  au  point  duquel  la  perpendiculaire  est  abaissée.  Les  pieds  de  cesdi  - 
verses  perpendiculaires  formeront  une  courbe  K,  et  l'on  cherchera  les  poinls  de 
rencontre  de  cette  courbe  avec  la  surface  développable  ayant  la  courbe  donnée  7 
pour  arête  de  rebroussement. 

Et  toute  la  discussion  qui  a  eu  lieu  pour  les  surfaces  coniques  se  reproduira 
ici  avec  des  conséquences  et  des  résultats  identiques  à  ceux  obtenus  pour 
les  surfaces  coniques,  en  établissant  pour  condition  expresse  que  l'arête  de 
rebroussement  de  la  surface  développable  n'offrira  dans  tout  son  cours  aucun 
point  singulier. 

§  XL 

Le  point  itinflexionr  de  la  transformée  du  cercle ,  base  d'un  cône  oblique ,  ne  répond 
jamais  au  point  du  cercle  pour  lequel  Fangle  de  sa  tangente  avec  la  génératrice  du 
cane  est  un  maximum  ou  un  minimum  (  suivant  le  sens  dans  lequel  on  compte  les 
angles). 

»  - 

{Fig.  77.)  Je  prends  un  cùne  oblique  à  base  circulaire. 

Le  cercle  de  base  sera  situé  sur  le  plan  des  xy,  son  centre  sera  à  l!origine  des 
iroordonnées ,  et  le  sommet  du  cône  sera  sur  le  plan  des  zx. 

J'abaisse  du  sommet  S  du  cône  une  perpendiculaire  sur  te  plan  des  xy ,  son 
pied  P  sera  situé  sur  l'axe  des  x. 

Je  prends  un  point  m  sur  le  cercle  de  base  ;  je  mène  en  ce  point  la  tangente 
mq  à  ce  cercle  ,  et  la  génératrice  mS  du  cône  ;  puis  du  point  P  j'abaisse  une  per- 
pendiculaire Pq  sur  la  tangente  mq;  enfin  je  mène  la  droite  Sq. 

On  obtient  ainsi  un  triangle  rectangle  Smq. 

Puisqu'il  s'agit  de  déterminer  la  |K>sition  du  point  m  sur  le  cercle-base,  de 
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telle  sorte  que  Tangle  Sinq  soit  un  minimum ,  il  faudra  pour  cela  que^  tang  Smq 
soit  un  minimum. 

Et  comme  tang  Smq=  — ^  il  faudra  chercher  l'expression  analytique  des  lon- 
gueurs Sq  et  mq,  et  voir  si  l'expression  analytique  de  —  est  susceptible  de 
minimum. 

L'équation  du  cercle-base  est  :  a?"  +  y*=  R\ 

Les  coordonnées  du  point  m  seront  :x=x'y  y=iy. 

L'équation  de  la  tangente  mq  sera  :  y  — y'= —  --  {x — a^). 

Se 

Les  coordonnées  du  point  P  étant  y=?0  et  x=  a,  l'équation  de  la  perpendi- 
culaire Vq  sera  : 

y' 


On  trouvera  dès  lors  que  les  coordonnées  du  point  q  seront  : 


«.= 


y*'  (aZ-f  «)  +  a'» 

— w — 


et     y.  =  |[ 


_»-  ry'V+a^'(a?'+») 


R' 


] 


En  désignant  par  L  la  longueur  de  la  portion  de  la  tangente  comprise  entre  son 
point  de  contact  m  et  le  pied  q  de  la  perpendiculaire  P7 ,  on  a  : 

L=  K(a;'-a.)'+(y'-».)' 

En  admettant  pour  x,  et  y,  les  valeurs  trouvées  ci-dessus ,  on  obtient  : 

On  peut  arriver  plus  promptemeni  à  ce  résultat  par  la  marche  suivante. 

On  remarque  :  que,  si  du  point  P  on  abaisse  une  perpendiculaire  sur  le  rayon 
om,  la  droite  Py  =  mqf=:L;  puis,  si  l'on  abaisse  du  point  m  sur  Taxe  des  x  la 
perpendiculaire  mA ,  on  aura  .les  deux  triangles  Pga  et  èmfc,  qui  seront  sem- 
blables^ comme  ayant  un  angle  commun  compris  entre  des  côtés  respectivement 
perpendiculaires  entre  eux  ;  et  dès  lors  on  aura  : 


ou  bien  : 
d'où: 


Pff  :  oP  :;  hm:  mo 
L:  a  ::  y':  R 
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Les  coordonnées  du  sommet  S  étant  y=0,  a;=aetzs=:^,et  désignant  par 
M  la  droite  Sq ,  on  aura  : 


mais: 


donc: 


donc  enfin  : 


et  : 


Pj=Pm— mj       et      Pm  =  (a:'— «)•  +  j'* 
Pg  =:  {a/-«)-  +  y«^  -^  ==  i _J. 

W'  =  P  H g; 


Il  fendra  donc  chercher  si  la  fonction  : 

est  susceptible  d'un  minimum  ;  pour  cela  prenant  le  coefficient  différentiel,  on 

aura  : 

dU  _  ga(y^  a?")  (BT—  fltxQ + to^  [p'R  — ( R  —  «a/n 

Il  faut  poser  :  ^  =  0  ;  donc  on  aura  l'équation  : 

a  (R*—  x''  )  (R*—  ax'  )  +  x'  [3"R*—  (R*-  «a/)*]  =  ù 
Ce  qui  conduit ,  après  les  réductions ,  à  : 

d'où  Ton  tire  : 

Or»  nous  savons  que  le  point  du  cercie-base,  qui  donne  sur  sa  transformée, 
dans  le  développement  du  cône,  un  point  d'inflexion,  est  celui  pour  lequel  la 
tangente  passe  par  le  point  P. 

Dans  ce  cas ,  l'équation  de  la  tangente  sera  : 


(t) 
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d'où  : 

y"  =  «as'—  «"  (î) 

et  comme  le  point  a;',  y'  est  sur  le  cercle ,  on  peut  poser  l'équation  : 

a"+y"=B* 
d'où  l'on  Ure  : 

qui,  substitué  dans  l'équation  (2) ,  donne  : 

x'=  ^'  (3) 

Les  valeurs  de  x  donoées  par  les  équations  (1)  et  (3)  ne  sont  point  identiques , 
on  en  doit  donc  conclure  que  : 

Le  point  ((inflexion  de  la  tramformée  de  la  base  circulaire  dun  cône  oblique  ne  cor- 
respond pas  à  celui  pour  lequel  la  tangente  au  cercle-base  fait  apec  la  génératrice  du  cône 
un  angle  minimum. 

Cherchons  si,  pour  une  position  particulière  du  sommet  du  cône,  la  condition 
n'aurait  pas  lieu.  Il  faudra  alors  substituer  dans  l'équation  (i)  la  valeur  de  a;' 
donnée  par  l'équation  (3) ,  ce  qui  conduira  à  une  équation  de  condition  entre  les 
coordonnées  a  et  |3  du  sommet  du  cône. 

Cette  équation  sera  : 


(g»  4-  R' — a*)  =  p*  4-  R*  +  ct«  —  2p'R*  —  ilSV  —  2a"R* 

qui  se  réduit  à  : 

4f^*R'  =  0 
d'où  : 

p  =  0 

Condition  incompatible  avec  l'existence  du  cône.  On  doit  donc  conclure  de  ce 
résultat  que  la  condition  du  minimum  de  l'angle  de  la  tangente  au  cercie-base 
avec  la  génératrice  du  cône  ne  correspond  jamai>s  au  point  qui  donne  uneinflexion 
sur  la  transformée. 

•%  SXII. 

Exemple  tfun  point  méplat. 

(Fig.  82.)  Étant  donnée  une  surface  annulaire  engendrée  par  un  cercle  C  du 
rayon  R  tournant  autour  d'une  droite  D  tracée  dans  son  plan ,  et  distante  d*une 


1 


—  UA  — 

quantité  /  du  centre  du  cercle  générateur;  on  sait  que  pour  les  deux  points  du 
cercle  G  qui  seront  distants  de  Taxe  de  révolution  de  la  quantité  /,  les  rayons  de 
courbure  de  la  surface  seront ,  Tun  infini  et  Vautre  égal  à  L 

Si  donc  je  coupe  la  surface  donnée  par  un  plan  parallèle  à  l'axe  de  révolution, 
perpendiculaire  au  plan  méridien  et  passant  par  le  centre  du  cercle  G,  la  courbe 
d'intersection  aura  la  forme  indiquée  par  la  ligure  80. 

Elle  aura  deux  axes  mm  et  aa'y  et  pour  les  deux  points  m  et  tn  ses  rayons  de 
courbure  seront  infinis,  de  sorte  que  sa  développée  se  composera  de  deux 
branches  f 'd",  9J,  ayant  toutes  les  deux  pour  asymptote  commune  Taxe  prolongé 
mm!^  et  ayant  chacune  un  point  de  rebroussement  de  première  espèce/  eifj  cor- 
respondant aux  deux  sommets  a  et  a  de  la  courbe  de  section. 

La  courbe  aura  donc  deux  points  méplats ,  Tun  en  m,  l'autre  en  m';  et  pour 
savoir  si  les  tangentes  (  en  m  et  t'  en  m'  auront  en  leur  point  de  tangence  un 
contact  du  second  ou  du  troisième  ordre  avec  la  courbe ,  il  faudra  avoir  recours  . 
à  Téquation  de  cette  courbe. 

L'équation  de  la  surface  annulaire  est,  comme  on  sait  : 

x'  +  y'  =  {l+\/W^*y 
la  coupant  par  un  plan  dont  l'équation  est  : 

X=:  l 

on  aura  pour  l'équation  de  la  courbe  de  section  : 


et  les  axes  de  cette  courbe  seront  : 


oa  =  I/R  +  2/R 

et: 

om  =  R 

L'équation  de  la  courbe  conduirait  à  des  calculs  assez  longs;  mais,  en  vertu 
de  ce  qui  a  été  développé  dans  ce  mémoire ,  il  est  facile  de  reconnaître  sur-le- 
champ  que  chacun  des  points  met  m' sera  un  point  méplat  triple ,  que  par  consé- 
quent la  tangente  aura ,  en  chacun  de  ces  points,  avec  la  courbe ,  un  contact  du 
troisième  ordre.  *  . 

En  ptfei  : 

Goncevons  un  cylindre  vertical  et  de  révolution ,  j'enroule  la  courbe  donnée  sur 
ce  cylindre,  de  manière  que  la  tangente  mt  soit  perpendiculaire  à  la  génératrice  G 
du  cylindre,  sur  laquelle  Taxe  mm'de  la  courbe  vient  se  superposer;  la  courbe  trans- 
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fiMrmée  sera  évidemment  symétrique  par  rapport  au  plan  passant  par  Taxe  du 
cylindre  et  la  génératrice  G  ;  le  point  m  de  la  transformée  sera  donc  un  sommet 
de  courbe,  et  sa  développée  offrira  pour  point  correspondant  un  rebroussement 
de  première  espèce. 

Par  conséquent  le  cercle  osculateur  de  la  transformée  pour  le  point  m  aura  un 
contact  du  troisième  ordre  avec  cette  transformée;  le  plan  de  ce  cercle  est 
évidemment  perpendiculaire  à  la  génératrice  G.  Développant  donc  le  cylindre,  le 
cercle  osculateur  se  transformera  en  la  tangente  mt^  qui  dès  lors  doit  avoir  un 
contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe  donnée. 

Concluons  donc  de  ce  qui  précède  qu'il  existe  deux  espèces  de  points  sommets 
dans  les  courbes  planes  ;  pour  le  premier  le  cercle  osculateur  à  un  rayon  fini  et  un 
contact  du  troisième  ordre;  pour  le  second,  le  cercle  osculateur  devient 
une  droite  tangente,  puisqu'il  a  un  rayon  infini,  et  dès  lors  la  tangente  repré- 
sentant le  cercle  osculateur  a  un  contact  du  troisième  ordre  avec  la  courbe. 

Dans  le  premier  cas,  la  courbe  a  trois  éléments  rectilignes  successifs  en  arc 
de  cercle. 

Dans  le  second  cas,  la  courbe  a  trois  éléments  rectilignes  successifs  en  ligne 
droite. 

Et  dans  les  deux  cas ,  la  courbe  est  tout  entière  d'un  même  cdté  de  la  tangente 
au  point  sommet. 

S  XIII. 

L'on  peut  généraliser  tout  ce  que  nous  avons  dit  dans  ce  Mémoire  touchant 
Tordre  du  contact  qui  peut  exister  entre  une  courbe  et  sa  tangente  ou  entre  deux 
courbes  ;  de  sorte  que  par  les  méthodes  graphiques  de  la  géométrie  descriptive 
Ton  peut  résoudre  les  questions  suivantes  : 

1*  Tracer  une  courbe  ayant  avec  sa  tangente  un  contact  du  n*  ordre ,  et  au  point  de 
contact  un  point  (/'inflexion  ou  tin  point  méplat. 

Prenons  un  cône  ayant  pour  base  une  courbe  arbitraire  f ,  soit  une  génératrice 

droite  G  de  ce  cône ,  un  point  a  sur  cette  droite ,  et  par  ce  point  menons  un  plan 

sécant  perpendiculaire  au  plan  qui  est  tangent  au  cône  suivant  la  droite  G.  La 

courbe  de  section  A  se  transformera  sur  le  développement  du  cône  en  une  courbe 

B'',  le  pointa  se  transportera  en  un  point  26  (indiquant  par  26  que  la  courbe  B" 

a  en  ce  point  deux  éléments  rectilignes  en  ligne  droite).  La  courbe  B''  aura  au 

point  2b  une  inflexion  et  un  contact  du  deuxième  ordre  avec  sa  tangente. 

Je  regarde  la  courbe  B"'  comme  la  base  d'un  nouveau  cône,  que  je  coupe  de 
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la  mètm  manière  que  le  préeédeat  par  un  plaii  passant  par  un  point  Sa'  de  la 
.  génératrice  G\  laquelle  a  pour  pied  le  point  2b,  et  j'obiiena  la  courbe  A'.  La  tan- 
gente au  point  2a'  se  pliera  sur  le  cône  suivant  une  hélice  dont  le  plan  osculateur 
contièndia  le  double  élément  rectiligne  2a  et  Télément  rectiligne  suivant  de  la 
courbe  À'  ;  par  conséquent ,  en  développant»  la  courbe  A'  se  transformera  en  une 
courbe  B'",  le  point  2a'  se  transformera  en  un  point  3b  ;  la  courbe  B'"  ayant  en 
ce  point  36  une  mfieoAon  et  un  contact  du  troisième  ordre  avec  sa  tangente. 

En  opérant  ainsi  de  suite,  Ton  obtiendra  une  série  de  courbes  planes  B"^  B'", 
B""^  etc.,  B",  ayant  avec  leurs  tangentes  un  contact  du  2%  3%  4%  etc.,  n*  ordre, 
et  au  point  de  contact  une  mfiexiatt. 

Si  au  lieu  de  meher  un  plan  sécant ,  perpendiculaire  au  plan  qui  est  tangent 
au  cdne  suivant  la  génératrice  droite  G  et  oblique  à  cette  génératrice  G ,  ou  Tavait 
assujetti  à  être  perpendiculaire  a  cette  génératrice  G ,  alors  le  point  a  se  serait 
transformé  en  un  point  2é ,  pour  lequel  la  courbe  B''  aurait  eu  un  point  méplat; 

K 

et  en  continuant  à  diriger  les  plans  sécants  perpendiculairement  à  la  génératrice 
pour  chaque  cône,  on  obtiendrait  une  suite  de  courbes  planes  B",  B''',  etc.,  B" 
ayant  avec  leurs  tangentes  un  contact  du  2%  3%  4%  etc.,  tC  ordre,  et  au  point  de 
contact  un  point  méplat. 

2''  Étant  données  deux  courbes  planes ,  tangentes  tune  à  C autre ,  reconnaître  de  quel 
ordre  est  le  contact. 

Concevons  un  cylindre  et  deux  courbes  à  double  courbure  A  et  A^  tracées  sur 
ce  cylindre,  de  telle  sorte  qu'elles  aient  en  un  point  a  un  contact  du  1""  ordre. 

Désignons  par  i  la  tangente  commune,  et  par  D  et  D' les  deux  surfaces  déve- 
loppables  ayant  respectivement  pour  arête  de  rebroussement  les  courbes  A  et 
A';  coupons  ces  deux  surfaces  par  un  plan  suivant  les  deux  courbes  B  et  B'  qui 
auront  un  point  commun  6,  qui  sera  celui  en  lequel  le  plan  sécant  coupera  la 
droite  t. 

Puisque  les  deux  courbes  A  et  A'  n*ont  qu'un  contact  du  i""  ordre  en  a,  leurs 
plans  osculateurs  se  couperont  suivant  la  tangente  t  ;  par  conséquent ,  ces  plans 
n'étant  autres  que  les  plans  tangents  menés  aux  deux  surfaces  D  et  D'  suivant 
la  génératrice  commune  i,  les  deux  courbes  B  et  B'  se  couperont  au  pointa. 

Si  au  contraire  les  deux  courbes  A  et  A'  avaient  en  a  un  contact  du  2*  ordre, 
les  deux  surfaces  D  £t  D'  auraient  deux  génératrices  successives  et  communes  t 
et  i',  les  plans  osculateurs  se  superposant;  et  dés  lors  les  deux  courbes  B  et  B' 
auraient  en  b  un  contact  du  i®'  ordre. 

Si  les  deux  courbes  A  et  A'  ont  un  contact  du  3*  ordre ,  les  courbes  B  et  B' 
auront  un  contact  du  2*  ordre. 
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Ainsi  ^  en  général,  les  courbes  A  et  A'  ayant  un  conUct  du  tê*^  ordre,  les 
courbes  B  et  B'  auront  un  conlact  du  (n—  1 Y^  ordre. 

Cela  posé  : 

Supposons  deux  courbes  M  et  M'  ayant  un  contacl  d'un  ordre  inconnu ,  et  sup-  « 
posons  en  mènae  temps  que  Ton  sache  construire  les  tangentes  aux  divers  points 
de  ces  courbes. 

On  enroulera  ces  courbes  sur  un  cylindre  ayant  pour  section  droite  un  cercle; 
comme  Ton  connaît  la  position  des  tangentes  aux  courbes  non  enroulées ,  on 
pourra  avoir  le  pied  des  tangentes  aux  courbes  enroulées  sur  le  plan  de  base  du 
cylindre.  Dès  lors,  unissant  tous  ces  pieds  par  deux  courbes  N  et  N^  si  elles  ne 
se  coupent  pas ,  on  affirmera  que  les  deux  courbes  données  ont  au  moins  un 
contact  du  2*  ordre  ;  si  elles  se  coupent,  on  pourra  affirmer  que  les  deux  courbes 
données  n^ont  entre  elles  qu'un  contact  du  \"  ordre. 

Maintenant ,  si  Ton  savait  construire  les  tangentes  aux  divers  points  des  courbes 
N  et  N',  en  les  enroulant  sur  un  nouveau  cylindre^  on  déterminerait  deux  nou- 
velles courbes  P  et  Pj  lieu  des  pieds  des  tangentes  aux  courbes  enroulées  sur  le 
plan  de  base  du  cylindre  ;  et  si  les  courbes  P  et  P'  ne  se  coupaient  pas ,  on  affir- 
merait que  les  courbes  données  M  et  M'  ont  au  moins  un  contact  du  3*  ordre;  si 
elles  se  coupaient,  on  affirmerait  que  les  deux  courbes  M  et  M' n'ont  entre  elles 
qu'un  contact  du  2*  ordre. 

A  la  première  vue  il  paraîtrait  possible,  au  moyen  de  cette  méthode  graphique, 
de  reconnaître  de  quel  ordre  est  le  contact  de  deux  courbes  planes  données.  Mais 
comme  la  connaissance  des  positions  des  tangentes  aux  divers  points  des  deux 
courbes  données  M  et  M',  ne  peut  conduire  à  déterminer,  par  aucune  méthode  gra- 
phique, les  tangentes  aux  divers  points  des  courbes*  N  et  N';  comme  l'on  serait 
toujours  obligé  de  construire  ces  tangentes  par  des  méthodes  graphiques  qui  ne 
donneraient  que  des  tangentes  plus  ou  moins  approximatives ,  parce  que  l'on 
serait  obligé  d'opérer  directement  sur  les  courbes  N  et  N',  sans  employer  les 
courbes  M  et  M'  et  leurs  tangentes,  l'on  voit  que  la  méthode  graphique  indiquée 
ne  peut  conduire  rigoureusement  qu'à  la  solution  du  problème  suivant:  , 

ËUmi  données  deux  courbes  planes ,  reconnaiire  ri  elles  ont  :  1"*  seulement  un 
contact  du  premier  ordre;  ou  2"  ri  elles  ont  des  rayons  de  courbure  égaux. 

Et  l'on  ne  pourra  se  prononcer  sur  l'ordre  du  contact,  dans  le  cas  où  Ton  trou- 
verait que  les  deux  courbes  ont  même  cercle  osculaieur. 

3*  Construire  une  surface  réglée  ayant  avec  une  surface  gauche  du  second  degré  un 
contact  du  n**^  ordre ,  tout  le  long  de  la  génératrice  commune. 
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On  prendra  une  droite  G ,  par  celle  droite  on  fera  passer  trois  plans  P,  P',  P'". 
Dans  le  plan  P  on  tracera  une  courbe  A  coupant  la  droite  G  au  point  a,  et  ayant 
en  ce  point  un  contact  du  (n — l)'^^  ordre  avec  la  tangente  i.On  tracera  de  même 
dans  les  plans  P'et  P"  deux  autres  courbes  A',  A'',  coupant  la  droite  G  aux  points 
a' et  a%  et  ayant  aussi ,  avec  leurs  tangentes t'  et  t"  en  ces  points ,  un  contact  du 
(n — 1)**^  ordre. 

En  faisant  mouvoir  la  droite  G  sur  les  trois  tangentes  t ,  t\  i\  on  engendrera 
une  surface  gauche  du  second  degré  ^  osculatrioe  à  la  surface  proposée ,  et  dont 
le  contact  avec  cette  surface  sera  du  ri^^  ordre.  Si  les  trois  tangentes  ne  sont  pas 
parallèles  à  un  même  plan ,  la  surface  du  second  degré  sera  une  hyperboloïde  à 
une  nappe;  si  les  trois  tangentes  sont  parallèles  à  un  même  plan.  Ton  aura  une 
paraboloîde  hyperbolique. 

Si  la  courbe  A  avait  un  contact  du  (n-'S)''^  ordre,  la  courbe  A'  un  contact  du 
(n— 2)'*^  ordre,  et  la  courbe  A"  un  contact  du  (n — l)*'*^  ordre  avec  leurs  tan- 
gentes respectives  r,  i  et  i",  alors  la  surface  du  second  degré  n'aurait  avec  la  surface 
réglée  qu'un  contact  du  (it — 2)'^^  ordre  tout  le  long  de  la  génératrice  commune  G. 

Si  Ton  coupe  le  système  par  un  plan,  on  aura  une  courbe  de  section  M  sur  la 
surface  gauche  générale ,  et  une  section  conique  S  sur  Thyperboloide  osculateur 
ou  sur  le  paraboloîde  osculateur ,  et  ces  courbes  auront  entre  elles  un  contact 
du  n'*^'  ordre. 

Si  Ton  coupait,  tout  le  système ,  par  une  surface  arbitraire,  Ton  aurait  deux 
courbes  à  double  courbure  ayant  un  contact  du  rC^^  ordre. 

Il  est  donc  possible ,  par  de  simples  constructions  graphiques ,  d'obtenir  direc- 
tement et  de  tracer  rigoureusement,  ou  des  courbes  planes,  ou  les  projections  de 
courbes  à  double  courbure,  ayant  entre  elles  un  contact  d'un  ordre  voulu. 
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CHAPITRE   IV. 


SOLUTIONS  DE  QUESTIONS  ET  PROBLÈMES  DIVERS. 


PROBLÈME. 

Étant  donnés  tine  sur/ace  de  révoltUion  engendrée  par  une  courbe  quelconque  et  un 
cône  dont  la  trace  sur  un  plan  perpendiculaire  à  taxe  de  rotation ,  soit  aussi  une 
courbe  quelconque ,  trouver  leur  intersection  en  n* employant  que  la  ligne  droite  et  le 
cercle  (*)• 

Solution.  On  coupe  les  deux  surfaces  données  par  une  suite  de  cônes  auxi- 
liaires ,  qui  ont  même  sommet  que  le  cône  donné  et  qui  ont  pour  bases  des 
cercles  de  la  surface  de  révolution.  L'un  de  ces  cônes  auxiliaires  prolongé  jus- 
qu'au plan  de  la  base  du  cône  donné ,  a  pour  trace ^  sur  ce  plan ,  un  cercle.  Les 
points  d'intersection  de  ce  cercle  et  de  la  courbe  base  dii  cône  donné  déter* 
minent  des  arêtes  communes  à  ce  dernier  cône  et  au  cône  auxiliaire.  Une  quel* 
conque  de  ces  arêtes  passe  par  un  point  du  cercle  qui  est  à  la  fois  sur  le  cône 
auxiliaire  et  sur  la  surface  de  révolution.  D'où  il  suit  que  ce  point  est  sur  la 
courbe  intersection  des  deux  surfaces  données* 

Je  me  propose  de  déterminer  les  cônes  auxiliaires  limites ,  c'est-à-dire  ceux 
qui  passent  par  les  cercles  de  la  surface  de  révolution  ^  entre  lesquels  sont  com- 
prises les  différentes  branches  de  la  courbe  d'intersection  cherchée. 

(*)  Extrait  de  la  Gorrespondaiice  sur  FÉcole  polytechnique  publiée  par  Hachette  ,  t.  Il ,  p.  437  (  an- 
née 1812),  loraque  je  donnai  la  solution  de  ce  problème,  elle  n'était  encore  exposée  dans  aucun 
ouTrage.  Ce  problème  et  sa  solution  étaient  à  cette  époque  une  chose  nouvelle  en  géométrie 
descriptive. 
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Si  la  trace  du  c6ne  auxiliaire  ne  coupe  pas  celle  de  la  surface  conique  donnée, 
il  n'y  aura  aucun  point  de  la  courbe  situé  sur  le  cercle  appartenant  à  la  fois  à  la 
surface  de  révolution  et  au  cône  auxiliaire. 

Si  au  contraire  ces  deux  traces  se  coupent ^  il  y  aura  sur  ce  cercle  autant  de 
points  de  la  courbe  d'intersection,  qu'il  y  aura  de  points  communs  aux  deux  traces. 

Les  cercles  limites  seront  donc  ceux  qui  ne  contiendront  qu'un  seul  point  de 
la  courbe;  ils  seront  évidemment  placés  sur  les  cônes  auxiliaires  dont  les  traces 
seront  tangentes  à  celle  de  la  surface  conique  donnée,  et  ces  derniers  seront  les 
cônes  limites. 

Pour  déterminer  les  centres  des  cercles  traces  de  ces  cônes  limites,  nous  em- 
ploierons la  construction  suivante  : 

Tous  les  cerx^Ies,  bases  des  cônes  auxiliaires,  ont  leurs  centres  {fiy.  90  J  sur 
la  trace  horizontale  oV  du  plan  vertical  passant  par  le  sommet  («,  s')  des  cônes 
auxiliaires  et  par  l'axe  (9',  9(o)  de  la  surface  de  révolution. 

Si  de  tous  les  points  de  la  courbe  ABCD,  trace  de  la  surface  conique  donnée, 
on  mène  des  normales  à  cette  courbe ,  chacune  de  ces  normales  coupera  la  droite 
oV  en  un  point  qui  est  le  centre  d'un  cercle,  trace  de  l'un  des  cônes  auxiliaires. 
Le  rayon  de  ce  cercle'étant  connu,  on  le  portera  sur  la  normale,  à  partir  du 
point  de  la  courbe  par  lequel  on  a  élevé  cette  normale;  l'extrémité  de  ce  rayon 
appartient  à  une  courbe  mn^  m'n\  qui  coupe  la  droite  o$  aux  points  F^G,... 
centres  des  cercles,  qui  touchent  la  courbe  ABCD  trace  du  cône  donné*  Ces 
cercles  sont  évidemment  les  bases  des  cônes  auxiliaires  limites. 

Ayant  déterminé  les  cônes  auxiliaires  limites,  il  sera  facile  de  trouver  les 
cercles  limites  situés  sur  la  surface  de  révolution. 

Ce  problème  étant  résolu ,  on  appliquerait  utilement  cette  solution  à  la  déter- 
mination des  ombres,  dans  le  cas,  par  exemple,  on  l'on  demanderait  l'ombre 
portée  par  une  courbe  donnée  sur  une  surface  de  révolution,  les  points  lumi- 
neux partant  d'un  seul  point. 

Lorsque  les  rayons  lumineux  sont  parallèles  entre  eux,  t'ombre  d'une  courbe 
sur  une  surface  de  révolution  est  la  ligne  d'intersection  de  cette  surface  de  révo-- 
lution  et  d'un  cylindre  qui  a  pour  base  la  courte  donnée  et  dont  les  arêtes  sont 
parallèles  entre  eux,  et  à  la  direction  des  rayons  lumineux.  Dans  ce  cas,  pour 
trouver  la  ligne  d'intersection,  on  coupe  les  deux  surfaces  de  révolution  et  cylin- 
drique par  une  suite  de  cylindres  ayant  pour  bases  des  cercles  ou  parattèles  de  la 
surface  de  révolution  et  ayant  leurs  arêtes  parallèles  aux  rayons  de  la  lumière. 

C'est  ainsi  que  dans  l'épure  du  vase  (  leçons  de  Hachette  sur  les  ombres  ) , 
on  déterminera  facilement  l'ombre  portée  sûr  ce  vase,  par  le  cercle  qui  termine 
supérieurement  sa  surface. 
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Cette  méthode  n'est'pas  particulière  aux  surfaces  de  révolution;  elle  s'appli- 
querait avec  les  mêmes  avantages  dans  le  cas  où  il  s'agiraii  de  trouver  l'intersec* 
lion  d'un  cône  quelconque  et  d'une  surface  engendrée  par  une  courbe  plane, 
mobile,  constante  de  forme,  et  dont  le  plan  ne  changerait  pas  de  direction  ;  et 
ainsi  elle  pourrait  être  utilement  employée  pour  trouver  l'intersection  d'une  sur- 
face conique  ou  cylindrique  avec  une  surface  du  second  ordre  non  de  révolution. 
Car  on  pourrait  prendre  un  nouveau  plan  horizontal  de  projection  parallèle  aux 
sections  circulaires  de  la  surface  du  second  ordre. 


I^^  2. 

É 

NOUVELLES  SOLUTIONS  DE  PROBLÈMES  RELATIFS  AU  POINT,  A  LA  DROITE 

ET  AU  PLAN  (*). 

Il  existe  une  grande  différence  entre  une  solution  géoméirique  et  une  solution 
graphique  y  pour  bien  faire  concevoir  en  quoi  les  deux  modes  de  solution  diffèrent 
l'un  de  l'autre,  je  vais  prendre  pour  exemple  la  solution  de  deux  problèmes  de 
géométrie  descriptive  qui  se  trouvent  résolus  dans  tous  les  traités,  par  la  méthode 
géométrique  et  non  par  la  méthode  graphique. 

Ces  deux  problèmes  sont  l'un  :  la  plus  courte  distance  entre  deux  droites,  et  l'autre  : 
la  section  droite  dun  cylindre. 

V*  Plus  courte  distance  entre  deux  droites. 

L'épure  que  l'on  fait  exécuter  pour  arriver  à  la  solution  de  ce  problème,  n'est, 
comme  on  le  sait,  que  la  traduction  graphique  et  mot  à  mot,  si  je  puis  employer 
cette  locution ,  du  raisonnement  géométrique  suivant  : 

Faire  passer  par  la  seconde  droite  un  plan  P  parallèle  à  la  première  droite. 

Par  la  première  droite  mener  un  plan  N  perpendiculaire  au  plan  P. 

Les  deux  plans  N  et  P  se  coupent  suivant  une  droite  L,  laquelle  rencontre  la 
seconde  droite  en  un  point  p. 

£t  menant  par  le  point  p  une  perpendiculaire  au  plan  P ,  on  a  la  plus  courte 

distance  demandée. 


(*)  Extrait  da  mémoire  publié  dans  le  21*  eahier  du  jonmal  de  PÉoole  Poljdteehnique. 

Ce  mémoire ,  moins  ce  qui  est  donné  ici ,  est  publié  dans  cet  ouvrage  sons  le  n*  1  du  chapitre  111 
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Ce  mode  de  solution  n'est  pas  toujours  applicable  ;  on  ne  peut  obtenir  la  plus 
courte  distance  qu'avec  des  données  très-particulières;  car  sans  un  choix  très- 
particulier  dans  la  position  assignée  aux  projections  des  deux  droites,  on  aurait 
des  points  qui  sortiraient  de  la  feuille  de  papier ,  ou  qui  seraient  déterminés  par 
des  droites  se  coupant  sous  des  angles  trop  aigus. 

Il  me  semble  que  la  meilleure  solution  à  employer^  sous  le  point  de  vue  graphique, 
est  Tune  ou  l'autre  des  solutions  suivantes  : 

Première  solution  (fig.  91  ).  Lorsque  les  deux  droites  données  sont  telles  que 
Tune  est  perpendiculaire  au  plan  horizontal,  la  plus  courte  distance  est  sur-le- 
champ  déterminée  en  la  ligne  d. 

(Fig.  92).  Deux  droites  étant  donc  dans  une  position  arbitraire  par  rapport 
au  plan  horizontal,  il  faudra  les  ramènera  la  position  particulière  indiquée  dans 
h  fig.  91. 

Pour  cela,  on  mènera  un  plan  N  perpendiculaire  à  Tune  des  droites»  on  le 
rabattra  sur  le  plan  horizontal ,  et  l'on  déterminera  les  projections  horizontales 
des  deux  droites  en  les  nouvelles  positions  que  l'une  et  l'autre  viennent  de 
prendre,  supposant  qu'elles  ont  été  entraînées  par  le  plan  dans  son  mouvement 
de  rotation. 

L'on  changera ,  pour  faciliter  les  opérations  graphiques  ,  de  plan  vertical  de 
projection  ;  Ton  prendra  pour  nouveau  plan  vertical  un  plan  de  profil ,  c'est-à- 
dire  un  plan  perpendiculaire  à  la  trace  horizontale  du  plan  N. 

Seconde  solution  (fig.  93).  Lorsque  les  deux  droites  données  sont  parallèles  Tune 
et  l'autre  au  plan  horizontal ,  la  plus  courte  distance  est  sur-le-champ  donnée 
en  la  droite  d. 

(Fig.  94.)  Il  faudra  donc  ramener  les  deux  droites  données  arbitrairement  à 
cette  position  particulière  indiquée  figure  93. 

Pour  cela  on  mènera  un  plan  P  parallèle  aux  deux  droites  données,  on  le 
rabattra  sur  le  plan  horizontal,  et  l'on  cherchera  les  projections  horizontales 
des  nouvelles  positions  que  viennent  prendre  les  deux  droites  après  le  mouvement 
de  rotation.  Pour  simplifier  et  faciliter  les  constructions  graphiques ,  on  changera 
de  plan  vertical  de  projection,  et  l'on  choisira  un  plan  de  profil  y  c'est-à-dire  un 
plan  vertical  perpendiculaire  à  la  trace  horizontale  du  plan  P, 

Il  suffit  de  jeter  les  yeux  sur  les  deux  épures  pour  s'assurer  que  tous  les  points 
sont  déterminés  par  des  lignes  se  coupant,  pour  le  plus  grand  nombre,  à  angle 
droit,  et  pour  quelques-unes,  sous  des  angles  qui,  quelles  que  soient  les  données^ 
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ne  seront  jamais  assez  aigus  pour  laisser  de  l'indétermination  sur  la  position 
graphique  de  ces  points. 

Légende  de  la  figure  92. 

H  ,  V,  projections  de  la  première  droite  (*); 

H\  y  y  projections  de  la  seconde  droite  ; 

L ,  Ty  ligne  de  terre  primitive  ; 

(H),  trace  horizontale  du  plan  perpendiculaire  N; 

L\  Ty  nouvelle  ligne  de  terre  ou  trace  horizontale  du  plan  de  profil; 

y^,  V'^  projections  des  droites  données  sur  le  plan  de  profil  ; 

V%  H**,  et  V*",  H"",  projections  verticales  et  horizontales  des  deux  droites  sup- 
posées entraînées  par  le  plan  N ,  et  ayant  décrit  un  angle  a  ; 

d,  plus  courte  distance  entre  les  deux  droites  en  leur  nouvelle  position  ; 

w'y  Ml,  projections  de  la  plus  courte  distance  d  pour  la  position  primitive  des 
deux  droites  données. 

Légende  de  la  figure  94. 

H ,  V,  projectic^ns  de  la  première  droite; 

H\  \\  projections  de  la  seconde  droite; 

(H) ,  trace  horizontale  du  plan  P,  passant  par  la  première  droite  et  parallèle  à 
la  seconde  ; 

L\  T\  nouvelle  ligne  de  terre  ou  trace  horizontale  du  plan  de  profil; 

V,  y'^y  projections  des  droites  données  sur  le  plan  de  profil; 

D''»  D'**,  projections  horizontales  des  deux  droites  en  leur  nouvelle  position  ,  le 
plan  P  ayant  tourné  d'un  angle  a,  pour  se  rabattre  sur  le  plan  horizontal; 

d'y  point  qui  est  la  projection  horizontale  de  la  plus  courte  distance  en  la  nou- 
velle position  des  deux  droites. 

vv'y  Ml! y  projections  horizontales  et  verticales  de  la  plus  courte  distance  d  pour 
la  position  primitive  des  deux  droites. 

Trouver  la  plus  courte  distance  entre  un  point  et  un  plan ,  est  encore  un  des 
problèmes  élémentaires  pour  lesquels  l'emploi  du  plan  de  profil  conduit  à  une 
solution  plus  exacte  sous  le  point  de  vue  graphique. 

Il  suffit  de  mener  par  le  poitat  donné  m  un  plan  perpendiculaire  à  la  trace 
horizontale  du  plan  donné  et  de  rabattre  ce  plan  (voir  la  figure  95)« 

Cette  méthode  est  celle  que  Ton  doit  toujours  employer  daus  les  applications  ; 

(*)  Je  conserre  ici  la  notation  telle  que  je  Tai  employée  an  moment  où  j'ëcriviji  cette  note  ;  depuis , 
je  Pai  modifiée  et  amenée ,  je  crois ,  à  un  point  de  simplicité  et  par  suite  de  perfection  désirable 
(Voyez  la  première  partie  du  Cours  de  géométrie  descriptive), 
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car  rarement  alors  un  plan  se  irouvedétermiiné  par  «es  deux  traces  ;  presqoe  tou- 
jours un  plan  est  donné  ou  1*  par  deux  droites  parallèles,  ou  2"*  par  deux  droites 
qui  secoupenl,  ou  3""  par  une  droite  et  un  point ,  ou  4""  par  une  horizontale  ou  sa 
trace  horizontale  et  Tangle  quMI  fait  avec  Thorizon. 

Il  est  très-important  de  savoir  résoudre  les  divers  problèmes  que  V^b  peut  pro- 
poser sur  la  droite  et  le  plan,  de  quelque  manière  que  le  plan  se  trouve  donné, 
en  n'employant  que  les  données  qui  le  déterminent ,  sans  cliercfaer  à  construire 
les  traces  de  ce  plan  ,  et  à  ramener  par  là  la  solution  à  celle  que  Ton  est^dans 
rhabitude  d'expliquer  dans  cette  partie  de  la  géométrie  descriptive  que  Ton 
est  convenu  d'appeler  préliminaires. 

Il  faut  toujours  au  contraire,  dans  les  applicaiions ,  nameoer  oes  divers  pro- 
blèmes à  l'emploi  du  plan  de  profil,  car  c'est  ce  mode  de  soluticm  qui  est  préfé- 
rable, puisqu'il  conduit  à  une  construction  yraphique  plus  rigoureuse  des  droites 
et  des  points  que  l'on  cherche. 

On  devrait  insister,  surtout,  sur  les  problèmes  fondamenttmx  de  la  géométrie 
descriptive;  problèmes  qui  sont,  en  géométrie  descriptive,  ce  que  les  quatre 
règles,  addition  y  soustraction  y  multiplication  et  division ,  sont  en  arithmétique. 

Ces  problèmes  sont  les  trois  suivants  : 

l*"  Construire  les  projections  du  poiot  de  rencontre  d'une  droite  avec  un  plan 
horizontal  ou  avec  le  plan  horizontal;  et  d'une  droite  avec  un  plan  parallèle  au 
plan  vertical  ou  avec  le  plan  vertical  ; 

2""  Construire  la  véritable  longueur  d'une  droite  dont  on  connaît  les  projections  ; 

3"*  Étant  donné  un  plan  et  une  droite ,  s^o^pposant  qjie  la  droite  «st  fixée  au 
plan  d'une  manière  invariable ,  faire  tourner  ce  plan  d'un  angle  donné  autour 
d'une  de  ses  horizontales  ou  d'une  de  ses  verticales,  et  construire  les  projections 
de  la  nouvelle  position  en  laquelle  la  droite  vient  se  placer  dans  l'espace  après  le 
mouvement  de  rotation. 

Ces  troisproblèmes  sont  les  seuls  outiU ,  si  jepuis  me  sQfvJr  de  cette  expression , 
que  l'on  emploie  pour  la  solution  des  diverses  questions  dont  o&  s'occeq>e  en 
géométrie  descriptive. 

2*  Section  droite  dun  cylindre. 

Dans  les  divers  traités  de  géométrie  descriptive^  ce  problème  est  résolu  de  la 

même  manière  que  s'il  s'agissait  de  déterminer  les  projections  de  ta  courbe  inter- 
section  dun  cylindre  quelconque  par  un  plan  quelconque. 

Il  me  semble  que ,  puisque  l'on  ne  cherche  la  section  droite  d'un  cylindre 

que  pour  arriver  par  son  moyen  au  développement  de  celte  surface,  il  faut  tâcher 

d'obtenir  le  plus  promptement  possible  cette  section  droite ,  et  surtout  par  une 
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méihede  telle  que  ses  diveFS  points  se  irouvent  dëterminés  le  plus  exactement 
possible;  puisqu'il  faut  rectifier  cette  courbe^  et  qu'il  est  important  que  la  droite, 
base  du  développement,  soit,  le  plus  exactement  que  feire  se  pourra ,  égale  en 
longueur  au  périmètre  de  la  section  droite  du  cylindre. 

La  consldruetion.  suivante  me  parait  préférablie  90U9  le  point  de  vue  graphique. 

{Fig.  d7)«  Un  cylindre  est  ordinairement  donné  par  sa  trace  sur  le  plan  horizon  - 
tal,  et  par  les  projections  d'une  droite,  à  laquelle  ses  diverses  génératrices  droites 
sont  parallèles  (cette  droite  est  dite  directrice  droite  des  génératrices  du  cylindre). 

Soit  donc  la  courbe  (C)  trace  horizontale  du  cylindre  ; 

D"",  iy,  les  projections  de  la  dàrectrice  droite  des  génératrices  ; 

(H) ,  la  trace  horizontale  du  plan  de  la  section  droite; 

On  déterminera  Tangle  a  que  la  droite  D  bit  avec  le  plan  horizontal  :  pour  cela , 
Vy  hj  étant  les  projections  d'un  point  de  cette  droite,  on  portera  /tn=:vp,  et  D*" 

sera  le  rabattement  de  la  droite  D;  par  conséquent  Tangle  »o/i  =3  a  sera  l'angle 
cherché.  La  droite  Am,  perpendiculaire  à  la  droite  on^  coupera  cette  droite  en 
un  point  m ,  qui  sera  le  rabattement  du  point  de  rencontre  de  la  droite  D  et 
du  plan  de  section  droite. 

Supposant  une  suite  de  plans  verticaux  perpendiculaires  au  plan^  de  section 
droite ,  dont  l'un  d'eux  aurait  pour  trace  horizontale  qQ)  rabattant  ce  plan  sur  le 
plan  horizontal ,  on  aura  :  en  qq  le  rabattement  de  la  génératrice  droite  inter- 
section de  ce  plan  et  du  cylindre ,  et  en  q'Q  le  rabattement  de  la  droite  inter- 
section de  ce  plan  et  du  plan  de  section  droite. 

Supposant  ensuite  que  le  plan  de  section  droite  tourne  autour  de  sa  trace  (H) 
pour  se  rabattre  sur  le  plan  horizontal ,  il  suffira  de  prendre  QQ'  ==:  Qq'  pour 
avoir  en  Q'  le  rabattement  d'un  des  points  de  la  section  droite. 

On  obtiendra  ainsi  les  divers  points  de  la  section  droite  (S). 

Pour  exécuter  le  développement  du  cylindre,  et  pour  rapporter  sur  ce  dévelop- 
pement la  transformée  de  la  base  (C)  {Jig.  97) ,  on  remarquera  que ,  si  le 
point  Q'  de  la  section  droite  (S)  se  trouve  en  Q/  sur  la  droite  ab ,  on  n'aura 
qu'à  porter  Q',9,  ^=qq',  pour  avoir  le  point  <jf,  de  la  transformée  (S")  de  labase(C). 

Ce  mode  de  construction  a  l'avantage  :  l""  de  permettre  de  vérifier  la  position 
graphique  d'un  point  quelconque  b,  de  la  courbe  (S'O- 

En  effet,  on  mènera  B6,  perpendiculaire  à  la  droite ofr  qui  est  la  transformée  de 
la  section  droite  (S).  On  enroulera  la  droite  ^B.  sur  la  courbe  (S"),  et  cela  à  partir 
du  point  Gr,  et  l'on  aura  le  point  B,  ;  menant  la  droite  tfb  perpendiculairement 
à  la  trace  (H);  puis  les  deux  droites  frB,  hb',  parallèles  respeeivement  aux  droites 
om,  m/i,  on  devra  avoir  B.  6.^=366. 
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2*  De  construire  prompternent  la  projection  horizontale  et  par  suite  la  projec- 
lion  verticale  d'une  courbe  tracée  sur  te  cylindre ,  sa  transformée  étant  connue 
sur  le  développement  de  ce  cylindre. 

Ainsi ,  soitdonnéelacourbe  (£')  sur  le  développement  ;  soit  r  un  point  de  celte 
courbe  ;  on  prendra ,  avec  le  compas  y  la  longueur  Q\r,  on  la  portera  sur  qq'  de  q 
en  r,  et  abaissant  du  point  r  une  perpendiculaire  sur  qQ,  on  aura  en  r'  un  point 
de  la  courbe  (E) ,  qui  sera  la  projection  horizontale  de  la  courbe  »  qui ,  située  sur 
le  cylindre  y  se  transforme  sur  le  développement  en  la  courbe  (E')  ;  et  la  droite 
rr  donnera  la  hauteur  du  point  au-dessus  du  plan  horizontal. 

Remarquons  que  les  divers  points  {fig.  96)  tels  que  q'  sont  liés  entre  eux  par 
une  courbe  (f),  qui  est  toujours  de  même  nature  que  la  base  (G)  du  cylindre. 

Car  il  est  évident  :  que  la  courbe  (/)  peut  être  regardée  comme  la  projection 
horizontale  de  la  section  faite  dans  un  cylindre,  ayant  pour  base  la  courbe  (G) 
et  ses  génératrices  étant  projetées  parallèlement  à  la  droite  D',  par  un  plan  ayant 
pour  trace  horizontale  la  droite  (H). 

Remarquons  encore  que  les  divers  points  tels  que  r  sont  liés  entre  eux  par  une 
courbe  (e)  qui  peut  être  regardée  comme  la  projection  horizontale  de  Tinter- 
section  de  deux  cylindres ,  Tun  ayant  pour  base  la  courbe  (G)  et  ses  génératrices 
étant  projetées  parallèlement  à  la  droite  D'  ;  et  Fautre  ayant  pour  base  la  courbe 
(E)  et  ses  génératrices  étant  projetées  parallèlement  à  la  droite  (H)  {*). 


N^  5. 

DE    QUELQUES    PROPRIÉTÉS    DES    HYPERBOLOIDES  (^*). 

§    I. 

L'on  sait  que  le  lieu  de  l'intersection  de  deux  plans  perpendiculaires  entre 
eux  et  passant  respectivement  par  deux  droites  qui  ne  sont  pas  dans  un  même 
plan ,  est  un  hyperboloide  à  une  nappe  (  voir  la  correspondance  de  l'École  Poly- 

'     '       ■  '  m. 

(*)Depiiû  longtemps,  et  avant  la  publication  de  cette  manière  nouvelle  de  résoudre  certains  pro- 
blèmes de  géométrie  descriptive  ,  j'avais  montré  dans  mes  leçons  Futilité  de  soumettre  la  solution  des 
divers  problèmes  relatifs  au  point ,  à  la  droite  et  au  plan  »  à  une  méthode  ^^n^alf ,  afin  de  n'avoir 
plus  des  solutions  indépendantes  les  unes  des  autres ,  sans  corrélation  entre  elles,  comme  cela  avait 
lieu  dans  les  divers  traités  publiés  sur  la  géométrie  descriptive  ;  c'est  ainsi  que  j*ai  été  conduit  k 
écrire  la  première  partie  du  Coun  de  géométrie  descriptive. 

{**)  Extrait  du  Bulletin  delà  Société  philomatique,  séance  du  10  août  1833. 
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technique,  publiée  par  Hachette),  dont  tes  plans  des  sections  circulaires  sont 
respectivement  perpendiculaires  aux  deux  droites  données  (*). 

Ce  théorème  n'est  qu'un  cas  particulier  d'un  théorème  plus  général  que  Ton 
peut  énoncer  de  la  manière  suivante  »  et  je  ne  sache  pas  qu'il  soit  énoncé  quelque 
part.  Étant  donné  un  cône  du  second  degré  ;  si  on  lui  mène  deux  pians  tangents 
quelconques  désignant  par  D  leur  intersection  et  par  G  et  H  les  génératrices  droites 
de  contact;  si  Ton  prend  sur  D  à  droite  et  à  gauche  deux  points  m  et  n  également 
distants  du  sommet  du  cône;  si  par  le  point  m  on  mène  deux  droites  g  et  g  paral- 
lèles à  la  génératrice  G ,  et  par  n,  deux  droites  h  et  h'  parallèles  à  la  génératrice 
H;  si  enfin,  par  une  génératrice  quelconque  V  du  cône,  l'on  fait  passer  deux 
plans,  contenant  l'un  la  génératrice  G  et  l'autre  la  génératrice  H,  et  que  par  la 
droite  g  l'on  mène  un  plan  P  parallèle  au  plan  (V,  G)  et  par  la  droite  h  un  plan  Q 
parallèle  au  plan  (V,  H),  les  deux  plans  P  et  0  se  couperont  suivant  une  droite  t; 
parallèle  à  la  génératrice  droite  V.  Toutes  les  droites  telles  que  v  formeront  un 
hyperboioïde  à  une  nappe  ayant  pour  cône  asymptote  le  cône  donné,  et  ayant 
pour  centre  le  sommet  de  ce  cône.  Si  au  contraire  c'est  par  la  droite  9'  que  l'on 
mène  un  plan  parallèle  au  plan  (  V,  H  )  et  par  la  droite  h'  un  plan  parallèle  au 
(V,  G),  la  droite  v'  d'intersection  sera  encore  parallèle  à  la  génératrice  droite  V, 
et  toutes  les  droites  telles  que  v  formeront  le  même  hyperboioïde;  de  sorte  que 
les  droites  telles  que  v  en  seront  les  génératrices  du  premier  système,  et  que 
les  droites  telles  que  v  en  seront  les  génératrices  du  deuxième  système. 

Le  théorème  général  peut  encore  être  énoncé  de  la  manière  suivante  : 

Étant  donné  une  section  conique  C  (  ayant  un  centre)  et  un  diamètre  arbi- 
traire de  cette  courbe,  si  par  l'une  des  extrémités  de  ce  diamètre  on  mène  deux 
droites  arbitraires  D  et  c(,  mais  cependant  telles  que  leur  plan  coupe  celui  de  la 
courbe  G  suivant  une  tangente  à  cette  courbe;  si  par  l'autre  extrémité  on  mène 
deux  droites  respectivement  parallèles  ,  savoir  :  D'  à  D,  cf  à  (/;  si  enQn,  par  un 
point  quelconque  m  de  Ja  courbe  G  l'on  fait  passer  deux  plans ,  l'un  par  la  droite 
D  et  l'autre  par  la  droite  (f,  leur  intersection  v  sera  la  génératrice  du  premier 
système  d'un  hyperboioïde  à  une  nappe  ayant  pour  centre ,  le  centre  de  la  sec- 
tion conique;  si  au  contraire  par  le  même  point  m  l'on  fait  passer  deux  plans, 
Tun  par  la  droite  D' et  l'autre  par  la  droite  c(,  leur  intersection  v'  sera  la  généra- 
trice du  deuxième  système  du  même  hyperboioïde. 

Ce  théorème  conduit  à  quelques  propriétés  nouvelles  des  hyperboloïdes. 

Etant  donné  un  hyperboioïde  à  une  nappe  et  de  révolution  ,  désignons  par  A 
son  axC;  par  G  une  de  ses  génératrices  droites,  par  0  son  centre,  et  par  a  le  point 


(*)  Voyez  les  Développements  de  géométrie  descriptive ,  chapitre  5«.  p«ge  229  et  suivante». 
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en  lequel  Id  génératrice  droite  G  coupe  le  cercle  de  gerge  C  de  Thyperboloide. 

Cela  posé  :  Par  un  point  m  de  la  droite  G  menons  le  plan  tangent  T  à  la  sur- 
face hvperboloîde;  par  le  point  m  et  par  Taxe  A  menons  un  plan  P,  ces  deux 
plans  se  couperont  suivant  une  droite  M  ;  toutes  les  droites  telles  que  M  formeront 
un  hyperboloïde  S  à  une  nappe  et  non  de  révolution  ,  et  qui  sera  tangent  à  Thy- 
perboloïde  donné  suivant  la  génératrice  droite  G. 

La  démonstration  est  facile  :  en  effet,  supposons  un  hyperboloïde  à  une  nappe 
et  de  révolution  ;  soit  C  son  cercle  de  gorge,  toutes  ses  génératrices  du  premier 
et  du  deuxième  système  se  projetteront  orthogonalement  sur  le  plan  du  cercle  C 
suivant  des  tangentes  à  ce  cercle. 

Ainsi,  désignant  par  g  une  tangente  au  cercle  C  ;  par  m  un  point  de  g]  par  h 
la  tangente  menée  par  le  point  m  au  cercle  C;  par  a  le  point  de  contact  de  la 
droite  g  et  du  cercle  G  ;  par  b  le  point  de  contact  de  la  tangente  /i  et  du  même 
cercle  C  :  Ton  pourra  regarder  g  et  h  comme  les  projections  de  deux  généra- 
trices droites  G  et  H  de  la  surface  et  de  systèmes  différents,  et  le  point  m  comme 
la  projection  du  point  M,  intersection  de  G  et  H. 

Le  plan  T  passant  par  G  et  H  sera  tangent  à  la  surface  au  point  M ,  et  aura 
pour  trace  sur  le  plan  de  gorge  la  droite  ab. 

Si  par  Taxe  de  la  surface  et  par  le  point  M  on  fait  passer  un  plan  Q,  il  aura 
pour  trace  la  droite  om  (désignant  par  o  le  centre  du  cercle  G).  Les  deux  plans 
T  et  Q  se  couperont  suivant  une  droite  qui  percera  le  plan  de  gorge  au  point 
n,  intersection  des  deux  traces  ab  et  om. 

Faisant  la  même  construction  pour  tout  autre  point  de  la  génératrice  G,  on 
voir  que  toutes  les  droites  telles  que  M  perceront  le  plan  de  gorge  en  des  points 
situés  sur  un  cercle  ayant  pour  diamètre  le  rayon  oa  du  cercle  C;  et  en  vertu 
du  théorème  énoncé  ci-dessus,  on  peut  conclure  que  la  surface  gauche  engendrée 
par  les  droites  telles  que  M  est  un  hyperboloïde  à  une  nappe. 

On  voit  de  suite  que  Taxe  A  sera  une  génératrice  de  la  surface  S  et  du  même 
système  que  la  droite  M. 

Que  le  centre  de  la  surface  S  sera  le  milieu  de  la  droite  oa  y  JBt  que  cette 
surface  sera  coupée  par  le  plan  du  cercle  C  suivant  un  cercle  €'  ayant  pour  dia- 
mètre le  rayon  oa. 

L'axe  A  de  T  hyperboloïde  S  fera  avec  Taxe  A  un  angle  qui  sera  égal  à  la 
moitié  de  celui  que  font  entre  elles  les  droites  A  et  G. 

Pour  chacune  des  génératrices  du  premier  système  de  T  hyperboloïde  donné,  on 
aura  un  hyperboloïde  tangent  analogue  à  S.  Tous  ces  hyperboloïdes  seront  égaux. 

De  sorte  que  leurs  axes  A'  formeront  les  génératrices  du  premier  système  d'un 
hyperboloïde  S'  à  une  nappe  et  de  révolution  ayant  pour  axe  Taxe  A  et  pour 
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cercle  de  gorge  un  cercle  C"  concentrique  au  cercle  C  et  ayan^l  pour  rayon  la 

moitié  de  oa. 

Pour  chacune  de -ses  génératrices  du  deuxième  système,  rhyperboloide  donné 
aura  aussi  un  hyperboloide  tangent,  égal  à  Set  dont  Taxe  A"  sera  incliné  en 
sens  inverse;  de  sorte  que  tous  les  axes  A"  seront  les  génératrices  du  deuxième 
système  du  même  hyperboloide  S' trouvé  ci-dessus. 

• 

Remarquons  que  la  droite  M  divise  en  deux  parties  égales  Tangle  que  font 
entre  elles  les  deux  génératrices  se  croisant  au  point  m  sur  rhyperboloide 
donné,  et  que  la  droite  N  menée  perpendiculairement  à  la  droite  M,  laquelle 
est  située  dans  le  plan  tangent  au  point  m  à  rhyperboloide ,  sera  parallèle  au  plan 
du  cercle  de  gorge.  De  sorte  que  Ton  peut  déduire  de  là,  un  procédé  graphique 
simple  pour  résoudre  la  question  suivante  :  A  quel  caractère  géométrique  peut-on 
reconnaître  quun  hyperboloide  donné  par  ses  trois  droites  directrices ,  est  ou  non  de 
révolution  ? 

Désignons  par  D,  D',  D",  les  trois  droites  directrices,  concevons  une  génératrice 
droite  G  de  la  surface  et  coupant  D  au  point  m,  D'  au  point  m\  D"  au  point  m". 

Désignons  par  a,  a,  a!\  les  angles  que  la  génératrice  G  fait  respectivement, 
mais  du  même  côté^  avec  les  trois  directrices,  par  6,  6'  6"'  les  suppléments  de 
ces  angles.  Concevons  les  trois  plans  tangents  (D,  G)  en  m,  (D',  G)  en  m',  (D",  G) 
en  tn\  et  traçons  dans  chacun  de  ces  plans  deux  droites  divisant  en  deux  parties 
égales  les  angles  a,  a',  a  '  et  leurs  suppléments  S,  6',  S'^ 

Désignons  par  g^  g\  g\  les  droites  qui  divisent  respectivement  en  deux  par- 
ties égales  les  angles  a,  a\  a  et  par  A,  U^  h"  celles  qui  diviseront  les  angles  sup- 
plémentaires 6,  s',  ë'. 

Si  les  trois  droites  g ,  g  y  g^\  ou  si  les  trois  droites  h ,  h\  Absout  parallèles  à  un 
même  plan,  la  surface  sera  de  révolution;  si  l'un  et  l'autre  deces  deux  systèmes  de 
droites  ne  se  trouvent  pas  paralièlesà  un  plan,  la  surface  ne  sera  pas  de  révolution. 

S  m. 

On  peut  encore  résoudre  le  même  problème  au  moyen  des  considérations 
géométriques  suivantes. 

Lorsque  rhyperboloide  est  de  révotution ,  son  cône  asymptote  est  aussi  de 
révolution;  on  peut  donc  dans  ce  cas  construire  une  sphère,  qui  ayant  son  centre 


—  360  — 

sur  Taxe  dn  cône,  lui  sérail  tangente  suivant  un  cercle  dont  le  plan  serait  per- 
pendiculaire à  cet  axe. 

Tous  les  plans  tangents  au  cône  sont  des  plans  asynoptotes  de  la  surface  hyper- 
boloïde  donnée  et  contiennent  chacun  deux  génératrices  droites  de  systèmes  diffé- 
rents et  parallèles  entre  elles  de  cette  surface  hyperboloïde.  Dès  lors  :  ayant  les 
trois  directrices  D,  D',  D"'  de  la  surface  hyperboloïde ,  on  construira  les  trois  géné- 
ratrices droites ,  savoir  :  G  parallèle  à  D,  G'  parallèle  à  D'  et  G"  parallèle  à  D''; 
les  trois  plans  (G,  D),  (G',  D'),  (G'',  D")  seront  trois  plans  asymptotes  de  la  sur- 
face hyperboloïde  se  coupant  au  centre  o  de  celte  surface.  (  Tous  les  plans  asymp- 
totes passent  par  le  point  o.  )  Si  du  point  o  comme  centre  et  avec  un  rayon 
arbitraire,  on  décrit  une  sphère  S  et  qu*on  lui  construise  trois  plans  tangents 
respectivement  parallèles  aux  trois  plans  asymptotes ,  ils  se  couperont  en  un  point 
Oy  qui  sera  situé  sur  Taxe  de  la  surface  hyperboloïde ,  si  cette  surface  est  de  révo- 
lution. (Cette  construction  permet  de  construire  avec  facilité  Taxe  de  la  surface 
hyperboloïde  y  lorsqu'elle  est  de  révolution.)  Si  maintenant  on  construit  une  géné- 
ratrice droite  quelconque  g  de  la  surface  hyperboloïde  donnée  par  ses  trois  di- 
rectrices droites  D  ,  D',  D'',  et  la  génératrice  du  deuxième  système  A  qui  est  pa* 
rallèle  à  9,  le  plan  (  9,  h)  sera  un  plan  asymptote;  construisant  à  la  sphère  S  un 
plan  langent  parallèle  au  plan  {g,  h)  ce  plan  passera  par  le  point  0',  si  la  surface 
hyperboloïde  donnée  par  ses  trois  directrices  droites  est  de  révolution  ;  ainsi  tous 
les  plans  tangents  à  la  sphère  S,  et  respectivement  parallèles  aux  plans  asymp- 
totes de  la  surface  hyperboloïde,  se  couperont  en  un  même  point,  lorsque  cette 
surface  sera  de  révolution;  et  cela  n'aura  pas  lieu,  si  cette  surface  hyperbo- 
loïde n'est  pas  de  révolution. 

Cette  solution  a  quelque  analogie  avec  celle  indiquée  par  Hachette. 


I  IV. 

Si  Ton  remarque  :  1*  qu'étant  donné  un  cercle  C  et  une  série  de  cercles c,  c\ 
etc.,  passant  par  son  centre  0,  et  qui  lui  sont  respectivement  tangents  aux  points 
Qj  a!'j  etc.,  si  Ton  projette  obliquement  tout  le  système,  le  cercle  C  se  transfor- 
mera en  une  ellipse  E,  et  les  cercles  c',  c\  etc.,  en  des  ellipses  a',  e\  etc.,  de 
telle  sorte  que:  V  les  ellipses  e\  e",  etc.,  et  E,  seront  semblables  (  leurs  axes 
étant  parallèles);  2*  toutes  les  ellipses  e\  e",  etc.,  passeront  par  le  centre  de 
l'ellipse  Ë  citeront  respectivement  tangentes  à  cette  ellipse  E,  le  centre  de  chacune 
d'elles  étant  sur  les  droites  unissant  le  centre  de  l'ellipse  E  et  le  point  de  contact. 

Si  l'on  remarque,  S""  qu'étant  donné  un  hyperboloïde  à  une  nappe,  et  l'un 


—  361  — 

de  ses  diamètres  réel  B  ou  imaginaire  B',  et  le  plan  conjugué  P  de  B  ou  P'  de 
B',  le  plan  P  coupera  la  surface  suivant  une  hyperbole  H  et  que  le  plan  P'  la 
coupera  suivant  une  ellipse  E;  que  le  cylindre  tangent  à  l'hyperboloïde  suivant 
rtiyperbole  H  aura  ses  génératrices  parallèles  à  B,  et  que  celui  qui  sera  tangent 
suivant  l'ellipse  E ,  aura  ses  génératrices  parallèles  à  B'  et  que  dès  lors  toutes  les 
génératrices  de  la  surface  se  projetteront  obliquement  sur  le  plan  P  et  au  moyen 
de  lignes  projetantes  parallèles  à  B,  suivant  des  tangentes  à  la  courbe  H,  et  sur 
le  plan  P'  et  au  moyen  de  lignes  projetantes  parallèles  à  B'  suivant  des  tangentes 
à  l'ellipse  E. 

On  pourra  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Si  par  le  centre  d'un  hyperboloide  à  une  nappe,  on  mène  une^  droite  arbitraire 
B;  que  l'on  construise  son  plan  conjugué  P,  ce  plan  P  coupant  la  surface  suivant 
une  ellipse  ou  une  hyperbole  S;  que  l'on  prenne  une  génératrice  droite  G  de 
la  surface,  laquelle  coupera  la  courbe  S  en  un  point  a;  si  par  un  point  m  de  G 
on  construit  le  plan  tangent  T  à  la  surface  et  que  par  la  droite  B  et  le  point  m  on 
fasse  passer  un  plan  Q,  les  deux  plans  T  et  Q  se  couperont  suivant  une  droite  V  ; 
si  l'on  fait  la  même  construction  pour  tout  autre  po;nt  m'. de  la  génératrice 
droite  G,  l'on  obtiendra  une  nouvelle  droite  V;  toutes  les  droites  telles  que  V 
formeront  un  hyperboloide  à  une  nappe  H  tangent  à  la  surface  proposée  suivant 
la  génératrice  G;  le  centre  de  la  surface  H  sera  sur  le  plan  P  ;  la  droite  B  sera  une 
des  génératrices  droites  de  cette  surface  H  ;  et  le  plan  P  coupera  cette  surface  H 
suivant  une  section  conique  s  semblable  à  la  courbe  S,  etc.,  etc. 

8  V. 

Ce  qui  précède  permet  de  résoudre  le  problème  suivant  : 

Étant  données  les  trois  directrices  droites  dun  hyperboloide  à  une  nappe  et  une  droite 
arbitraire  B ,  construire  (en  n  employant  que  la  ligne  droite  et  le  plan)  le  plan  conjugué 
du  diamètre  parallèle  àia  droite  B. 

Étant  données  les  trois  directrices  droites  A,  A',  A"  de  la  surface,  on  sait 
construire  son  centre  o,  au  moyen  de  trois  plans  asymptotes.  On  pourra  donc 
par  ce  point  o  mener  le  diamètre  B'  parallèle  à  la  droite  arbitraire  B. 

On  pourra  construire  une  génératrice  droite  G  de  la  surface ,  coupant  respecti- 
vement les  trois  directrices  A ,  A',  A",  aux  points  a ,  a',  a". 

On  pourra  construire  les  plans  (G ,  A) ,  (G ,  A') ,  (G,  A")  tangents  à  la  surface  et 

respeclivement  aux  pointsii ,  a',  a". 

Le  plan  déterminé  par  le  diamètre  B'  et  le  point  a,  coupera  le  plan  tangent 

46 
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(G ,  A)  suivant  une  droite  Y,  on  obtiendra  de  même  V  et  V"  par  rintersection  des 
plans  C  B\  û) ,  (G ,  A')  et  (B',  a"),  (G ,  A"). 

Ces  trois  droites  Y ,  Y',  Y''  seront  les  directrices  droites  d'un  hyperboloîde  H 
tangeut  à  la  surface  donnée  suivant  la  génératrice  G.  Au  moyen  de  trois  plans 
asymptotes  ,  on  déterminera  son  centre  o^ 

Construisant  une  seconde  génératrice  droite  G'  de  la  surface  donnée;  elle 
coupera  respectivement  les  trois  directrices  A ,  X\  â!\  aux  points  b ,  b\  b'\  et  les 
pians  (B',  b) ,  (G',  A)  et  (B',  b'),  (G',  A')  et  (B\  6"),  (G',  A")  se  couperont  deux 
à  deux  suivant  des  droites  D,  D\  D",  qui  seront  les  directrices  d'un  second  hy- 
perboloide  H'  tangent  à  la  surface  donnée  suivant  la  génératrice  G',  et  dont  on 
déterminera  le  centre  o"  par  l'intersection  de  trois  plans  asymptotes. 

Les  trois  centres  o,  o\  o"  détermineront  le  plan  diamétral  conjugué  du  dia- 
mètre B'. 

S  YL 

Supposons  une  section  conique  G ,  une  tangente  rayant  pour  contact  avec  cette 
courbe  le  point  a  ;  prenons  sur  t  un  point  m ,  et  menons  par  ce  point  une  tangente 
T  à  la  courbe  G  et  ayant  pour  contact  un  point  A  ;  menons  la  corde  ak  ;  puis  par 
un  point  fixe  6 ,  arbitrairement  choisi  sur  le  plan  de  la  courbe,  menons  la  droite 
bm\  les  deux  droites  bm  et  aA  se  couperont  en  un  point  p.  Faisons  la  même  con- 
struction pour  les  divers  points  de  la  tangente  i,  tous  les  points  tels  quep  sont 
situés  sur  une  section  conique  S  tangente  à  la  courbe  C  au  point  a  et  passant 
par  le  point  fixe  b. 

Supposons  maintenant  une  section  conique  G'  semblable  et  concenlrique  à  C, 
les  deux  tangentes  i  et  T  la  couperont  en  deux  points  a  pour  i  et  A'  pour  T^  et  la 
corde  a' A'  sera  parallèle  à  aA  ;  si  Ton  prolonge  la  droite  bm ,  elle  coupera  la  corde 
a' A'  en  un  point  p*  qui  appartiendra  à  une  section  conique  S' passant  par  le  point 
fixe  6  et  le  point  a  et  tangente  à  la  courbe  C  au  point  a.  Les  deux  sections  coni- 
ques S  et  S' seront  semblables  et  auront  leurs  axes  parallèles.  La  droite  i  coupe 
aussi  G'  en  un  point  a^'  et  la  droite  T  coupe  encore  G'  en  un  point  A";  la  corde  a' 
A''  est  parallèle  aux  cordesaA  et  a'A';  si  Ton  prolonge  la  droite  bm  elle  coupera  la 
droite  a" M'  en  un  point  p^  qui  appartiendra  à  une  section  conique  S"  passant 
encore  par  les  points  6  et  a ,  mais  tangente  à  G'  au  point  d\  S,  S\  S'^  seront  des 
courbes  semblables  et  semblablement  placées  ayant  pour  corde  commune  la 
droite a6;  et  toutes  ces  sections  coniques  S,  S\  S'^  etc.,  seront  enveloppées  par 
une  section  conique  R. 

On  pourra  regarder  les  deux  courbes  G  et  C  comme  les  projections  obliques 
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de  sections  parallèles  faites  dans  un  byperboloîde  à  uqe  nappe  2,  et  les  courbes  S 
et  S'  comme  les  projections  obliques,  et  par  le  même  système  de  projection ,  des 
sections  faites  par  les  mêmes  plans  parallèles  dans  la  surface  gauche  $,  lieu  des 
droites  déterminées  de  la  manière  suivante. 

La  droite  i  représentera  la  projection  oblique  d'une  génératrice  de  la  surface 
donnée!;  m  la  projection  d'un  point  M  de  cette  génératrice  ;  T  sera  la  projection 
d'une  génératrice  du  deuiième  système  de  la  surface  2  ;  le  plan  (tj  T)  sera  tangent 
à  cette  surface  2  au  point  M  et  aura  pour  trace  sur  le  plan  de  la  courbe  C  la  droite 
aA;  la  droite  bm  représentera  la  trace  (Tun  plan  passant  par  la  droite  projetée 
obliquement  suivant  le  point  b  et  par  le  point  M  projeté  obliquement  en  m ,  ces 
deux  plans  se  couperont  suivant  une  droite  B  projetée  suivant  bm  et  perçant  i""  le 
plan  de  la  courbe  C  au  point  p  et  2*  le  plan  de  la  courbe  dont  C^est  la  projection 
oblique  en  un  point  dont  p'est  aussi  la  projection  oblique. 

Les  surfaces  du  deuxième  ordre  sont  les  seules  qui  soient  coupées  par  des 
plans  parallèles  suivant  des  courbes  semblables  ;  les  deux  sections  parallèles  S  et 
S'  étant  semblables ,  la  surface  gauche  $,  lieu  des  droites  B/sera  un  hyperboloide 
à  une  nappe  qui  sera  enveloppée  par  un  cylindre  dont  les  génératrices  étant 
parallèles  à  la  direction  des  lignes  projetantes  obliques,  aura  pour  trace  sur  le 
plan  de  la  courbe  G  la  section  conique  G'. 

Ce  mode  de  démonstration  pourrait  être  appliqué  aux  théorèmes  précédents 
sans  avoir  besoin  de  recourir  au  théorème  énoncé  au  commencement  de  cette 
note,  et  ce  théorème  lui-même  peut  être  facilement  démontré  par  cette  méthode 
fondée  sur  les  propriétés  des  projections  obliques. 

D'après  ce  qui  précède,  on  peut  donc  énoncer  les  théorèmes  suivants  : 

l""  Étant  donnés  un  byperboloîde  à  une  nappe  2  et  une  droite  arbitraire  D; 
menons ,  par  le  centre  de  la  surface  une  droite  d  parallèle  à  D,  et  le  plan  P  con- 
jugué de  d  (ce  plan  coupant  la  droite  D  en  un  point  a  et  la  surface  suivant  une 
section  conique  ellipse  ou  hyperbole  H)  ;  prenons  une  génératrice  droite  G  de  la 
surface  2  (perçant  le  plan  P  au  point  b)  et  en  un  de  ses  points  m  construisons  le 
plan  tangent  T  à  la  surface  2  ;  par  le  point  m  et  la  droite  D,  menons  un  plan  Q , 
les  deux  plans  T  et  Q  se  couperont  suivant  une  droite  V  ;  toutes  les  droites  telles 
que  V  formeront  un  byperboloîde  à  une  nappe  $ ,  tangent  à  la  surface  donnée  2 
suivant  la  génératrice  G.  La  droite  D  sera  une  génératrice  de  cette  surface  9, 
laquelle  sera  coupée  par  le  plan  P  suivant  une  section  conique  S  passant  par  les 
points  a  et  6  et  tangente  à  la  courbe  H  au  point  b. 

2*  Étant  donnée  une  section  conique  C;  deux  points  arbitraires  a  et  6  situés  sur 
cette  courbe  ;  en  a  on  suppose  un  plan  P  passant  par  la  tangente  en  ce  point  et 
ilans  ce  plan  une  droite  arbitraire  A:  en  6  on  mène  une  droite  arbitraire  B  parai- 
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lèle  au  plan  P;  maintenant,  si  par  un  point  m  de  la  courbe  C  et  par  la  droite 
A  on  fait  passer  un  plan  Q  ;  si  par  le  point  m  et  par  la  droite  B  on  fait  passer  un 
second  plan  R,  les  deux  plans  R  et  Q  se  couperont  suivant  une  droite  V,  et  toutes 
les  droites  telles  que  Y  formeront  un  byperboloîde  à  une  nappe  dont  les  droites 
À  et  B  seront  deux  génératrices  de  systèmes  différeols. 

3*  Étant  donnés  une  section  conique  G ,  et  deux  points  arbitraires  a  et  6  de 
cette  courbe,  on  mène  à  cette  courbe ,  savoir  :  en  a  la  tangente  i ,  en  6  la  tangente 
T  ;  par  t  on  fait  passer  un  plan  arbitraire  P,  et  dans  ce  plan  et  par  le  point  a  une 
droite  arbitraire  A  ;  par  T  on  fait  passer'un  plan  arbitraire  Q ,  et  dans  ce  plan  et 
par  le  pointa  une  droite  arbitraire  B.  Les  droites  A  et  B  doivent  être  telles  qu'elles 
ne  se  coupent  pas.  Maintenant  si  par  un  point  m  de  la  courbe  C  et  par  les  droites 
A  et  B  on  fait  passer  deux  plans,  ils  se  couperont  suivant  une  droite  Y.  Toutes  les 
droites  telles  que  Y  formeront  un  hyperbolpide  à  une  nappe.  (11  est  évident  que  si 
les  droites  A  et  B  se  coupaient,  la  surface  formée  par  les  droites  Y  serait  un  cône.) 

Si  Ton  fait  passer,  V  par  la  droite  B  et  le  point  a  un  plan  coupant  le  plan  P 
suivant  une  droite  A\  2""  par  la  droite  A  et  le  point  b  un  plan  coupant  le  plan  Q 
suivant  une  droite  B',  et  que  3''  par  un  point  m  de  la  section  conique  et  par 
chacune  de  ces  deux  nouvelles  droites  A'  et  B'  on  fasse  passer  un  plan ,  les  deux 
plans  ainsi  obtenus  se  couperont  suivant  une  droite  Y'  ;  toutes  les  droites  telles 
que  Y',  seront  Içs  génératrices  du  deuxième  système  de  Thyperboloide  dont 
lesdroites  Y  déterminées  ci-dessus  donnent  les  génératrices  du  premier  système. 

On  voit  sur-le-champ  que  le  deuxième  théorème  n'est  qu'un  cas  particulier 
du  troisième  théorème  qui  est  énoncé  dans  toute  sa  généralité. 


N*  4. 

DC  QUELQUES  PROPRIÉTÉS  DES  SURFACES  GÀUCH£S  {*}. 

SI. 

M.  Chastes  a  donné  dans  le  Journal  de  Mathématiques  une  note  étendue  sur 
quelques  propriétés  générales  des  surfaces  gauches  (  voir  le  tome  II ,  page  413).  Cette 
note  a  principalement  pour  but  la  démonstration  du  théorème  suivant  :  Étant  me- 

(*)  Extrait  da  Bulletin  de  U  Société  phtlomatique ,  séance  da  26  mai  1818. 
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nés  par  une  génératrice  droite  (Cune  surfacegauehe  deux  plans  rectangulaires  entre  eux, 
les  points  où  ces  deux  plans  touchent  la  surface  auront  entre  eux  cette  relation ,  savoir  : 
le  produit  de  leurs  distances  à  un  certain  point  fixe ,  situé  sur  ta  génératrice  droite  consi- 
dérée, est  constant. 

Pour  démontrer  ce  théorème  qui  a  été  énoncé  pour  la  première  fois  par  M  .Chastes, 
ce  géomètre*  s'appuie  sur  la  propriété  connue ^  savoir  :  que  par  une  génératrice 
droite  d'une  surface  gauche  on  peut  faire  passer  une  infinité  d'hyperboloides 
tous  tangents  entre  eux  et  à  la  surface  proposée  et  tout  le  long  de  la  génératrice 
donnée.  Mais  Ton  peut  faire  remarquer  que  la  démonstration  du  théorème 
serait  plus  prompte  et  phis  simple,  si  Ton  s'appuyait  au  contraire  sur  la  pro- 
priété connue^  savoir  :  que  par  une  génératrice  droite  G  d'une  surface  gauche 
passe  une  infinité  de  paraboloîdes  tangents ,  et  que  parmi  eux  il  s'en  trouve  un 
et  un  seul  qui  est  rectangulaire,  c'est-à-dire  qui  ait  ses  plans  directeurs,  P  et 
Q,  perpendiculaires  entre  eux  ;  l'un  d'eux,  le  plan  P  (par  exemple),  étant  per- 
pendiculaire à  la  génératrice  G. 

Sans  doute ,  M.  Chastes  a  donné  à  sa  démonstration  la  forme  particulière 
sous  laquelle  il  l'a  présentée,  parce  qu'il  avait  en  vue  de  rattacher  son  théorème 
à  la  théorie  de  Tinvolution  de  six  points,  théorie  dont  il  avait  déjà  fait  plusieurs 
applications  à  la  géométrie. 

Démontrons  la  propriété  énoncée  ci-dessus ,  en  nous  servant  des  paraboloîdes 
gauches. 

i*  On  sait  depuis  longtemps  que  la  surface  formée  par  les  normales  menées 
aux  divers  points  d'une  génératrice  droite  G  d'une  surface  gauche  forme  un  para- 
bololde  rectangulaire.  Nous  désignerons  ce  paraboloîde  par  N,  et  ces  deux  plans 
directeurs  par  P  et  Q'. 

2*  On  sait  aussi  que  l'on  peut  toujours  construire  un  paraboloîde  T,  rectangu- 
laire et  tangent  à  la  surface  gauche  donnée  et  tout  le  long  de  la  génératrice 
droite  G  ;  désignons  par  P  et  Q  ses  plans  directeurs. 

3""  On  sait  que  les  deux  paraboloîdes  T  et  N  ont  un  plan  directeur  commun 
qui  est  le  plan  P,  lequel  est  perpendiculaire  à  la  génératrice  droite  G ,  et  que 
les  deux  autres  plans  directeurs  Q  et  Q'  sont  perpendiculaires  entre  eux. 

4*  On  sait  que  les  deux  paraboloîdes  T  et  N  ont  même  sommet ,  lequel  est  situé 
sur  la  génératrice  droite  G. 

5*  On  sait  construire  le  sommet  d'un  paraboloîde,  lorsque  l'on  connaît  les 
deux  directrices  droites  et  ses  deux  i^ans  directeurs. 

C'est  à  Monge  et  Hachette  que  la  géométrie  descriptive  doit  ces  divers  théo- 
rèmes et  les  constructions  graphiques  qui  s'y  rapportent. 
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Gela  po8é  : 

Il  suffit  de  démontrer,  le  théorètfie  énoncé  pour  un  paraboloïde  rectangulaire  ^ 
pour  qu*il  le  soit  pour  une  surfaoe  gauche  quelconque ,  et  il  suffira  de  prendre 
pour  la  génératrice  G  Tune  des  deux  génératrices  qui  se  croisent  au  sommet  de  la 
surface  paraboloïde. 

Ainsi  (Jig.  98  )  : 

Prenons  pour  plans  de  projections  les  deux  plans  directeurs  et  construisons 
Vépure  du  plan  tangent  en  un  point  du  paraboloïde  rectangulaire  ^  choisissant  ce 
point  sur  la  génératrice  horizontale  qui  passe  par  le  sommet. 

oG ,  a  A  seront  les  traces  du  paraboloïde  sur  Je  plan  vertical  et  le  plan  horizontaL 

Gq  et  qr  seront  les  traces  du  plan  tangent  au  point  dont  les  projections  sont  G 
et  m. 

Gb  perpendiculaire  à  Gq  et  bd  parallèle  à  pA  et  à  qr  seront  les  traces  d'un  plan 
normal  au  point  (G,  m). 

Ce  plan  normal  passant  par  la  génératrice  projetée  verticalement  au  point  G 
et  horizontalement  suivant  jpA ,  sera  tangent  au  paraboloïde  au  point  (G ,  n  ). 

Le  point  (G ,  A  )  est  le  sommet  du  paraboloïde. 

Pour  démontrer  le  théorème  énoncé  »  il  suffit  de  prouver  que  Ton  aura  : 

Am  X  An  =  constante  =  S. 

Or,  il  suffit  de  jeter  les  yeux  sur  Vépure  pour  lire  le  théorème  énoncé. 

Et  en  effet  : 

Les  deux  triangles  mrA  et  nXd  sont  semblables. 

Le  triangle  qGb  est  rectangle  en  G,  et  Ton  a  rmsçp,  nrfc=:p6.  On  aura  donc 
en  désignant  par  a  Tangle  rAm  : 


Donc 


i»A  =  ^^    ,    nA  =  -?— :    et    apxp5  =  G»* 


—       *-«        Gp  ^ 

ifiA  X  nA  =  — —  ss  constante  =  R 

tangua 


Si  Tangle  «  est  égal  à  un  angle  demi-droit,  alors  on  a  : 

tanga=l      et     mAxiÏAasGp' 

Ainsi  :  le  carré  de  la  distance  de  la  génératrice  G  [  par  laquelle  passe  le  plan 
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qui  est  tangent  au  point  (G ,  m)  et  qui  en  même  temps  est  normal  au  point  (G^  n)] 
au  plan  qui ,  parallèle  au  plan  directeur,  coupe  la  surface  suivant  une  génératrice 
faisant  avec  G  un  angle  demi^droit,  est  égal  au  produit  des  distances  des  points 
(G 9  m)  et  (G,  n)  au  sommet  (G,  A)  du  paraboloide. 

Le  mode  de  démonstration  emplojé  ici  a,  outre  sa  simplicité,  l'avantage  de 
donner,  et  la  valeur  et  la  ûgnification  géoméirique  de  la  constante  K. 

Si  Ton  considère  un  hyperboloide  à  une  nappe  et  de  révolution ,  l'on  sait  que 
tous  ses  paraboloides  normaux  passent  par  Taxe  ;  si  donc  Ton  suppose  que  la 
droite  ad  soit  Taxe  de  la  surface  engendrée  par  la  rotation  de  la  droite  projetée  en 
le  point  G  sur  le  plan  vertical  et  en  la  droite  pA  sur  le  plan  horizontal  ^  Ton  voit 
que  Gp  sera  égal  au  rayon  du  cercle  de  gorge ,  et  que  a  sera  Fangle  que  la  géné- 
ratrice de  rhyperboloide  fait  avec  son  axe  de  révolution. 

D'après  ce  qui  précède,  il  est  évident  :  l""  que  le  lieu  des  points  fixes  et  qui 
existent  sur  les  diverses  génératrices  d'un  paraboloide  rectangulaire  (et  il  n'y  a 
qu'un  point  flxe  pour  chaque  génératrice)  n'est  autre  que  les  deux  génératrices 
de  systèmes  différents  qui  se  croisent,  et  à  angle  droit,  au  sommet  de  la  surface  ; 
et  2*  que  le  lieu  des  points  fixes  pour  un  hyperboloide  à  une  nappe  et  de  révolu- 
tion ^  n'est  autre  que  le  cercle  de  gorge. 

S". 

Nous  allons  indiquer  plusieurs  propriétés  dont  jouissent  les  diverses  surfaces 
gauches  engendrées  par  une  droite  qui ,  en  s'appuyant  sur  deux  droites  fixes ,  se 
meut  parallèlement  aux  génératrices  successives  d'un  cône  du  second  degré. 

Désignons  par  A  et  B  les  directrices  droites  et  fixes  dans  l'espace  ;  construisons 
deux  plans  parallèles  entre  eux  et  à  ces  deux  droites ,  l'un  P  passant  par  la  droite 
A  y  l'autre  Q  passant  par  la  droite  B.  Concevons  ensuite  un  cône  du  second  degré 
dont  le  sommet  se  meut  sur  la  droite  A ,  sa  base  E  située  sur  le  plan  Q  se  mou- 
vant sans  changer  de  forme  sur  ce  pian  Q ,  pendant  que  le  cône  se  meut  parallè- 
lement à  lui-même ,  son  sommet  glissant  sur  la  droite  A. 

En  chacune  de  ses  positions  la  courbe  E  sera  coupée  par  la  droite  B  en  un  ou 
deux  points,  lesquels ,  étant  unis  à  la  position  occupée  en  ce  moment  par  le  som- 
met ,  donneront  une  ou  deux  génératrices  droites  d'une  surface  gauche  2.^ 

Cela  posé  :  ' 

La  courbe  E  peut  être  une  ellipse ,  une  parabole ,  ou  une  hyperbole. 

V  Lorsqu'elle  est  une  ellipse,  cette  courbe  E  est  toujours  coupée  en  deux 
points  par  la  droite  B,  mais. en  deux  positions  la  droite  lui  est  tangente  et  les 
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deux  génératrices  qui  correspondent  aux  deux  points  de  contact  sont  tellto  k^umh 
la  surface  2  est  développable  tout  le  long  de  chacune  d'elles.  En  faisant  passer 
par  la  droite  A  deux  plans  tangents  au  cône,  quelle  que  soit  sa  position,  on  ob- 
tiendrait deux  génératrices  de  contact  qui ,  en  les  faisant  glisser  parallèlement  à 
elles-mêmes  jusqu'à  ce  qu'elles  s'appuient  sur  les  droites  A  et  B,  donneraient 
deux  génératrices  de  la  surface  gauche  1  pour  lesquelles  la  surface  serait  encore 
développable. 

On  voit  donc  que  lorsque  la  courbe  E  est  une  ellipse,  la  surface  gauche  1  a 
quatre  génératrices  droites,  suivant  lesquelles  sa  surface  est  développable. 

2''  La  courbe  E  étant  une  parabole  »  la  droite  B  peut  être  parallèle  ou  non  à  son 
axe  inAni;  dans  le  premier  cas,  la  droite  B  ne  coupe  la  courbe  E  qu'en  un 
point  et  toujours  en  deux  points  dans  le  second  cas  ;  on  aura  donc  deux  sur- 
faces gauches  2  et  2' ,  distinctes  dans  le  cas  où  la  courbe  E  est  une  parabole. 

3*  La  courbe  E  étant  une  hyperbole,  la  droite  B  peut  couper  les  deux  bran- 
ches ou  une  seule  branche  de  cette  courbe  E,  et  dans  l'un  et  l'autre  cas  en  deux 
points,  et  dès  lors  on  a  encore  deux  surfaces  gauches  1  et  l' distinctes. 

A''  Enfin  les  droites  B  et  A  peuvent  être  parallèles  aux  asymptotes  de  la  courbe 
E  ,  et  alors  la  surface  gauche  i  est  un  hyperboloîde  à  une  nappe« 

Les  surfaces  gauches  ayant  deux  droites  directrices  et  un  cône  directeur  du 
deuxième  degré,  forment  donc  six  surfaces  distinctes,  dont  une  seule  est  du 
second  degré.  Les  cinq  premières  surfaces  sont  composées  de  deux  ou  quatre 
nappes  qui  se  croisent  suivant  les  droites  A  et  B;  et  il  sera  facile  de  recon- 
naître et  de  construire  les  génératrices  droites ,  suivant  lesquelles  chacune  de 
leurs  nappes  est  développable;  et  l'on  voit  de  suite  que  rhyperboloide  ne  possède 
aucune  génératrice  droite  de  ce  genre. 

Si  l'on  considère  une  génératrice  droite  G  de  la  surface  gauche  pour  laquelle 
la  courbe  E  est  une  ellipse,  on  peut  se  demander  si  l'hyperboloïde  osculateur  le 
long  de  cette  génératrice  droite  G  aura  une  osculation  du  troisième  ordre. 

Pour  que  l'osculation  de  l'hyperboloïde  fût  du  troisième  ordre ,  il  faudrait  que 
l'on  pût  construire  une  hyperbole  osculatrice  du  troisième  ordre  à  l'ellipse  E  et 
au  point  p  en  lequel  la  génératrice  g  du  cône  directeur  (  laquelle  génératrice  ^  est 
parallèle  à  la  droite  G)  perce  la  courbe  E ,  et  que  de  plus  cette  hyperbole  eût  ses 
asymptotes  parallèles  aux  droites  A  et  B;  or  cette  hyperbole  n'existe  pas  pour 
un  point  quelconque  d'une  ellipse,  mais  pour  quatre  points  particuliers  qu'il 
est  facile  de, construire.  Et  en  effet,  il  suffit  de  mener  par  le  centre  de  l'ellipse 
E  deux  droites  A'  et  B',  respectivement  parallèles  aux  droites  A  et  B;  ces  deux 
droites  couperont  l'ellipse^E ,  savoir  :  'B'  en  b  et  b\  et  A'  en  a  et  a'  ;  ces  quatre 


J 
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points  formeront  les  sommets  d'un  parallélogramme  inscrit  à  Tellipse  E.  Les 
diamètres  de  Fellipse  E ,  parallèles  aux  côtés  de  ce  parallélogramme ,  seront 
conjugués  entre  eux  et  couperont  la  courbe  E  en  4  points  pour  chacun  des* 
quels  on  pourra  construire  une  branche  d'hyperbole  ayant  ses  asymptotes  paral- 
lèles aux  droites  A  et  B  et  ayant  de  plus  une  osculation  du  troisième  ordre  avec 
Tellipse  E. 


N"   5. 

THÉORÈMES    RELATIFS   À    LA    SOMME   DES    AIRES    DE    TROIS    SECTIONS    PXANES 

d'une    SURFACE  (*). 

1"  THÉORÈME. 

Étant  donné  un  etUpsâideS  dont  lesdèmi^axes  seront  a,  b,  c;n  Ton  imagine  un  angle 
trUdre  j  dont  les  faces  soient  respectivement  parallèles  aux  plans  principaux  de  la  sur-* 
face  S,  et  dont  le  sommet  p  se  meuve  sur  un  ellipsaide  S'  intérieur  et  concentrique  au 

premier f  et  dont  les  demi-axes  soient  T'T'j'M'rj'M"!')*»    ^   ^^^^^  arbitraire,   la 

somme  des -aires  des  3  sections  faites  dans  la  surface  8  par  les  plans  des  faces  de  C angle 
trièdre  sera  constante. 

En  effet  : 

L'équation  d'un  ellipsoïde  à  trois  axes,  rapportée  à  ses  plans  principaux, 
est  :  a'6'x'  +  a'c'i/'  +  6'c'z*  =  a^b^c\ 

Ses  demi-axes  étant  c  dans  le  sens  des  x. 

—  b  dans  le  sens  des  g. 

—  a  dans  le  sens  des  %. 

Si  par  un  point  dont  les  coordonnées  sont  x'^  g\  z ,  je  fais  passer  3  plans  res- 
pectivement parallèles  aux  plans  coordonnés,  l'on  jaura  pour  les  équations  des 
ellipses  d'intersection , 


(*)  Extrait  du  Bulletin  nniTersel  des  acieneef ,  publié  foos  la  direction  de  M.  le  baron  de  FënuiaCy 
cahier  de  juin  1831 ,  section  !■•. 
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!•  a: = x\  a^cY  +  *V«'  =  «*^"  C^"  —  «'*  )  ellipse  dans  le  plan  parallèle  aux  z  y^  ; 
à'b^x*  +  A'c'z*  =:  a'c"  (6" — y''  )  elli  pse  dans  le  plan  parallèle  aux  z  x  ; 
a'6V  +  a*cY  =  6V  (a'  —  z*  )  ellipse  dans  le  plan  parallèle  aux  x  y  ; 


3*iB  =  z' 


Les  demi-axes  de  la  1  "  ellipse  sont  ;  x  =  —  \/VZr^  et  y  =  —  V/«"  —  «'• 

■ 

_  3*  —  y  =  ^  J/'T^rp  et  «  =  i- i/sn^î 

A  et  B  étant  les  demi-axe»  d'une  ellipse ,  l'on  sait  que  sa  surface  est  exprimée 
par  n .  AB. 

Ainsi  :  l'aire  de  la  1"  ellipse  sera  exprimée  par  n  .  -7-  (e*  —  «") 

-  V  —  n.^(6*-^»") 

—  3'  -  n.^(a*-*-) 
et  la  somme  de  3  aires  sera  exprimée  par  : 

Cette  somme  sera  constante  si  (a'6V*  +  b^c^z'*  +  aVy'*)  est  égal  i  une  quan- 
tité constante. 

Par  conséquent  :  éb^x^  +6Vs''  -f*  a^c^y''  =» N  sera  Téquation de  la  surCsiee 
lieu  des  points  de  l'espace  satisfaisant  à  la  condition  que  la  somme  des  3  aires 
soit  constante. 

Je  puis  attribuer  à  N  toutes  valeurs ,  par  conséquent  je  puis  écrire  : 

«•  *•  a?«  +  6Vz^+  cfiff  =  ^^^  ,  fi  étaDt  arbitraire. 

La  surface  est  donc  un  ellipsoïde  concentrique  à  Tellipsoide  donné,  ayant 
mêmes  plans  principaux ^  et  dont  les  demi-axes  seront  : 


Dans  le  sens  des  â:,  {j-y 
Dans  le  sens  des  z^  \) 
Dans  le  sens  des  y,  {.^j 
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Les  sections  elliptiques  ne  peuvent  être  imaginaires;  par  conséquent,  il  faut 
que  Tellipsoîde  parcouru  par  le  sommet  de  l'angle  trièdre  soit  intérieur  à  Tel- 
lipsoide  donné.  De  ce  qui  précède,  Ton  déduit  le  théorème  suivant  : 

m 
2*  tHÉORÈHE. 

Si  ton  tMcrii  dans  VeUipêwde  S' une  série  de  parallélipipèdes  rectangles  dont  les 
faces  soient  respectivement  parallèles  aux  plans  principaux  de  C ellipsoïde  S  ;  la  somme 
des  aires  des  6  sections  faites  dans  la  surface  S  par  les  faces  de  chaque  parallélipipède , 
sera  constante. 

3*  THÉORÈME. 

Étant  donné  un  etlipsaide  S  dont  les  dend'diamètres  conjugués  sont  a^  b'^  c^  si  l'on 
hnagine  un  angle  trièdre  dont  les  faces  soient  respectivement  parallèles  aux  plans  diamé- 
traux conjugués  de  la  sutfaceS ,  et  dont  le  sommet  p  se  meuve  sur  un  ellipsoïde  S' inté- 
rieur et  concentrique  au  premier^  et  dont  les  demi-diamètres  conjugués  soient  : 

m  étant  arbitraire ,  la  somme  des  aires  des  3  eeetions  faites  dans  la  surface  S  par  les 
faces  de  t angle  trièdre ,  sera  constante. 

En  effet,  remarquant  que  Tellipsoide  à  3  axes  inégaux  a  pour  équation  : 

lorsqu'on  le  suppose  rapporté  à  trois  plans  diamétraux  conjugués. 

Les  demi-diamètres  conjugués  étant  alors,  en  prenant  les  plans  diamétraux 
pour  plans  coordonnés  : 

Dans  le  sens  des  x,     —    c' 

Dans  le  sens  des  y,     —    b^ 

Dans  le  sens  des  z,    —    cl. 

Si,  comme  précédemment,  Ton  prend  un  point  dont  les  coordonnées  obii- 
ques  soient  x*,  y\  %\  et  que  l'on  imagine  un  angle  trièdre  dont  le  sommet  soit  en 
ce  point ,  et  dont  les  faces  soient  respectivement  parallèles  aux  3  plans  diamé- 
traux conjugués;  on  trouvera  que  les  diamètres  conjugués  des  3  ellipses  de  sec- 
lion  seront  : 


« 

t 
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a!       __  h'       __ 

Pour  la  i"  ellipse  :  s  =  -,  V/c"— a/'et  y  =  -  V/<™  -  «" 
—      2*      —        «=  g;  J/fr"— »»  et  2  »  y  KV— y 

—    3'    —     î>  =  ^  K^ï:rFet«=' J  v/5'^^^ 

Mais  on  sait  que  le  rectangle  construit  sur  les  demi-axes  d'une  ellipse  est  égal 
au  parallélogramme  construit  sur  ses  demi-diamètres  conjugués,  et  qu'ainsi,  dé- 
signant par  a  Tangle  compris  entre  les  diamètres  conjugués  désignés  eux-mêmes 
par  A'  et  B',  la  surface  de  Tellipse  sera  exprimée  par  : 

ir.  A!B' amoi. 

Ainsi  :  Taire  delà  1'*  ellipse  de  section  sera  exprimée  par.n .  --^  (c'^—ûif*)  sîn  {z^  y) 

-  .  2-         —  —  n .  ^  r  -  r)  «in  (*>  *) 

—       3*  -  -  n.   ^  (a'--z'-).iii«,) 

désignant  par  (zy) ,  (zx) ,  (xy)  les  angles  que  font  respectivement  entre  eux  le^ 
axes  des  coordonnés. 

La  somme  des  3  aires  sera  donc  exprimée  par  : 

n  j  afV  sin  (x ,  y)  -f  a!e'  nn  (m,  a?) + 6 V  ûù{x,  y)  — 

/a'^b'^mix,  y)a?''+yV>sin(y,  x)s^'+a!^c'^àn(x,  z)y"  \7 
V  arb''c\  )1 

■ 

Cette  somme  sera  constante  si  le  terme  fonction  de  x'\  %%  y''  est  constant. 
Par  conséquent  : 

a'S6'»Mii'(z,  y)a:''+tV8in(y.  a:)  JJ'*  +  aV»8in(a-,  jt)y'*==  N 

sera  l'équation  de  la  surface  lieu  des  sommets  de  l'angle  trièdre,  et  satis- 
faisant à  la  condition  que  la  somme  des  3  aires  soit  constante..  On  peut  poser  : 

N=    r- 

m  étant  arbititiire ,  et  l'on  trouve  que  les  demi- diamètres  conjugués  de  l'ellipsoïde 
lieu  des  sommets  de  l'angle  trièdre^  sont  : 
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Dans  lésons  des x I  — >.  (f-V 


% 


V/6in(y,  a;)    \m/ 


—  » 


De  ce  qui  préi^éde  on  déduit  le  théorème  suivant  : 

4*  THÉORÈME. 

Si  ton  inscrit  dansCelRpsoïde  S' une  série  de  parallélipipèdes  obliques ,  dont  les  faces 
s^eni  respectivement  parallèles  à  tua  des  systèmes  de  plans  diaméiraux  conjugués  de 
Vellipsùide  S ,  la  somme  des  aires  des  6  sections  faites  dans  la  surface  S  par  les  faces  de 
chaque  parallélipipède ,  sera  constante. 

Lorsque  la  surface  S  est  de  révolution ,  la  surface  S'  est  aussi  de  révolution  ^ 
puisque  si^  clans  Téquation  de  la  surface  S' l'on  fait  6;=3c,  Ton  trouve  : 

Et  en  supposant  Nsi— p,  Ton  aura  pour  Téquation  de  la  surface  S'  dans  le  cas 
où  la  surface  S  est  de  révolution  : 


^+'r-H^=^) 


n  est  arbitraire»  si  on  lui  suppose  la  valeur  n=sa*]  alors  on  trouve  2'= a  pour 

x'  =  0  et  y=0,  et  «'•  H-  y'*  =  -  pour  zsO. 

Pour  cette  valeur  particulière  de  11 ,  la  surface  S'  sera  tangente  aux  deux  som- 
mets de  la  surface  S. 

Si  Ton  suppose  que  11= c^^  alors  les  axes  de  l'ellipse  méridienne  de  la  surfoce 

S  seront  :  V  dans  le  sens  de  l'axe  de  rotation  y  égal  à  \/  —  ,  et  2*  perpendicu- 
lairement à  cet  axe  égal  à  c.  Dès  lors  la  surface  S'  sera  tangente  à  la  sur&ce  S , 
suivant  le  cercle  équateur* 

.  Le  2*  théorème  est  encore  vrai  dans  le  cas  où  la  surface  S  est  de  révolution  ; 
mais  il  peut  se  généraliser ,  en  remarquant  que  pour  une  surface  de  révo- 
lution, deux  plans  rectangulaires  entre  eux  et  passant  par  l'axe  de  rotation. 
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peuvent  toujours  être  considérés  comme  deux  plans  principaux  de  la  surface. 
De  sorte  que  l'on  peut  énoncer  les  deux  théorèmes  suivants  : 

5*  THÉORÈME. 

Si  l'on  a  un  ellips&ide  de  révolution  S  engendré  par  une  ellipse  méridienne  dont  les 
demi-axes  sont  a^  c  (l'axe  c  étant  celui  de  rotation);  si  Con  constrtnt un  second  ellipsaide 
de  révolution  S'  concentrique  et  intérieur  au  premier  engendré  par  une  elHpse  mért- 

dienne  dont  les  demi-axes  soient  [^y  ,  ^-r  ,  n  étant  arbitraire^  (Taxe  f-r  étant  celui 

de  rotation  )  y  tout  parallélipipède  rectangle  inscrit  à  la  surface  S\  donnera  dans  la 
surjace  S  six  sections  planes  dont  la  somme  des  aires  sera  constante. 

6«  THÉORÈME. 

Étant  donné  un  ellipsoïde  de  révolution  S ,  si  ton  fait  passer  par  une  droite  parole 
lèleàtaxede  rotation,  et  tangente  à  t ellipsoïde  ou  le  coupant  en  deux  points ^  deux 
plans  rectangulaires  entre  eux^  la  somme  des  aires  des  deux  sections  sera  constante. 

Si  Ton  suppose  que  les  ^  axes  a,  6,  c  de  l'ellipsoide  S  sont  égaux,  alors  la 
surface  donnée  sera  une  sphère  dont  Féquation  sera  : 

et  dans  ce  cas  la  somme  des  aires  sera  exprimée  par  : 

n  {  3R'— (x^+y^'+O  ) 

La  surface  S',  lieu  des  sommets  de  l'angle  trièdre  mobile ,  aura  donc  pour 
équation ,  x*  + 1/''  +  z'  =^7^'^  r  étant  arbitraire ,  mais  r  sera  =  ou  <  R ,  pour 
qu^aucune  des  trois  sections  ne  soit  imaginaire. 

Remarquons  :  i""  Que  lorsque  le  point  (x\  y\  %*)  est  situé  sur  la  sphère  donnée , 
la  somme  des  aires  des  3  sections  est  égale  à  2nRS  c'est-à-dire  à  deux  fois  la 
sur&ce  d'un  grand  cercle, 

1§fr  Que  si ,  par  une  tangente  à  la  sphère ,  Ton  fait  passer  deux  plans  perpendi^ 
culaires  entre  eux,  la  somme  des  aires  des  deux  sections  sera  constante  et  égale  à 
la  surface  d'un  grand  cercle. 

3*  Que  si  le  point  {x\  y\  %)  est  situé  dans  l'intérieur  de  la  sphère,  appelant  D 

sa  distance  au  centre  de  la  surface,  la  somme  des  aires  des  trois  sections  sera 

exprimée  par  : 

j2nR'+n(R'-.D'){    ou  par    {3nR'—uD*| 
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c'est-à-dire  sera  égale  à  trois  grands  ^rerdes  de  la  sphère ,  moins  la  surface  du 
cercle ,  ayant  pour  rayon  la  distanee  du  centre  au  point  considéré. 

4o  Que  si  la  droite  par  laquelle  passent  les  deux  plans  perpendiculaires  entre 
eux 9  au  lieu  d^èlre  taugente  ai  la  sphère,  se  trouve  être  sécante  ;  appelant  D  la 
perpendiculaire  abaissée  du  centre  de  la  surface  sur  Cette  sécante,  la  somme  des 
aires  des  deux  sections  sera  exprimée  par  : 

{nR*  +  n(R«  — D'))    ou  par    {2nR*  —  n .  D'} 

c'est-à-dire,  sera  égale  à  deux  grands  cercles  de  la  sphère,  moins  la  surface  du 
cercle  ayant  pour  rayon  la  plus  courte  distance  existant  entre  le  centre  et  la  sé- 
cante considérée. 
D'après  ce'qui  précède ,  on  peut  énoncer  les  théorèmes  suivants  : 

7*  THÉORÈME. 

Étant  donnée  une  gphère ,  ri  ton  imagine  que  te  sommet  (Tun  angle  trièdre  trirec- 
tangle  se  meut  sur  une  sphère  concentrique  et  intérieure  à  la  première  ^  ou  sur  ta  sphère 
donnée ,  ses  faces  restant  pendant  le  mouvement  respectivement  parallèles  à  3  plans  rec- 
tangulaires entre  eux ,  la  somme  des  aires  des  3  sections  faites  dans  ta  sphère  donnée , 
sera  constante. 

8*  THÉORÈME. 

Étant  donnée  une  sphère ,  n  ton  inscrit  dans  une  sphère  intérieure  et  concentrique , 
ou  dans  ta  sphère  donnée  y  une  série  de  paraltélipipèdes  rectangles ,  la  somme  des  aires 
des  6  sections  faites  par  leurs  faces  dans  la  sphère  donnée ,  sera  constante.' 

9*  THÉORÈME. 

Étant  donnée  une  sphère  ^  ri  ton  prend  un  point  dans  son  intérieur  ou  sur  sa  surface  y 
et  qu'on  le  regarde  comme  te  sommet  dun  angle  trièdre  trirectangle ,  quelque  position 
que  puisse  prendre  l'angle  trièdre  autour  de  son  sommet  j  la  somme  des  aires  des  8  sec* 
tions  sera  Ungours  constante. 

Ce  9*  théorème  est  celui  que  Carnot  a  donné  dans  sa  géométrie  de  position, 
et  Ton  voit  qu'il  se  déduit ,  comme  corollaire,  de  ce  qui  précède. 

Si  maintenant  l'on  passe  de  l'espace  dans  le  plan ,  et  que  Ton  cherche  quels 
sont  pour  le  cm^le  les  théorèmes  analogues  de  ceux  que  nous  avons  trouvés  pour 
la  sphère ,  renmrquant  que  deux  cercles  sont  semblables ,  et  que  les  aires  des 
figures  semblables  sont  entre  elles  comme  les  carrés  de  leurs  lignes  homologues, 
Ton  retrouve  les  deux  théorèmes  connus  : 


V 
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I 

V  La  somme  des  carrés  de  deux  cordes  se  coupant  à  angle  droit  sur  la  circonférence 
dun  cercle ,  est  constante  et  égale  au  carré  du  diamètre. 

Car,  d'après  la  remarque  n*  2,  appelant  r  et/  les  diamètres  des  deux  sections 
circulaires,  et  D  le  diamètre  de  la  sphère ,  Ton  a  : 

nr*      nr^  _  nD* 

4   "»""4~"~   4 

d'où  : 

.  r'  +  r*  =  D* 

S""  La  somme  des  carrés  de  deux  cordes  se  coupant  à  angle  droit  en  un  point  situé 
dans  l'intérieur  du  cercle ,  est  constante  et  égale  à  2  fois  le  carré  du  diamètre  du  cercle  y 
moins  4  fois  le  carré  de  la  distance  du  point  au  centre  du  cercle. 

Car,  d'après  la  remarque  n""  4,  appelant  D  le  diamètre  de  la  sphère  et  c/la 
distance  du  point  au  centre ,  r  et  r'  les  diamètres  des  deux  sections  circulaires 
se  coupant  à  angle  droit  au  point  considéré  dans  l'intérieur  de  la  sphère,  on  a  : 

nr^    .  nr^       anD*         ^       2iiD'       4nd^ 
-  +  —  =  - nd-=  — -^ 

d'où  : 

r^  +  r**  =5  2D"  — .  4if 

Cherchons  maintenant  si  les  théorèmes  relatifs  à  Tellipsoide  de  révolution  ne 
subsistent  pas  pour  toute  surface  de  révolution  fermée ,  ou ,  en  d'autres  termes , 
pour  toute  surface  engendrée  par  une  courbe  méridienne  fermée  et  ayant  Un  axe. 
On  sait  que  l'équation  générale  des  surfaces  de  révolution ,  ayant  l'axe  desz  pour 
axe  de  rotation  et  rapportées  d'ailleurs  à  3  plans  rectangulaires  entre  eux,  est  : 

«"  +  y"  =  f  («) 

Si ,  par  un  point  dont  les  coordonnées  sont  oà^  y\  z\  l'on  fait  passer  trois  plans 
respectivement  parallèles  aux  plans  coordonnés,  l'on  trouve  que  les  équations 
de  leurs  sections  avec  la  surface  i  sont  ; 


1"*  pour  le  plan  parallèle  aux  xg 
2'  —  y% 

3*  —  x% 


«  =  z'  et  a;"  +  y'  =  9 {z) 
xzszaf  et  i;'  =  9  («)  —  «'* 
y  =  y'et  x»=9(«)— t/'' 

t 
La  première  section  est  un  cercle  dont  l'aire  est  exprimée  par  < 


n.R*  =  n(x*+y')  =  n.T(«')  .;    m 
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La  seconde  section  aura  son  aire  exprimée  par 


2(»dy  =  2\i«\/<p(*)  — 


oT 


L'intégrale  étant  prise  entre  les  limites  z,  et  ».;  ces  limites  étant  données  par 
réquation  de  la  courbe  y*  =  9  (»)  —  «'*  dans  laquelle  on  devra  faire  y =0 

Par  conséquent  (p  (z)  — x'"  =0  étant  l'équation  qui  donne  les  valeurs  limiles 
de  s,  Tinlégrale  sera  une  fonction  de  a:'*. 

L'on  peut  donc  écrire  : 

La  troisième  section  aura  son  aire  exprimée  par  : 


^xdz  =  2{dz  V/^(a)— y'" 


Cette  intégrale  devra  être  prise  entre  les  limites  données  par  l'équation 
par  conséquent  l'on  pourra  écrire  : 

Mais  il  est  évident  que  les  deux  fonctions  F  et  F  sont  symétriques  ;  que  con- 
naissant l'une  j  pour  avoir  l'autre  il  suffira  de  remplacer  x'^  par  y'%  ou  vice  ver^à. 
La  somme  des  aires  peut  donc  s'écrire  ainsi  : 

n.^(*')+F(ar'*)  +  F(y") 

et  y  comme  cette  somme  doit,  par  supposition ,  être  constante  ^  on  devra  poser: 

II.çK)-fF(x'«)  +  F(8r'')  =  C  (1) 

C  étant  arbitraire. 

L'équation  (1)  sera  l'équation  de  la  surface,  lieu  des  sommets  de  l'angle  triédre 
trirectangle  et  mobile ,  satisfaisant  .à  la  condition  que  la  somme  des  aires  des  trois 
sections  y  faites  dans  la  surface  de  révolution  par  ses  trois  faces,  est  constante. 

Démontrons  maintenant  que  cette  surface  est  de  révolution. 

La  surface  représentée  par  l'équation  (i)  est  rapportée  aux  plans  coordonnés 
primitifs;  si,  dans  cette  équation,  Ton  fait  d'abord  «'=0,  ensuite  y'=0,  l'on 
trouve  que  les  deux  sections  faites  dans  cette  surface  par  les  plans  dessy  et  des  %Xy 
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sotit  deux  courbes  identiques  ;  il  resterait  à  montrer  que  tout  plan  passant  par  l'axe 
des  2  coupera  toujours  celle  surface  suivant  la  même  courbe. Or,  si  l'on  rapporte  la 
surface  de  révolulion  donnée  à  trois  nouveaux  plane  rectangulaires  entre  eux,  dont 
Tun  soit  loujours  le  même  et  perpendiculaire  à  l'axe  de  rotation  et  les  deux  autres 
passant  par  Taxe  de  rotation  ;  désignant  par  Y"  et  X''  les  nouveaux  axes ,  l'on  voit 
que  Ton  aura  y""  +  x '*=rx'-f-y%  et  que ,  par  conséquent ,  l'équation  x^+y*r=:if{z) 
de  la  surface  de  révolution  se  transformera  en  : 

lorsque  la  surface  sera  rapportée  aux  trois  nouveaux  plans. 

Si ,  par  rapport  à  celte  équation  (2) ,  l'on  refait  les  calculs  précédents ,  Ton 
trouvera  que  la  somme  des  aires  est  toujours  exprimée  par  : 

par  conséquent  les  courbes  de  sections  obtenues  dans  la  surface ,  dont  l'équa- 
tion est(l),  par  les  nouveaux  plans  zy"  et  zx"  seront,  les  mêmes  que  celles  obte- 
nues par  les  anciens  plans  zy  et  zx* 

La  surface  lieu  du  sommet  de  l'angle  triédre  mobile  est  donc  une  surface  de 
révolution ,  ayant  même  axe  de  rotation  que  la  surface  proposée. 
Dès  lors  l'équation 

pourra  s'écrire  ainsi  : 


On  en  doit  donc  conclure  que  l'intégrale  de  la  différentielle  dzl/(f  (z)  —  x' ,  les 
limites  étant  données  par  l'équation  9(2)  —  x''=^0,  sera  loujours  «  quelle  que 
soit  la  forme  de  la  fonction  9,  une  fonction  linéaire  de  x'*. 
On  peul  donc  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Pour  toute  surface  de  révolution  S ,  il  existe  une  infinité  de  surfaces  de  révolution  S' 
(^ayant  même  axe  de  rotation  que  la  proposée) ,  et  telles  que ,  si  fon  imagine  que  le  som- 
met if  un  angle  triédre  trirectangle  se  meuve  sur  la  surface  S',  Cune  des  faces  de  C  angle 
triédre  restant ,  pendant  le  mouvetnent  perpendiculaire  à  taxe  de  rotation ,  la  somme 
des  aires  des  trois  sections  planes  f  obtenues  dans  la  surface  S  ^^sera  constante. 

De  ce  théorème  on  déduit  les  deux  corollaires  suivants  : 

l""  Si  ton  inscrit  dans  la  surface  S' une  série  de  paraUélipipèdes  rectmgUs ,  la  somme 
des  aires  des  6  sections  planes  y  données  par  .chacun  d'eux ,  dans  la  surface  S ,  sera 
constante. 
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2*  Si  par  ime  droUe  Umgente  ou  sécante^  à  me  surface  de  révoluiicn  quelconque ,  ei 
parallèle  à  taxe  derotaûon^  Ccn  fait  passer  deux  plans  rectangulaires  entre  eux  y  la 
somme  des  aires  des  deux  sections  planes  sera  constante. 

Voyons  maintenaDt  si  le  théorème  relatif  à  l'ellipsoïde  à  trois  axes  inégaux,  et 
rapporté  à  ses  plans  principaux  ou  diamétraux ,  n'a  pas  son  analogue  pour  une 
surface  quelconque ,  mais  fermée. 

L'équation  d'une  surface  rapportée  à  3  plans  rectangulaires  entre  eux ,  est  : 

On  peut  supposer  cette  équation  résolue  par  rapport  à  l'une  quelconque  des 
3  variables ,  et  alors  la  surface  sera  représentée  par  l'une  des  3  équations  suivantes  : 

l'«|*  =  y(a:,y)    ou    2«|x  =  x.(»i»)    <>«    3*  |  y  =  F(j:,  z) 

Si  par  un  point  dont  les  coordonnées  sont  x\  y\  s',  l'on  fait  passer  trois  plans 
respectivement  parallèles  aux  plans  coordonnés ,  l'on  aura  pour  les  équations 
des  sections  : 


V  pour  la  section  parallèle  aux  xy 

2-  .    _  _  j,2 

3*  —  —  xz 


z=iz'    et    y=:F(x,*') 
xt=^x'    et     z=:cp(!/,  x) 

y^y'  et  «=x(«»  y) 


Taire  de  la  première  section  sera  exprimée  par  : 


\udx  =  \ixf  {x ,  %') 

L'intégrale  étant  prise  entre  les  limites  x^=:x^  et  xz=zx^. 

Ces  limites  seront  obtenues  en  différentiant  l'équation  de  la  courbe,  et  égalant 

à  zéro  la  valeur  du  -t-,  ce  qui  donnera  les  valeurs  de  x.  et  x^  limites,  en  fonction 
de  z\  ^ 

On  peut  donc  écrire  :  \ydxv=^f,{z)' 

L'aire. de  la  seconde  section  sera  exprimée  par  \^y=^^,{x;) 

l'aire  de  la  troisième  section  sera  exprimée  par  \xdy=sy(^,{y) 
et  la  somme  des  aires  sera  exprimée  par  ; 
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qui  sera  une  fonclion  de  a^y  y,  z,  que  Ton  pourra  toujours  ^ler  à  une  constante 
arbitraire. 

Ainsi  /  (xj  y,  z)=zC  sera  Téquation  de  la  surface  lieu  des  sommets  de  l'angle 
triédre  trirectangle  mobile,  satisfaisant  à  la  condition  que  la  somme  des  aires  des 
trois  sections  est  constante.  Cette  surface  variera  de  forme  à  chaque  valeur  par- 
ticulière que  Ton  attribuera  à  la  constante  C, 

Remarquons  que  lorsqu'une  surface  est  rapportée  à  3  plans  rectangulaires 
entre  eux.  Ton  peut,  au  moyen  des  formules  propres  à  passer  d'un  système  de 
coordonnées  rectangulaires  à  un  autre  système  rectangulaire,  changer  la  position 
que  les  3  plans  des  coordonnées  affectaient  dans  l'espace  par  rapport  à  la  surface; 
mais  alors,  Téquation  de  la  surface  étant/(â;,  y,  z)=:0  pour  les  premiers  plans 
coordonnés,  changera  et  deviendra  f{x^  y,  z)=0  pour  le  second  système  des 
plans  coordonnés.  Dès  lors,  l'équation  de  la  surface,  lieu  des  sommets  de  Tangle 
triédre  étant  dans  le  premier  cas/,(â:'y  y',  2')=:0,  deviendra  dans  le  deuxième  cas 
fx*(x9  y\  z)=0,  et  dès  lors,  les  surfaces  lieu  des  sommets  ne  seront  pas  de 
même  nature  dans  les  deux  cas. 

On  peut  donc,  d'après  ce  qui  précède,  énoncer  le  théorème  suivant. 

Étant  donnée  trois  plans  rectangulaires  entre  eux  et  une  surface  quelconque ,  mais 
fermée  S ,  il  existe  toujours  une  série  de  surfaces  de  même  nature  S',  telles  que  si  le 
sommet  <£un  angle  triédre  trirectangle  se  meut  sur  la  surface  S',  les  faces  de  C angle 
triédre  restant  pendant  te  mouvement  respectivement  parallèles  aux  trois  plans  donnés , 
la  somme  des  aires  des  trois  sections  planes  de  la  surface  S  est  constante. 

Et  pour  chaque  position  nouvelle  que  l'on  donnera  aux  trois  plans  rectangu- 
laires par  rapport  à  la  surface  S,  il  existera  toujours  une  nouvelle  série  de  sur- 
faces S"  de  même  nature  entre  elles,  qui  pourront  être  le  lieu  des  sommets  de 
l'angle  triédre;  mais  les  surfaces,  telles  que  S',  ne  seront  pas  du  même  genre 
que  celles  telles  que  S". 

Lorsqu'une  surface  est  rapportée  à  des  plans  obliques,  si  on  la  coupe  par  un 
plan  parallèle  à  Tun  des  plans  coordonnés ,  l'équation  de  la  section  se  trouve  rap- 
portée à  des  axes  obliques  ;  mais  comme  l'on  peut  toujours ,  au  moyen  des  for- 
mules de  transformation  des  coordonnées ,  trouver  l'équation  de  cette  courbe , 
en  la  supposant  rapportée  à  des  axes  rectangulaires,  il  sera  toujours  possible  de 
trouver  l'expression  de  son  aire  en  fonction  des  coordonnées  x',  y\  i  du  sommet 
de  l'angle  triédre. 

Dès  lors  l'on  peut  énoncer  le  théorème  suivant  : 

Si  ton  a  trois  plans  obliques  entre  eux  et  une  surface  S ,  il  existera  toujours  une  in/i- 
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niié  de  wrfaces  S',  telles  qu'éiani  le  lieu  des  sommets  iCun  angle  trièdre  mobile  dont  les 
faces  resteraient  pendant  le  mouvement  respectivement  parallèles  aux  trois  plans  donnés, 
la  somme  des  aires  des  trois  secUcns  sera  constante. 


W  6. 

SUR    QUELQUES     MOPRIÉTÉS    DE    l'eLLIPSOÎDE    A   TROIS    AXES    INÉGAUX  (^). 

1"*  On  sait  que  les  triangles  équilatéraux  inscrits  et  circonscrits  à  un  cercle , 
ont  pour  centre  de  gravité  le  centre  de  ce  cercle. 

Désignons  par  T  Faire  du  triangle  inscrit»  par  T.  l'aire  du  triangle  circonscrit, 
et  par  G  l'aire  du  cercle. 

2*  Si  l'on  projette  sur  un  plan  P  et  parallèlement  à  une  droite  D  les  aires  C» 
T,  T, ,  on  obtiendra  les  aires  E ,  T',  T', , 

E  étant  l'aire  de  Tellipse  projection  oblique  du  cercle  G , 

T'        —        du  triangle        —        —       du  triangle  inscrit  au  cercle  G , 

T'.        —         du  triangle        —        —       du  triangle  circonscrit  au  cercle  G. 

On  sait  que  les  triangles  T'  et  T^.  auront  pour  centre  de  gravité  le  centre  de 
Tellipse  E. 

3"*  On  peut  inscrire  et  circonscrire  au  cercle  G  une  infinité  de  triangles  équila- 
téraux :  tous  les  triangles  inscrits  ont  même  aire.  Il  en  est  de  même  pour  les 
triangles  circonscrits. 

Désignant  donc  par  T",  T",  T"\...  les  aires  des  projections  obliques  sur  le  plan 
P  des  triangles  inscrits  y  et  par  T', ,  T". ,  T'\  ^.^  lea  aires  des  projections  obliques 
sur  le  même  plan  P  des  triangles  circonscrits,  on  aura  : 

T'=:T"=T'"==...     et     T'.=:T".  =  'P",=  ... 

4''  Les  aires  du  cercle  G  (du  rayon  R  )  et  du  triangle  équilatéral  inscrit  T,  sont 
entre  elles  ::  tiR'  : — j— . 


{*)  Elirait  du  Jonmal  àt  Mathënutiqaes  pures  et  «ppliqnëet ,  publié  par  If.  LiouvilU. 
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On  aura  donc  toujours ,  quel  que  soit  le  rayon  R , 

-  = ^  constante  a=  N  et  -  «  constante  =:  N, 

où  Ton  désigne  par  c'  Taire  d'un  cercle  d'un  rayon  arbitraire,  et  par  i  et  l'  les 
aires  de  deux  triangles  équilatéraux  inscrits  et  circonscrits  à  ce  cercle.  On  aura 

c  c 

donc  (  puisque  ^  =  constante  =  N  et  ^-  =  constante  =N,) 

E         E         E  ^ 

T'  =îw  =Tpp  =  =  constante  =  M 

E         £  £  ^j. 

T-r  =  =^  =  — rr  =  =  constante  =  M, 


I  I        -    « 


Par  conséquent  si ,  étant  données  deux  ellipses  E  et  E',  on  inscrit  les  triangles 
6  à  E  et  0'  à  E',  ces  deux  triangles  ayant  leur  centre  de  gravité  situés ,  le  premier 
au  centre  de  la  courbe  E ,  et  le  second ,  aussi ,  au  centre  de  la  courbe  E',  les  aires 
des  deux  ellipses  seront  entre  elles  comme  les  aires  des  deux  triangles;  les  aires 
des  deux  ellipses  seront  donc  égales ,  si  celles  des  deux  triangles  sont  égales. 

Cela  posé  : 

5""  Résolvons  le  problème  suivant  : 

Inscrire  et  circonscrire  à  une  ellipse  E  deux  triangles  ayant  pour  centre  de  gravité 
le  centre  de  la  courbe  données 

Construction.  Ayant  déterminé  le  centre  o  de  l'ellipse  E,  ayant  mené  par  ee 
centre  une  droite  arbitraire  K  coupant  l'ellipse  aux  points  ^  et  6'  ;  on  partagera  le 
diamètre 66'  en  quatre  parties  égales  entre  elles.  (Désignons  par  /  la  longueur 
d'une  des  parties.  ) 

Construisons  au  point  b  la  tangente  B  à  l'ellipse. 

Portons  sur  la  droite  K,  à  partir  du  point  b^  une  longueur  =s3/,  on  aura  un 
point  a. 

Menons  par  ce  point  a  une  droite  L  parallèle  à  la  tangente  B ,  et  coupant  Fellipse 
aux  deux  points  x  et  x'^  la  corde  xx  sera  la  conjuguée  du  diamètre  bb',  dès  lors  le 
point  a  sera  le  milieu  de  celte  corde. 

Portons  sur  la  droite  K ,  à  partir  du  point  b ,  une  longueur  =  6  •  / ,  on  aura  un 
point  p,  et  les  droites  px  et  po:' seront  tangentes  à  l'ellipse,  l'une  au  point  x  et 
l'autre  au  point  x\ 

Joignons  beix^b'ei  x\  on  aura  un  parallélogramme  bxpx\  et  le  triangle  bxx 
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moitié  de  ce  paraUélogramme,  sera  inscrit  à  l'ellipse  E ,  et  aura  son  centre  de  gra- 
vité situé  ao  centre  o  de  cette  courbe. 

Prolongeons  les •  tangentes  p;i;^  px\  elles  couperont  la  droite  B,  la  première  en 
un  point  y\  et  la  seconde  en  un  point  y ,  le  triangle  fiyy  sera  circonscrit  à  Tellipse 
£,  et  son  centre  de  gravité  sera  situé  au  centre  o  de  cette  courbe. 

Les  deux  triangles  pyy  et  bxx'  sont  semblables  et  inversefnent  placés  l'un  par 
rapport  à  l'autre,  et  jouissent  des  propriétés  suivantes  : 

Les  droites  xy  et  xy'  passent  par  le  centre  o  et  coupent  respectivement  les  cô- 
tés bx'  et  bx  en  leur  milieu. 

Les  points  6,  x^  x  sont  respectivement  le  milieu  des  côtés  du  triangle  circon- 
scrit^ etc. 

En  un  mot,  toutes  les  propriétés  qui  existent  pour  deux  triangles  équilaté- 
rauxy  inscrit  et  circonscrit  à  un  cercle,  se  reproduiront  sur  la  projection,  en 
vertu  du  principe  fondamental  des  projections  cylindriques^  savoir  :  que  les  rap- 
ports de  grandeur  entre  les  droites  ne  sont  point  altérés ,  et  qu'une  tangente  à 
une  courbe  se  projette  suivant  une  tangente  à  la  projection  de  la  courbe. 

Faisant  la  môme  construction  que  ci-dessus  pour  chaque  diamètre  de  Tellipse 
E,  on  obtiendra  une  série  de  triangles  inscrits  T',  T",  T"', ...  et  circonscrits  T'., 
T"  ,  T'", , ...  ayant  tous  pour  centre  de  gravité  commun ,  le  centre  o  de. l'ellipse 
donnée  E. 

&  Si  donc  Ton  considère  la  courbe  E  comme  la  base  d'un  cône  ayant  pour 
sommet  un  point  arbitraire  S  de  l'espace ,  toutes  les  pyramides  qui  auront  pour 
sommet  commun  le  point  S,  et  pour  bases  les  triangles  inscrits,  auront  même 
volume  ;  il  en  sera  de  même  pour  les  pyramides  ayant  le  même  point  S  pour  som- 
met commun,  et  pour  bases  les  triangles  circonscrits. 

Et  les  volumes  d'une  pyramide  inscrite  et  du  cône  seront  entre  eux  :;  k^27  Utt. 

I  n. 

Par  le  centre  o  d'une  sphère  S  (du  rayon  R) ,  concevons  trois  axes  rectangu- 
laires entre  eux  X,  Y,  Z,  perçant  respectivement  la  surface  aux  points  a,  6,  d, 
on  aura  une  pyramide  trirectangle  (o,  M). 

Le  triangle  base  ofrd  sera  équilatéral  ;  le  plan  de  ce  triangle  coupera  la  sphère 
suivant  un  cercle  G ,  dont  le  centre  sera  le  centre  de  gravité  du  triangle  abd. 

Le  cercle  G  se  projettera  orthogonalement  sur  le  plan  XY,  suivant  une  ellipse  E, 
et  le  triangle  abd  suivant  le  triangle  rectangle  oab. 

Le  triangle  oab  sera  inscrit  à  l'ellipse  £  et  aura  son  centre  de  gravité  situé  au 
centre  de  cette  courbe. 
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Si  Ton  abaisse  du  centre  o  une  perpendiculaire  r  sur  la  droite  ab  y  et  que  Ton 
décrive  du  centre  o  avec  le  rayon  r,  et  dans  le  plan  XY,  un  cercle  G',  Ton  pourra 
imaginer  un  cône  de  révolution  l  (ayant  G'  pour  base  et  le  point  d  pour  sommet). 

Tout  plan  tangent  à  ce  cône  l  coupera  la  sphère  S  suivant  des  cercles  égaux 
entre  eux  et  au  cercle  G ,  lesquels  se  projetteront  sur  le  plan  XY,  suivant  des 
ellipses  dont  les  aires  seront  égales  entre  elles  et  à  celle  de  l'ellipse  E. 

Et  cela  aura  lieu  pour  tout  autre  système  formé  par  trois  droites  rectangulaires 
entre  elles  X',  Y',  1\  et  se  croisant  au  centre  de  la  sphère  ;  de  sorte  que  les  plans 
des  triangles  abd^  àtidl^ ...  seront  tangents  à  une  sphère  S'  concentrique  à  la 
sphère  S ,  et  le  point  de  contact  de  chacun  de  ces  plans  sera  le  centre  de  gra- 
vité de  chacun  des  triangles. 

On  sait  que  le  rayon  de  la  sphère  S  étant  égal  à  R. 

!•  Le  rayon  du  cercle  G  est  égal  à  :  — ;:; ,  ou  à  :  R  V/  - 

2*  Le  rayon  r  du  cercle  G'  est  égal  à  :  ô>^>  ou  à  :  R  \/  j 

3R  1     /à 

3*  Le  rayondela  sphère  S'est  égal  à  :  -—  ,  ou  à  :  R  \/  z 

Gela  posé , 

Concevons  par  le  centre  o  de  la  sphère  S 

l""  Les  trois  axes  rectangulaires  X,  Y,  Z 
2*-  Trois  droites  arbitraires  X,,  Y,,  Z, 

Prenons  un  point  m  sur  la  sphère  ;  abaissons  de  ce  point  une  perpendiculaire  s 
sur  le  plan  XY,  et  perçant  ce  plan  au  point  t ,  par  le  point  i  menons  une  per- 
pendiculaire y  h  Taxe  X  et  rencontrant  cette  droite  au  point  ti. 

I^s  trois  coordonnées  du  point  m  seront  : 

à  partir  du  point  o^  portons  sur  X.  la  droite  ou. =M  .x  *,  par  le  point  ti.  menons 

une  droite  parallèle  à  Y,  et  prenons  sur  cette  droite  une  longueur  ii,i,=M'y  ;  par 
le  poinU,,  menons  une  parallèle  à  Z,,  et  prenons  sur  cette  droite  une  longueur 

Le  point  m,  sera  le  transformé  du  point  m. 

Faisant  la  même  construction  pour  tous  les  points  de  la  sphère  S  (  M ,  M',  M'' 
restant  constants),  le  lieu  des  points  m,  sera,  ainsi  qu'on  le  sait ,  un  ellipsoïde  X, 
auquel  on  donne  le  nom  de  surface  transformée  cylindrique  de  la  sphère  S. 
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Les  axes  X, ,  Y, ,  Z.  »  perceront  la  surface  X  en  les  points  a^^b^^Cy  et  Ton  aura  : 
ôâI=M.R»  ofr,=  M'.R,  oc,=M''.  R.  (Les  points  a,,  6.,^,,  étant  respectivement 
les  transformés  des  points  a,  6,  c,  en  lesquels  la  sphère  S  se  trouve  percée  par  les 
axes  X,  Y,  Z.  ) 

Représentons  M.R  par  A^  M^  R  par  B,  M".R  par  D;  A,  B,  D,  seront  les 
demi-diamètres  conjugués  de  i'ellipsoide  X. 

Par  ce  mode  de  transformation ,  souvent  employé  par  les  géomètres  modernes, 
on  transforme  ainsi  qu'on  le  sait  : 

1*  Une  droite  en  une  autre  droite,  et  deux  droites  parallèles  en  deux  autres 
droites  aussi  parallèles  ; 

2*  Un  plan  en  un  autre  plan ,  et  deux  plans  parallèles  en  deux  autres  plan& 
aussi  parallèles; 

S""  Une  surface  du  second  degré  en  une  autre  surface  du  second  degré  et  du 
même  genre. 

A'  Trois  points  p,  9»  r,  situés  sur  une  droite  K,  en  trois  autres  points  p.,  9.9  î*m 
situés  sur  une  droite  K,  et  tels^  que  les  rapports  entre  leurs  distances  restent  les 
mêmes  que  ceux  qui  existaient  entre  les  distances  respectives  des  points  primitifs 

ô""  Un  plan  tangent  T  à  la  sphère  S ,  en  un  plan  T.  tangent  à  Tellipsoïde  l; 

&"  Un  système  quelconque  de  trois  droites  rectangulaires  entre  elles  L ,  L%  V\ 
et  se  croisant  au  centre  de  la  sphère  S,  en  un  système  de  trois  droites  L,,  L',,  L''„ 
qui  sont  les  directions  d*un  système  de  diamètres  conjugués  de  Tellipsoide  X 
transformé  de  la  sphère  S  (*)• 

Cela  posé  : 

Les  résultats  suivants  deviennenrt  évidents  et  peuvent  être  facilement  énoncés 
sous  forme  de  théorèmes  (**). 

i.  Étant  donné  un  ellipsoïde  X,  dont  les  demi-axes  seront  A,  B,  D,  construisons 
un  ellipsoïde  V  concentrique  et  semblable ,  et  semblablement  placé  par  rapport 
à  la  surface  X  ;  les  demi-axes  de  la  surface  X'  étant  : 


A'TE^,     Br7=^,     D 


1/51'        \/2l'        v/5t 


{*)  LesréBaltatsénoBoës  aoiu  les  n**  1,2,  8,  4,  5  et  6  pearent  donc  être  obtenns  et  dëmontrés  par 
U  géométrie  descriptive ,  sans  SToir  recours  à  Yanalyêâ  (  Voyez  à  ce  sujet  k  6*  et  dernier  chapitre 
de  la  1**  partie  du  Cours  de  géométrie  deicriptite,  et  le  12*  et  dernier  chapitre  de  la  2*  partie  du  même 
ouTrage. 

C*)  La  plupart  de  ces  théorèmes  sont  déjà  connus.  Mais  le  mode  de  démonstration  dont  je  fais  usage 
n^est  pas  le  même  que  celui  qui  avait  été  employé.  (  Toir  le  Mémoire  de  M.  Chasles ,  t«  III  de  la  Corres- 
pondance sur  l'École  polytechnique ,  publiée  par  Hachette.) 
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ÇpnGevoas  un  di^méU'e  A'  de  rellipsoïde  >/  perçant  oette  surface  en  un  point  nV 
par  ce  point  a'  menons^un  plan  T' tangent  à  cet  ellipsoïde  X',  le  point  de  contact 
étani  i'. 

Le  plan  T'  coupera  rellipsoîde  X  suivant  une  ellipse  E'  dont  le  centre  sera  en  t!. 

Si  l'on  inscrit  à  la  conique  E'  le  triangle  ayant  un  de  ses  sommets  en  a',  et  ayant 
pour  centre  de  gravité  le  point  i'  (désignant  par  V  et  cf  les  deux  autres  soinmets 
de  ce  triangle  c'),  les  trois  diamètres  passant  par  les  points  a\  b\dj  formeront 
un  système  de  diamètres  conjugués  de  la  surface  X« 

2.  Par  le  points'  on  peut,  mener  une  infinité  de  plans  tangents  à  la  surface  X'; 
ces  plans  auront  pour  surface-enyeloppe  un  cône  G',  ayant  a'  pour  sommet,  et  qui 
sera  tangent  à  Tellipsolide  V  suivs^nt  une  ellipse  g\ 

Dès  lors,  on  aura  une  inanité  de  systèmes  de  diamètres  conjugués ^  ayant  en^ 
commun  le. diamètre  A';  dès  lors,  le& extrémités  des  diamètres  conjugués  formant 
chaque  système,  seront  les  sommets  de  triangles,  ayant  tous  le  point  a'  pour 
sommet  commun ,  et  le  centre  de  gravité  de  chacun  de  ces  triangles ,  sera  situé 
sur  l'ellipse  g» 

3*  Si  Tonmèpe  un  pUnT  tangent  à  reUipsoide.  intérieur  l\  ce  plan  coupant 
lellipsoîde  X  suivant  une  ellipse  E  ;  si  l'on  inscrit  à  l'ellipse  E ,  les  divers  triangles 
0,  B\  9",  etc.,  ayant  leur  centre  de  gravité  au  centre  de  la. courbe  E,  chacun  de 
ces  triangles  sera  la  base  d'une  pyramide,  ayaqt  son  sommet  au  centre  de  la  sur- 
face X,  et  dont  les  trois  arêtes  se  eroi9aot  au  «lomm^tj  formeront,  un-  système  de 
diamètres  conjugués  de  cette  mjtf^fifi^ 

4.  Étant  donnés  trois  demi*diamètres  conjugués  A',  B',  D'de  l'ellipsoid^  X  ;  dé- 
signant par  a^6',  d'Ies  points  en  lesquels  la  surface  se  trouve  percée  respeetivement 
par  ces  demi-diamètres,  désignant  par  G'  le  cône  iangenl  à  l'ellipsoïde  X',  et  dont 
le  sommet  est  en  a';  désignant  par  A'  l'ellipse,  section  du  oône  G"  par  un  plan  Q,  lequel 
passe  par  les  deux  autres  demi^iamétres  B'  et  D',  on  aura;  les  résultais  suivants  : 

Tout  plan  P  tangent  au  cône  G'  coupera  Tellipspide  X  suivant  un9  ellipse  £  qui 
se  projettera  (par  un  (cylindre  parallèle  au  disoptiètre  A' )  t  sur  le  plan  Q  suivant 
une  ellipse  £'. 

Toutes  les  ellipses  E^  auront  même  aire. 

chaque  ellipse  E'  aura  son  centre  situé  sur  l'eUipse  h!  et  passera  par  le  centre 
de  la  surface  h 

Le  triangle  a,  b\  d'  se  projfitl<era  (au  moyen  du:<m6me^made  de  projection 
oblique) ,  sur  le  plan  Q  suivant  un  triangle  T-  dont  le  centre  de  gravité  sera  situé 
au  centre  de  l'ellipse  E'. 

Tous,  les  triangles  T'  auront  môme  aire. 

5.  En  se  rappelant ,  V  que  l'aire  du  parallélogramme  construit  sur  deux  demi- 
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diamètres  conjugués  d'une  ellipse  est  constante  et  égale  à  celle  du  rectangle  con- 
struit sur  les  demi-axes  de  cette  courbe  ;  S""  que  le  \olume  du  parallélipîpéde 
oblique,  construit  sur  trois  demi-diamètres  conjugués  d'un  ellipsoïde,  est  con- 
stant et  égal  à  celui  du  parallélipipède  rectangle,  construit  sur  les  trois  demi-axes 
de  cette  surface  »  on  voit  de  suinte  que  : 

l""  Toutes  les  pyramides  ayant  pour  sommet  commun  le  point  cl  et  pour  base 
les  divers. triangles  T',  auront  même  volume  V. 

2*  Tous  les  cônes  ayant  pour  sommet  commun  le  point  a  et  pour  base  les  di- 
verses ellipses  E',  auront  même  volume  V,  ;  et  les  volumes  V  et  V,  seront  constants, 
<iuel  que  soit  le  système  de  diamètres  conjugués  que  Ton  emploiera,  et  ces  volumes 
conserveront  la  même  valeur,  en  passant  d'un  système  de  diamètres  conjugués , 
à  un  autre  système  de  diamètres  conjugtiés. 

6.  Si  l'on  mène  un  plan  tangent  F  à  l'eltîpsœde  X'  lequel  coupera  la  sur(kce  X 
suivant  une  ellipse  E  ;  si  du  cen4re  de  TeUipsoîde  X ,  on  abaisse  sur  le  plan  P  une 
perpendiculaire  o,  xm  aura  v.£ss:i)onst.  es* ,  quelle  que  soit  la  position  du  plan 
P*  En  d'autres  termes  :  les  etoes  ayant  leur  «ommet  au  centre  de  reUiY>s6tde  X ,  et 
pour  base  les  diverses  sections  planes  E^  tntront  des  votmn^  égaux  ;  et  âî  l'oti  inscrit 
et  circonscrit  à  Tellipse  E,  deux  triangles  0  et  0.,  ayant  leur  centre  dé  gravité  si* 
tué  au  centre  de  la  courbe  £  >  on  aura  : 

0.0  =  constante  =  €    et    d  .  9,  =â  Toonstante  =  7 

En  d'autres  termes:  les  pyramides  ayant  leur  sommet  au  centre  de  l'ellipsoïde X, 
et  pour  base  les  divers  triangles  inscrits  9,  auront  des  volumes  égaux;  et  les 
pyramides  ayant  leur  sommet  au  centre  de  l'ellipsoïde  X  et  pour  base  les  divers 
triangles  circonscrits  0,  auront  aussi  des  volumes  égaux. 

7.  Et  comme  la  pyramide  qui  a  son  sommet  au  centre  de  Tellipsoide  X,  et  pour 
base  le  triangle  0  (inscrite  l'ellipse  E),  est  la  niêine  que  celle  qui  a  son  sommet 
au  point  al,  extrémité  du  demi-diamèlre  À',  et  qui  a  pour  base  le  triangle  T' 
(  inscrit  à  Tellipse  E'  projection  oblique  de  l'ellipse  E)  ;  et  comme  la  pyramide 
{a\  T')  est  le  sixième  du  parallélipipède  oblique  construit  sur  les  demi-dia- 
mètres conjugués ,. on  voit  que  :  le  volunie  de  chacune  des  pyramides  telles 
que  (a ,  T")  ou  (0, 9)  sera  égal  à  (^.Â.B.D) ,  ou  sera  égal  au  sixième  du  paralléli- 
pipède construit  sur  les  demt-axes  de  relltpsoîde  X. 

Et  comme  le  volume  du  cône  (a',E')  ou  (0,  E)  est  au  volume  de  la  pyramide 
inscrite,  comme  It:  :  ]/Vl ,  le  volume  du  cône  {a\  E')  ou  (o,  E)  sera  égal  à 


/îir  A-B.D\  .    ,  ^    /2«  A.B.D\ 


1 
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SlIL 

i.  Soît  : 

réquation  d'un  ellipsoïde  X  rapporté  à  ses  axes  et  à  son  centre. 
Soit  : 

a  ^  b^  d 

L'équation  d'un  plan  P  passant  par  les  extrémités  des  trois  demi-axes  positifs 
de  la  surface  A. 

Si  i'ellipse  E  section  faite  dans  la  surface  X  par  le  plan  P  a  son  centre  situé  au 
centre  de  gravité  du  triangle  T  formé  par  les  traces  du  plan  P  sur  les  trois  plans 
des  coordonnées  rectangulaires^  alors  la  projection  orthogonale  de  l'ellipse  Ë 
sur  l'un  quelconque  des  trois  plans  des  coordonnées  rectangulaires ,  aura  son 
centre  situé  au  centre  de  gravité  de  la  projection  orthogonale  du  triangle  T  sur 
le  même  plan  des  coordonnées  y  et  vice  versa. 

En  effet  : 

L'équation  de  la  projection  de  la  courbe  E  sur  le  plan  des  xg  sera  : 

a'^  V^  ah        a        b 

Les  coordonnées  de  son  centre  seront  déterminées  par  les  deux  équations  : 

«     '    b 

d'où 

f/^jb      et      x=i\a 

Donc ,  etc. 

2.  Désignant  par  a  y  b[^  cT,  les  longueurs  de  trois  demi-diamètres  conjugués 
de  l'ellipsoïde  X,  et  prenant  ces  diamètres  pour  axes  des  coordonnées  obliques, 
l'équation  de  cette  surface  (en  coordonnées  obliques)  ^  sera: 

a?'*      «'•       V" 
—  4- —  4-  i-  =  t 

et  l'équation  d'un  plan  P'  (rapporté  aux  mêmes  coordonnées  obliques),  en  pas- 
sant par  les  extrémités  des  trois  demi-diamètres  conjugués ,  sera  : 
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d       %i       i 
a'  ^  5'  ^  d' 

L'équation  (en  coordonnées  obliques)  »  de  la  projection  oblique  sur  le  pian 
x'y'  de  la  section  faite  dans  la  surface  X  par  le  plan  P'  sera  : 

a'*  "^  V»  ^  dV      q!       V 
et  l'on  trouvera  pour  les  coordonnées  obliques  du  centre  de  cette  projection  : 

i^hh\     et      a/=ia' 

* 

Ainsi,  Ton  peut  facilement  TériGer  par  Yanalyie  les  divers  résultats  aux- 
quels nous  sommes  parvenus  précédemment,  en  employant  (seulement)  la  mé- 
thode  des  projections ,  en  d'autres  termes ,  la  géométrie  descriptive. 


N^  7. 

THÉORÈMES   SUR  LA   DIVISION    0ES    SURFACES   ET   DES    CORPS  (^), 

SI 

Par  le  sommet  d'un  triangle  quelconque  AMN  je  mène  une  droite  (1)  paral- 
lèle i  la  base  NA ,  que  je  désigne  par  (n)  {fig.  D.  PL  30  ) ,  je  mène  ensuite 
(n  —2  )  parallèles  à  la  base  (n) ,  et  comprises  entre  les  deux  droites  (1)  et  (n)  et 
arbitrairement  distantes  entre  elles. 

Sur  deux  parallèles  voisines  (1)  et  (2) ,  (2)  et  (3) ,  etc., ...  (n  —  1)  et  (n) ,  je 
construits  de  petits  triangles  semblables  au  triangle  AMM  et  tels  que  le  triangle 
A",  construit  sur  les  droites  (1)  et  (2)  aura  son  sommet  situé  sur  la  droite  (1)  et  sa 
base  située  sur  la  droite  (2);  et  de  même  pour  les-  petits  triangles  suivants  A", 
A'",  etc., ...  A<-*'. 


C)  Extrait  de  la  Correspondance  maUiëmatiqae  et  phyriqne  des  Pays-Bas  ,  publié  par  M.  Quetelet  y 
tome  4«,  page  205,  et  tome  5«,  page  3?4  (  &  janvier  et  38  août  iS29  > 
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Je  désigne  par  y  la  base  et  par  H  la  hauteur  du  triangle  A',  dont  je  représente 
Taire  par  i\  par  V  la  base  et  par  A"  la  hauieur  du  triangle  A"  ayant  son  aire 
exprimée  par  i'  ;  et  généralement  par  ti^^^  la  base ,  et  par  /i^**^'^  la  hauteur  du 
triangle  A^***'  dont  Taire  est  représentée  par  t^^. 

Je  désigne  par  B  la  base  et  par  H  la  hauteur  du  triangle  donne  AltfN  ^  et  je 
représente  son  aire  par  T. 

Cela  posé,  on  a  : 

H=*'  +  ft"H-fc'"+ctc.  ...+*«•-" 

„       B.H         B    „. 
2  SB 


ou  : 


OU  : 


a, H 


=  [Vffi^''V^+'"\/â+««J 


Mais  comme  l'on  a ,  en  verta  de  la  similitode  des  triangles  ; 

B  _  V  _  J"  _           _  if-»» 
H'  ~  V  ~  X*  ~**° JF^ 


on  aura  : 


''=  [*'  \/l  +*"  \/i  +•••+*'-"  V/PJ" 


OU  : 


et  enfin  : 


T  «  [l/?  + 1/?'  + ...  +  ï/^-»]" 


8  "• 

i*  Si  Ton  diyise  le  diamètre  d'un  cercle  en  n  parties  arbitraires,  et  si,  sur 
chacune  d'elles,  comme  diamètre,  Ton  trace  un  cercle,  la  surface  du  grand 
cercle  sera  égale  au  carré  de  la  sommé  des  racines  carrées  des  surfaces  de  chacun 
des  petits  cercles. 

En  effet,  représentant  par  R  le  rayon  du  grand  cercle,  et  par  r,  r',  r\  etc., 
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r*  les  rayons  des  petits  cercles ,   l'on  a  Rï=:r  +  r'+  r"  +  etc.,  -f-  r";  mais 
Texpression  irR'  qui  donne  la  surface  du  cercle  (R),  peut  s'écrire  ainsi  : 


ir.(r+r'+r4<te.+f-»)^==[V/î^HV-ff^'+ctc.+f-^ 


2^  Pour  la  sphère,  le  théorème  s'énonce  ainsi  : 

Si  l'on  divise  le  diamètre  d'une  sphère  en  n  parties  arbitraires,  et  si  j  sur  cha- 
cune d'elles >  comme  diamètre,  l'on  décrit  une  sphère,  le  volume  de  la  grande 
sphère  sera  ^gal  au  cube  de  la  somme  des  racines  cubiques  des  volumes  de  cha- 
cune des  petites  sphères. 

En  effet  -^V"»  4^^  exprime  la  solidité  de  la  sphère  du  rayon  R ,  pourra  s'écrire 
de  celte  mairière  : 

3*  Pour  le  cône  et  le  cylindre  droits  ou  obliques ,  et  à  base  circulaire ,  le  théo- 
rème s'énonce  ainsi  : 

Si  l'on  divise  l'une  des  génératrices  du  cône  ou  du  cylindre  en  ft  parties  arbi- 
traires, et  ai,  sur  chaeone  d'elles ,  comme  génératrice  homologue ,  l'on  construit 
un  cône  ou  un  cylindre,  semblable  au  cône  ott.au  cylindre  donné,  le  volume 
du  grand  cône  ou  du  grand  cylindre  sera  égal  à  la  somme  des  racines  cubiques  de 
chacun  des  petits  cônes  ou  des  petits  cylindres. 

Il  *H 

En  effet,  -^^—9  qui  est  reipresston  du  volume  d'un  cône  droit  ou  oblique  et 

à  base  circulaire ,  peut  s'écrire  ainsi  :  ^gr  •  H',  e(  remarquant  que  l'on  a  : 

H=3(  A  -h  A'  +  A"  +  etc.  -H  A*  ) ,  en  désignant  par  /t,  h! y  h",  etc.  les  hauteurs  des* 
petits  cônes  semblables ,  l'on  a  : 

» 

Les  volumes  des  cônes  semblables  sont  entre  eux  comme  les  cubes  des  lignes 
homologues ,  on  a  donc  : 

it^ ,  jr^ .  !!!^  :  etc.  ::  H»  :  A»  :  *''  :  etc.  ::  R»  :  r»  :  f^«  :  etc. 

V  «9  V 

m 

d'où  l'on  tire  : 

*  3ff  ~"  3V  ""  3*"  ■" 


1 
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L'on  aura  donc  : 


La  démonstration  pour  le  cylindre  droit  ou  oblique  et  à  base  circulaire  est 
identiquement  la  méme^  puisque  tt.RMI  est  l'expression  de  son  volume. 

S  m. 

i"  THÉORÈME. 

Si  Ton  divise  l'une  des  arêtes  d'un  tétraèdre  en  un  nombre  aii>ilraire  de 
parties,  et  que,  par  chacun  des  points  de  division ,  l'on  mène  des  plans  paral- 
lèles aux  deux  faces  opposées  à  Taréte,  l'on  détermine  autant  de  petits 
tétraèdres  qu'il  y  aura  de  parties  sur  l'arête.  Désignant  le  volume  du  tétraèdre 
par  T  et  ceux  des  petits  tétraèdres  par  i,  t',  i\  etc.,  l'on  a  : 

T  =  (v/r+ V/7  +  \/l^  +  etc.)' 

So&iiûm.  Les  tétraèdres  T,  i,  i',  i\  etc.  seront  semblables  entre  eux,  désignant 
donc  par  Z,  z,  %^  %'\  z^'\  etc.,  leurs  hauteurs  respectives,  l'on  a  : 

T  :i:t!  :t': etc.  ::  Z*  :  «•  :  a''  :  s"'  :  etc. 

désignent  par  X  la  base  et  Y  la  hauteur  du  triangle  qui  sert  de  base  au  tétraèdre  T. 

Par  X  la  base  et  y  la  hauteur  du  triangle,  qui  sert  de  base  au  tétraèdre  t, 
et  ainsi  de  suite  :  l'on  a  : 


2    3  '  2    3  2    3 


par  conséquent  : 

TT- a-r-r-3  =**"•"  ^  •'"'•'*'• 

d'où  l'on  tire  : 

XY  ay    _  a^.ff         af'Y 

2.3.Z'  "^  2.3.**  ■".2.3.Z''  ""  2.3.z"* 

le  volume  du  tétraèdre  T  est 


XY  Z 

-^.^   et  Z  =  z4-z'  +  z"4-ctc. 


Ton  peut  donc  écrire  : 
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=[v/S"+-+-+-0"-(\/i+\/W+\/#+'4 

2*  THÉORÈME. 

Si  l*on  divise  en  jt  parties  Tun  des  cdtés  d'un  polygone ^  et  si ,  sur  chacune  des 
parties,  l'on  construit  un  polygone  semblable  au  polygone  donné,  en  désignant 
par  P  la  surface  du  grand  polygone,  et  par  p,  p'y  p^\  etc.,p*,  les  surfaces  des 
petits  polygones  semblables  ,  Ton  a  : 

P  =  IV/7+ V/7  +  V/7  +  etc.  +  1/r  ]" 

Solution.  Von  peut  toujours  construire  sur  le  côté  divisé  en  n  parties,  un 
triangle  dont  la  surface  soit  égale  à  celle  P  du  polygone  donné.  Dès  lors ,  en 
construisant  sur  chaque  partie  de  ce  côté  un  triangle  semblable ,  Ton  sait  qu'en 
désignant  par  T  la  surface  du  grand  triangle,  et  par  1,  t\  t'%  etc.,  1"  les  surfaces 
des  petits  triangles  semblables ,  Ton  a  : 

T  =  [V/  r+  V/7+  \/T+  etc.  +  \/Ty 

Les  surfaces  semblables  sont  entre  elles  comme  les  carrés  des  côtés  homolo- 
gues ;  ainsi  désignant  par  X  le  côté  du  grand  polygone ,  et  par  x  Tune  de  ses 
parties.  Ton  aura  : 


P  :  p 
T  :  t 

4l'où:      P  :  T 


:  p  :  t. 


Mais  puisque  P=  T  Ton  a  p  =:  f ,  et  aussi  de  même  p'  =  i" ,  p" es  t"y  etc. 
p"  c=:  (*.  Donc ,  etc. 

S  IV. 

Des  deux  théorèmes  généraux  que  je  viens  de  démontrer.  Ton  déduit  les  deux 
théorèmes  particuliers  suivants. 

ir  THÉORÈME. 

Si  autour  d'un  point  Ton  construit  n  polygones  semblables  à  un  polygone 

donné  et  ayant  it  sommets,  et  de  telle  manite^e  que  leurs  côtés  homologues  soient 

SO 
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parallèles  entre  eux;  si  ensuite  Ton  copstruit  un  poly^f^ne  semblable  au  poly- 
gone donné ,  mais  tel  que  son  côté  x  soit  égal  à  la  somme  x  +  «'+  a;"+  etc.  +  x* 
des  côtés  homologues  des  petits  polygones ,  l'on  aura ,  en  désignant  par  P  la  sur- 
face de  ce  dernier  polygone ,  rt  par  p^  p',  p",  etc„  p*  celtes  des  petits  polygones , 

P  =r  [Kp  +  V/F  +  y?^-  etc.  +  V7? 

2'  THÉOltÈllE. 

Si  autour  d'un  poÎQt  Ton  cooslruit  n  polyèdres  senibldbles  à  un  polyèdre 
donné  et  ayant  n  sommets,  et  de  telle  manière  que  leurs  Anéte$.hanH>logues  MÎent 
parallèles  entre  elles  ;  si  ensuite  Ton  construit  un  polyèdre  semblable  au  polyèdre 
donné,  mais  ter  que  son  jyrète  X  soit  égale  à  la  wmme  i»H-^'4-x^'+  etc.+^  des 
arêtes  homologues  des  petits  polyèdres ,  Ton  aura  :  en  désignant  par  V  le  volume 
de  ce  derxii^  polyèdre ,  «ipar  i;  y  v\  v\  «te  t>*^  ceux  des  petits  polyèdres  : 


V  =  u/v  +  v^«'  +■  i/v"  +  etc.  yv^y 


Il  est  évident  que  les  deux  théorèmes  suivants  : 

l""^  Si  par  un  point  pris  dans  Tintérieur  d'un  triangle,  on  mène  des  parallèles  à 
ses  côtés,  ces  droites  diviseront  le  triangle  en  six  parties,  dont  trois  seront  des 
triangles  tels  que  l'aire  du  triangle  proposé  sera  égale  au  carré  de  la  somme  des 
racines  carrées  des  aires,  de  ces  trois  petits  triangles  ; 

2**  Si  par  un  point  pris  arbitrairement  dans  l'intérieur  d'un  tétraèdre,  on  con- 
duit des  plans  parallèles  à  ses  quatre  faces,  ces  plans  diviseront  le  tétraèdre  en 
quatorze  parties,  dont  quatre  seront  des  tétraèdres,  tels  que  le  volume  du  té- 
traèdre proposé  sera  égal  au  cube  de  ta  somme  des  racines  cubiques  des  volumes 
de  ces  quatre  petits  tétraèdres; 

Ne  sont  qu'un  cas  particulier  des  deux  théorèmes  précédent^. 

§  V. 

Les  théorèmes  sur  les  aires  et  les  volumes  qqe  je  vion^  de  déflaontreir  pour 
quelques  surfaces  particulières  et  quelques  corps  particuliers ,  sont  vrais  pour 
toutes  les  surfaces  et  pour  tousJç^.Mrp^i;  M  M  effet  : 

Soit  une  surface  S  dont  l'équation  est  ^ (^r»  y ,  is»  P»  P',  P",  etc.,  P**). 

P)  K  P'\  o(c«f  Pi**  étmt  sMip»a4mètfte$eiaii  oovbredes;  par  un  fMam  o  êrbi- 
irairemMt.choiflipiir>f^port.àiiaj8wr£»MS,  je  jKii«e  Jes.  diwora  Bagrons  veeaoïrs 
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R ,  R',  R''^  €ftc.  9  de  cetle  surfiice ,  emuiie  «ur  chaeun  d'eux  et  à  partir  éafMiiiA  o , 
je  prends  des  longiieitrs  r  sur  R ,  r  sur  R',  etc.,  telles  que  Toh  ait  la  reiation  : 

r_r;  _  u 

r       r'  "        u 

« 
Les  droites  r,  r',  r",  etc.,  seront  alors  les  rayons  vecteurs  d'une  surface  s  y  qui 

sera  semblable  à  la  surface  S ,  et  dont  Téquation  sera  f  (^^  t/  9  z ,  p,  p'y  f>'j  etc.  y  p"), 

p,  p,  p",  etc.,  p*  étant  ses  paramètres  au  nombre  de  n ,  et  tels  que  Ton  aura  entre 

eux  et  ceux  de  la  surface  S,  la  relation  : 

p  ^  p'"^"^'  —  « 

Les  rayons  vecteurs  R  et  r,  R'  et  r\  etc.,  sont  dits  rayons  vecteurs  homologues, 
de  même  que  P  et  p ,  P'  et  p',  etc. ,  sont  dits  paramètres  homologues ,  des  deux 
surfaces  semblables  S  et  «. 

Les  deux  surfaces  semblables  S  et  «  jouissent  des  propriétés  suivantes  (^)  : 

l""  Si  par  le  point  0,  Ton  mène  une  droite  arbitraire  D ,  coupant  la  surface  S 
au  point  M ,  et  la  surface  s  au  point  in ,  les  deux  plaas  tangeois  menés ,  le  premier 
à  la  surface  S  au  point  M ,  et  le  second  à  la  surface  0  au  point  m ,  sont  parallèles  ; 

T  Si  par  le  point  0,  Ton  mène  un«  seconde  droite  B',  coupant  Ja  surÊMse  S  au 
point  M',  et  la  «urftiee  $  au  point  m',  la  corde  MM-  de  la  surface  S  sera  parallèle  à 
la  corde  nm!  èè  la  rarfoce  s  ; 

3*  Désignant  par  X  la  longueur  de  la  corde  MM',  et  par  a;  celle  de  la  corde  mm'. 

Ton  a  : 

X_U 

Les  cordes  telles  que  X  et  x  sont  dites  cordes  homologues  des  deux  surfaces 
semblables. 

Gela  posé  : 

Si  la  sur&oeSest  ^nie,  et  par  conséqoMit  si  elle  enveloppe  un  espace,  fini  ; 
désignant  par  A  et  a  les  aires  respectives,  et  par  V  et  v  les  volumes  respectifs  des 
surfaces  S  et  «,  Ton  a  toujours  : 

A  :«  ::  X»  rv   et   V  xv  ::  X*  :  x* 


(*)  lIoBft  avoDi  iatérë  dans  cet  oornige ,  ce  mémoire  sur  U  dirinim  des  corps  et  des  surfaces  comme 
étant  une  applicatîoii  de  la  théorie  de  la  similitnde  qui  fait  le  sujet  du  chapitre  Y  de  la  2*  partie  du 
Court  ie  géométrie  deicripHvt, 
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liétnon9iraUon.  Si  par  le  point  o,  jemèneunesérie  de  droites  D,  D',  D",  etc.,  coir- 
pantlasurfaceSaux  points  M,M',M'\  etc.,  etia  surface  oui  points  m,  m',  m'',etc.; 
si  je  construis  les  plans  tangents  à  la  surface  S,  aux  divers  points  M ,  M',  M",  etc., 
ils  détermineront  un  polyèdre  T  circonscrit  à  cette  surface.  Si  de  même  je 
construis  les  plans  tangents  à  la  surface «,  aux  divers  points  m,  m'^m'^^etc^  ils  dé- 
termineront un  polyèdre  t  circonscrit  à  cette  surface. 

Les  deux  polyèdres  T  et  t  seront  semblables ,  puisque  leurs  faces  seront  en 
même  nombre  et  paraît '^les  entre  elles,  et  que  les  sommets  homologues  seront 
sur  des  droites  concourant  toutes  au  point  o,  et  ils  auront  pour  cordes  homolo- 
gues les  deux  cordes  MM'  et  mm\ 

Par  conséquent  Ton  aura  :  aire  T  :  aire  i::X*:x*  et  volume  T:  volume  tllX^ix\ 
Mais  plus  Ton  multipliera  le  nombre  des  faces  des  polyèdres  T  et  (,  plus  leurs 
aires  et  leurs  volumes  se  rapprocheront  des  aires  et  des  volumes  des  deux  surfaces 
Set  9. 

On  doit  donc  en  conclure  que  les  aires  des  surfaces  S  et  «  sont  entre  elles 
comme  les  carrés  de  leurs  cordes  homologues ,  et  que  leurs  volumes  sont  entre 
eux  comme  les  cubes  des  mêmes  cordes. 

Si  Ton  trace  sur  la  surface  S,  b  courbes  arbitraires  ^ ,  ^ ,  <f",  etc.,  <f^  détermi- 
nant par  leurs  intersections  un  polygone  P,  si  l'on  r^arde  ce  polygone  comme  la' 
base  d'un  cône ,  ayant  le  point  o  pour  sommet ,  ce  cône  coupera  la  surface  s ,  sui- 
vant un  polygone  p ,  semblable  au  polygone  P. 

Et  si  par  une  corde  X  du  polygone  P  et  le  point  o ,  l'on  fait  passer  un  plan ,  il 
coupera  le  polygone  p  en  des  points  qui  détermineront  une  corde  x  qui  sera  l'ho- 
mologue de  la  corde  X. 

On  aura  encore  :  aire  P  :  aire  p::\':x\ 

Si  Ton  a  n  surfaces  S,  S',  S",  etc.,  se  coupant  entre  elles  et  déterminant  dès 
lors  un  corps  polyédrique  T,  dont  je  désigne  la  surface  par  Y  et  le  volume  par  Z  : 

Si  par  rapporta  un  point  arbitraire  o,  regardé  comme  pâte  convnun^  Ton  con- 
struit n  surfaces  s  y  $y  ^\  etc.,  respectivement  semblables  aux  surfaces  données, 
et  telles  que  tous  les  rayons  vecteurs  homologues  soient  dans  le  même  rapport 

-  et  pour  chaque  couple  de  surfaces  semblables;  dès  lors,  les  surfaces  «,  V ,  »",  etc. , 

se  couperont  entre  elles  et  détermineront  un  corps  polyédrique  i ,  semblable  au 
corps  T. 

Désignant  par  y  la  surface  et  par  %  le  volume  de  i,  par  X  et  or,  deux  corJes  ho- 
mologues de  T  et  I,  Ton  aura  encore  : 

Y:»::  X*  :  x"   et    Z:  z  ::  \^  \  x^ 
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Si  Ton  construit  par  rapport  au  même  pâte  commun  o,  de  nouvelles  surfaces 
*. ,  *',  •  «".  9  etc.,  respectivement  semblables  aux  surfaces  S,  S',  S",  etc.  ;  mais 

telles  que  les  rayons  vecteurs  homologues  soient  dans  un  rapport  -;  autre  que  —  , 

ces  diverses  surfaces  se  couperont  entre  elles ,  et  détermineront  un  nouveau  corps 
polyédrique  t\  semblable  aux  corps  i  et  T. 

Désignant  par  y  la  surface  et  par  z  le  volume  de  ^,  par  X  et  x,  deux  cordes 
homologues  de  T  et  (',  on  aura  : 

Y:y'::X':a/'    et    ZiMfy.X^ix'^ 

construisant  de  la  même  manière  les  polyèdres  i/',  i"',  etc.  ^  on  aura  : 

Y  :  »  :  y  :  y":  etc.  ::  X'  :  a?»  :  j?'  :  «"•  etc. 
el  : 

Z  :  «  :V  :  jf"  :  etc.  ::  X'  :  a?'  :  a?"  :  x"^  :  etc. 
d'où  Ton  tire  : 

l^Y:  \/y+  V/^+  l/»^+etc.  ::  X:rc  +  a:'  +  :r"+etc. 
et  : 

»-    »-.     •—     •  - 

|/Z:  |/jr+K*'+  K^'-hctc.  ::X:i:+y  +  ar"+etc. 
Si  donc  : 

X  =ir  4"  a?' + a?'' -f  etc. 
on  aura  : 

Y  ::=  [l/y  +  |/F  +  V/ï^+  ctc? 
et: 

Z  =  [V/i'+  1//+  V/?  +  etc,r 

On  peut  donc  énoncer  les  théorèmes  suivants  : 

i""  Étant  donné  un  corps  polyédrique  T ,  déterminé  par  Tintersection  d'un  cer- 
tain nombre  de  surfaces ,  si  Ton  mène  une  droite  arbitraire  et  que  Ton  partage  sa 
partie  X  interceptée  par  la  surface  du  corps  T,  en  b  parties  arbitraires  x ,  Xy 
x'y  etc.  9  xf".  Puis ,  que  sur  chacune  de  ces  parties  comme  corde  homologue  de  X  , 
Ton  construise  un  corps  polyédrique  semblable  à  T,  on  aura  : 

V  LsL  surface  du  corps  T  est  égale  au  carré  de  la  somme  des  racines  carrées  de 
la  surface  de  chacun  des  petits  corps  polyédriques  semblables. 

2*  Le  volume  du  corps  T  est  égal  au  cube  de  la  somme  des  racines  cubiques 
des  volumes  de  chacun  des  petits  corps  polyédriques  semblables, 

3*  Si  Ton  trace  sur  une  surface  S ,  un  polygone  arbitraire  P  ;  si  Ton  mène  une 
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droite  arbitraire  et  qu  on  filage  sa  parlie  X  ioterceplée  par  ie  coalour  du  poly- 
gone eû6  parties  arbitraires*^  9ii9i\  eto*  j  af  »  puis,  <|ue  sur  chacune  de  ces  parties 
comme  corde  homologue  de  X,  l*on  construise  un  polygone  semblable  au  poly* 
gone  P  \  Ton  aura  : 

L*aire  du  polygone  P ,  est  égale  au  carré  de  la  somme  des  racines  earrées  de 
Faire  de  chacun  des  petits  polygones  semMaUes. 


EXEMPLES. 

Premier  exemple.  Étant  donnéeune  sphère  du  rayon  R,  si  l'on  partage  une  corde 
X  de  cette  sphèreen  b  parties  arbitraires  Xy  x\  sf\  etc.,  x^.  Pqîb,  que  sur  x  conme 

corde,  l'on  construise  une  sphère  du  rayon  r  =^  ^  ^;  sur  x'  une  sphère  du  rayon 

r'  =:  =  x';  sur  x'  une  sphère  du  rayon  r "  =:  —  x'^ ;  on  aura  : 

l""  La  surface  de  la  sphère  R  est  égale  au  carré  de  la  somme  des  racines  carrées 
des  b  surfaces  sphériques construites  sur  x,  x\  x\  etc.,  x^. 

2""  Le  volume  de  la  sphère  R  est  égal  au  cube  delà  somme  des  racines  cubiques 
des  volumes  des  b  sphères  construites  sur  x,  o^,  ûi^  etc.,  â?^. 

.  Deuxième  exemj>le.  Étant  données  deux  sphères  concentriques ,  la  première  du 
rayon  A ,  la  seconde  du  rayon  B,  si  l'on  suppose  un  cône  du  second  degré,  ayant 
son  sommet  au  centre  commun ,  il  coupera  la  première  surface  sphérique  sui- 
vant une  courbe  fermée  F  ,  et  la  seconde  surface  sphérique  suivant  une  courbe 
fermée  /. 

Les  deux  courbes  F  et /seront  semblables. 

Je  désigne  par  Pie  tronc  sphéro-conique,  intercepté  par  les  deux  sphères. 

Si  ensuite  on  suppose  deux  séries ,  chacune  de  n  sphères  eoncenti^iques  aux 
premières ,  et  ayai>t  pour  roy^on  la  première  série  a,  o',  a^  elc«,  <i^;  la  seconde 
série  6,  b\  V'^  etc.,  6"  ;  désignant  par  p  le  tronc  sphéro-<^nique  intercepté  par  les 
deux  sphères  a  et  b;  par  p',  celui  intercepté  par  les  deax  spfaèresra  et  b';  etc.^  ele», 
et  par  p"" ,  celui  intercepté  par  les  deuix  sphères  a*  et  fr*;  en  aura  :  si 
A=a+a'  +  a"-h€lc.,  •+  «*,  etsienmèmetempsB^ssfr^^^f.  fr''^eie.,+  6'': 

i*  La  surface  de  P  est  égale  an  carré  de  la  somme  des  racines  carrées  de  chacune 
des  surfaces  p,  p\  p'\  etc.,  p*. 

2""  Le  volume  de  P  est  égal  au  cobe  de  la  somme  des  racines  cubiques  de  chacun 
des  volumes  p,  p\  p",  etc*,  p". 
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N'  8. 

PROPRIÉTÉS    DES    FOY.fiRÂ    DES    SECTIONS    CONIQUES   (*). 

M.  CBasIes,  dans  son  mémoire  de  géoraélrie  pure  sur  les  lignes  et  surfaces  du 
second  degré,  publié  dans  le  lame  V  d^ actes  de  l'Académie  royale  des  sciences 
de  Bruxelles ,  démontre ,  à  la  page  33' ,  ce  théorème  remarquable. 

«Tout  plan  mené  par  un  foyer  d'une  surface  de  révolution,  la  coupe  suivant 
»  une  conique  qui  a  pour  foyer  celui  de  la  surface ,  et  pour  directrice  Tintersec- 
»  tion  du  plan  directeur  de  la  surface  par  le  plan  de  la  courbe.  » 

Il  n'a  pas  donné  le  lieu  géométrique  du  second  foyer  de  la  section  ,  sans  doute 
parce  que  cette  recherche  n'entrait  pas  dans  le  cadre  de  son  travail. 

En  y  réfléchissant  un  peu ,  on  trouve  que  ce  lieu  géométrique  est  une  surface 
du  second  degré,  ayant  pour  sommets  les  foyers  de  la  surface  donnée,  et  qu'elle 
est  semblable  et  concenirique  à  celte  âuriaea  ^aaaée. 

Ce  résultat  .se  déduit  sur-le-champ  du  théorème  suivant  et  qui  est  connu  : 

Si  l'on  a  deux  surfaces  du  secoixd  degré  semblables  et  concentriques ,  et  si  l'on 
mène  une  sécante  arbitraire,  ses  parties  interceptées  entre  les  deux  surfaces  sont 
égales. 

Le  tbéofème  sur  lequel  est  fondée  la'eonsirttction  d%ne  hyperbole ,  donton 
cMuiatt  un  point  et  les  asyinpl^ites  ,  n'^st  qu'un  cas  particulier  de  ee  théorème 
général. 


(*)  SxtraUde la CorrttpoiMlancc  mtOiasialîqiie «t  pttynqve  , publié  par  H,  Quételet,  t.  V (  1 829). 


' 
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CHAPITRE  V- 


QUELQUES  APPLICATIONS  DES  PROJECTIONS  CONIQUES  OU  CENTRALES 

ET  DES  PROJECTIONS  CYLINDRIQUES. 


N^  1 


SUR    LES    PROJECTIONS    STÉRÉOGRAPHIQUES    (*). 

Dans  le  tome  l*",  page  77,  de  la  Correspondance  de  TÉcole  polytechnique, 
publiée  par  Hachette ,  on  trouve  la  solution  du  problème  suivant  : 

Êlani  donnée  une  iurface  du  deuxième  degré ,  $i  fœit  est  placé  à  Cune  des  exiréndiés 
du  diamètre  conjugué  éun  des  deux  pians  des  sections  circulaires ,  îouies  tes  courbes 
planes  de  la  surface  seront  aperçues  sous  ta  forme  circulaire  sur  ce  plan. 

Le  problème  des  projections  btéréographiques ,  qui  était  connu  depuis  long- 
temps pour  la  sphère  9  fut  en  1804  proposé  pour  Tellipsoide  par  Legendre,  et 
reconnu  exister  pour  les  surfaces  du  second  ordre,  par  Hachette.  (Voir  la 
Correspondance  de  TÉcole,  tome  I,  pages  76-80.  ) 

Dans  ce  Mémoire,  je  me  propose  d^envisager' le  problème  des  projections  sié- 
réographiques ,  sous  son  point  de  vue  le  plus  général,  et  de  résoudre,  dès  lors , 
la  question  suivante  : 

Quelles  sont  les  surfaces  engendrées  par  une  courbe  C  donnée  (  à  simple  ou  à  double 
courbure  )j  telles  que  dun  pimt  de  t  espace  ^  ta  courbe  génératrice  C  soit  toujours ,  en 
ses  diverses  positions  y  aperçue  sous  la  forme  dune  courbe  G  {satisfmsant  à  certaines 
conditions  déterminées) y  un  plan  étant  te  tableau  sur  lequel  ta  courbe  G  sera  tracée  (  le 


(*)  Extrait  dn  Journal  da  IlËcole  poljrteclmiqna ,  26*  cahiar ,  aaptanbra  1837. 


—  401  — 

iableau  étant  d ailleurs  invariable  de  posiHon  et  la  courbe  génératrice  C  pouvant  varier 
de  grandeur  suivant  une  loi  dépendant  delà  loi  de  son  mouvement). 

La  solution  du  problème  précédent  dépend  de  celle  d*un  problème  que  Ton 
peut  énoncer  de  la  manière  suivante  : 

Étant  donnée  une  courbe  C  (  à  sitnple  ou  à  double  courbure  ) ,  déterminer  le  lieu  des 
sommets  des  canes  quij  ayant  la  courbe  C  pour  base  (ou  directrice)  commune^  seront 
chacun  coupés  par  un  plan  donné  de  position ,  suivant  une  courbe  satisfaisant  à  certaines 
conditions  géométriques. 

Ainsi:  désignant  les  divers  cônes  par  S,  S\  S",  ...et  leurs  sections  respectives 
(par  le  plan  invariable  P),  par  G,  G',  G",  ...  toutes  ces  courbes  de  sections  devront 
satisfaire  aux  mêmes  conditions  géométriques. 

Je  commence  par  résoudre  le  problème  pour  un  cas  particulier,  et  je  suppose 
dès  lors  :  l"  que  la  courbe  C  étant  un  cercle,  les  courbes  G,  G',  G",  ...  seront 
aussi  des  cercles. 

Je  suppose  ensuite  :  2^  que  la  courbe  G  étant  un  cercle,  les  courbes  G,  G\ 
G",  ...  seront  des  hyperboles  équilatères  dont  Tun  des  axes  sera  parallèle  au  plan 
horizontal. 

Je  résous  ces  deux  questions  en  cherchant  à  priori  les  courbes  lieux  des  som- 
mets dés  cônes,  m'appuyant  dans  le  premier  cas,  sur  la  propriété  des  sections 
anti-parallèles  y  et  dans  le  second  cas,  sur  ce  que  la  section  hyperbolique  d'un 
cône  du  deuxième  degré  a  ses  asymptotes  parallèles  aux  deux  génératrices  for- 
mant la  section  faite  dans  ce  même  cône  par  un  plan  passant  par  son  sommet  et 
parallèle  au  plan  de  Thyperbole  de  section.  Chemin  faisant,  je  montre  qu'il  suffit 
de  trouver,  par  Vanalyset  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes,  et  que  cela  fait , 
on  peut  :  1*  au  moyen  de  Vanalyse^  trouver  Téquation  de  la  surface  2  engendrée 
par  la  courbe  mobile  et  variable  G  ;  2*"  au  moyen  de  constructians  graphiques,  dé- 
terminer la  forme  de  la  surface  2. 

Je  résous  ensuite  la  question  dans  toute  sa  généralité ,  et  je  fais  voir  que  le 
lieu  des  sommets  des  cônes  peut  être  situé  sur  m  surfaces  (si  les  conditions  aux- 
quelles la  courbe  G  doit  satisfaire  conduisent  à  m  équations),  a^fant  préalable- 
ment montré  comment  on  doit  établir  ces  équations. 

Ce  problème  offre  un  exemple  de  la  méthode  mixte ,  méthode  qui  consiste  à 
employer,  pour  arriver  à  la  solution  définitive  d'un  problème  proposé,  tantôt 
Vanalyse  et  tantôt  les  constructions  graphiques. 

Ce  problème  a  aussi  l'avantage  de  faire  repasser  aux  élèves ,  et  complètement , 
les  diverses  parties  dont  se  compose  ordinairement  un  cours  d'analyse  appliquée  à 
la  Géométrie  des  trois  dimensions ,  car  il  exige  pour  sa  solution  l'emploi   de 
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presque  toutes  les  formules  d'analyse  appliquée  à  la  géométrie.  Et  d'ailleurs,  cette 
question  renrermant  wà  grand  nombre  de  problèmes  particuliers  (  puisque  ron 
peut  prendre  pour  la  courbe  G  une  courbe  quelconque ,  et  faire  varier  de  diverses 
manières  les  conditions  auxquelles  la  courbe  G  peut  satisfaire  )y  offrira  un  moyen 
d* exercer  utilement  les  élèves  y  en  leur  apprenant  à  manier  avec  facilité  et  intelli-» 
gence  Vanalyse  appliquée  à  la  Géométrie. 

Perspective  circulaire  du  cercle. 

PROBLÈME  PRINCIPAL. 

Fig.  99.  On  donne  y  l""  un  cercle  G  du  rayon  R  situé  dans  un  plan  horizontal 
H  ;  2''  un  plan  Y  incliné  sous  un  angle  constant  et  connu  g  :  on  demande  le  lieu 
des  points  de  l'espace  pour  lesquels  la  perspective  du  cercle  G  sur  le  plan  V  sera 
circulaire. 

Prenons  le  plan  H  pour  le  plan  des  xz^  et  la  droite  suivant  laquelle  se  coupent 
les  plans  V  et  H  pour  axe  des  z. 

Plaçons  le  centre  du  cercle  C  sur  Taxe  des  x  en  0^  et  à  une  dislance  R  de 
l'origine  A  des  coordonnées  y  de  façon  que  le  cercle  G  soit  tangent  à  l'axe  z. 

Il  est  évident  que  les  points  cherchés  seront  tous  situés  dans  le  plan  xy,  lequel 
coupera  le  plan  Y  suivant  la  droite  AC,  en  sorte  que  Ton  aura 

Je  suppose  que  le  point  M  soit  un  point  du  plan  xy  qui  satisfasse  à  la 
question. 

Le  plan  xy  détermine  dans  le  cône  qui  a  son  sommet  en  M,  et  pour  base  le 
cercle  G ,  une  section  principale  BMA. 

D'après  la  propriété  connue  des  sections  anti-parallèles ,  il  faudra  pour  que 
DA  soit  la  projection  d'un  cercle,  que  l'on  ait  :  '    , 

MAC  =  MBA,  et  par  suite  MAB  =  MDA. 

Désignant  par  «  l'angle  MBA ,  et  par  y  l'angle  MAB ,  on  aura  : 
d'où: 

1 — tangatangg 
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Gomme  l'angle  6  est  sDpiK>sé  eonnu ,  nous  poserons  m  s=  tang  6.  On  aura 
donc: 

m  4-  tanga 
1  —  m.  tang  a 

Prenons  maintenant  les  équations  des  deux  droites  AM  et  MB ,  on  aura  : 

pour  AM  : 

y  =  —  taiig7.a;,  (î) 

pour  BM  : 

y  =  tanga  (a?-f«R);  (3) 

on  a  donc  ainsi  trois  relations  dans  lesquelles  il  n'entre  que  deux  indéterminées, 
savoir  :  tanga  et  tangy. 

En  éliminant  donc  tanga  et  tangy  entre  les  trois  équations  (1),  (2),  (3), 
on  aura  pour  équation  finale  celle  du  lieu  cherché. 

Effectuons  Téliminalion  : 
de  (2)  on  tire  : 


de  (3)  on  tire  : 


tangy  =:  —  ?. 

X 


**^*""  x  +  iR 


substituant  dans  (1),  on  obtient  : 


m4 


X     1  _  **•  y 


Réduisant ,  on  a  : 

y  my*      _fii(a;  +  2R)4-y 

i''"a?(«  +  aR)  a?+2R 

ou  : 

—  yop  —  2R .y  4- my*  =  mx*  -f  ^^^ ^x  +  xy 

eu  enfin  : 

my*_2;ry~tnar'— 2R.y— 2R.m  .«  =  0  (4) 

Cette  équation  est  celle  d'une  hyperbole  et  même  d^une  hyperbole  équilatére, 
puisque  les  coefficients  des  carrés  des  variables  sont  égaux. 

Si  Ton  fait  y  =  0  dans  cette  équation ,  on  obtient  : 

05  («  +  4R)  =  6;      donc      x  =  e      et      »^  — ÎR 

Ainsi  la  courbe  passe  par  les  points  A  et  B. 


f 
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Transportons  Forigine  au  poîni  O ,  milieu  de  AB  et  centre  du  cercle  G  ;  pour 
cela,  il  suffit  de  remplacer  dans  l'équation  (4),  a:  par  x  —  R,  et  Ton  obtient, 
tout  calcul  fait  : 

my*  —  2xy  —  mx*  +  mR*  =  0  (5) 

Cherchons  maintenant  la  direction  des  axes  de  cette  hyperbole  équilatère. 
Appelons  a>  Tinclinaison  du  nouvel  axe  des  x  sur  l'ancien;  les  formules  de 
transformation  des  coordonnées  à  employer  sont  : 

jB  a=  a?'  cos&>  —  y' .  sinw 

Substituant  dans  Téquation  (5),  et  ne  considérant  que  le  coefficient  du  rec- 
tangle, on  trouve  pour  sa  valeur,  laquelle  doit  être  nulle  pour  faire  disparaître 
le  terme  en  xy , 

2  m .  sin26>  —  cos2tii  =  0 
d'où  : 

taDg2«  =  —  =  -  cotangf 

En  formant  les  autres  coefficients ,  l'équation  définitive  est 

(  1  +  m')y'  —  (  1  +  m')a?'  -f  mR*  V^T+m*  =  0 
ou  : 

»*  —  a?'  +      ■  =  0 


et  comme  : 


A  ni 

sin€  s= 


il  vient  enfin  : 


V/l  +  m' 


a:'  —  y*  ss  R'sinS  (6) 


D'après  cette  équation  on  voit  que  tant  que  6  est  plus  grand  que  iSO'',  Taxe 
imaginaire  de  l'hyperbole  est  dirigé  suivant  le  nouvel  axe  des  x,  et  qu'au  con- 
traire c'est  l'axe  réel  qui  est  ainsi  dirigé,  lorsque  g  est  plus  petit  que  480*. 

La  valeur  de  chacun  des  axes  de  la  courbe  est  :  I^R'  sin  €. 

Ainsi  chaque  axe  est  moyen  proportionnel  entre  R  (  rayon  du  cercle  donné  G), 
et  R  sing  (  qui  est  le  sinus  de  l'angle  €,  pris  dans  le  cercle  G).  En  se  rappelant 
que  l'angle  2cd  est  le  complément  de  l'angle  6,  on  voit  que  la  solution  du  problème 
proposé  peut  être  énoncée  ainsi  qu'il  suit  : 

8i  l'on  mène  par  le  centre  du  cercle  donné  G  un  plan  P  perpendiculaire  au 
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plan  V  (donné  pour  tableau) ,  le  lieu  des  points  de  vue  dans  ce  plan  P  est  une  hy« 
perbble  équilatère ,  dont  l""  le  centre  est  le  centre  du  cercle  C  ;  dont  S''  le  diamètre 
du  cercle  C  est  un  diamètre  ;  dont  3""  Taxe  imaginaire  divise  en  deux  parties  égales 
Tangle  complémentaire  de  l'angle  6 ,  angle  d'inclinaison  du  plan  V  et  en  suppo^ 
sant  que  cet  angle  o  est  plus  petit  qu'un  droit  ;  dont  4*"  la  valeur  de  Taxe  est  une 
moyenne  proportionnelle  entre  le  rayon  R  du  cercle  donné  G  et  le  sinus  de  Tangle 
6  (ce  sinus  étant  pris  dans  le  cercle  G). 

Si  le  plan  donné  pour  tableau  était  perpendiculaire  au  plan  du  cercle  donné  C , 
alors  sin6=3 1 ,  et  l'équation  du  lieu  cherché  serait  : 


a?'— y'  =  R* 


(7) 


équation  d'une  hyperbole  équilatère ,  dont  le  centre  est  au  centre  du  cercle  G, 
et  dont  l'axe  est  précisément  égal  au  diamètre  de  ce  cercle  C. 

L'équation  (5) ,  trouvée  précédemment ,  a  été  obtenue  en  supposant  que  le  plan 
du  cercle  G  est  le  plan  des  xz.  Il  convient  pour  les  recherches  ultérieures  de 
changer  la  direction  des  axes,  et  de  les  choisir  de  manière  à  ce  que  Iq  plan  du 
tableau  soit  vertical ,  et  à  ce  que  le  plan  du  cercle  C  soit  incliné. 

{Fig.  1.)  Désignant  donc  l'angle  G'Oi/,  complément  de  l'angle  G'OB^  par  9. 

En  employant  les  formules  : 

y=â;'8iD<p-fy'co9r 

on  passera  des  axes  rectangulaires  Ox  et  0^  aux  axes  rectangulaires  OG'  et  0D'« 
Substituant  dans  l'équation  (5),  on  aura  : 


—  isiofcos^ 


jp'*-Hmco8'f 
-f-2sinf  co8f 


-|-4msinfC08f 

+  28m> 

—  2C08> 


ary-M»R*=0 


et  comme  : 
on  aura  : 


tang  S=m    et  que    6  -|-  f  =  90* 


8ingy  = 


Ainsi  on  a  : 


|/f+m» 


et       cosf = 


m 


+ 


m 


1+m* 

m» 
1+m' 


+ 


m' 


2m 

l+m' 

m 


4m' 


V/l  +m' 


aJy^.mR*=0 


1  +  m* 

2 
1  +  m' 

2m' 
1+m' 
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et  en  réduisant ,  on  a  : 

-(^>-(5îr)-+«(ëï-:h+-»'=« 

et  enfm  : 

Le  cercle  C  se  trouve  projeté  sur  le  plan  xy  (qui  est  le  plan  de  l'hyperbole 
équilatère) ,  suivant  la  droite  AB,  son  centre  étant  en  0  origine  des  coor- 
données. 

Vérifions,  si  l'équation  (8)  est  satisfaite  par  les  coordonnées  des  points  A  et  B. 
Se  rappelant  que  0B=:  R,  on  aura  : 

L'ordonnée  y'  du  point  B  =  R  cos  6  et  l'abscisse  x'  du  point  B= —  R  sin  6 } 

et  comme  : 

tang  6  =  m 
on  a  : 


cos€s=s    '                   et  8in€= — ^^^— - 

Ainsi  : 

»             ,  .               Rm 

et  aj'ss:  — 


Substituant  dans  l'équation  (8),  on  doit  avoir  : 

niR*  m^V  2inR'    .     ^ 

:+iiiR'  =  0 


i+mr       i+m*       l+w 

Ce  qui  a  lieu  en  effet ,  car  en  chassant  le  dénominateur  on  trouve  : 

tnR*  —  m^K  —  2mR»  -f  tnK  +  m'R'  =>  0 

On  doit  remarquer  que  l'équation  (8)  ne  diffère  de  l'équation  (5)  que  par  le 

signe  du  terme  en  xy. 

« 

i"  PROBLÈME. 

Omstrvctions  graphique$. 

N'  i.  Supposons  sur  le  plan  horizontal  H  une  série  de  cercles  concentriques: 

G  du  rayon  R 
C        —      R' 

C"        —       R" 

etc. 
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et  dans  un  plan  vertical  P,  passant  par  le  centre  commun,  traçons  les  diverses 
hyperboles  dont  les  équations  seront  : 

Pour  le  cercle    C  ,     x^  —  y*=R*    équation  de  Thyperbole  A 

_  c'',    X'  — y"  =  R"'  —  —  A" 

etc. 

Traçons  dans  le  plan  P  une  courbe  arbitraire  i  qui  coupera  les  hyperboles 

A      au  point  a 

A'  —  a' 

A"  —  a" 
etc. 

Supposons  que  Ton  joigne  le  point  a  avec  chacun  des  points  a",  a"'...  par  des 
droites 9  et  que  par  le  centre  commun  o  des  cercles,  on  mène  dans  le  pian  P  des 
droites  respectivement  parallèles  et  égales  en  longueur  : 

om  parallèle  et  égale  à  oâ 
om  —  aa 

etc. 

Les  divers  points  m,  m\...  seront  situés  sur  une  courbe  ^  qui  sera  identique 
à  iy  mais  tournée  en  sens  inverse.    • 

Supposons  maintenant  que  le  cercle  C  et  son  hyperbole  A'  se  meuve  parallèle- 
ment à  la  droite  aa'  jusqu'à  ce  que  le  point  a  se  confonde  avec  le  point  a;  le 
centre  o  du  cercle  G'  arrivera  alors  en  m,  et  le  cercle  C  restant  parallèle  au  plan 
H ,  se  sera  transporté  en  la  position  C\  ;  faisant  mouvoir  de  la  même  manière  les 
divers  cercles  tracés  sur  le  plan  H,  on  aura,  dès  lors,  une  suite  de  cercles  hori- 
zontaux : 

G  du  rayon  R  ayant  son  centre  en  o 

G'       —       R'  —  m 

C"      _       R-  _  m! 

etc. 

qui  formeront  une  surface  ç  qui  pourra  être  considérée  comme  engendrée  par 
un  cercle  horizontal  »  dont  le  centre  se  meut  sur  la  courbe  ^i  son  rayon  variant 
suivant  une  certaine  loi ,  et  cette  surface  (  sera  telle ,  que  chacune  de  ses  sections 
circulaires  (horizontales) ,  seront  aperçues  du  point  a  (comme  point  de  vue)  sous 
la  forme  circulaire  ;  le  plan  du  tableau  étant  un  plan  vertical  V  perpendiculaire , 
et  au  plan  H  et  au  plan  P. 


—  408  — 

2«  PROBLÈME. 

Constructions  graphiques. 

N""  2.  Supposons  dans  le  pian  horizontal  H  une  droite  D  ,  et  par  cette  droite 
une  suite  de  plans  N,  N',  N"  ...,  faisant  avec  un  plan  vertical  Y  (passant  par 
ceite  mènae  droite  D) ,  des  angles  g,  6',  6",  ...  dont  les  tangentes  trigonomé- 
triques  seront  m,  m,  m'' ...  ;  prenons  sur  la  droite  D  un  point  fixeo,  et  menons 
par  ce  point  un  plan  P  perpendiculaire  à  D. 

Traçons  ensuite  dans  le  plan  N  un  cercle  C  du  rayon  R 

—  —  N'  —  C       —        R' 

—  —  N"  —  C"      —        R" 

etc. 

tous  ces  cercles  C^  C\  G"  ... ,  ayant  pour  centre  commun  le  point  o.  Traçons 
ensuite  dans  le  plan  P  les  diverses  hyperboles  dont  les  équations  seront  : 

Pour  le  cercle  C  :     my*  — mx*  +  2xy  +  mR"  =20  ,     hyperbole  B 
—  C  :   my  —  m V  +2xy  +  wi'R''  =:  0 ,  —         B' 

etc. 

Traçons  dans  le  plan  P  une  courbe  arbitraire  i  qui  coupera  les  hyperboles  : 

B  au  point  b 
B'  —  •  A' 
B''     —        b" 

et  achevons  les  constructions  ainsi  qu'il  a  été  expliqué  au  n«  1. 

On  obtiendra  une  surface  ^  qui  pourra  être  regardée  comme  engendrée  par  un 
cercle  dont  le  rayon  variera  suivant  une  certaine  loi,  son  centre  parcourant  la 
courbe  d' (égale  et  symétrique  àd),  et  dont  le  plan  restant  perpendiculaire  au 
plan  P,  fera,  avec  le  plan  horizontal,  un  angle  variant  aussi  suivant  une 
certaine  loi. 

Et  cette  surface  (  sera  telle  que  son  cercle  générateur  sera  (en  chacune  de  ses 
positions)  aperçu  sur  le  plan  V  (pris  pour  tableau),  et  du  point  b  (pris pour 
point  de  vue) ,  sous  la  forme  circulaire. 

3*  PROBLÈME. 

Constructions  graphiques. 

N""  3.  Sur  ie  plan  horizontal  H  prenons  un  point  tixe  o  ;  élevons  par  ce  point  a 
une  droite  K  perpendiculaire  au  pian  H. 
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Ensuite  par  le  point  o  menons  dans  le  plan  H  une  suite  de  droites  D ,  D^^  D'', 
D"',...  telles  que  : 

D'  fasse  avec  D  un  angle  œ  dont  la  tangente  trigonométrique  sera  n 
D"       —  D       —       a  —  —  n' 

D'"      —         D       —       «"  —  —  n" 

etc. 

Enfin,  faisons  passer  : 

Un  plan  N  par  la  droite  D  et  faisant-  avec  la  droite  K  un  angle  6 

—  N'         —  D'  —  K      —         6' 

—  N"        —  D"  —  K       —         6" 

I 

etc. 

les  angles  6  y  6\  6"v  ayant  respectivement  pour  tangentes  trigonométriques  m , 
m'y  m'...  Traçons 9  dans  le  plan  N  un  cercle  C  ayant  son  centre  en  o  et  pour 
rayon  R  ;  dans  le  plan  N',  un  cercle  €'  ayant  son  centre  en  o  et  pour  rayon  R'; 

Et  ainsi  de  suite. 

Enfin  faisons  passer  par  la  droite  K  une  suite  de  plans  : 

P  perpendiculaire  à  la  droite  D  et  dès  lora  perpendiculaire  au  plan  N 
P'  —  —  D'  —  —  N' 

P"  -^  —  D"  —  —  N" 

Traçons  dans  le  plan  P  Thyperbole  B  qui  correspond  au  cercle  C 

—  P'  •    —      b;  —  C 

_  p"        _         B"  —  C" 

etc. 
Cela  fait  : 

Coupons  le  système  des  hyperboles  B,  B',  B",.**  p^r  une  surface  arbitraire  A. 

Cette  surface  A  coupera  l'hyperbole  B  au  point  b 
—  —  B'      —     b[ 

etc. 

Supposons  le  point  b  fixe  (le  choisissant  pour  point  de  vue),  et  faisons  mouvoir 
les  hyperboles  ainsi  que  leurs  cercles  respectifs  de  la  manière  suivante  : 

L'hyperbole  B'  parallèlement  à  la  droite  bb' 

-  B"  .       —  bb" 

—  B'"  -  *6"' 
etc. 
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Dès  lor^^  lorsque  les  f^tnts  b\t*\  fr"*...  sèroal  vwos  se  superposer  s«ii*  le 
point  b: 

Le  cercle  G  'sera  venu  en  G,  et  son  centre  en  p 
—        G'         —  g;  -  p' 

—  tl,  —  p 

etc. 

Les  points  6,  A\  A",  b"',...  étant  supposés  situés  sur  une  courbe  à  double  cour- 
bure y,  les  points  o,  p,  p'y  p',  p"\...  seront  situés  sur  une  courbe  y',  égale  et 
symétrique  à  y. 

Et  tous  les  cercIesC,,  C/,  C/'. ..,  formeront  une  surface  {;  qui  pourra  être  consi- 
dérée comme  engendrée  par  un  cercle  mobile,  dont  le  centre  parcourt  la  courbe 
à  double  courbure  y  et  dont  le  rayon  varie  suivant  une  certaine  loi,  son  plan 
faisant  avec  la  verticale  K  et  une  droite  fixe  tracée  dans  leiplan  horisontal  H ,  des 
angles  variant  aussi  suivant  une  certaine  loi. 

Et  cette  surface: c  sera  telle  que  son  eerde  générateur  fera  i^rçu  (en  chacune 
de  ses  positions)  du  point  de  vue,  sous  la  forme  circulaire,  le  plan  du  tableau 
étant  le  plan  horizontal  H  perpendiculaire  i  la  droite  K  et  le  point  fixe  b  étant 
pris  pour  point  de  vue. 

On  "poorra  donc  tdùjotiirs,  au  moyen  des  conGttrucfîons  graphiques  précé- 
dentes ,  faire  une  épure  qui  permette  de  construire  exactement  la  surface  {;.  Hiais 
si  Ton  veut  connaître  les  propriétés  géométriques  de  cette  surface  (,  il  faudra 
avoir  recours  à  Vamb/êCy  afin  d'obtenir  sm  équaiimu  Toutefoê ,  à  la  fin  de  ce 
mémoire ,  nous  reviendrons  sur  les  constructions  graphiques ,  en  ce  qui  concerne 
la  surface  (,  lorsque  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  horizontaux  est  une 
droite  ,  auquel  cas  la  surface  ti  est  une  surface  du  deuxième  degré. 

Nous  aurons  alors  Toccasion  de  montrer  que  l'on  peut  par  les  construoiions 
graphiques,  trouver  plusieurs  des  résultats  dbieniis  par  4'«itafy«e,  et  surtout 
reconnaître  avec  facilité  les  cas  où  le  point  de  vue  sera  ou  non  situé  sur  la  surface  (, 
quelle  que  soit  d^ailleurs  cette  suiface,  la  coui^be  lieu  des  centres  des  cercles 
étant  une  courbe  arbitraire. 

i*'  PROBLÈME. 

Solution  analytique.  Supposons  les  divers  cercles  horizontaux  C. ,  C',,  C", , 

ayant  leurs  centres  situés  sur  un  teèmefylan  vertit»l. 

Désignons  par  a  et  &  les  coordènnées  du  centre  du  cercle  €. ,  et  par  R  son 
rayon  ;  par  a'  et  *'  les  coordonnées  du  centre  du  cercle  C\ ,  et  për  R'  son  rayon  ; 

Et  ainsi  de  suite. 
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Les  équations  des  hyperboles  seront  : 


Pour  le  cercle  C, 

C.' 

-  C/' 

etc. 


Toutes  ces  équations  devront  avoir  une  solution  commune  pour  que  les  hyper* 
idoles  qu'elles  raprésmCeot  pissent  par  un  même  poim  (  lequel  sera  le  point 
de  vue}» 

Désignant  par  x'  et  y'  les  coordonnées  du  point  de  vue ,  on  devra  avoir  : 

(x-«)*-(,'-«r  =  r'  (9) 

équation  dans  laquelle  a,  €  et  r  seront  des  indéterminées. 
On  pourra  donc  supposer  : 

4*  Que  r  est  constant,  et  alors  Téquation  (9)  sera  Téquation  d'une  hyperbofe 
équilatère  dont  le  point  de  vue  sera  le  centre. 

Une.  construction  graphique  conduit  au  même  résultat. 

En  effet  (fig.  100)  : 

Si  Ton  suppose  un  cercle  G  du  rayon  r  situé  sur  le  plan  horizontal ,  son  centre 
étant  en  m,  et  l'origine  des  coordonnées  en  a,  de  sorte  que  nia=r;  construi- 
sant Thyperbole  A,  on  voit  que  si  Ton  prend  sur  cette  courbe  A,  une  suite  de 
points  6,  c,  d,...  et  un  point  fixe  o  (comme  point  de  vue)  ,  et  qu'ensuite  on 
mène  par  le  point  m  les  droites  : 

ma'  parallèle  et  égale  à  oa 

né'  —  ob 

me'  —  oc 

etc. 

les  points  a',  b',  c',,..  seront  les  centres  des  di^rers  cercles  horizontaux  ayant  un 
rayon  constant  r,  lesquels  cercles  seront  vus  sous  la  forme  circulaire  du  point  o 
(comme  point  de  vue),  le  plan  du  tableau  étant  vertical  et  perpendiculaire  au 
plan  de  l'hyperbole  A. 

Et  il  est  évident  que  la  courir  h',  lieu  des  points  q!,  b'^  p'im.  sera  une  hyper- 
bole égale  à  l'hyperbole  A. 

Car  la  courbe  A  ne  sera  autre  que  la  courbe  que  nous  avons  désignée  par  d,  et 
U  courbe  A'  ne  sera  autre  que  la  courbe  que  nous  aii<ms4ésigiiàe.0Mlciiatts  pari'« 
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On  pourra  supposer  : 

2*  Que  :  r=^  (a,  6),  ou  que  r*  =  /*(«),  ou  que  r'sssF  (6)  ;  et  alors  les  équations  : 

ou 

OU 

(af  -  aY  —  (^  --•  €r  »  F(€) 

seront  celles  de  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  horizontaux  et  de  rmfm 
variable  y  lesquels  cercles  seront  vus  du  point  dont  les  coordonnées  sont  x'  et  jf" 
sous  la  forme  circulaire. 

On  pourra  supposer  : 

S""  Que  a  et  S  sont  liés  par  l'équation  6  es  (p  (a),  ou  par  l'équation  «=$(6);  et 
alors  on  aura  l'équation 

i^  ~  «r- ty- Twr  «r'  I 

ou  l'équation  ?  (10) 

[af  -  *(€)]'  —  (y»  —e)«  =  r'   1  ' 

A  chaque  valeur  de  a  ou  de  g  correspondra  une  valeur  de  r,  de  sorte  que  Ton 
pourra  construire  la  courbe  lieu  des  centres  6=9  (a)  ou  a=:$(è),  et  ensuite  cal* 
culer  au  moyen  de  Tune  ou  l'autre  des  équations  (10),  la  longueur  des  rayons  de 
chacun  des  cercles  horizontaux. 

Ainsi,  au  moyen  de  ce  qui  est  dit  n^'S ,  on  peut  se  donner  la  loi  suivant  laquelle 
varient  les  rayons  des  cercles  horizontaux ,  et  Ton  déterminera  la  courbe  lieu  des 
centres  de  ces  cercles;  et  réciproquement  ^  au  moyen  de  ce  qui  est  dit  n*  3,  on 
peut  se  donner  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  horizontaux  ,  et  Tune  ou 
l'autre  des  équations  (10)  donnera  la  loi  suivant  laquelle  les  rayons  de  ces  cercles 
doivent  varier  de  grandeur. 

Cherchons  l'équation  de  la  surface  1  dans  l'un  et  l'autre  des  trois  cas  que 
nous  venons  d'examiner. 

Premier  cas.  On  aura  : 

(d?'  —  a)*  —  (y  —  €  )•  =  r'  ( r  étant  consUnt ) 

Lies  équations  d'un  cercle  horizontal  et  du  rayon  r ,  seront  : 

y  =  S    et     (x  — a)*  -f  *•  =s  r' 

Éliminant  a  et  g  entre  ces  trois  équations ,  on  aura  : 

[af--  (x-V/"F=rFy]'-(y'-»/  =  r'  (11) 

équation  qui  sera  celle  de  la  surface  1. 
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Supposant  %=>0f  on  aura  la  courbe  méridienne  de  la  surface  2;  en  d'autres 
termes  la  courbe  section  de  cette  surface  2  par  le  plan  de  l'hyperbole  A'»  lieu  des 
centres  des  cercles. 

Ainsi ,  on  aura  : 

Et  en  réduisant  : 

(  a;' -or)»  +  2  ( -r' —  ar  )  r -(»'-»)'  =  0 

équation  qui  est  satisfaite  par  xi=ix'  et  y  =  y'. 

Ainsi  le  point  de  vue  est  situé  sur  la  surface  1. 

En  développant  et  ordonnant  l'équation  (12)^  on  trouve  : 

a;*  —  yt  _  2^  (  a/  -i-  r  )  +  2y .  y  +  a?"  —  y»*  +  2r j:'  =  0  (13) 

équation  d'une  hyperbole  équilatère  égale  à  l'hyperbole  A'.  Et,  en  effet ,  il  est 
évident  que  la  courbe  (13)  ne  peut  être  autre  que  l'hyperbole  A' que  l'on  aurait 
transportée  parallèlement  à  l'axe  des  x,  chacun  de  ses  points  ayant  parcouru  une 
droiXe  égale  à  r  (  ainsi  que  nous  l'avons  vu  plus  haut  ). 

Deuxième  cas.  On  a  : 

et  Ton  suppose  que  r'  ?=({/(  a ,  6  ). 

Les  équations  d'un  cercle  horizontal  seront  : 

y  =  €  et  (  a:  —  a  )*  +  x'  =  r* 

Pour  avoir  l'équation  de  la  surface  2,  il  feudra  éliminer  a,  6  et  rentre  ces 
quatre  équations. 
Ou  bien  éliminer  a  entre  les  deux  équations  suivantes  : 

(a:'-a)*-(y' --»)•=+(«,  y)  J  (14) 

(a?— a)'+J8;"  =  'Ka,y)  i 

en  sorte  que  le  système  des  deux  équations  (14)  représente  la  surface  de- 
mandée 2. 

Et  en  faisant  x=0,  on  aura  : 

(x'— «)*-(y'-y)'='K«,  y)  ]  (15) 

(« -a)' =+(« ,  y)  ) 

et  le  système  des  deux  équations  (15)  donnera ,  après  l'élimination  de  « ,  l'équation 
de  la  courbe  méridienne. 
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Appliquons  ce  qui  précède  (2*  cas)  à  quelques  exemple». 

V  Supposons  que  r*  =4^  (a ,  €)=£«'  4-  8*. 
Alors  y  posant  les  trois  équations  : 

y  =6  et  (a?  — a)*+jf=:«*+<« 

et  éliminant  entre  elles  a  et  6 ,  on  aura  : 


pour  l'équation  de  la  sur&ce  2. 
Faisant  2=  0,  on  aura  : 

pour  l'équation  de  la  courbe  mérkHenne Xeiie  courbe  sera  une  ellipse  si  Ton  a  :  —,  <  0, 
une  hyperbole  si  l'on  a  :  —,  >0,  et  une  droite  passant  par  l'origine  des  coordonnées, 

si  Ton  a  ;  —,  =  4  ;  car,  dans  ce  dernier  cas,  on  a  :  x=sy. 

ce 

La  surface  2,  dans  les  trois  cas,  sera  une  surface  du  2* degré. 

La  courbe  méridienne  sera^  dans  les  trois  cas ,  une  hyperbole  équilatère,  et  le 
point  de  vue  (x\  tf)  sera  situé  sur  la  surface  1 ,  puisque  notre  équation  est 
satisfaite  par  a;=a;' et  y  =:y'.  (  Plus  loin  nous  reviendrons ,  en  détail,  sur  cette 
question.) 


2''  Supposons 

que 

• 
• 

t'^f(a)=^ 

ou  que  : 

2» 

r«:sF  («)=<» 

alors: 

!• 

«'(«'—*.)— (y'  — e)'=o 

ou  : 

2» 

(»'_«)'— y  (y-— «)=0 

sera  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles. 
Cette  courbe  est  dans  l'un  et  l'autre  cas  une  paraMe. 
3""  Supposons  que  : 

r         r'=+(a,  6)=^— «• 

ou  que  : 

r      f=+ («,€)=«•  de- 
alers : 


J 
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ou  : 

8»     ^fiaf-^ti^  —y* + av  —e  mû 

sera  Téquation  de  la  courbe  liea  des  centres  des  cercles. 

CetlexcNirbe  est  encore  dans  l'on  et  l'antre  cas  nne  TporabtAe,  Si  d'après  ce  qui 
a  été  dit  n**  S  et 3  on  cherduat  la  courbe  méridienne,  on  trouverait  que  cette 
courbe  est  aussi  une  parabole. 

On  pourrait  multiplier  les  exemples;  mais  ce  qu'on  vient  de  dire  suffit ,  vu 
l'objet  qu'on  s'est  proposé  en  écrivant  ce  Mémoire. 

Troisième  cas.  On  a  : 

et  «s=f  (6)  pour  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  horizontaux. 
Les  équations  d'un  cercle  horizontal  seront  : 

r=^t    et    (a^-«)»  +  JK•=rr• 


ÉKninant  «a ,  6  et  neutre  ces  quatre  équations ,  on  aura  celle  de  la  surface  1. 
Cette  élimination  faite,  on  a  : 

[a?'-T(y)r-(y'-»r=[aî-?(»)r+«' 

en  réduisant,  on  a  : 

^[^'-2.^(»)]-rr[a:-2.T(»]-(»'-»)'-jï-  =  0  (16) 

pour  l'équation  deJa  «uriace  2; 
Et  en  faisant  ze=;  0 ,  on  a  : 

aj'[«'-2.Tr»)]-.«[a?-2.T(»)]  — (y'-.y)'=0  (17) 

pour  l'équation  de  la  courbe  méridienne. 

Appliquons  ce  qui  précède  (S"  cas)  à  quelques  exemples. 
Et  1*  supposons  que  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  soit  une  droite  ayant 
pour  équation  : 

L'équation  (16)  deiàendra  : 
équation  qui  est  satisfaite  par  : 

x=afj  y=^i/    et    z=0 

en  sorte  que  la  aunfoœ  2  passe  par  le  point  de^me,  et  elle  est  (dans  le  cas  parti- 
culier que  nous  discutons)  une  sui^&ce  du  2*  degré. 


I 
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Elle  sera  ou  un  ellipsaide  à  trois  axes; 

ou  un  hyperbolmdek  deux  nappes  et  à  trois  axes; 
ou  un  parabolaide  elliptique. 

Si  dans  l'équation  (18)  on  suppose  (pour  simplifier  les  calculs)  que  p=0  ,  et  si 
Ton  cherche  les  coordonnées  du  centre  de  la  suriace  2 ,  on  trouve  pour  Tabscisse 

y  -_,  ^il — _r    et  pour  l'ordonnée  u  =  ^~    ,  ,  et  Ton  voit  de  suite  que  v  et  « 

satisfont  à  l'équation  0L=m6  (équation  de  la  droite  lieu  de$  centres  des  cercles). 
Ainsi  le  centre  de  la  surface  2  est  sur  la  droite  lieu  des  centres. 

Ainsi ,  les  plans  des  cercles  ont  pour  diamètre  conjugué  la  droite  lieu  des 
centres  de  ces  cercles. 

Si  dans  l'équation  (18)  on  suppose  2=0,  on  aura  l'équation  de  la  courbe 
méridienne ,  laquelle  sera  :  . 

y*  +0?'— 2m«y  -f-  ...  =  0 

Cette  courbe  sera  une  ellipse,  ou  une  hyperbole,  ou  une  parabole ,  suivant  la 
valeur  attribuée  à  m. 

Ainsi,  si  :  m*  —  1  =0,  on  aura  une  parabole. 

—  si:  m'  — 1>0,  on  aura  une /ij^er6o(f. 

—  si  :  m* —  1  <0,  on  aura  une  ellipse. 

Si  m' — l=Oy  et  alors  m  =ih  1 ,  et  l'on  voit,  de  suite,  que  v  et ti  sont  infinis. 
Cherchons  l'équation  de  la  droite  qui  unit  le  centre  (ti,  v)  avec  le  point  de 
vue  (x\  y')  ;  on  aura  : 

I                  1  —  m        .         ,. 
y— y  = 5 r  (X— «) 

flf     mt^m  II  I  ■ 

Réduisant ,  on  trouve  : 

y— y'=m(ar— a:') 

en  sorte  que  si  la  droite  B  (lieu  des  centres)  fait  avec  l'axe  y  un  angle  aigu  dont  ta 
tangente  trigonométrique  est  m ,  la  droite  G  qui  unit  le  centre  delà  surface  2 et  le 

pointdevue  fait  avec  ce  même  axe  un  angle  dont  la  tangente  trigonométrique  est  -. 

Cette  dernière  droite  G  est  donc  perpendiculaire  à  une  droite  B'  qui  ferait  avec 
l'axe  des  y  un  angle  dont  la  tangente  trigonométrique  serait  ( — m). 

Il  est  facile  de  reconnaître  sur-le-chsuup  que  la  droite  G  n'est  autre  que  le  dia- 
mètre conjugué  du  tableau  (le  utbleau  étant  un  plan  diamétral  de  la  surface  1). 

Cherchons  maintenant  la  valeur  dos  axes  de  la  surface  2. 
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Eq  faisant  z=sO  (ayant  fait,  préalablement ,  p=;0  pour  simplifier  les  calculs)  ^ 
dans  réquation  (18) ,  on  aura  l'équation  : 

qui  sera  Téquation  de  la  Gourbe  méridienne  de  la  surface  2. 

Les  axes  de  cette  courbe  seront  deux  axes  de  la  surface. 
Transportons  Forigine  des  coordonnées  au  centre  de  la  courbe. 
L'équation  deiriendra  : 


OU 


y*-f-«*— îiiia;y  + 


(i+m) 


• -[ 


Changeant  les  axes  au  moyen  des  formules  : 


en  a  : 


â?  =  a/co8(o  —  y'sino) 
ysy'sino)-— y'oostt» 

008*  fr» 

•4*2mco6a>8inco 

+  COS*U) 

—  SmsinMOOscD 

âr*-|-2smcD008«> 
•— Ssincûcoscû 

— âmoo8*6> 

iry  — A  =  0 


Il  faut  donc  poser,  pour  que  le  terme  en  xy  disparaisse  :  .  ^ 

—  co8*u)-|-ttii*«=:0  ,      d'où      »iiiw==coeu)  ==\/    -^ 

L'équation  de  la  courbe  deviendra  donc  : 

(i+m)y" +(1— m)aî*— A  =  0 

et  on  voit  que  quel  que  soit  m ,  Tun  des  axes  de  la  courbe  méridienne  fera  avec 
Taxe  des  os  ou  le  plan  des  cercles,  un  angle  td  égal  à  un  angle  demi-droit. 
Les  demi-axes  de  cette  courbe  méridienne  seront  donc  : 


v/t 


A 


V   1— «» 


et  comme  : 


(i  +  m)j'+(l— iii>r*+i'— A  =  0 


est  l'équation  de  la  surface  Z  rapportée  à  ses  axes  et  à  son  centre  «  le  troisième 

demi-axe  de  la  surface  sera  égal  à  :  y^. 

53 
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Ainsi  l«s  trois  axes  de  la  surface  seront  entre  eux  comme  sont  entre  eux  les 
nombres  OU  quantilés:  . 


1    et       .  et 


V/i  +  m        •  V/  1-m 

et  en  vertu  de  ce  que  le  plan  du  tabteau  est  perpendiculaire  aui  plans  des  sec- 
tions circulaires,  et  que  l'un  des  axes  de  la  surfoee  X  divise  en  deux  parties 
égales  cet  angle  droit ,  il  s'ensuit  que  le  plan  du  uMeau  sera  parallèle  aux  pians 
des  deuxièmes  sections  circulaires. 

Ce  qui  précède  n'a  donc  lieu  que  pour  une  surface  dont  les  plans  de  première 
et  de  deuxième  sections  circulaires  sont  rectangulaires  entre  eux,  auquel  cas  les 
axes  de  cette  surface  sont  entre  eux  dans  le  rapport  indiqué  ci-dessus. 

Remarquons  9  que  A  sera  positif,  si  (1  —  m)  est  positif,  ou  en  d'autres  termes 
si  (1  -  m)  est  plus  grand  que  zéro  et  qu'alors  la  surface  1  sera  un  eUipscUde  ;  que 
A  sera  négatif,  si  l'on  a(l  —  »n)<Oel  qu'alors  la  surface  1  sera  un  hyperbo-- 
lotde  à  deux  nappes  :  car  le  coefficient  (i  —  m)  de  x*  étant  positif  ou  négatif  en 
même  temps  que  A,  dès  lors  Téquatign  de  la  surface  2  ne  pourra  se  présenter 
que  sous  les  deux  formes  suivantes  ; 

py*  +  ça;*  +  JK*  =  A    ou    qx*  —  W*"^  z*  =  A 

on  voit  de  suite  qu'il  doit  exister  un  résultat  analogue  pour  le  paraboioîde  ellip- 
tique. 

JMais  ces  résultats  n'existent ,  ainsi  qu'on  vient  de  le  dire,  que  pour  des  surfaces 
pariiculièreSy  et  ainsi  pour  celles  dont  lés  axes  sont  entre  eux  dans  un  rapport 
déterminé,  en  vertu  de  ce  que  l'on  a  assujetti  le  tableau  à  être  perpendiculaire 
aux  plans  de  lecurs  sections  circulaires. 

Mais ,  quels  que  soient  les  axes  de  la  sur&ce,  il  doit  exister  un  résultat  ana- 
logue ,  si  l'on  suppose  que  le  uéleau  fasse  un  certain  angle  avec  les  plans  des 
sections  circulaires,  et  en  effet  : 

Supposons  que  les  cercles  soiept  horizontaux,  et  que  le  tableau  fasse  avec  le 
plan  horizonlcd  un  ao^e  dont  n.soit  la  tangente  trigonométrique. 

Nous  aurons  Téquation  de  condition  : 

n 

L'équation  de  la  droite  lieu  des  centres  des  cercles  sera  : 
tt  les  équations  du  c^de  Aobile  seront  : 

y  =  «    et    (a?  — ût )*-+-»*  rrr* 
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Par  réliminatioa  de  « ,  €  et  r'  entre  ces  quatre  éqoatîoQS ,  on  trouve  : 

(y'-»)'-(a!'— m»)"  — -  (y'  — y)  (ar' -my)  +  («  -  my)'  +  z'  =  0 

équation  qui  sera  celle  de  la  surface  1. 

Si  l'on  fait  2 1=  0 ,  on  aura  l'équation  de  la  courbe  méridienne.  Cette  équa- 
tion sera ,  après  avoir  effectué  les  réductions  : 


Celte  équation  sera  satisfaite  par  x^six'  et  ycs^y  :  ainsi  le  point  de  vue  est 
situé  sur  la  surface  2. 

Cette  courbe  sera ,  en  supposant  que  m  est  constant  : 
une  ellipse  si  Ton  a  : 


n 


1  — 
une  lu/perbole  si  l'on  a  : 

2m 
n 


I— m* 
une  parabole  si  l'on  a  : 

2m 

1— m* 

Si  Ton  cherche  les  coordonnées  du  centre  de  cette  courbe,  on  trouve  que  Tor- 

donnée  : 

_ af(nin  -h  l)  +  y^Çm—  n) 

fn*n  +  2m  —  n 
et  que  l'abscisse  : 

^  ^  m[a/(mn  +  l)  -f  V  (m  —  n)] 

m*fi-f2m — H 

et  Ton  voit  que  te  et  v  satisfont  i  l'équation  ac=3m6^  de  la  droite  lieu^des  centres. 
(  Ce  que  nous  devions  prévoir  par  ce  qui  précède.  ) 

Cherchons  l'équation  de  la  droite  qui  unit  le  centre  (ti ,  v)  avec  le  point  de  vue 

Cette  équation  sera  : 

a/(mft  +  l)  +  y'(m-ii) 

,  _^ m'n  +  2m — n ^ 

m*ii-{-2m^n 
en  réduisant  on  trouve  : 


.      mn+  1  ^ 


n  —  m 
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Mais  Ton  doil  se  rappeler  que  m  est  la  tangente  trigonométrique  de  l'angle  que  la 
droite  lieU  des  centres  des  cercles  fait  avec  Taxe  des  y ,  et  que  n  est  la  tangente 
trigonométrique  de  l'angle  que  le  tableau  fait  avec  Taxe  des  x.  Nous  devrons  donc 

remplacer  m  par  — ,  et  Ton  aura  : 

»  —  y  = j—  (^  —  ^  ) 

m 

or  ,  désignant  par  y  Tangle  que  le  plan  du  tableau  fait  avec  Taxe  des  Xj  et  par  d 
l'angle  que  la  droite  lieu  des  centres  des  cercles  fait  avec  ce  même  axe,  on  aura  : 


taiig(7 


1 

tangy>— tang^  m 


1  +taiig7taiig^       1 

•—.Il  H-  1 

m       ' 


ainsi  Ton  aura  : 

0?  —  a?'  =  taiig(7  —  ^)  (y  —  y') 

Cette  droite  sera  donc  perpendiculaire  à  la  droite  ayant  pour  équation  : 

y  —  S^  =  —  taiig{7  — ^)  (a?  — a?') 

Ainsi ,  en  faisant  tourner  autour  du  centre  de  la  courbe  méridienne  l'angle 
formé  par  le  tableau  et  la  droite  D  lieu  des  centres  des  cercles ,  jusqu'à  ce  que  la 
droite  D  se  superpose  sur  Taxe  des  y,  la  droite  unissant  le  centre  (ti,  v)  et  le 
point  de  vue  (x\  y)  sera  perpendiculaire  à  la  nouvelle  position  occupée  par  le 
tableau. 

Au  moyen  d'une  figure ,  il  est  facile  de  reconnaître  que  la  droite  unissant  le 
centre  (u^  v)  et  le  point  de  vue  {x\  y')  n'est  autre  que  le  diamètre  conjugué  du 
plan  du  tableau  (le  tableau  étant  un  plan  diamétral  de  la  surface  2). 

Si  l'on  suppose  que  le  tableau  est  perpendiculaire  au  plan  du  cercle ,  on  devra 

1 
poser  :  »=5- 

Et  l'équation  de  la  droite  passant  par  le  point  de  vue,  sera  : 

y  —  y'  =  m(a?  — a/) 

résultat  trouvé  précédenament. 

L'équation  de  la  courbe  méridienne  rapportée  i  son  centre ,  sera  : 


vf^-^+^-^^^f^-^^^^ 


B  étant  une  fonction  de  (m ,  » ,  x\  y'). 
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La  surface  2  sera  un  ellipuRde  à  trois  axes,  ou  un  kyperbol&ide  à  deux  nappes  et 
à  trois  axes ,  ou  un  paraboUnde  elliptique. 

Cherchons  maintenant  l'équation  de  la  courbe  rapportée  à  ses  axes.  En  em- 
ployant les  formules  connues  pour  passer  d'un  système  rectangulaire  à  un 
système  rectangulaire ,  on  aura 


('-t)  ^- 


+  COS*  w 

—  2m  sin  fr»  oos  0) 


-f-ffln*  » 
-^Smnncooos*» 


f'+2(i- 


2m\  . 

— |8mo»006b) 

—  S  sin  CD  cott  0» 
-|-  âm  sin*  b> 
-j-  2m  008*  cd 


jpy--B:=0 


Pour  faire  disparaître  le  terme  en  xy,  on  devra  poser  : 


2siBCi>  C08W 


(l— lj  +  2m  (sin  '  <»  —  oos  u»)  =  0 


ou: 


d'où  : 
dès  lors  : 


—  sin  2m  f —  j  -f  2m CCS  2»  ssO 


tang  2'^  =  n 


.  I 


2  sîn  <k)  006  ti  =  sin  2«»  = 


n 


\/ï+n' 


et  comme  : 


on  aura  : 


d'où: 


a'où: 


2tanfi;&i 


tang-. +  ?  tang.- 1=0 


tang»=:i  db  -  »/n*-f  1 
fi       II 


0080>= 


nr 


n*+  (l  dti/tT^)       2  (n'-f  i  ±:V/ï?+t  ) 


Mais  dan«  l'équation  de  la  courbe,  remplaçant  sin*  &>  par  (1  —  c^s*  cû)  ,  on  aura  : 


Remplaçant  cos  '  ca  par  sa  valeur,  on  aura  : 
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de  sorte  que  les  trois demi-4xes  de  l'ellipsoïde  on  de  t'byperboloïde  seront: 


\/B 


Ainsi  y  étant  donnée  une  surface  dont  les  trois  demi-axe»  seront  P,  Q  et  R , 
P  étant  le  demi-axe  moyen  y  les  équations  : 

p  •  » 

Q*= -1 et        R'  = 


2m  nm  •  fini 

*  ■— T"  H : \ — ,  .  *  "~ 


serviront  à  déterminer  m  et  n  en  fonction  des  demi-axes  P,  Q,  R  de  la  surface. 

Mais  il  est  inutile  de  chercher  les  valeurs  de  m  e|  de  n ,  le  résultat  tang  m=in 
nous  indiquant  que  les  demi-axes  Q  et  R  de  la  aurface  divisent  en  deux  parties 
égales  les  angles  que  les  plans  diamétraux  de  la  surface,  l'un  coupant  cette  surface 
suivant  un  cercle  et  l'autre  étant  le  tableau ,  forment  entre  eux. 

Ce  résultat  nous  démontre  donc  que  le  tableau  sera  parallèle  aux  plans  des 
deuxièmes  sections  circulaires ,  les  premières  sections  circulaires  étapt  celles 
dont  on  demande  la  perspective. 

Nous  donnerons  à  la  fin  de  ce  mémoire,  les  théorèmes  relatifs  aux  surfaces  du 
second  ordre  et  auxquels  conduisent  les  divers  résultats  précédemment  obtenus 
par  ïanalyse;  examinons  encore  un  cas  particulier,  celui  où  Ton  suppose  que  ta 
droite  lieu  des  centres  des  cercles  a  pour  équalion  : 

r 

[Ce  cas  offrant  une  particularité,  laquelle  est  la  suivante,  savoir  :  que  k 
paraboloide  elliptique  obtenu  précédemment,  lorsque  l'aa  supposait  m  =  i, 

se  réduit  à  une  droite  lorsque  m  =  ^  et  que  ^'  =  y  (^',  t/',  étant  les  coor- 
données du  potfti'  de  vue}] ; 

Si  Ton  suppose  une  droite  D  passant  par  l'origine  des  coordonnées  et  le  point 
de  vue  {x',  y'  ) ,  aoik  équation  sdra  : 

x=-^y 
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t 

Si  Ton  8Qppo6e  uoe  droite  Vf  faisant  avec  t'axe  des  y  uû  angle  égal  à  oelui  que 
la  droite  D  fait  avec  ce  même  axe  des  y,  mais  de  T  antre  côté  de  cet  axe  y,  son 
équation  sera  : 

Ainsi ,  en  supposant  que  l'équation  de  la  droite  B  lieu  des  centres  des  cercles 
est  : 

^  =  -,    y 

on  suppose  que  cette  droite  B  est  perpendiculaire  à  la  droite  D'. 
Cela  posé  :  * 

On  voit  qu'il  suffira  de  remplacer  m  par-^,  dans  les  résultats  obtenus  précé- 

demment,  lorsque  l'on  supposait  que  la  droite  lieu  des  centres  des  cercles  avait 

pour  équation  : 

a  =  m  6 

conservant  donc  les  autres  notations  et,  dès  lors,  n  représentant  la  tangente 
trigonométrique  de  l'angle  que  le  plan  du  uAleau  fait  avec  le  plan  horizontal  (ou 
les  plans  des  cercles) ,  on  aura  pour  l'équation  de  la  surface  1  : 

Si  l'on  suppose  que  : 
l'équation  sera  : 

Si  Ton  suppbse  que  : 

n  =  -  et  a:  >  ou  <  y 

0 

l'équation  sera  : 

X 

Si  l'on  suppose  que  : 

n  =  —  et  a:'  =  V 

l'équation  sera  : 

4*    y*  +  ar*  —  2«y  -f  a'  t=  0 

On  doit  reniarquer  que  la  troisième  équation  est  précisément  celle  obtenue 
précédemment  lorsque. l'on  supposait  que  : 
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On  doit  aussi  remarquer  que  la  quatrième  équation  étant  homogène^  doit* 
représenter  une  surface  conique  dont  le  sommet  est  à  l'origine  des  coordonnées; 
mais  pour  2  es  0  la  courbe  méridienne  se  réduit  a  une  droite  dont  l'équation  est 

Ainsi  la  surface  1  se  réduit  à  une  droite  dans  ce  cas  particulier. 

Les  quatre  équations  précédentes  sont  satisfaites  par  £  =  0,  x  =  a;^  y  =  y'. 
Ainsi  le  point  de  vue  se  trouve  situé  sur  la  surface  2. 

Il  est  inutile  de  continuer  l'examen  de  cette  question ,  puisqu'il  est  évident 
que  nous  retrouverions  tous  les  résultats  auxquels  nous  sommes  parvenus  pré- 
cédemment en  supposant  que  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  était  une 
droite,  ayant  une  direction  arbitraire. 

2*"  Si  l'on  suppose  dans  Téquation  (i8)  que  fi}=:0»  c'est-à-dire  si  l'on  suppose 
que  la  droite  lieu  des  centres  soit  verticale,  et  par  conséquent  perpendiculaire 
aux  divers  cercles  horizontaux  ,  on  obtient  : 

î^  +  a?*  +  z'  —  apar  -^  îy' .  y  +  y*»  — V«  4.  ^px'  =  0  (1») 

qui  est  l'équation  d'une  sphère. 

Si  l'on  cherche  les  coordonnées  du  centre  et  la  valeur  du  rayon  de  cette  sphère, 
on  trouve  que  les  coordonnées  du  centre  sont  y'  et  p,  et  que  le  rayon  est  égal  à  ; 
X — p  si  l'on  a  :  a?'>p,  ou  à  p  —  x'  si  l'on  a  :  a?'<p. 

Ainsi  :  étant  donnée  une  sphère ,  si  Ton  coupe  cette  surface  par  une  suite  de 
plans  parallèles,  toutes  les  sections  seront  vues  sous  la  forme  circulaire,  le  plan 
du  tableau  étant  perpendiculaire  à  ces  divers  plans  et  le  point  de  vue  étant  sur  la 
surface  sphérique  et  à  l'extrémité  du  rayon  (de  cette  sphère)  perpendiculaire  au 
tableau . 

Remarquons  que  la  condition  que  l'on  a  reconnu  devoir  existe^j^our  YelUpsoidej 
savoir  :  que  le  tableau  fasse  avec  la  droite  qui  unit  les  centres  des  sections  circu- 
laires un  angle  plus  petit  qu'un  angle  demi-droit,  se  trouve  satisfaite  pour  la  sphère ^ 
puisque ,  dans  ce  cas ,  le  tableau  fait  un  angle  nul  avec  cette  droite  ;  de  plus ,  comme 
la  droite  qui  unit  les  centres  des  sections  circulaires  est  verticale ,  on  a  m  =  0. 

En  sorte  que  les  trois  demi-axes^^A,   \/  ,   V/  ,    deviennent 

égaux  entre  eux ,  et,  dès  lors ,  Tellipsoide  devient  en  effet  une  sphère. 

2*  PROBLÈME. 

Solution  analytique.  Supposons  un  cercle  du  rayon  R  dont  le  centre  soit  à  l'ori- 
gine des  coordonnées  et  dont  le  plan  fasse  avec  le  plan  vertical  yz  (  pris  pour  la- 
bleau),  un  angle  dont  la  tangente  trigonon»étrique  soit  m. 
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Le  plan  des  xy  étant  celui  dans  lequel  Thyperbole  équilatère  lieu  des  points  de 

vue  se  trouve  tracée , 

Supposons  que  le  centre  du  cercle  se  trouve  transporté  en  un  point  du  plan  xy 
dont  les  coordonnées  seront  a;=:a  et  y =^ ,  le  cercle  s'étant  mû  parallèlement  à 
lui-même. 

L'équation  de  T hyperbole  équilatère  sera  alors  : 

m(y  —  6)"  —  m(a:  — a)'  +  2{y  —  6)  [x  —  a)  +mK  =  0 
ou 

•Il  J    ' 

Supposons  une  série  de  cercles,  on  aura  les  équations  : 

(y- >')*-(«-«')• +  J(»-6')(«-<^)  +  R'*=o 

fil 

(y  -  vr  "(x-  a"Y  +  A  (y  _  j") («  -  a")  -|-  R- =0 

fit 

etc. 

Pour  que  tous  ces  cercles  soient  vus  d'un  point  {x\  y')  sous  la  forme  circulaire , 
il  faudra  que  toutes  les  équations  précédentes  se  trouvent  individuellement  satis- 
faites par  y  =  y'  et  xz=ix. 
Dès  lors,  l'équation  : 

(»'-€)'-  {af  -  «r  +  ^f(»'-  6)  (a?'~  a)  +  r-  =  0  (20) 

sera  Téquation  de  condition  qui  lie  entre  elles  les  quatre  indéterminées  S^  a^ 
M  et  r. 

Premier  cas.  On  pourra  supposer  que  M  et  r  sont  constants ,  et  alors  l'équation 
(20)  sera  celle  de  la  courbe  lieu  des  centres  d'un  cercle  mobile  et  de  rayon  constant 
et  se  mouvant  parallèlement  à  lui-même. 

On  voit  de  suite  que  la  courbe  représentée  dans  ce  cas  par  Téquation  (20)  est 
une  hyperbole  équilatère  ;  ce  que  l'on  peut  reconnaître  â  friori  par  une  construc- 
tion graphique ,  ainsi  que  nous  l'avons  fait  déjà  voir  lorsque  nous  avons  traité  le 
premier  problème.  (  Alors  on  supposait  que  le  plan  du  cercle  mobile  était  parallèle 
au  plan  des  x%^  ou  que  M  était  infini). 

Deuxième  cas.  On  peut  supposer  M  constant  et  r  variable,  et  dès  lors  supposer  que  : 

r*=:  y(«,  6)  ou  r*  =  y  (a)  ou  r*  =  f(Ç) 

et  dès  lors  on  retombe  sur  la  question  précédemment  examinée. 

54 
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Tfùiêième  cas.  Où  peut  supposer  que  r  soit  constant  et  M  tariable ,  et  qu'ainsi  : 

M  =  +  («,S) 
dès  lors  réquation  : 

^'{^,«)(»'-6)--.>K«,6)(aî'-«)*  +  2(y'-6)(j5'— «J+f^.+ta,  e)  =  0         (21) 

sera  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  centres  du  cercle  mobile  et  de  rayon  constant. 
Quatrième  cas.  On  peut  supposer  que  : 

a  =  f(€)  (22) 

et  que  : 

M«+(a  — 6)  (23) 

Alors  les  équations  du  cercle  mobile  en  une  de  ses  positions  seront  : 


et 


'y-6  =  i(a?-«)  (24) 


Mv +  r'  -  ^  ^^^ 


On  detra  donc  étimioef  a,  6 ,  r  et  M  entre  les  cinq  équations  (20),  (22),  (23),  (24), 
(25)  y  et  l'équation  finale  sera  celle  de  la  surface  I. 

Effectuons  l'élimination  : 

De  (24)  on  tire  : 

M  =  ^ 

de  (25)  on  tire  : 

^_(a;-«)'(l  +  M-)  .   _._(x-.)'[(»-e)--i-(a;-an  ,  ^ 
M«  "•"  («—«)•  •" 

OU 

»■•={»-«)*  +  («  —  .)•+;»* 

Substituant  dans  l'équation  (20)  ces  valeurs  de  M  et  de  r%  on  a  : 

(y'_6)'_(a5'_,)«+îâLll2(y_e)(a^_«)_|.(y_6)'  +  (x-«)'  +  *'  =  0      (26) 

L'équation  (23)  peut  s'écrire ,  en  vertu  de  l'équation  (24) ,  sous  la  forme  : 

^=  +  («,S)  (27) 

on  n'aura  donc  qu'à  éliminer  a  et  6  entre  les  trois  équations  (22) ,  (26) ,  (27) , 
pour  avoir  l'équation  de  la  surface  1. 
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Et  eu  supposant  que  dans  l'équation  (26)  on  fasse  z=  0,  ressemble  des  équa- 
tions (22) ,  (26),  (27) ,  donnera  l'équation  de  la  courbe  méridienne  de  la  surface  2. 
L'équation  (26) ,  en  supposant  » =0 ,  peut  s'écrire  de  la  manière  suivante  : 

(y'-«y-lx'-^m+  ryl—  .  y' -8) [«'-?(«)]  +  {y-  «)«  +  [x-?(6)r  =  0      (28) 

Pour  que  l'équation  représente  un  cercle  (et  alors  la  surface  2  sera  une  sphère) , 
il  faut  poser  : 

équation  qui  peut  être  satisfaite  par  : 

6  =  f/',  ou  ptr  f{€)  =  x,   ou  par  M  =  +(«,  Q=  5 

1**  En  su{q)osant  6  =  y',  et  supposant  dès  lors  que  «  =  (p(îf'),  et  que  M 
est  indéterminé  (M  pouvant  prendre  toutes  valeurs,  depuis  zéro  jusqu'à 
l'infini  )  f 

L'équation  (28)  devient  ;       . 

équation  d'un  cercle  dont  les  coordonnées  du  centre  sont  Tabscisse  ^Q/')  et 
l'ordonnée  y[y  et  do&t  le  rayon  est  égal  à  [x'-^^  (9')]* 
L'élimination  de  M  entre  les  équations  (24)  et  (25)  nous  ayant  donné  : 

onaura,  en  supposant  z=0  et6s:y^ 

ainsi ,  en  vertu  des  équations  (30)  et  (31),  on  aura  : 

r'  =  [«/—  f  (f')T,      d'où      r  =  constaiite 

Ce  qui  nous  démontre  que  :  si  l'on  suppose  qu'une  suite  de  plans  passant  par  un 
point  fixe  o ,  dont  les  coordonnées  sont  y s=t/'  et  a:  =  9  (y')  (ces  plans  étant  tous 
perpendiculaires  au  plan  des  yx  )  ;  si  Ton  trace  dans  chacun  de  ces  plans  un 
cercle  d'un  rayon  constant  r  =a?'  —  <p  (t/')»  le  centre  commun  à  tous  ces  cercles 
étant  le  point  0 ,  tous  ces  cercles  seront  aperçus ,  du  point  de  vue  (x\  y')  le  tableau 
étant  le  plan  y% ,  sous  la  forme  circulaire  ;  tous  ces  cercles  détermineront  une 
sphère  dont  le  centre  sera  en  o  et  dont  le  rayon  sera  égal  à  r. 


\ 
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On  retombe  ainsi  sur  un  cas  particulier  du  théorème  des  projections  sté- 

réographiques  (celui  où  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  se  réduit  à  un 
point). 

2*"  En  supposant  M  =3  g,  on  retombe  sur  ce  qui  a  été  dit  précédemment, 

lorsque  nous  avons  supposé  que  les  plans  des  cercles  étaient  tous  horizontaux. 

Ainsi  on  retombe  sur  un  cas  particulier  du  théorème  des  projections  stéréogra- 
phiques  (celui  où  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles  est  une  droite  perpendi- 
culaire aux  plans  de  ces  cercles  ). 

3**  En  supposant  que  ol  =  x  ,  et  dès  lors  que  6=9 (x') ,  et  que  M  est 
indéterminé  9 

On  trouve  toujours  que  la  courbe  méridienne  est  un  cercle  dont  Téquation  est  : 

équation  qui  est  satisfaite  par  y =t/'  eta?=î  x\  ce  qui  montre  que  le  point  de  vue 
est  situé  sur  ce  cercle.  Mais  en  faisant  la  figure  (ou  V épure),  on  voit  sur-le-<îhamp 
que  le  cône  qui  a  son  sommet  au  point  x',  y\  et  qui  a  pour  base  un  grand  cercle 
(arbitraire,  mais  dont  le  plan  est  perpendiculaire  au  plan  yx)  de  la  sphère  1 ,  ne 
sera  pas  coupé  par  le  plan  yz  ou  le  tableau ,  suivant  un  cercle  j  mais  suivant  une 
hyperbole  équilatère. 

Et  en  effet ,  le  plan  yz  étant  parallèle  à  la  droite  verticale  D ,  qui  unit  le  centre 
de  la  sphère  2  et  le  point  de  vue  ^  les  asymptotes  de  Y  hyperbole  seront  parallèles 
aux  génératrices  du  cône  situées  dans  le  plan  perpendiculaire  au  plan  des  yx  y  et 
(lassant  par  la  droite  D.  Et  il  est  évident  que  ces  deXix  génératrices  sont  rectan* 
gulaires  entre  elles. 

3-  PROBLEME. 

Solution  analytique.  Désignons  les  coordonnées  du  point  de  vue  par  (x\  y\  z^)  ; 
les  coordonnées  du  centre  du  cercle  par  («,  6 ,  y),  et  son  rayon  par  R.  Les  équa- 
tions de  ce  cercle  seront  : 

(ar-a)*  +  (y  — 6r  +  (;j-^r=ïR' 
A(a?~«)+B(j— 6)+C(jK— 7)— 0 

cette  dernière  équation  étant  celle  du  plan  N  sur  lequel  est  situé  le  cercle.  Le 
tableau  étant  le  plan  vertical  yz ,  l'équation  d'un  plan  P  perpendiculaire  au  tableau 
et  passant  par  le  point  {x\  y\  z')  et  par  le  point  («,  6,  y)  sera  : 
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Les  deux  plans  P  et  N  doiveDt  ôire  perpendiculaires  entre  eux;  dès  lors,  en 
vertu  de  ce  que  le  plan  P  est  perpendiculaire  en  même  temps  et  au  pian  N  et  au 
tableau ,  les  traces  de  ces  deux  plans  P  et  N  sur  le  plan  yz  devront  être  perpen- 
diculaires. 
L*équation  de  la  trace  du  plan  N  est  de  la  forme  : 


îf— 6==— -(«  — 7)  +  -« 


y'-^  ^..  ^  B 


On  devra  donc  avoir  fen  représentanl^r^—  par  n\  =^  =:  n,  et  désignant  par  m 
la  tangente  trigonométrique  de  l'angle  que  le  plan  N  fait  avec  le  tableau ,  on  aura  : 


A' 


C  1  .,  ,      A         {/n*  +  i 

rtd'ou:  —  — 


Ainsi  l'équation  du  plan  N  sera  : 


\^^JL±±{x-o.)+  n(y-6)  +  (^-7)=0 
m 

Désignons  par  x  et  z  deux  axes  rectangulaires  situés  dans  le  plan  P. 

L'équation  de  l'hyperbole  équilatère  tracée   dans  ce  plan  a  dès  lors  pour 

équation  : 

mV«  —  m'a!*  +  arV  +  m'R*  =  0 

m  étant  la  tangente  trigonométrique  de  Tangle  que  le  plan  du  cercle  fait  avec  l'axe  z\ 

On  voit  de  suite  que  z  n'est  ici  autre  que  la  trace  du  planP  sur  le  pian  xz; 
ainsi ,  pour  connaître  m\  il  faut  connaître  Tangle  que  z'  fait  avec  le  pian  N ,  angle 
qui  n'est  autre  que  celui  que  le  plan  N  fait  avec  le  tableau;  ainsi  m  =  m. 

il  faut  y  maintenant,  déterminer  Féquation  de  la  projection  de  cette  hyperbole 
sur  le  plan  xz. 

Or,  comme  l'axe  des  x  est  parallèle  à  l'axe  a; ,  il  suffira  de  remplacer,  dans 
l'équation  de  la  courbe,  z  par  sa  projection  sur  le  plan  xz;  or  : 


on  aura  donc  : 


m 


(n*  +  1  )  «•  —  ma?  +  Stexk^n' + 1 +mR'==0 


pour  l'équation  de  la  projection  de  l'hyperbole  équilatère  sur  le  plan  xz. 
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Cela  posé ,  on  aura  les  sept  équations  suivantes  : 

(-C -^  4- (y  _  6)' 4- (Z  - '/)•  =  R* 
*^"'J"*  («_a)  +  ll(y~6)  +  («-7)  =  0 

fil 

équations  du  cercle  du  rayon  R  et  ayant  pour  coordonnées  de  son  cercle  a,  |3,  y; 


f 


•»(•!•  +  1)  (x'  —  yY  —miaf  -  «)•  +  al^n'  +  1  (x'  —  a)  («^  —  7)  +  «»R"  =  0 
g  — y=:n(«— a/) 


équations  de  condition ,  en  vertu  de  ce  que  Thyperbole  équilatère  est  assujettie 
à  passer  par  le  point  de  me  {sf^  y\  s' ) ,  et  de  ce  que  son  centre  est  au  point 

(<x,P,  y); 

[  ««+(€) 
«   7=  y(€) 

équations  de  la  courbe  lieu  des  centres  des  cercles;  et  enfin  : 

m  =  4»(n) 

équation  qui  établit  une  relation  entre  les  tangentes  trigonométriques  des  angles 
que  les  plans  P  et  N ,  font  le  premier  avec  le  plan  horizontal  xz ,  et  le  deuxième 
avec  le  plan  vertical  yz. 
Au  lieu  de  poser  pour  septième  é(}uation  m  =:  ^  (n;,  on  pourra  poser  : 

R  =  /(a,6,  7),     ou     m==F(R),     ou     m  =  Ç(a,  6,  7); 

% 

enfin ,  on  pourrait  poser  une  relation  arbitraire  entre  deux  ou  plusieurs  des  six 
indéterminées  (a,  6,  7,  m,  n,  R). 

Et  en  éliminant  les  six  indéterminées  entre  les  sept  équations,  on  aura  une 
équation  finale  en  x^y^Zy  et  dans  laquelle  n'entreront  que  les  quantités  connues 
^'9  y\  >';  <^6tte  équation  finale  sera  celle  de  la  surface  2,  lieu  des  divers  cercles 
qui  seront  aperçus  sous  la  forme  circulaire  du  point  de  vue  (x\  y\  2'  ) ,  le  tableau 
étant  le  plan  vertical  yz^  ou  lui  étant  parallèle. 

Perspective  hyperbolique  du  cercle. 

PROBLÈME  PRINCIPAL. 

Fig.  (i(M).  1*  Si  Ton  suppose  deux  cercles,  Tun  horizontal  C  et  l'autre  C 
situé  dans  un  plan  vertical,  ces  deux  cercles  ayant  même  centre;  il  est  évident 
que  si  sur  le  cercle  €'  on  prend  un  point  quelconque  m ,  et  )q|u'4m  regarde  ce 


point  comme  le  sommet  d'un  cône  ayant  le  cercle  C  pour  base ,  tout  plan  per- 
pendiculaire aux  plans  des  cercles  C  et  G'  coupera  ce  cône  suivant  une  hyperbole 
équUaière. 

Ainsi,  supposant  trois  axes  rectangulaires ,  et  le  cercle  C  situé  sur  le  plan  xz , 
ei  le  cercle  G'  situé  sur  le  plan  yxy  Torigine  des  coordonnées  étant  le  centre 
commun  à  ces  deux  cercles , 

«•  +  »•  =  R* 

sera  Téquation  de  la  courbe  lieu  des  points  de  l'espace  d'où  le  cercle  C  sera 
aperçu  sous  la  forme  d'une  hyperbole  équilatère,  le  plan  du  tableau  étant  un  plan 
P  parallèle  au  plan  yz,  ou  étant  ce  plan  yz  lui-même. 

Mais  11  n'y  aura  pas  que  les  plans  P  qui  couperont  le  cône  suivant  une  hyperbole 
équilatère.  Il  est  évident  que  tout  plan  parallèle  k  l'un  quelconque  des  plans  pas* 
sant  par  la  droite  qui  unit  le  point  m  et  le  centre  commun  aux  deux  cercles  C  et 
C\  coupera  aussi  le  odne  suivant  une  hyperbole  équilatère. 

Fig.  (102).  2^  Si  l'on  suppose  un  cercle  C  du  rayon  R  situé  sur  le  plan  hori- 
zontal xzj  son  centre  étant  à  l'origine  des  coordonnées ,  et  si  l'on  trace  dans  le 
plan  vertical  â:j/ y  une  ellipse  E  ayant  son  centre  à  l'origine  des  coordonnées,  et 
ayant  ses  diamètres  conjugués  égaux  à  2R,  l'un  de  ces  diamètres  étant  le  dia- 
mètre du  cercle  C,  dirigé  suivant  Taxe  des  x; 

Il  est  évident  que  si  sur  cette  ellipse  on  prend  un  point  m  arbitraire ,  et  que 
l'on  regarde  ce  point  comme  le  sommet  d'un  cône  oblique  ayant  le  cercle  C  pour 
base,  tout  plan  perpendicutaire  au  plan  xy  et  faisant  avec  l'axe  des  x  un  angle 
égal  à  l'angle  que  les  deux  diamètres  conjugués  égaux  de  Tellipse  font  entre  eux, 
coupera  le  cône  suivant  une  hyperbole  équilatère. 

Cherchons  f  équation  de  cette  ellipse;  dès  lors,  menons  par  l'origine  des  coor- 
données une  droite  I),  faisant  avec  Taxe  des  a;  un  angle  (f  dont  la  tangente  trigo- 
nométrique  sara  m;  prenons  l'axe  des  x  et  la  droite  D  pour  des  axes  obliques 
X.  et  y';  l'équation  d'une  ellipse  rapportée  à  ses  axes ,  en  supposant  que  ses  dia- 
mètres conjugués  égaux  entre  eux  et  à  2R  ^ont  dirigés  suivant  x^es  axes,  sera  : 

x'*  -f  »'•  =  R' 

Passons  des  axes  obliques  d  et  y-  aux  axes  rectangulaires  x  et  y. 
Dès  lors  y  pour  un  point  m  de  cette  ellipse ,  on  aura  : 

fX'  7^   X   —   yf   Ç08? 
ou 
a/  :=  x  —  ycot? 
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Substituant  dans  l'équation  de  l'ellipse ,  on  aura  : 

x'  +  cot'ç     y*  —  2â:ycotf  =  R' 

OU 


-+(^^)'-^=»- 


OU 

m' ,  a:*  +  (2  4-  m')y'  —  2m  .«y  =  in*R 


t-o* 


1 

équation  qui  sera ,  en  supposant  m  =2  t-  ,  ou  le  tableau  perpendiculaire  au  plan 
xzj  devient  x'  H-  y*  =  R\ 

On  voit  immédiatement  que  l'on  a  le  même  résultat  qiie  celui  qui  existait  pour 
la  perspective  circulaire ,  savoir  :  que  les  axes  de  la  courbe  lieu ,  des  points  de 
vue ,  partagent  en  deux  parties  égales ,  les  angles  que  font  entre  eux  les  plans 
An  cercle  et  du  tableau  (le  tableau  passant  par  le  centre  du  cercle). 

Dans  ce  qui  précède  on  doit  remarquer  que  l'ellipsoïde  construit  sur  le  cercle 
G  et' sur  l'ellipse  E  lieu  des  points  de  vue,  sera  le  lieu  de  tous  les  points  d^ 
l'espace  desquels  le  cercle  G  sera  aperçu  sous  la  forme  d'une  hyperbole  équUatère 
sur  le  plan  P;  mais  que  l'ellipse  E  sera  le  lieu  des  points  de  l'espace  desquels 
le  cercle  G  sera  aperçu  sous  la  forme  d'une  hyperbole  éqmlaière,  dont  .l'un  des 
axes  sera  toujours  horizontal.  Nous  reviendrons  sur  ce  point,  un  peu  plus  loin. 

Con$iruciion$  graphiques. 

Toutes  les  constructions  graphiques  indiquées  pour  la  perspective  circulaire, 
s'appliqueront  ici  \  il  suffira  de  remplacer  l'hyperbole  équilatère,  lieu  des  points 
de  vue,  par  un  cercle^  lorsque  le  plan  du  tableau  sera  perpendiculaire  au  cercle 
donné,  et  par  une  ellipse  lorsque  le  plan  du  tableau  fera  avec  le  plan  du  cercle 
donné  un  angle  9. 

Solution  analytique.  Il  suffira  de  remplacer  dans  tout  ce  que  nous  avons  dit 
précédemment  (  perspective  circulaire  ) ,  l'équation  de  condition  (  le  tableau  étant 
perpendiculaire  au  plan  du  cercle  supposé  horizontal  )  : 

(a:'  -  «)•  -  (y'  —  6)*  =r" 
par 

(y'  -€)•  +  (^-  «)'  =  r» 

et  l'équation  de  condition  (  le  tableau  faisant  un  angle  <p  avec  le  plan  du  cercle , 
ce  plan  étant  horizontal  )  :  ^ 
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{»•  -6)'-  (*'  -«)«__^(y'_eHi»'_;.)  +,'  =  0 

par 

Il  sera  donc  facile,  dans  tous  les  cas,  d'obtenir  l'équation  de  la  surface  1, 
engendrée  par  un  cercle  tel  qu'en  chacune  de  ses  positions  il  soit  aperçu  sur 
le  tableau  sous  la  forme  d'une  hyperbole  équilatère. 

Examinons  cependant  un  cas  particulier,  celui  où  la  courbe  lieu  des  centres 
des  cercles  horizontaux  sera  une  droite. 

Supposons  le  tableau  perpendiculaire  aux  plans  des  cercles  horizontaux  dont 
les  centres  se  trouvent  situés  sur  une  droite  ayant  pour  équation  : 

Les  équations  d'un  des  cercles  seront  : 

y  =  6     et     (j?  —  a)*  +  JS*  =  R» 

L'équation  de  condition  sera  : 

Éliminant  a,  6,  R  entre  ces  quatre  équations,  on  aura  l'équation  de  la 
surface  2  : 

en  faisant  z=0,  on  aura  l'équation  de  la  courbe  méridienne  qui  sera  une  hyperbole 
équilatère.  Cette  équation  sera  : 

elle  eftt  satisfaite  par  x=^3^  et  y=y'. 

Ainsi  le  point  de  vue  (x\  tf)  se  trouve  situé  sur  cette  courbe ,  et  par  conséquent 
sur  la  surface  1. 

Cherchant  les  coordonnées  du  centre  de  la  courbe  méridienne,  on  trouve  pour 
son  ordonnée  v  =   .  ,    f ,  pour  son  abscisse  u  s=s     .  ,    .   • 

Cherchons  L'équation  de  la  droite  unissant  le  centre  (m,  v)  de  la  courbe 

méridienne  et  le  point  de  vue  {x\  y'). 

55 
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Cette  équation  sera  : 

ou  : 

Ainsi  la  droite  qui  unit  le  centre  du  cercle  et  le  p&ini  de  vue  est  perpendiculaire  à 
la  droite  lieu  des  centres  des  cercles. 

La  surface  2  sera  un  hyperboloïde  à  une  nappe  et  à  trois  axes  in^ux. 

Si  Ton  supposait  que  le  tableau  ^  au  lieu  d'être  petpendiculaire  aux  plans  des 
cercles ,  fasse  avec  ces  plans  un  angle  cp ,  on  obtiendrait  \e^  mêmes  résultats. 

Si  Ton  suppose  que  la  droite  lieu  des  centres  des  cercles  est  verticale ,  alors 
itK  0 ,  et  réquation  de  la  surface  1  devient  : 

ff^x'—z*-  2^  .  y  +  a?''+y'*=0 

La  surface  2  est  donc  dans  ce  cas  un  hyperboloïde  à  une  nappe ,  et  dont  les  trois 
axes  sont  égaux. 

Cette  surface  est  donc  de  révolution,  son  cône  asymptote  ayant  son  demi -angle 
au  sommet  égal  à  un  angle  demi-droit. 

En  vertu  des  divers  résultats  auxquels  nous  sommes  parvenus  précédem- 
ment, nous  pouvons  énoncer  (pour  les  surfaces  du  second  ordre)  les  théorèmes 
suivants. 

Perspective  circulaire. 

THÉORÈME. 

Étant  donné  un  ^/(tpjoifde  à  trois  axes  inégaux  ou  un  hj/perboUnde  a  deux  nappes 
et  à  trois  axes  inégaux  (les  grandeurs  des  axes  étant  arbitraires). 

Si  par  le  centre  de  là  surface  6n  ^tiiène  les  deux  pfekis  P  et  P'  respectivement 
parallèlesaux  sections  circulaires,  et  les  diamètres  D  conjugué  du  plan  P,  et  D' 
conjugué  du  plan  P'  ; 

Les  extrémités  du  'diumètbe  D  seront  les  poims  ëe  me  desquels  toutes  les 
sections  circulaires  de  la  surface  et  parallèles  au  plan  P',  seront  aperçues  sous  la 
forme  circulaire ,  le  tableau  étant  parallèle  au  plan  P. 

Et  réciproquement  : 

Les  extrémités  du  diamèlre  Doseront  les  points  cfe  vue  desquels  toutes  les  sections 
citoulaires  de  la  surface  et  pak^Héles  au  ^an  P/seront  aperçues  sous  la  forme 
circulaire ,  le  tableau  étant  parallèle  au  plan  P'. 


V 
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L*ei/tp^'rfe  devenaDt  un  parabokiék  eUipfiquey  le  point  de  vue  $e  trouve  situé  à 
rinfini ,  el  tous  les  cônes  ayant  ee  point  pour  mm^nei  et  les  sections  circulaires  de 
la  surface  pour  b^se,  deviennent  des  cylindres  parallèles  à  Taxe  infini  du  fiara- 
boloïde. 

Ce  théorème  n'est  qu'un  cas  particulier  du  théorème  génénal  démontré  par 
Hachette  (tome  I,  page  77,  de  la  Correspondance  de  TÉcole  polytechnique); 
mais  ii  est  à  remarquer  que  ce  théorème  n'exisie  pas  pour  toutes  les  surfaces  du 
deuxième  degré  qui  jouissent  de  la  propriété  d'avoir  des  sections  circulaires , 
puisque  Thyperboloide  à  une  nappe  se  trouve  exclu  ;  par  contre,  le  théorème 
suivant  (perspective  hyperbolique)  n'«iste  que  pour  rhyperbok)idè  à  une 
nappe. 

Je  ne  sache  pas  que  cette  remarque,  qui  n'est  pas  sans  intérêt  géométrique^  ait 
encore  été  faite  ou  publiée.  En  effet,  dans  la  Correspondance  de  l'École  poly- 
technique ,  on  donne  l'équation  de  la  surface  du  deuxième  ordre,  mais  sans  dis- 
cuter cette  équation.  Il  est  facile,  il  est  vrai ,  de  reconnaître  qu'en  effet ,  elle  ne 
peut  représenter  qu'un  ellipsoïde ,  on  hyperbololde  à  deux  nappes ,  et  un  para- 
boloide  elliptique  ;  mais  enfin  l'auteur  de  la  scdution  ne  l'a  paa  dit. 

Plus  loin,  nous  montrerons  comment  on  peut,  par  des  constructions  gra- 
phiques, reconnaître  qu'en  effet  l'on  ne  peut  obtenir  que  l'une  des  trois  surfaces 
ci-dessus  désignées. 

Perspective  hyperbolique, 

THÉORÈME. 

Étant  donné  un  hyperbolotde  à  une  nappç  eià  trois  axes  iQégaux(  les gr Ardeurs 
des  axes  étant  arbitraires  ) ,  si  par  le  centre  de  la  surface  on  mène  les  plans  P  et  P' 
des  sections  circulaires ,  et  leurs  diamètres  conjugués ,  G  conjugué  du  plan  Pet  G' 
conjugué  du  plan  P'  ; 

Si  dans  le  plan  des  diamètres  G  et  G'  on  mène  deux  droites ,  K  perpendiculaire 
À  G  et  R'  perpendiculaire  à  G',  -ces  droites  perceront  la  surface ,  savoir  :  la 
droite  R  en  deux  points  p  et  (/,  et  la  droite  R'en  deux  points  p'  et  q\  tels  que  : 

peiq  seront  les  points  de  vue  desquels  les  sections  circulaires  p9raUèle$  au  plan 
P  seront  aperçues  sous  la  forme  d'hyperboles  équilatères,  le  tableau  étant  le  pljan  P'. 

Et  réciproquement  : 

p  et  q'  seront  les  pomu  de  vue  desquels  les  sections  qircMl^ires  p^rajllëLes  ^au 
planf  P'  seront  aperçues  sous  la  forme  d'hyperboles  équilalères  y  le  tablfiaM  étfint  le 
plan  P. 

Si  Y  hyperbolotde  à  une  nappe  a  ses  trois  axes  égaux ,  alpfs  un  point  arbitraire  m 
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du  cercle  de  gorge  i  pourra  être  pris  pour  poini  devuejei  le  tableau  sera  perpen- 
diculaire au  rayon  du  cercle  de  gorge ,  passant  par  ce  point  m. 

La  surfece  kyperboloîde  à  une  nappe  et  à  trois  axes  égaux ,  joue ,  dans  le  pro- 
blème relatif  à  la  perspective  hyperboUque^  le  rôle  que  joue  la  sphère  dans  le  pro- 
blème relatif  à  la  perspective  circulaire. 

PROBLÊME  GÉNÉRAL. 

Résolvons  maintenant  la  question  dans  toute  sa  généralité. 
Les  équations  de  la  courbe  G  seront  : 

y  =  +  U) 

Désignons  par  a,  a  y  c!\  a"' y  etc.,  les  coefficionts  des  divers  termes  qui  entrent 
dans  f  (2)  ; 

Et  par6,  b\  b",  b"\  etc.,  lescoefficienis  des  divers  termes  qui  entrent  dans  4^(z). 

Désignant  par  x\  y*,  z'  les  coordonnées  du  sommet  du  cône  ayant  la  courbe  G 
pour  base , 

y  —  y*  =  n  (jK  —  «*) 

seront  le$  équations  de  la  génératrice  droite  de  celte  surface;  et  en  éliminant  z 
entre  les  deux  équations  : 

ff(z)^af  =  m{x^x!) 

on  aura  une  relation  entre  m  et  n,  qui  sera  : 

♦  (m,  n)=0 
L'équation  de  la  surface  conique  sera  donc  : 


$  sera  donc  fonctioù  de  x\  y\  J  et  des  divers  coefficients  a,  a\  d\  etc. ,  et  6,  b\ 
V\  etc. 

Goupons  le  cône  par  un  plan  P  passant  par  Foriginedes  coordonnées  y  et  faisant 
un  angle  9  avec  le  plan  horizontal  et  dont  la  trace  horizontale  fasse  avec  Taxe  des  x 
un  angle  a. 

Nous  (tiendrons  l'équation  de  la  courbe  de  section  et  dans  le  plan  même  de 
section  y  au  moyen  des  formules  connues  : 
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âfssâp.oOSa-f- ViSioa  •  cos  6 
y  =  j?, siD  a  ^  y,  cosflc .  C06  0 
X  =  y,  sin  6 

En  substituant  ces  valeurs  de  x^y^z  dans  l'équation  : 

on  obtiendra  T équation  : 

qui  sera  l'équation  de  la  section,  et  9,  sera  fonction  de  : 

(« ,  0)      et  de  (a,  a\  ai',  etc.)      et  de  (6,  t',  ft",  etc.)      et  de  (a;',  y',  i'} 

^,  =  0  sera  donc  l'équation  de  la  couii)e  G'  perspective  de  la  courbe  C. 

On  pourra  établir  que  la  courbe  G' satisfasse  à  certaines  conditions.  Ainsi,  par 
exemple  (en  supposant  que  le  cône  est  du  second  degré),  on  pourra  établir  que 
la  courbe  G'  est  :  1*  un  cercle,  ou  une  hyperbole ,  ou  une  ellipse  ;  2*  que  les  axes 
de  cette  courbe  ont  une  certaine  direction,  ou  que  son  aire  (lorsqu'elle  est  une 
ellipse  ),  est  égale  à  une  aire  donnée  K*  ;  ou  S""  établir  que  G'  aura  ses  axes  dans 
un  rapport  donné ,  etc. 

Ces  diverses  conditions,  quelles  qu'elles  soient ,  seront  toujours  exprimées  en 
fonction  des  coefficients  des  divers  termes  qui  entrent  dans  l'équation  $,=0.  Pour 
exprimer  ces  conditions,  on  devra  poser  un  certain  nombre  d'é({uations  telles  que: 

ç  (a/,  y',  i*)  =  0 ,  Ç,  {af,  y»,  «')  «  0 ,  etc. 
Dans  chacune  de  ces  équations  (,  ^ ,  •• .  étant  une  fonction  non-seulement  de  : 

(a/,  y',  x!)f    mais  encore  de  (a,  6)    et   de  a,  a\  af',  etc.  et  de  fc,  b\  b'\  etc. 

Chacune  de  ces  équations  sera  celle  d'une  surface  lieu  des  sommets  (x,  y\  %') 
des  cônes  qui  ayant  pour  base  commune  la  courbe  C ,  seraient  coupés  par  le 
plan  P  suivant  des  courbes  C\  G/,  G/,  etc.,  lesquelles  satisferaient  chacune  aux 
conditions  exprimées  par  les  équations  : 

l  {x\  y\  «')  =  0 ,    ç.  {x' ,  y',  «')  =  0 ,  etc. 
Dès  lors  : 

1*  Si  les  conditions  auxquelles  l'on  veut  que  les  courbes  C\  G/,  C/,  etc.,  satis* 

fassent ,  se  trouvent  exprimées  parune  seule  équation  : 

le  lieu  des  sommets  des  cônes  sera  une  surface  dont  ^=:  0  sera  Téquation  ; 
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T  Si  ces  conditions  exigent,  pour  être  exprimées,  deux  équations  : 

Ç(a^>  y',  ^')  =  0  et  U^\y\  x')=0 

le  lieu  des  sommets  des  cônes  sera  sur  une  courbe  dont  ^=0  et  Ç<  =0  seront  les 
équations. 

3*"  Si  ces  conditions  exigent  trois  équations  : 

?(^,  y,  *')  =  0  ,  Ç.(a?',  y',  z')=  0 ,  Ux\  y,  z')  =  0 

alors  le  lieu  des  sommets  des  cônes  se  réduira  à  un  certain  nombre  de  points  isolés 
et  communs >aux  trois  surfaces  dont  les  équations  sont  : 

ç=0,Ç.  =  0,Ç,=  0 

4""  Si  ces  conditions  exigeift  plus  de  trois  équations  de  condition,  alors,  en 
général^  le  problème  sera  impossible. 

Ainsi  pour  les  trois  premiers  cas,  le  problème  sera  impossible  :  si^  l""  la 
surface  est  imaginaire;  si  S^'les  deux  surfaces  ne  se  coupent  pas,  ou  si  S""  les  trois 
surfaces  n'ont  pas  de  points  communs  à  toutes  les  trois;  et  pour  le  4*  cas,  le 
problème  sera  possible  si  les  4  ou  5  ou  6,...  ou  ri  surfaces  ont  des  points  communs 
entre  elles. 

D'ailleurs  il  est  évident  que  les  surfaces  lieux  des  sommets  des  cônes  seront 
imaginaires  toutes  les  fois  que  Ton  voudra  établir  pour  les  courbes  G',  G",  C",  etc., 
des  conditions  qui  ne  peuvent  leur  appartenir  comme  sections  planes  de  cônes 
ayant  la  courbe  particulière  G  pour  base  commune. 

Les  conditions  auxquelles  on  voudra  assujettir  la  couii)e  G' devront  donc  être 
compatibles  avec  la  nature  du  cône  ayant  pour  équation  $?=:0;  ou  en  d'autres  . 
termes  devront  être  compatibles  avec  la  nature  géométrique  de  la  courbe  même 
G'  dont  Téquation  est  ^.=^0. 

Cela  posé  : 

Si  nous  supposons  que  la  courbe  G  se  déplace  et  prenne  dans  Teopace  une 
nouvelle  Dosition  G. ,  nous  devrons  supposer  que  les  constantes  a,  a',  a'\  etc.»  et 
6,  b'y  b'\  etc.,  ont  changé  de  valeurs  et  pris  celles  a, ,  a\ ,  a!\ , ...  b,^  b\,  b'\ , ... 
puis  sont  devenues  a, ,  a', ,  a". , . . .  6^ ,  6, ,  6", , . ..  lorsque  la  courbe  C  aura  pris  une 
troisième  position  G,  et  ainsi  de  suite.  D^  lors,  on  voit  que  si  Ton  pose  les 
équations  suivantes  : 

i^     1^   J  J     {  \  équations  de  la  courbe  G 
y=+(jj,6,6',  V',  ...)  )  ^ 

^(^V^'ï  cio!a\  ..,bW'j  ...), équation  de  la  surface  lieu  des somiaets  des  cônes. 
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Et  autant  d*équaiions  de  condition  entre  a,  a',  a\  ...  b^  b\  V\  ..•  qu41  y  a  de 
ces  constantes,  moins 2;  ainsi  s'il  y  a  n constantes  telles  que  a,  a ,  ...  b^  b\  ...  on 
devra  poser  (n  —  2)  équations  de  condition  ;  oo  pourra  toujours  éliminer  ces  n 
constantes  entre  les  (n  +  ^)  équations  posées  ,  et  avoir  une  équation  finale  en  x  , 
y  9  h  ^t  yii  ^'  4^'  ^^^^  Téquation  de  la  surface  1,  lieu  des  diverses  positions  C , 
G„  G^, ...  de  la  courbe  génératrice  et  mobile  C;  cette  surface  étant  telle  que  du 
point  {x^y  y'j  2^  toutes  les  courbes  C,  G.,  G,,  ...  seront  respectivement  aperçues 
sur  le  plan  P,  sous  la  forme  G",  G^^  G',,  ...  satisfaisant  aux  conditions  établies. 
Mais  si  les  conditions  établies  pour  G',  au  lieu  de  conduire  à  poser  une  seule 
équation  Ç=0,  conduisent  à  poser  les  deux  équations  $=0  et  l,  =  0,  c'est-à- 
dire  ,  si  le  lieu  des  sommets  des  cônes  est  une  courbe  au  lieu  d'être  une  surface ,  alors 
on  ne  devra  plus  poser  entre  les  n  constantes  a,  a',...  6,  6',...  que(n — 3)  équations, 
pour  avoir  en  tout  (n+1)  équations  entre  lesquelles  Télimination  des  n  constantes 
devra  être  effectuée. 

Appliquons  ce  qui  précède  à  quelques  exemples  y  en  nous  bornant  à  chercher 
ie  lieu  des  sommets  des  cônes  ou  des  points  de  vue. 

Premier  exemple.  Supposons  que  la  courbe  G  est  un  cercle  dont  les  équations 

sont  : 

(iF— a)'4-(y  — 6/=R*        ei        x=^0 

L'équation  du  cône  ayant  son  sommet  au  point  {x\  y\  tI)  et  pour  base  le  cercle  G, 
sera  : 

Supposons  que  le  plan  sécant  P  soit  le  plan  des  «y,  on  devra  faire  x  =  0  dans 
l'équation  du  cône ,  et 

sera  l'équation  de  la  courbe  G'. 

Développant  et  réduisant,  on  trouve  : 

*.  =  0  =r  «•[  (y'  —  bY  +  (x'  —  ay  —  RT  +  z^'Y  —  ^z'iy'  —  6)  jiy  +  etc 

Si  l'on  veut  que  la  courbe  G'  soit  un  cercle ,  il  faudra  poser  leadeu^  équations  de 

condition  : 

V(y'-t)=s=Or^ç 

y >  _  (y' -.  6)*  _  (x' —  a)"  +  R- =±  0  =  t 

dès  lors ,  les  somniots  (x\  y',  z*  )  des  cônes  seront  situés  sur  la  courbe  intersection 
des  deux  surfaces  ^  =  0  et  ^,  =:  0. 
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La  première  équation  est  satisfaite  par  z'  =  0 ,  et  par  y'  —  6=0;  z'  =r  0  est 
réquation  du  plan  des  xy  ;  t/'  —  6  =  0  est  Téquation  d'un  plan  parallèle  au  plan 

des  zx.  '  ' 

M"  Si  Ton  prend  la  solution  z'=±=0,  alors  Téquation  ^,  =  0  se  réduit  à 
{y  —  ^)'  +  (^'  —  û)'  =  R%  équation  du  cercle  C.  Tous  les  sommets  seront 
dès  lors  si  tués  sur  ce  cercle  et  tous  les  cônes  se  réduiront  au  plan  même  du  cercle  G. 

2"*  Si  Ton  prend  la  solution  }f  —  6=0,  alors  Téquation  (,  =  0  se  réduit  à 
z''  —  (x'  —a)'  =  R',  équation  d'une  hyperbole  équilatère,  dont  le  centre  est  au 
centre  du  cercle  G ,  et  dont  le  plan  est  parallèle  au  plan  des  %x. 

On  retombe  donc  sur  la  solution  trouvée  au  commencement  de  ce  mémoire, 
mais  à  laquelle  on  était  arrivé  directement  en  traitant  comme  problème  isolé  et 
àiprioTxX^  problème  des  perspectives  circulaires. 

Deuxième  exemple.  Au  lieu  de  supposer  dans  le  problème  précédent  que  la 
courbe  G'  soit  un  cercle,  supposons  qu'elle  est  une  hyperbole  équilatère. 

Alors  il  faudra  que  les  coefficients  de  z*  et  de  y'  soient  égaux  à  Tunité  et  soient 
de  signes  contraires;  on  devra  donc  poser  l'équation  de  condition  : 

z"+(y'  — 6)*+  («'— ar  =  R'  =  0«ç 

qui  est  Téquation  d'une  sphère  dont  le  centre  est  au  centre  du  cercle  C. 

Dans  ce  cas  le  lieu  des  sommets  des  cônes  est  une  surface. 

Mais  si  l'on  établit  pour  la  courbe  G'  une  seconde  condition ,  savoir,    par 

exemple,  que  ses  axes  seront  l'un  parallèle  à  l'axe  desz  et  l'autre  parallèle  à 

l'axe  des  y  \  alors  on  devra  faire  disparaître  le  terme  en  sy  dans  l'équation  $.  :=  0 

qui  est  l'équation  de  la  courbe  G', 

Et  Ton  devra  poser  dès  lors  : 

z'(y'-6)s«o  =  ç. 

or,  pour  z'  =  0 ,  l'équation  $  =  0  deviendra  : 

qui  est  Téquation  du  cercle  C. 
Pour  y'  =b,  l'équation  ^  ^  U  deviendra  : 

x"  -I-  (x'  —  a)'  =  R' 

qui  est  l'équation  d'un  cercle  ayant  même  centre  que  le  cercle  G  et  qui  est  situé 
dans  un  plan  parallèle  au  plan  des  zoc,  et  Ton  voit  que  dans  ce  cas  tê  lieu  des 
sommets  des  cônes  est  une  courbe. 
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Troirième  exemple.  Supposons  que  la  courbe  C  esl  une  section  conique  dont 
les  équations  sont  : 


JE  =  p ,  et  y'  +  mx*  -f-  »w?  +  9  ==  0 


Téquation  du  cdne  sera  : 


* 


^^+[y  +  i£=^âp3QJ  +  „p  + 


(p  — /)(jî-x')T 


2  — y 


]•+.[.+ fcii^n 


Coupons  ce  cône  par  un  plan  P  passant  par  Torigine  des  coordonnées  et  tel  que 
sa  trace  sur  le  plan  xy  fasse  avec  Taxe  desx  un  angle  ^^  et  dont  Tangle  d'incli- 
naison sur  le  plan  xy  sera  désigné  par  6. 

Au  moyen  des  formules  pour  trouver  l'équation  de  la  section  dans  son  plan , 
on  aura  : 

*,  =  0  =  q(y,sm.B  —  zj  +  [y'Cy.sinO  —  z)  +{p  —  z')  («.siny  — y,  cosf  cose  —  y')]\+ 
+  fn  [a?' (y,  sine  —  jg*)  -j-  (p  —  ;5)  (x,  cosf  +  y, sin f  cosô  —  a/)  ]*  + 
+  n [ar'(y,8in©'  — J8f7+  (p  —  «')  (y,«inÔ  —  ^)  («.cosf  +  y.sinf  cos^  —  a/)] 

Cette  équation  en  a;,  et  y.  sera  celle  de  la  courbe  C. 
En  développant  et  ordonnant  on  trouve  : 


+  m  (p  —  JK')*C08'(p 


a?',+  îy^sin  0  sin  f(p  —  z') 
+  2mx^sinB  cosy  (p— z') 
—  a(p — ^)  sin  f  cog  y  coé  Ô 
-j-  2m(p— ;!r')8inf  cosf  C099 
+  w  (p  —  jc')  sln  6  cosf 


+  q  sin'ô  y*  1+  (p  —  «'j'sin'f     a?',+  Sy^sin  0  sin  f(p  —  z')     xj/,  -f-  etc .  =  0 

+  y"sin'Ô 

4-  (p  —  Z')*C0S«Ô  CO8-*0 

—  ây'sinO .  cosf  cos 0  (p— z) 

+  »wp'*  sin'Ô 

+  m(p  —  j^)"sin'f  cos*0 

-j-  2m(p— jK')ic'.8in6.cos9.siny 

+  nx^  8in*ô 

+  «(p — s/)mnB  .sinr.oosO 

Si  Ton  veut  que  la  courbe  B'  soit  un  cercle ^  il  faudra  poser  les  deux  équations 

de  condition  : 

5  =  0 

ou: 

(jp  —  jg')  [Stjj'sinO sinf  4- 2ma?'sin0  .cosf  —  2(1—  mjsinf  cosy  cosO  +  nsinS  cosf ]  =  0 
et: 

OU  : 

{p^^)*(àn*ff  +  mcoB'^)  =  8in*e(ç  +  y** 4-  ma?"  +  nx')  +  (p  —  y) [(p  —  j»') co8> cos*0 — 
—  Sy'  sinO  cos  Ocosf  -f^m  (p  —  js')8in*f  co8'0-|-  Sitâ^  sinO  cos6  sinf  -j-  nsinO.cos^.cos^]^:  0 

La  première  équation  de  condition  se  trouve  satisfaite  par  : 

!•  p— J8'r=0 

2* 


ft  .  COt  .  9 

y'-f  m  cot .  f .  a?*  —  (1  —  mï  co«»  .  cot .  9  -I 5 =  0 


56 
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L'une  et  l'autre  de  ces  équations  représente  un  plan  :  la  première  un  plan 
horizontal  qui  n'est  autre  que  celui  du  cercle  C  (  on  doit  rejeter  cette  solution  )  ; 
la  deuxième  un  plan  vertical  »  perpendiculaire  au  plan  xy. 

La  deuxième  équation  de  condition  est  celle  d'une  surface  du  second  ordre. 

Ainsi  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  sera  une  section  conique. 

Il  est  facile  de  reconnaître  que  la  surfoce  du  second  ordre  ^  dont  l'équation  est 
.  ^,=0,  sera  un  hyperboloîde  à  une  nappe  lorsque  m  sera  plus  grand  ou  plus 
petit  que  zéro^  et  un  paraboloîde  hyperbolique  lorsque  m  =  0. 

En  sorte  que  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  sera  ; 

^  une  ellipse  lorsque  la  courbe  G  sera  une  ht^erbole , 
une  hyperbole  lorsque  la  courbe  G  sera  une  ellipse^ 
une  parabole  lorsque  la  courbe  G  sera  une  parabole. 

Vérifions  ces  divers  résultats  pour  un  cas  particulier. 

On  pourrait  supposer  :  1*  que  Finclinaison  du  plan  sécant  P  (qui  est  le  tableau) 
restât  constante  ;  ainsi  l'angle  9  serait  constant  et  l'angle  ^  variable. 

2""  Que  la  trace  sur  le  plan  xy  du  tableau  fût  invariable;  ainsi  l'angle  ^  serait 
constant  et  l'angle  9  variable. 

Nous  choisirons  pour  cas  particulier^  celui  où  la  trace  horizontale  du  plan 
sécant  P ,  fait  un  angle  droit  avec  l'axe  des  x  ;  alors  : 

sÎDf  =  1     et    cosf  =  0 

Dès  lors  les  deux  équations  précédentes  ^=:0  et  ^.=:0  se  réduisent  : 
La  première  à  : 

y'sindsO,    d'où    y's=0 

La  deuxième  à  : 

{p  — jjT(1  — mcos*0)  =Ân*^{q'^^+mx'*+na:f)  +  2ma?'(p  —  z')sm8  cose 

La  surface  du  deuxième  ordre  passe  par  là  courbe  G ,  car  si  l'on  coupe  cette 
surface  par  le  plan  dont  Téquation  est  p  —  z  =  0 ,  on  trouve  : 

g  +  y"  +  nw?'*  +  iwc'  =  0 

qui  n'est  autre  que  l'équation  de  la  courbe  G. 
On  peut,  sans  diminuer  la  généralité  de  la  solution,  supposer  que  p  =='0. 
L'équation  de  la  surface  du  deuxi&ne  ordre  sei^a  dès  lors  : 

ji**  (  —  m  cos'O )  —  s^sia' ô  -•  maiià^Q .  a?'"  +  Slmind cob9  jv'x'  ^  n siaMa/  —  9  sin'  a  =  0 

et  l'équation  de  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  sera  (en. vertu  de  ce  que 
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z'*  (  1  -.m  cos*  9 )  —  m sin'O  a?"  +  2m  sm« cosô  a/V  —  n  sin"  ôa^  —  gsin"  9  =  0  ^ 

Cette  eourbe  sera  Tune  des  trois  sections  coniques. 

En  employant  le  caractère  connu  (  B'  —  4AC  ),  qui  sert  à  reconnaître  la  nature 
d'une  section  conique,  dont  F  équation  est  donnée,  on  a  : 

[  4m"  sin*  e  cos'  e  —  4  (m  sin'  9  )  (  1  —  m  cos'O  )]  qui  se  réduit  à  (m  sin"  9) 

Or  :  1*"  Si  m  est  positif,  la  courbe  G  est  une  ellipse ,  et  alors ^  comme  m  sin'  9 
est>  0,  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  ou  des  points  de  vue  {x\  z) 
sera  une  hyperbole. 

S""  Si  m  est  négatif ,  la  courbe  G  est  une  hyperbole ,  et  alors  comme  m  sin'  6 , 
est  <0 ,  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  ou  des  points  de  vue  ( ^,  z' )  sera 
une  ellipse. 

3""  Si  m  =  0,  la  courbe  G  est  une  parabole,  et  alors  comme  m  sin'  0  s=:  0,  la 
courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  ou  des  points  de  vue  (x^y  t!)  sera  une 
parabole. 

Nota.  [  Dans  ce  dernier  cas,  Téquation  de  la  courbe  lieu  des  points  de  vue  est  : 

Ji"  —  nain'  9.x  —  q  sin*  9  =  o 

et  comme  l'équation  de  la  courbe  G  est  dans  ce  cas , 

y'  +  iMc  +  î  =  0 

on  voit  que  ces  deux  courbes  se  trouvent  situées  Tune  sur  le  plan  xy,  Tautre  sur 
le  plan  auc,  et  qu'elles  ont  toutes  deux  pour  axe  infini  Taxe  des  x\  mais  ces 
courbes  sont  tournées  en  sens  inverse,  l'une  étant  dirigée  vers  les  x  négatifs , 
l'autre  au  contraire  vers  les  x  positifs.  ]  * 

On  voit  de  suite  que  : 

i"*  Si  m  est  positif  (  G  est  alors  une  ellipse  )  ; 

La  surface  du  deuxième  ordre  dont  ^  :=  0  est  l'équation ,  sera  encore  un 
Ityperbolcade  à  une  nappe  et  à  trois  axes  inégaux. 

2""  Si  m  est  négatif  (G  est  alors  une  hyperbole  )  ; 

La  surface  du  deuxième  ordre  dont  |«  es  0  est  l'équation ,  sera  encore  un 
hyperboUnde  à  une  nappe  et  à  trois  axes  inégaux. 

3"*  Si  m  =  0  (  G  est  alors  une  paipbole  )  ; 

La  surface  du  deuxième  ordre  dont  (^  =  0  est  l'équation ,  sera  un  paraboloide 
hyperbolique. 
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Nota.  (Si  C  est  une  ellipse ,  cette  courbe  est  une  section  de  C lufperbototde  à  une 
nappe,  et  f hyperbole  lieu  des  points  de  vue  est  dans  le  plan  20:;  l'axe  imaginaire 
de  la  surface  hyperboloide  se  trouve  situé  dans  ce  plan  zx. 

Si  G  est  une  hyperbole,  cette  courbe  est  une  section  de  Fhyperbotmde  à  une 
nappe,  et  C  ellipse  lieu  des  points  de  vue  est  dans  le  plan  zx;  Taxe  imaginaire  de 
la  surface  hyperboloide  se  trouve  dans  ce  cas  situé  dans  le  plan  xy ,  et  ainsi  dans 
le  plan  de  la  courbe  C. 

Il  y  a  réciprocité^  comme  cela  arrive  presque  toujours,  dans  les  problèmes  rela- 
tifs à  des  ellipses  ou  à  des  hyperbotesy  et  dont  la  solution  conduit  à  trouver  pour 
résultat  une  section  conique.  ) 

Reprenons  l'équation  du  lieu  des  points  de  vue  , 

a"  (1  —  mcos'ô)  —  msin'éjr"  +  2msinQcosBafz'  —  n$in*^af  —  q  co«*ô  =  0 

et  cherchons  la  direction  des  axes  de  la  courbe  représentée  par  cette  équation. 

En  employant  les  formules  connues  pour  passer  d'un  système  de  coordonnées 
rectangulaires  à  un  autre  système  aussi  rectangulaire,  et  qui  sont  : 


cà  ■=-x  008  w  —  jS  sin  0) 
jr'  =  0?  sin  0)  -|-  jc  cos  •» 


on  trouve  : 

+  (i  — m  006*6)  sin^  &> 
—  m  sin'  6  008*  » 
4-2111  sinO  0069  sinu  co6  w 

On  devra  poser  : 


37*+  (1  —  m  COS'  0)  C06*&) 

—  m8in'6sin*b> 

— 2m  sin9  cosO  oos  &>  siiiw 


z"+2(i  — moos'Ôjsinwcoso) 
-f*  ^fi^  sin*  6  sin  &>  cos  a» 
-^  %m  sin  0  cosO  006*  co 
—  2m sin  9  006  9  sin*  c^ 


X»  +  etc.  =  0 


d'6ù: 


(1 — mco8*9+m  sin*6)  sine» oos a».-f~  ***  8in9  oos  9  (oos'  w  7—  sin  '  w)  =  0 

— msin9oos0 

^»g  •  •*  ""  1  —  m  (oos*  0  —  sin  *  9  +  ai n  6  oos  6) 


et  désignant  tang  9  par  <,  on  aura  : 

t 


sin  9  = 


d'où: 


V/F+î 


et    cos  9  = 


1 


VJ^^ 


—  mt 


Dès  lors  : 

4*  Lorsque  m=  1 ,  et  alors  la  section  conique  est  un  cercle ,  on  trouve  :  ; 

1 


tangb>=: 


4  —  2^ 
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â"*  Si  Ton  suppose  que  le  plan  sécant  se  confond  avec  le  plan  des  t/z,  alors 
Tangle  6  est  égal  à  un  angle  demi-droit,  et  tang  6=  i. 

Faisant  donc  ^=4,  dans,  la  valeur  de  tangco,  on  trouve  :  tang  ci)= — i, 
d'où  Ton  doit  conclure  que  l'angle  a>  est  égal  à  la  somme  de  trois  angles  demi-^ 

droit.  Ainsi  Ton  a  («  —  9)=  1 .  droit. 

Ces  résultats  s'accordent  avec  ceux  obtenus  au  commencement  de  ce  mémoire. 

Nous  ne  pousserons  pas  plus  loin  ces  recherches,  qu'il  sera  facile  de  compléter 
en  cherchant  les  axes  de  la  courbé  lieu  des  points  de  vue;  on  pourra  aussi 
s'exercer  à  chercher  la  direction  des  axes  et  leurs  longueurs ,  pour  la  courbe 
dont  les  équations  sont  ^:=:0  et  l^=z  0.  Alors  la  question  sera  résolue  dans  toule 
sa  généralité. 

Nous  allons  maintenant,  au  moyen  de  constructions  graphiques,  analogues  à 
celles  employées  au  commencement  de  ce  mémoire,  montrer  que  le  lieu  d'une 
section  conique  C  se  mouvant  parallèlement  à  elle-même,  et  son  centre  parcou- 
rant une  droite  »  sera  : 

i*"  Si  la  courbe  G  est  une  ellipse ^  un  ellipsoïde,  ou  un  hyperboloïde  à  deux 
nappes  ,  ou  un  paraboloide  elliptique  ; 

2''  Si  la  courbe  G  est  une  parabole  ^  un  hyperboloïde  à  deux  nappes  ou  un  para-' 
boloide  elliptique  ; 

S""  Si  la  courbe  G  est  une  hyperbole ,  un  hyperboloïde  à  deux  nappes. 

Et  ce  qui  vient  d'être  énoncé  sera  exacte  si,  en  vertu  de  ce  que  nous 
savons,  par  Vanalyse,  que  la  surface  engendrée  est  du  deuxième  ordre  ;si, 
dis-je  : 

Dans  le  pr^mt^  cas^  la  courbe  méridienne  est  une  courbe  fermée  ou  une  courbe 
composée  de  deux  branches  infinies,  ou  une  courbe  ayant  une  seule  branche 
infinie. 

Si ,  dans  le  deuxième  cas,  la  courbe  méridienne  est  composée  de  deux  branches 
infinies ,  ou  d'une  seule  branche  infinie* 

Si,  dans  le  troisième  cas ^  la  courbe  méridienne  a  deux  branches  infinies. 

Premier  cas.  Supposons  sur  le  plan  horizontal  xy(fig.  ,i03)  une  suite  d'ellipses 
concentriques  et  semblables  E,  E',  E"..^;  dans  le  plan  vertical  xz,  construisons 
la  suite  des  hyperboles  lieu  des  points  de  vue.  H,  H',  H",...  :  toutes  ces  hyper- 
boles seront  semblables  et  concentriques.  Sur  l'une  des  asymptotes  prenons  un 
point  arbitraire  A,  et  par  ce  point  menons  dans  le  plan  xz  une  droite  D,  cette 
droite  pourra  prendre  trois  positions  : 

La  première 9  D,  coupera  en  deux  points  Tune  des  branches  des  hyperboles; 
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La  deuxième,  D',  sera  parallèle  à  Tune  des  asjfinptotes  et  ne  coupera  qu'une 
des  branches  de  chaque  hyperbole  et  en  un  seul  point  ; 

La  troisième,  D",  coupera  en  un  point  chacune  des  deux  branchés  des  hyper- 
boles. 

Par  le  centre  des  ellipses  on  pourra  mener  dans  le  plan  x%  une  droite  B  parallèle 
à  D  ;  ou  B'  parallèle  à  D^  ou  B''  parallèle  à  D". 

En  faisant  glisser  chaque  système  de  courbes  E  et  H ,  E'  et  H V*  •  parallèlement 
à  la  droite  D^  ou  DV  ou  D'',  jusqu'à  ce  que  toutes  les  hyperboles  viennent  se 
couper  au  même  point  A,  la  construction  étant  achetée,  on  voit  que  la  courbe 
tracée  sur  le  plan  xz,  et  lieu  des  sommets  des  ellipses  en  leurs  nouvelles  positions  > 
sera  : 

i""  Pour  la  droite  D  une  courbe  fermée  (ellipse)  ; 

S""  Pour  la  droite  D'  une  courbe  ayant  une  seule  branche  infinie  (parabole); 

S""  Pour  la  droite  D''  une  courbe  composée  de  deux  branches  infinies  (hyper- 
bole). 

Et  il  est  bien  évident ,  par  le  mode  même  de  génération  de  la  surface ,  qu'elle 
sera  : 

Ou  i*"  un  ellipsoïde; 

Ou  2""  un  paraboloîde  elliptique  ; 

Ou  3"*  un  hyperboloide  à  deux  nappes. 

Deuxiètne  cas.  Supposons  sur  le  plan  horizontal  xy  (fig.  i04)  une  suite  de 
paraboles  égales  ayant  même  axe  infini,  P,  P',  P"...  (C^  courbes  seront  dès  lors 
semblables  et  concentriques.  ) 

Construisons  dans  le  plan  vertical  xz  la  suite  des  paraboles  lieu  des  points  de 
vue,  Q,  Q\  Q"...  (toutes  ces  paraboles  étant  égales  et  parallèles). 

Sur  Tune  d'elles,  Q,  prenons  un  point  arbitraire  9,  et  par  ce  point  menons 
dans  le  plan  xz  une  droite  D ,  cette  droite  pourra  prendre  deux  positions. 

La  première,  D,  coupera  en  deux  points  chacune  des  paraboles,  et  il  existera 
une  certaine  parabole  Q.  qui  lui  sera  tangente  ; 

La  deuxième,  D',  ne  coupera  qu'en  un  point  chacune  des  paraboles,  et  il 
existera  une  certaine  parabole  Q,  qui  lui  sera  tangente. 

Faisons  glisser,  comme  dans  le  premier  cas,  les  systèmes  de  courbes  P  et  Q, 
P'etQ' 

La  courbe  lieu  des  sommets  des  paraboles  P,  P',  P", ...  et  tracée  sur  le  plan  xz , 
sera  : 

l*"  Pour  la  droite  D  une  courbe  composée  de  deux  branches  infinies  (qui  ne 
sera  pas  une  section  conique)  ; 
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2'  Pour  la  droite  D'  une  courbe  composée  d*une  branche  infinie  (parabole). 

Ainsi ,  la  surface  engendrée  par  la  parabole  mobile  P ,  sera  : 

i*  Composée  de  deux  nappes  infinies  (cette  surface  n*est  pas  du  deuxième 
ordre  (»)  ; 

2"*  Un  paraboloîde  elliptique. 

Si  Ton  avait  tracé  sur  le  plan  horizontal  xy  {fig.  105  ),  une  suite  de  paraboles 
inégales  P,  P',  P"...  ayant  même  axe  infini  et  même  sommet;  toutes  ces  courbes 
seraient  semblables. 

Construisant  les  paraboles  Q,  Q',  Q'' lieux  des  points  de  vue,  et  achevant 

les  constructions,  on  trouverait  sur  le  plan  xzy  pour  Ûeu  des  sommets  des  para- 
boles P,  P^  P"...  (en  leurs  nouvelles  positions)  une  courbe  qui  serait  : 

Ou  V  composée  de  deux  branches  infinies  (hyperbole). 

Ou  2*  composée  d'une  branche  infinie  qui  ne  serait  pas  une  section  conique. 

Ainsi  la  surface  serait  : 

Ou  i""  un  byperboioîde  à  deux  nappes  ; 

Ou  2''  formée  par  une  seule  nappe  infinie  (cette  surface  n'est  pas  du  deuxième 
ordre)  (**). 

Troisième  cas^  Supposons  sur  le  plan  horizontal  xy  (fig.  i06)une  suite  d'hyper- 
boles H  j  H',  H''...,  concentriques  et  semblables* 

Traçons  sur  le  plan  vertical  xz  la  suite  des  ellipses  semblables  et  concentriques 
E I  £',  E",  lieu  des  points  de  vue. 

Prenons  sur  l'ellipse  E  un  point  arbitraire  e,  et  menons  par  ce  point  e  dans  le 
plan  xz  une  droite  D.  Cette  droite  ne  pourra  prendre  qu'une  seule  position  par 
rapport  aux  ellipses;  elle  coupera  toujours  chacune  d'elles  en  deux  points ,  et  il 
existera  toujours  une  certaine  ellipse  E,  qui  lui  sera  tangente.  Achevant  les  cons- 
tructions ,  comme  précédemment ,  l'on  obtiendra  sur  le  plan  xz,  pour  la  courbe 
lieu  des  sommets  des  hyperboles  (en  leurs  nouvelles  positions),  une  courbe  com- 
posée de  deux  branches  infinies  (hyperbole). 

Ainsi  la  surface  sera  un  byperboioîde  à  deux  nappes* 

Je  terminerai  ce  mémoire  par  le  problème  suivant  : 

Je  suppose  un  cercle  C,  situé  sur  le  plan  horizontal  que  nous  prendrons  pour 
plan  des  xy ,  l'équation  de  ce  cercle  sera  dès  lors  : 

(*)  Poiaqne  les  sections  parallèles  ne  sont  des  paraboles  égales  que  pour  les  deux  parabolofdes. 
(**)  Puisque  sur  les  deux  paraboloUes  (surfaces  du  deuxième  ordre  formées  d'une  seule  nappe  infinie) 
les  sections  parallèles  et  paraboliques  sont  des  paraboles  égales. 
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Ce  cercle  étant  la  base  d'un  cône  oblique  ^  dont  les  coordonnées  du  sommet  seront  : 

réquation  de  ce  cône  du  second  ordre  sera,  dès  lors: 

^.  (a^^+y"— R*)  +  x\  x''+y\  z!*—  2j:-V.  x^— 2yV.  yz+^'R\  z— 2*'R'= 0  - 

Je  coupe  ce  cône  par  un  plan,  et  pour  rendre  le  problème  plus  simple»  je 
suppose  que  le  plan  sécant  soit  le  plan  yz. 

Je  fais  donc  a;=  0  dans  Téquation  du  cône  »  et  j'aurai  pour  Téquation  de  la 
courbe  de  section  : 

z^  (a^>-|-  y'>—  R»)  +y\z'^-^^y'z'.yz+%y'1\\z  — jr''R*=  0 

Je  cherche  les  coordonnées  du  centre  de  cette  courbe. 

Je  substitue  dès  lors  2  +  6eti/  +  aà  la  place  de  2  et  j/  dans  Téquation  de  cette 
courbe,  et  j'aurai  : 

Le  coefQcient  de  z  sera  : 

26  (x'*+y"—  R")  —  2t/z!.  a  +  ^x'K* 

Le  coefBcient  de  y  sera  : 

Pour  que  les  termes  en  x  et  t^  disparaissent,  il  faudra  égaler  à  zéro  chacun 
de  ces  coefficients  ,  et  Ton  aura  deux  équations ,  d'où  Ton  tirera  : 

RV 
et 

R'— «" 

a  et  g  seront  les  coordonnées  du  centre  de  la  courbe  de  section. 

Si  nous  voulons  que  les  diverses  courbes,  sections  faites  par  le  plan  yx  dans  les 
divers  cônes,  aient  même  centre,  nous  devrons  établir  que  les  cônes  ayant  le  cercle 
C  pour  base,  auront  pour  sommet  un  point  x\  y\  z\  variant  de  position  dans 
Tespace  pour  chacun  de  ces  cônes,  mais  variant  suivant  une  loi  telle  que  le  centre 
des  diverses  sections  soit  toujours  le  même  point  (a,  6)  ;  il  faudra  donc  poser  les  deux 
équations  de  condition  a  :=  constante  et  6=:  constante,  ou  ,  en  définitive,  il 
faudra  écrire  les  deux  équations  de  condition  : 


■-' 


n'y'  „  Kz 


R*  — a/* R'-  a/" 


Les  deux  équations 

K(3^'  +  R^y'  —  AR*  =  0 
Bar'  +  RV  —  BR"  =  0 

sont  celles  de  deux  cylindres  ayant  chacun  pour  base  une  parabole,  le  premier 
ayant  ses généralrices  parallèles  à  l'axe  des  2,  et  le  second  ayant  ses  génératrices 
parallèles  à  Taxe  des  y. 

La  courbe  intersection  de  ces  deux  cylindres  sera  donc  le  lieu  des  sommets  des 
divers  cônes  qui,  ayant  le  cercle  G  pour  base ,  seront  coupés  par  le  plan  j^z  sui- 
vant des  sections  coniques  ayant  toutes  même  centre  (a,  6). 

Si  Ton  suppose  que  les  sommets  des  cônes  sont  tous  situés  sur  le  plan  x%,  alors 

RV 
on  devra  poser  y'=0,  d'où  l'on  a  :  «=0,  et  on  aura  toujours  :  6=  ^,  _^   ., 

Alors  les  sommets  des  cônes  seront  tous  distribués  sur  une  parabole  située  sur 
le  plan  xz,  et  ayant  son  sommet  au  centre  des  sections  coniques ,  ce  centre 
ayant  pour  coordonnées  a  =  0  et  6  =  B ,  et  ayant  pour  axe  infini ,  l'axe 
des  z»  et  passant,  en  outre,  par  lès  points  en  lesquels  le  cercle  C  est  coupé  par 
Taxe  des  x. 

Reprenons  les  équations  des  deux  cylindres  paraboliques  : 

\ar  +  Ry  -  AR'  =  0 
Ba/*  -J-  RV  —  RR'  «  0 
on  voit  de  suite  que  : 

Les  deux  bases  (paraboles)  se  coupent  en  deux  points  qui  ne  sont  autres  que 
ceux  en  lesquels  le  cercle  G  est  coupé  par  l'axe  des  x\  et  si  nous  cherchons  la  pro- 
jection sur  le  plan  yz,  de  la  courbe  intersection  de  ces  deux  cylindres,  nous  obte- 
nons pour  son  équation  : 

(R'y'  —  AR*)R  =  (RV  —  BR*)A 
ou  :. 

y'B  —  z'A  =  if  ou  y'  =  ^z' 

B 

Ainsi  la  courbe  lieu  des  sommets  des  cônes  est  une  courbe  plane,  et  elle  est 
une  parabole  située  dans  un  plan  passant  par  l'axe  des  x,  et  ayant  pour  trace  sur 
le»  plan  y%  une  droite  dont  l'équation  est  : 

y  =  g^  ou  y'  =  -|js 
Ainsi  la  parabole  lieu  des  sommets  des  cônes  a  pour  axe  infini  la  droite  y'=:  --  %  ; 
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elle  a  son  sommet  au  point  (a,  6);  el  elle  passe  par  les  points  en  lesquels  le  cercle  C 
est  coupé  par  Taxe  des  x. 
On  peut  donc  énoncer  les  deux  théorèmes  suivants  : 

V  Étant  donné  un  cercle  G  et  un  diamètre  D  dece  cercle ,  dont  les  extrénàiét  seront 
les  points  d  et  d'  ;  si  par  D  on  mène  un  plan  quelconque  R  ;  si  dans  ce  plan  R  on  mène 
par  le  centre  du  cercle  C  une  droite  B  perpendiculaire  à  D  ;  ^î  sur  B  on  prend  un  point 
arbitraire  S  ;  si  dans  le  plan  R  on  construit  une  parabole  P  ayant  S  pour  sommet , 
B  pour  axe  infini ,  et  passant  par  les  points  à  et  d''^  tout  point  de  la  courbe  P  sera  le 
sommet  d!un  cône  qui ,  ayant  le  cercle  G  pour  base ,  sera  coupé  par  un  plan  T  passant 
par  le  centre  du  cercle  C  et  perpendiculaire  au  diamètre  D ,  suivant  une  section  conique 
ayant  le  point  S  pour  centre. 

2**  Étant  donnée  une  parabole  P,  dont  on  connaît  le  sommet  S  et  taxe  infini  B  et  wi 
point  m  ;  si  du  point  m  on  abaisse  une  perpendiculaire  D  sur  la  droite  B ,  et  qu^on  la 
prolonge  d*une  quantité  om'  =  om  (  /^  point  0  étant  le  pied  de  la  perpendiculaire  D 
sur  la  droite  B  )  ;  si  à  droite  et  à  gauche  du  sommet  et  sur  la  droite  B ,  on  prend  deux 
points  p'  et  p  tels  que  p'S  =:  pS ,  les  droites  m'p'  et  mp  «e  couperont  en  un  point  qui 
sera  situé  sur  la  parabole  P. 

Ce  dernier  théorème  permettra  de  construire  graphiquement  (par  points),  une 
parabole  dont  on  connaîtrait  le  sommet,  l'axe  infini  et  un  point.  Et  en  eflet  : 

Étant  données  :  i*  une  droite  D  [fig,  i08)  et  un  point  d  sur  cette  droite,  et 
2"  une  droite  K  perpendiculaire  à  D ,  et  la  coupant  en  un  point  o,  et  deux  points 
X  eii/  situés  sur  Ket  à  égale  distance  du  point  o;  on  construira  la  parabole  pas- 
sant par  les  points  x  et  y,  et  ayant  le  point  d  pour  sommet,  de  la  manière 
suivante. 

On  prendra  une  ouverture  de  compas  arbitraire,  on  la  portera  sur  D  à  partir  du 
point  dy  à  droite  et  à  gauche  de  ce  point,  et  Ton  aura  les  points  de  division  i,  2 , 
3,  4, et  les  points  de  division  1',  2',  3',  4' 

Les  droites  xA     et    y  A'    sd»pouperont  en  un  point     m 

—  x.'l     et     y.2'  —  m 

—  :r.3     et     y.  3'  —  m" 

et  les  points  m,  m',  m" y  ....  appartiendront  à  la  parabole  demandée. 

Remarquons  que  les  droites  x.l  ety.l' se  couperont  sous  un  angle  qui  ira 

en  augmentant  à  mesure  que  les  points  de  divisions  homologues  s'éloignent  du 
point  (/,  et  que  le  plus  petit  angle  sous  lequel  ces  droites  puissent  se  couper  est 
celui  formé  par  les  droites  xd  et  yd. 
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Il  me  semble  que  cette  construction  de  la  pnrabole  est  préférable  à  celle  em- 
ployée dans  les  ateliers  pour  le  tracé  du  balancier  d'une  machine  à  vapeur  ;  eu 
effet,  la  construction  employée  est  la  suivante  :  on  divise  oci( en  un  certain  nombre 
de  parties  égales,  et  oy  en  un  même  nombre  de  parties  aussi  égales  entre  elles  ; 
par  les  points  de  division  situés  sur  oy  on  mène  des  parallèles  à  la  droite  D;  par 
le  point  X  et  les  points  de  division  situés  sur  D ,  on  aiène  des  droites,  les  points 

de  division  sur  D  étant  cotés  i,  2,  3,  4, à  partir  du  point  d^  et  les  points 

de  division  sur  oy  étant  cotés  i\  2\  S\  A\ à  partir  du  point  o,  la  droite x.l 

et  la  parallèle  passant  par  1'  se  coupent  en  un  point  qui  appartient  à  la  parabole. 

On  voit  de  suite  que  le  plus  petit  angle  est  égal  à  xdo,  c'est-à-dire ,  égal  à  la 
moitié  du  plus  petit  angle  donné  par  la  construction  que  je  propose. 

La  construction  nouvelle  peut  s'appliquer  au  cercle,  à  lellipse  et  à  Thy- 
perbole. 

Et  en  effet  : 

Imaginons  un  cône  ayant  pour  base  une  ellipse  E  (jîgr.  107);  coupons  ce  cône 
par  «un  plan  parallèle  à  la  génératrice  SA,  et  de  manière  que  son  plan  passe  par 
le  centre  o  de  la  courbe  E ,  xye%  AB  étant  les  axes  de  cette  courbe  E. 

La  génératrice  SB  sera  coupée  en  d  par  le  plan  de  la  parabole  P.  Prenant  deux 
points  1'  et  1  à  égale  distance  du  point  d,  et  situés  sur  ody  qui  est  une  droite  pa- 
rallèle à  SA ,  les  droites  xA  et  y.l'  se  couperont  en  un  point  m  de  la  parabole  P  ; 
dès  lors  les  droites  S.l,  S. l' couperont  la  droite  AB  en  les  points  i.  et  i/,  et  les 
droitesx.lt  et  yA,\  se  couperont  en  un  point  n  qui  appartiendra  à  Tellipse  E. 
^  Si  le  point  1/  était  en  q  sur  la  droite  horizontale  Sq ,  alors  on  voit  que  le  point 
homologue  de  q  serait  le  point  a,  car  évidemment  do  c=:  dq. 

Le  point  i/ serait  alors  à  Tinfinisur  AB,  et  le  point  i,  serait  au  centre  o,  et  le 
point  91  ne  serait  autre  que  le  point  y. 

D'après  ce  qui  précède,  la  construction  sera  donc,  pour  l'ellipse  et  le  cercle, 
celle  qui  est  donnée  ci-après. 

(Fig.  i09).  On  prendra  un  point  S  arbitraire  sur  l'un  des  axes^  on  mènera  od 
parallèle  à  SA ,  et  coupant  SB  au  point  d , 

On  portera  à  droite  et  à  gauche  du  point  d,  des  divisions  égales  entre  elles  et 
arbitraires;  on  mènera  les  droites  homologues  telles  que  S.  i  et  S  .  1'»  qui  vien- 
dront diviser  la  droite  ABen  des  points  homologues  tels  que  i,  et  1/,  et  les  droites 
homologues  a:.  1.  et  y .  i',,  se  couperont  en  des  points  tels  que  m. 

D'après  ce  qui  précède,  la  construction  sera  donc  pour  l'hyperbole,  celle  qui 
est  indiquée  fig.  ilO  ;  en  supposant  que  l'on  connaisse  les  sommets  A  et  B  de 
l'hyperbole  et  deux  points  x  ei  y  d'une  de  ses  branches,  xy  étante  d*ailleurs, 
perpendiculaire  à  AB.  Ainsi  : 
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On  prendra  suvxy  un  point  S  arbitraire^  on  mènera  les  droites  SA  et  SB;  par  le 
point  o  on  tracera  ocf  parallèle  à  SB,  el  à  partir  du  point  d  on  portera  à  droite  et  à 
gauche  sur  od  des  divisions  égales  et  d'une  longueur  arbitraire ,  et  la  construction 
s'achèvera  comme  pour  Fellipse. 

Remarquons  que  les  constructions  que  je  viens  d'exposer  peuvent  s^exécuter 
facilement  sur  le  terrain,  et  qu'ainsi  l'on  pourra  piqueter  sur  le  terrain  les  divers 
points  d'une  ellipse,  ou  d'un  cercle,  ou  d'une  branche  d'hyperbole,  ou  d'une 
parabole  par  la  méthode  des  alignements. 

Remarquons  que  la  méthode  adoptée  dans  les  ateliers  pour  la  construction  de 
la  parabole,  courbe  d'égale  résistance  du  balancier,  s'applique  aussi  au  tracé 
d'une  ellipse  et  d'une  branche  d'hyperbole. 

Et  en  effet  : 

Imaginons,  fig.  i07 ,  le  cône  dont  le  sommet  est  en  S,  et  qui  a  pour  base 
l'ellipse  E. 

Si  l'on  prend  sur  oy  le  point  i"  tel  que  Ton  ait  — ^,  =  -r—  ,  la  droite  1"  .  m 

parallèle  à  od^  coupe  la  droite  x .  1  au  point  m  de  la  parabole;  donc  SA  étant 
parallèle  à  orf ,  la  droite  A .  i"  coupera  la  droite  x.  1,,  au  point  n  de  l'ellipse  E. 

On  voit  de  suite,  sans  qu'il  soit  besoin  d'entrer  dans  de  plus  longs  détails, 
comment  la  construction  devrait  être  exécutée  pour  le  tracé  de  l'hyperbole. 

Remarquons  :  l""  que  si  Ton  suppose  une  parabole  rapportée  à  des  axes 
obliques  et  parallèles  à  un  système  de  diamètres  conjugués,  l'origine  des  coor- 
données étant  sur  la  courbe,  son  équation  sera  toujours  delà  forme  y'  =  2px,  et 
que  dés  lors ,  tout  ce  qui  précède  s'appliquera  mot  à  mot ,  à  la  construction 
d'une  parabole  ayant  une  droite  D'  pour  diamètre  parallèle  à  l'axe  infini  D,  et 
passant  par  un  point  d!  situé  sur  D',  et  p^r  deux  points  x'  et  y  situés  sur  une 
droite  xy  faisant  avec  D'  un  angle  arbitraire  a  (cet  angle  a  étant  celui  que  la 
tangente  au  point  cT  doit  faire  avec  le  diamètre  donné  D')  ;  ces  deux  points  x  et  y' 
étant  d'ailleurs  également  distants  de  la  drx)ite  D'. 

Et  que ,  dès  lors ,  aussi ,  toutes  les  constructions  précédentes  s'appliqueront  à 
une  ellipse  ou  à  une  hyperbole  dont  on  connaîtra  un  système  de  diamètres  con- 
jugués et  un  point,  aif  lieu  d'en  connaître  les  axes  et  un  point. 

Enfin  remarquons  :  2''  que  l'on  peut  déduire  de  oe  qui  précède ,  la  construction 
d'une  ellipse  ou  d'une  hyperbole ,  dont  on  connaîtrait  :  l""  un  axe  et  un  point 
(raxe  étant  transverse  ou  sécant  pour  l'hyperbole) ,  ou  2''  un  diamètre  (  le  dia- 
mètre étant  transverse  ou  sécant  pour  Thyperbule)  ;  et  un  points  et  Tangle  que 
la  corde  passant  par  le  point  donné  (et  conjuguée  du  diamètre  donné),  fait 
avec  ce  même  diamètre ,  sans  avoir  besoin  de  recourir  à  Vanalyse^  comme  nous 
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l'avons  Fait  dans  Farticle  précédent .  mais  seulement  à  la  théorie  des  projections. 

Car  :  Fig.  (i09).  On  peut  supposer  que  Taxe  xy  de  lellipse  E,  est  une  corde 
conjuguée  de  l'axe  AB  ,  et  toutes  les  constructions  précédentes  ne  seront  point 
modifiées. 

Et  si,  ensuite,  on  projette  obliquement  tout  le  système  sur  un  plan  quel- 
conque; les  parties  égales  prises  sur  la  droite  D  à  partir  du  point  d  ,  et  portées 
à  droite  et  à  gauche  de  ce  point,  se  projetteront  toujours  suivant  des  parties 
égales  entre  elles. 

Ainsi  Tellipse  E  sera  projetée  suivant  une  ellipse  E'  ;  les  axes  AB  et  xy  (ou  Taxe 
AB  et  sa  corde  conjuguée  xy)j  suivant  des  diamètres  conjugués  A'B^  et  xy'  (ou 
suivant  un  diamètre  A'B'  et  une  corde  conjuguée  x'y')  ;  et  si  Ton  considère  la  pa- 
rabole P  (fig.  i08)  j  elle  sera  projetée  suivant  une  parabole  P',  dont  D'  projection 
de  Taxe  inflni  D ,  sera  un  diamètre. 

On  voit  de  suite  que  ce  que^ious  venons  de  dire  pour  Fellipse  E,  base  du 
cône  y  aurait  lieu  pour  une  hyperbole  qui  serait  la  base  du  cône,  en  vertu  de  ce 
que  Ton  peut  projeter  tout  le  système  de  l'espace,  représenté  par  la  figure  (i08) , 
sur  un  plan  de  direction  arbitraire,  et  parallèlement  à  une  droite  de  direction 
aussi  arbitraire. 

On  voit  encore ,  qu'au  lieu  de  prendre  pour  la  construction  des  divers  points 
d'une  section  conique ,  un  point  S ,  situé  :  1"  sur  l'axe ,  ou  T  sur  le  diamètre ,  ou 
d""  sur  la  corde  â:t(  (cette  corde  éiant  conjuguée:  1*  de  l'axe,  ou  2*  et  3*  du  diamètre 
AB) ,  on  peut  le  prendre  partout  où  l'on  voudra  sur  le  plan  de  la  courbe  à  tracer. 
Seulement  il  faut  remarquer  que  lorsque  te  point  S  est  un  des  points  x  ou  y,  par 
lequel  la  courbe  doit  passer,  la  construction  graphique  est  plus  simple ,  parce 
qu*alors  les  droites  (ou  transversales) ,  telles  que  S  .  1  et  a; .  i  ,  se  confondent ,  et 
qu'alors  on  a  moins  de  lignes  à  tracer  sur  V épure  ou  moins  de  lignes  à  piqueter 
sur  le  terrain. 

Nous  avons ,  dans  ce  qui  précède ,  fait  passer  la  propriété  de  la  parabole  sur 
les  autres  sections  coniques  ;  on  peut  démontrer  directement  pour  It  cercle 
la  propriété  qui  nous  occupe,  et  par  suite,  la  faire  passer  sur  les  autres  sections 
coniques,  et  en  effet  Ç)  \ 

Prenons  une  droite  AB,  traçons  sur  cette  droite  comme  diamètre  un  cercle  C  - 
menons  une  corde  xy  perpendiculaire  à  AB ,  et  coupant  AB  au  point  o  (les  poinr 
A,  B,  0?,  j^,  étant  sur  le  cercle  G). 

Gela  posé  : 

Menons  la  droite  xB  ;  et  par  le  point  o  la  droite  D  perpendiculaire  à  xh  et  la 

(*)  Pour  ce  qui  suit  nous  ne  donnerons  point  la  figure  :  chacun  pourra  la  faire  en  lisant  le  texte 
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coupant  en  un  point  d  ;  prenons  sur  la  droite  D,  à  droite  et  à  gauche  du  point  rf, 
deux  points  p  et  p'  tels  que  pd^=:pdj  menons  les  droites  a;pet  xp'  coupant  AB  pro- 
longé, la  première  en  un  point  q  et  la  deuxième  en  un  point  q'  ;  puis  traçons  la 
droite  yq'  coupant  la  droite  xq  au  point  m. 

Je  dis  que  le  point  m  est  un  point  du  cercle  C. 
En  effet  : 

l""  Les  angles  Bxg'  et  byq'  sont  égaux  ; 
2""  Les  angles  qxh  et  Bxq'  sont  ^aux. 

Donc  : 

yxB  =  yxm  -f-  *n^B 
et: 

d'où  : 

Maintenant ,  pour  faire  passer  cette  construction,  d'un  point  m  quelconque 
du  cercle,  sur  la  parabole  ,  il  suffira  d*éleverpar  le  point  o  une  per|)endiculaire 
au  plan  du  cercle,  et  de  prendre  sur  cette  verticale  un  point  S  tel  que  Ton  ait 
So=  ox=  la  demi-corde  xy;  puis  de  regarder  ce  point  S  comme  le  sommet  d'un 
cône  oblique  ayant  le  cercle  C  pour  base. 

Il  estévident  que  le  plan  mené  par  la  droite  xy  et  parallèlement  à  la  génératrice 
SA  coupera  ce  cône  suivant  une  parabole ,  et  qu'en  achevant  les  constructions  on 
retrouvera  la  propriété  remarquable  au  moyen  de  laquelle  nous  avons  proposé  de 
construire  la  parabole ,  etc.,  etc. 
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ï^"  2. 

APPLICATION  A  LA  GHAVURE  DES  MÉDAILLES  ET  DES  BAS-RELIEFS,  DES  PROJECTIONS 
ORTHOGONALES  DES  SECTIONS  PARALLÈLES  ET  ÉQUIDISTANTES ,  AU  MOYEN  DES- 
QUELLES l'on  parvient  A  REPRÉSENTER  LES  CORPS  EN  GÉOMÉTRIE  DESCRIP- 
TIVE   (*). 

« 

Dans  les  caries  topographiques  (à  une  grande  échelle),  Ton  représente  le 
terrain  au  moyen  de  courbes  horizontales  ou  de  niveau  ;  de  sorte  que  Ton 
trace  sur  la  carte  une  série  de  courbes  qui  sont  les  projections  sur  je  plan  d'ho- 
rizon (ou  SUT  le  plan  de  comparaison)  des  sections  faites  dans  le  terrain  par  des  plans 
horizontaux  et  équidistants.  Les  courbes-projections  que  Ton  trace  sur  la  carte 
sont  identiques  aux  courbes  de  niveau  du  terrain. 

Plus  les  pentes  sont  rapides ,  plus  les  courbes-projections  sont  rapprochées  ; 
plus  les  pentes  sont  faibles,  plus  ces  courbes  sotit  éloignées,  et  comme  lorsqu'un 
corps  est  éclairé  par  la  lumière ,  ses  faces  sont  d'autant  plus  lumineuses  qu'elles 
font  des  angles  plus  approchant  de  l'angle  droit  avec  la  direction  de  la  lumière, 
et  comme  aussi ,  en  rapprochant  les  lignes  qu  hachures  dans  un  dessin ,  on  détruit 
la  lumière  en  les  parties  représentées  (ou  modelées)  par  ces  lignes  ou  hachures,  on 
voit  que  la  carte  topographique  présentera  l'aspect  d'un  terrain  éclairé  de  haut 
en  bas  par  une  lumière  diffuse;  je  dis  par  une  lumière  diffuse,  parce  que,  dans 
ce  cas,  les  ombres  portées  n'existeront  pas. 

Cette  méthode  est  sans  contredit  la  plus  parfaite  que  Ton  puisse  employer  pour 
représenter  un  corps  avec  une  grande  exactitude.  Elle  se  prête  merveilleusement 
à  l'emploi  des  machines  pour  le  tracé  de  ces  courbes-projections ,  par  conséquent 
elle  doit  être  utile  pour  la  représentation  rigoureuse  des  médailles  et  des  objets 
que  les  antiquaires  ont  à  consulter. 

Mais  une  médaille  a  trop  peu  de  relief  sur  son  fond  pour  que  Ton  puisse  la  cou- 
per par  des  plans  parallèles  au  fond.  Le  nombre  de  ces  plans  ne  serait  pas  assez 
considérable  pour  que  la  méilaille  fût  sufBsamment  représentée  dans  ses  détails. 

Aussi  doit-on  la  couper  par  des  plans  obliques  au  fond ,  et  projeter  les  sections 
orthogonalement  sur  le  fond  ou  plan  de  la  médiille.  Dans  ce  cas,  les  plans  sécants 
seront  non-seulement. parallèles,  mais  devront  encore  être  équidistants;  car  il 


(*)  ExUait  da  Bulletin  de  la  Société  philomathiqne,  séance  du  30  novembre  1893. 
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faudra  que  les  droites  obtenues  sur  le  fond  soient  équidistantes ,  pour  que  le  fond 
de  la  médaille  paraisse,  dans  le  dessin,  être  plan  et  non  ondulé. 

Ce  sont  donc  des  sections  obliques  qu'il  faudrait  projeter  sur  le  fond,  et  au 
moyen  des  courbes  ainsi  tracées  sur  le  fond ,  et  en  supposant  le  relief  de  la  mé- 
daille détruit,  on  aurait  une  représentation  fidèle  de  la  médaille.  Dans  ce  cas ,  le 
dessin  paraîtrait  être  fait  en  supposant  que  la  médaille  était  encore  éclairée  par 
une  lumière  diffuse  dirigée  perpendiculairement  aux  plans  des  sections  ;  mais  Ton 
devrait,  puisque  Ton  est  dans  F  usage  d*éclairer  les  tableaux  de  gauche  à  droite, 
incliner  les  plans  de  sections  de  droite  à  gauche  sur  le  fond  de  la  médaille.  Tout 
consiste  donc  à  transporter  réellement  sur  une  planche  de  cuivre  les  courbes  que 
Ton  devrait  tracer  par  la  pensée  sur  le  plan  de  la  médaille. 

L'inclinaison  des  plans  sécants,  par  rapport  au  fond  de  la  médaille,  devrait 
être  dirigée  sous  Tangle  demi-droit,  parce  que,  connaissant  la  projection  de  la 
section  faite  sous  cet  angle ,  il  est  toujours  possible  ,  et  par  des  procédés  sim- 
ples ,  au  moyen  de  la  règle  et  d'une  équerre  graduée  sur  une  de  ses  arêtes,  de 
trouver  la  hauteur  d'un  point  de  la  section  au-dessus  du  fond,  et  dès  lors  de 
comparer  entre  eux  les  reliefs  des  divers  points  de  la  médaille.  Il  est  facile 
d'imaginer  un  instrument  qui  donne  les  projections  des  sections  obliques  de  la 
médaille. 

Sur  une  table  horizontale,  on  placera  la  médaille  et  une  plaque  de  cuivre  i  la 
suite  ;  de  sorte  que  Ton  puisse  faire  avancer  la  médaille  et  en  même  temps  la 
plaque  de  cuivre,  et  de  la  même  quantité,  au  moyen  d'une  vis  horizontale. 

On  prendra  une  équerre  composée  de  deux  branches  parallèles  réunies  par 
une  traverse  (la  figure  donnera  les  trois  côtés  d'un  rectangle);  l'une  des  bran- 
ches parallèles  sera  pliée  à  son  extrémité  sous  l'angle  de  ISS""  (  de  sorte  que  la 
branche  étant  verticale ,  cet  appendice  sera  incliné  sous  l'angle  demi-droit,  sur 
le  fond  de  la  médaille)  ;  l'appendice  portera  un  style  dont  la  pointe-mousse  par- 
courra le  relief  de  la  médaille.  Cet  appendice  glissant  sur  une  table  fixe  et  in- 
clinée à  45%  et  supposant  que  tout  l'instrument  se  meut  parallèlement  à  lui-même 
en  restant  toujours  dans  une  position  verticale. 

L'autre  branche  parallèle  portera  une  pointe  ou  burin  propre  à  tracer  sur 
la  planche  de  cuivre.  Cette  pointe  pourra  librement  glisser  dans  une  douille 
verticale. 

On  voit  que  lorsque  la  pointe-mousse  parcourra  la  courbe-section  faîte  dans  la    ' 
médaille  sous  l'angle  de  45%  la  pointe  à  tracer  décrira  sur  le  cuivre  la  projection 
orthogonale  de  cette  courbe.  En  avançant  la  médaille,  le  cuivre  s'avancera  d'au- 
tant^ et  la  pointe-mousse  parcourra  une  nouvelle  section  sur  la  médaille,  dont  la 
projection  orthogonale  sera  aussitôt  tracée  sur  le  cuivre  par  le  burin. 
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Plusieurs  tentatives  ont  été  faites  en  Amérique,  en  Angleterre  et  en  France. 
M.  Collas  ,  mécanicien  habile,  vient  d'inventer  une  machine  qui  donne  des  pro- 
duits admirables  pour  la  pureté  et  la  netteté.  J'ignore  si  les  sections  sont  faites 
sous  Tangle  demi-droit.  Je  pense  que  cette  inclinaison  doit  être  préférée ,  parce 
que  les  antiquaires  pourront  alors, d'après  le  dessin  même  ,  juger  et  estimer  les 
reliefs,  et  qu'alors  on  pourra  ,  avec  raison,  dire  que  ce  procédé  permet  de  ren- 
fermer tout  un  médailler  dans  quelques  volumes  in-folio. 

Je  ne  connais  pas  le  principe  sur  lequel  repose  ja  machine  de  M.  Collas;  j'ai 
exposé  celui  qui  est  rigoureux,  et  en  même  temps  je  ferai  remarquer  que  plu- 
sieurs essais  en  ce  genre  furent  mauvais,  parce  que  les  auteurs  ignoraient  les  élé- 
ments de  la  géométrie  descriptive.  Ainsi ,  dans  le  Traité  sur  le  Tour^  M.  Bergeron 
indique  un  procédé  pour  représenter  une  médaille  au  moyen  de  sections  parallèles, 
et  son  procédé  conduit  à  une  représentation  fausse  de  l'objet.  En  effet ,  conce- 
vons deux  plans  perpendiculaires  entre  eux  :  l'un  horizontal,  l'autre  vertical. 
Sur  le  plan  vertical,  on  place  la  médaille  de  manière  qu'elle  puisse  se  mouvoir 
de  haut  en  bas  ;  sur  le  plan  horizontal ,  on  place  la  planche  de  cuivre  de  manière 
qu'elle  s'avance  ou  se  recule  de  la  même  quantité  dont  la  médaille  doit  s'élever  ou 
s'abaisser. 

Un  compas  ayant  des  pointes  égales  en  longueur,  et  étant  ouvert  sous  l'angle 
droit ,  se  meut  parallèlement  à  lui-même  ;  l'une  des  pointes  (  la  verticale)  traçant 
sur  le  cuivre,  l'autre  (celle qui  est  horizontale)  parcourant  sur  la  médaille  une 
courbe  dont  la  section  est  perpendiculaire  au  plan  du  fond  de  la  médaille. 

La  médaille  descend  ^  le  cuivre  s'avance ,  et  l'instrument  trace  une  nouvelle 
courbe. 

Il  est  bien  évident,  que  l'on  trace  sur  le  cuivre  les  projections  obliques  de 
sections  faites  dans  la  médaille  et  perpendiculairement  à  son  fond  ou  à  son  plan  ; 
mais  il  est  bien  évident  aussi  que  sa  représentation  sera  infidèle  ;  car,  deux  points, 
pris  sur  le  dessin  ,  paraîtront  plus  éloignés  entre  eux  que  sur  la  médaille.  Aussi 
remarque-t-on  de  suite  sur  les  essais  consignés  par  M.  Bergeron,  dans  son  Traité 
^UT  te  TotiTj  que  lés  objets  représentés  sont  déformés,  les  reliefs  y  paraissent 
faux.  Il  est  vrai  que  le  profil  de  la  tète,  ou  ce  qui  est  sur  le  fond  de  la  médaille, 
se  trouve  fidèlement  tracé  sur  le  cuivre,  mais  cela  tient  à  ce  que  les  deux  bran-* 
ches  du  compas  sont  égales^  et  que  les  lignes  projetantes  sont  dès  lors  inclinées 
sous  l'angle  de  45*,  soit  sur  le  fond  de  la  médaille ,  soit  sur  la  planche  de  cuivre; 
et  Ton  sait  que  tout  cylindre  est  coupé  suivant'  des  courbes  identiques  par  des  plans 
faisant  des  angles  ^ux  (mais  en  sens  contraire)  avec  ses  génératrices.  Par  consé- 
quent ,  ce  qui  est  sur  le  fond  même  de  la  médaille  sera  reproduit  fidèlement  sur  le 
cuivre ,  mais  le  profil  seul  sera  fidèle.  Et  si  les  branches  du  compas  étaient  iné- 
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gales,  tout  serait  infidèle  dans  le  dessin  y  profil  et  relief.  Je  termiae  cette  note  en 
faisant  remarquer  que  la  machine  de  M.  Collas  doit  très-probablement  être 
construite  d'après  le  principe  rigoureux  que  j'ai  énoncé  d-dessus ,  car,  en  exa* 
minant  les  produits,  et  les  comparant  aux  médailles ,  les  reliefs  ne  paraissent  pas 
déformés  dans  le  dessin ,  mais  j'insiste  sur  la  nécessité  de  diriger  les  sections 
sous  l'angle  de  45"*  par  rapport  au  plan  de  la  médaille ,  pour  que  ce  genre  de 
gravure  reçoive  toute  l'utilité  et  l'importance  qu'il  peut  et  doit  obtenir  pour  les 
études  numismaliques. 
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IB 


ADDITIONS. 


W  1. 

Ajoutez  à  la  fin  du  $  II  du  mémoire  n*  2 ,  chapitre  1*%  ce  qui  $uit  (après  avoir 
fait  les  corrections  indiquées  par  Terrata  )  : 


Mais  si  les  trois  sommets  m»  m',  m"  (fig.  C,  PI.  1)  se  réunissent  en  un  seul 

point,  les  trois  cordes  aa\  bb\  ce'  se  couperont  en  un  senl  point,  que  je  dési- 
gnerai par  Xy  et  ce  point  pourra  6tre  intérieur  ou  extérieur  à  la  section  conique. 

Dans  ce  cas,  les  six  points  de  concours  s^ont  tous  situés  sur  une  seule  droite, 
que  je  désignerai  par  D  (  toyec  fa  /f^.  3,  PI.  II). 

Ce  résultat  a  évidemment  lieu ,  parce  que  dans  les  trois  quadrilatères  les  dia- 
gonales se  croiseront  en  un  même  point  x^  et  que  dès  lors 'on  aura  des  quadri- 
latères conjugués  entre  eux  (*). 

Le  point  x  sera  le  pâle  de  la  section  conique  par  rapport  à  la  droite  D ,  qui  en 
sera  la  pokàre.  Si  le  point  x  est  intérieur  à  la  section  conique ,  la  poUnre  D  sera 
extérieure  à  cette  même  section  conique,  et  vice  versa. 

§  m. 

Lorsque  le  triangle  mm'm"  (fig.  C ,  PI.  I  )  existe ,  on  peut  se  demander  de  cher- 
cher les  pôles  respectifs  des  quatre  droites  D,,  D,,  Di,  D^,  par  rapport  à  la  sec- 
tion conique,  ces  droites  D,,  D,,  D,,  D^  étant  considérées  comme  des  polaires 
par  rapport^ à  cette  même  section  conique. 

Pour  résoudre  la  question  ainsi  posée ,  nous  passerons  du  plan  dans  V espace , 
et  ainsi  la  section  conique  G  étant  l""  une  ellipse,  ou  2*  une  hyperbole,  ou  3*  une 

C)  yojei  ce  qui  «  été  dit  à  oe  tiijet  dtitf  le  Court  de  géométrie  descriptive,  2*  iMrtie  ,  chApitre  YI , 
page  laS. 
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parabole,  nous  la  considérerons  comme  élan!  une  section  principale  d'une 
surface  du  second  degré  1,  laquelle  sera,  ou  1*  un  ellipsoïde  de  révolution  ou  à 
trois  axes  inégaux ,  ou  2''  un  hyperboloide  à  une  nappe  de  révolution  ou  à  trois 
axes  inégaux  y  ou  3"^  un  paraboloïde  de  révolution  ou  elliptique. 

Les  trois  plans  perpendiculaires  au  plan  de  la  section  conique  G  et  passant  par 
les  côtés  du  triangle  couperont  la  surface  2  chacun  suivant  une  section  conique 

a  ,  ê  ,  y. 

Si  Ton  construit  les  sections  coniques  tangentes  à  ces  trois  courbes  a,  69  y  ^ 
elles  seront  au  nombre  de  huit,  divisées  en  deux  groupes  de  quatre  chacun; 
Fun  des  groupes  sera  au-dessus  du  plan  de  la  courbe  G,  Tautre  groupe  sera 
au-dessous  du  plan  de  cette  même  courbe  G;  et  ces  deux  groupes  seront  symé- 
triquement placés  en  dessus  et  en  dessous  du  plan  de  la  courbe  G  et  par  rapport 
à  ce  plan. 

En  sorte  que  les  huit  courbes  tangentes  aux  courbes  a,  6,  y,  se  projet teront 
sur  le  plan  de  la  courbe  G,  deux  à  deux  suivant  une  même  section  conique,  et 
l'on  obtiendra  ainsi  quatre  sections  coniques  tangentes  aux  trois  côtés  du 
triangle  tracé  sur  le  plan  de  la  courbe  G. 

Si  nous  désignons  par  d  et  ^  deux  sections  coniques  tangentes  aux  coniques  a, 
g,  y^  ces  deux  sections  coniques  9  et  y  étant  symétriques  par  rapport  au  plan  de 
la  courbe  G ,  ces  deux  sections  coniques  d  et  9'  seront  dès  lors  égales  entre  elles  ; 
elles  seront  superposables  et  leurs  plans  feront  des  angles  égaux  avec  le  plan  de 
la  courbe  G . 

Gela  posé  : 

Les  plans  des  deux  courbes  d  et  d'  se  couperont  suivant  une  droite  située  sur 
le  plan  de  la  courbe  G ,  et  cette  droite  sera  Tune  des  quatre  droites  qui  unissent 
trois  à  trois  les  sommets  des  six  cônes  enveloppant  deux  à  deux  les  trois  coniques 
a,  6,  y.  Désignons  cette  droite  par  D.. 

Si  par  la  droite  D  on  mène  deux  plans  tangents  à  la  surface  2,  les  points  de 
contact  seront  unis  par  une  droite  Q, ,  qui  sera  la  polaire  réciproqtie  de  la  droite  D., 
et  cette  droite  Q.  percera  le  plan  de  la  courbe  G  en  un  point  </,,  qui  sera  le  pôle 
de  la  conique  G ,  la  droite  D,  étant  sa  polaire  ;  et  de  plus  y  les  deux  courbes  d  et  d 
seront  sur  un  cylindre  vertical ,  c'est-à-dire ,  sur  un  cylindre  dont  les  génératrices 
droites  seront  perpendiculaires  au  plan  de  la  courbe  G ,  et  ce  cylindre  sera  coupé 
par  le  plan  de  la  conique  G ,  suivant  une  conique  d,  qui  aura  pour  pâle  le  point  9, 
et  pour  polaire  la  droite  D, ,  et  cette  conique  sera  tangente  aux  trois  côtés  du 
triangle  tracé  sur  le  plan  de  la  conique  G. 

Il  est  facile,  en  examinant  ce  qui  existe  dans  V espace ^  de  reconnaître  ce  qui 
doit  avoir  lieu  sur  lep/on,  et  aussi  de  voir  que  les  trois  points  q^  q\  q"  {fig>  C, 
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PI.  )$ontrespoctiv  ement  en  ligne  droite  avec  Tun  des  sommets  du  triangle  mm  m" 
et  Tun  des  six  points  de  concours;  et  qu*enfjn  le  point  p  est  Tinlersection  de  trois 
droites  passant  respectivement  par  l'un  des  sommets  du  triangle  mm'm"  et  Tun 
des  six  points  de  concours. 

Nous  reviendrons  sur  ce  sujet  dans  un  des  mémoires  suivants  j  lorsque  nous 
examinerons  les  propriétés  d'un  certain  polyèdre  à  douze  sommets  et  inscrit  à  une 
surface  du  second  ordre.  Mais  déjà  il  est  facile  de  voir  que  le  problème  dont  nous 
venons  de  nous  occuper  n'est  qu*  un  cas  particulier  du  problème  général  :  construire 
les  huit  sections  coniques  tangentes  à  trois  coniques  tracées  sur  un  plan.  (  Ces  trois 
sections  coniques  étant  placées  les  unes  par  rapport  aux  autres  de  telle  manière  que 
le  plan  sur  lequel  elles  sont  tracées,  joue  par  rapport  à  elles  le  rôle  de  surface  du 
second  ordre.  ) 

Et  en  effet,  les  trois  côtés  du  triangle  doivent  être  considérés  comme  rempla- 
çant les  trois  coniques. 


N"    2 

(A  mettre  en  note  au  bas  de  la  page  362,  cette  note  se  rapportant  au  §  VI du 
n'3du  chapitre  IV): 


§1. 

Soit  un  cercle  C  auquel  on  mène  une  tangente  t  au  point  a;  d'un  point  arbitraire 
m  de  la  tangente  t  on  mène  une  seconde  tangente  T  touchant  le  cercle  C  au 

point  A;  on  mène  les  droites  aA  et  mq^  le  point  q  étant  un  point  fixe  ;  les  droites 
aA  et  mq  se  coupent  en  un  point  p ,  et  Ton  demande  quel  est  le  lieu  des  points  p 
obtenus  en  faisant  varier  le  point  m  sur  la  tangente  t. 

Prenons  la  droite  t  pour  axe  des  x  et  le  point  a  pour  origine  des  coordonnées , 
Téquation  du  cercle  C  sera  : 

aî'+»'-2Ry  =  0  (i) 

« 

les  coordonnées  do  point  m  étant  i/=0  et  xz=^l  ; 
L'équation  d'une  droite  passant  par  ce  point  m  sera  : 

Pour  que  cette  droite  soit  tangente  au  cercle  G,  il  faudra  que  n  soit  égal  au  ^ 
tiré  de  l'équation  (4). 
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X 

11= 


La  tangente  T  aura  donc  pour  équation  : 

Pour  avoir  les  coordonnées  du  point  A  »  il  faudra  tirer  des  équations  (i)et  (S)  les 
valeurs  de  ;r  et  de  }f\  et  Ton  aura  pour  les  coordonnées  du  point  ▲  : 

Les  coordonnées  du  point  fixe  q  étant  i^=  6  et  a;s=  a  »  on  aura  pour  l'équation 
de  la  droite  mp  : 

y  — «  = ;{«  —  «)  (3) 


et  pour  Téquation  tle  la  droite  ok  : 


>  =  g»  (4) 


Et  en  éliminant  /  (qui  particularise  la  position  du  point  m  sur  la  tangente  i) 
entre  les  deux  équations  (3)  et  (4) ,  on  aura  l'équation  de  la  courbe  lieu  des 
divers  points  p< 

Cette  élimînatioA  qui  est  foeile  conduit  à  Téquation  : 

Car^+Ry^-^oil!»— 6Ry=0  (5) 

Ainsi ,  le  lieu  des  points  p  est  une  section  conique  S. 

L^équation  (5)  nous  montre  que  la  courbe  S  passe  par  le  point  a ,  et  que^de 

ày 
plus  elle  est  tangente  au  cercle  Cen  ce  point  a;  et  en  effet,  si  Fon  prend  le  ^  de 

l'équation  (5)  ,  on  aura  : 

dy  _      «y  —  8to 
dx'"2Ry— «ap  — eR 

qui  est  nul ,  lorsqu'on  y  tait  a;  =;  0  et  jft=:0 ,  qui  sont  les  valeurs  des  coordonnées 
du  point  a. 

De  plus,  l'équation  (5)  montre  que  la  courbe  S  passe  par  le  point  fixe  q,  car 
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les  coordonnées  «=  a  et  y =6  de  ce  point  q  satUfont  à  celte  équation  ;  on  voit 
encore  que  la  section  conique  S  coupe  Taxe  des  y  en  un  point  n  qui  est  distant 
du  pointa  de  la  quantité  6,  car  si  dans  l'équation  (5)  on  fait  x=^0^  on  trouve 
i/=:0 ,  et  y  =  6.  Ainsi  le  point  n  et  le  point  fixe  q  sont  sur  une  parallèle  à  Taxe 
des  a;  ou  à  la  tangente  t  au  point  a. 

La  courbe  S  sera  une  parabole  lorsque  Ton  aura  :  a^  -—  4gR=:  0, 

Et  elle  sera  une  ellipse  ou  une  hyperbole  lorsque  Ton  aura  :  a'-—  46R^q* 

Mais  il  ne  serait  pas  sans  intérêt  de  savoir  quelle  doit  être  le  lieu  du  poin  q 
pour  que  la  courbe  S  soit  une  parabole.  Or,  si  l'on  remarque  que  «  et  6  sont  les 
coordonnées  du  point  9;  et  si  l'on  désigne  par  D  le  diamètre  du  cercle  G,  on 
Toit  de  suite  que  l'équation  a'  =2D6  est  précisément  l'équation  de  la  courbe  Q, 
sur  laquelle  le  point  fixe  q  peut  être  placé ,  pour  que  la  courbe  S  soit  toujours 
ufie  paraboie^  Ainsi ,  ta  courbe  Q  est  une  pataboie  ayant  son  sommet  aiu  point  a, 
ou  à  l'origine  des  coordonnées  et  ayant  Taxe  des  y  pour  axe  infini;  suivant  que  le 
point  fixe  q  sera  placé  en  dedans  ou  en  dehors  de  cette  parabole  Q ,  la  courbe  S 
sera  une  ellipse  ou  une  hyperbole. 

S". 

Ayant  déterminé  la  natare  géométrique  de  la  courbe  S»  au  moyen  de  Vmtdyse , 
dans  le  cas  où  la  courbe  €  est  un  carde,  on  peut  déterminer  facilement  et  au 
moyen  de  la  géométrie  descriptive  la  nature  de  la  courbe  S' ,  dans  le  cas  où  la 
courbe  G  sera  une  section  conique  G'  (ellipse,  parabole  ou  hyperbole ). 

Et  eh  eflfet  : 

Prenons  dans  l'espace  un  point  s  comme  sommet  d'un  c6ne  ayant  le  cercle  G 
pour  base,  nous  pourrons,  par  ce  sommet  s  et  chacune  des  lignes  droites  de  la 
fig.  E ,  PI.  XXX ,  faire  passer  un  plan  P^,  nous  aurons  donc  deux  cônes  du  second 
degré  savoir  :  (s,  G)  et  («,  S),  et  une  série  de  plans;  nous  pourrons  couper  tout  le 
système  par  unplan  oblique  quelconque  X ,  lequel  coupera  te  cdne  (9,  G)  suivant 
une  section  conique  G',  et  le  cône  (s,  S)  suivant  une  section  conique  S',  et  chacun 
des  plans  P  suivant  une  droite.  Les  plans  tangents  au  cône  («9  G)  étant  coupés 
par  le  plan  de  la  courbe  G  suivant  des  tangentes  l'et  T' à  la  courbe  G,  seront  coupés 
par  le  plan  X  suivant  des  tangentes  l' et  T' à  la  courbe  G',  et  dès  lors  il  est  évident 
que  le  lieu  S\  pour  la  section  conique  C,  sera  encore  une  section  conique. 

Ce  qui  précède  nous  montre  que  presque  toujours  on  devra  d'abord  résoudre 
au  moyen  de  C analyse  les  problèmes  sur  le  cercle ,  pour  ensuite ,  au  moyen  de  la 
géométrie  descriptive  y  les  généraliser  paur  une  section  conique,  et  cela  parce  que 


H 


—  464  — 

l'équation  du  cercle  est  plus  facile  à  manier  que  celle  qui  représente  une  section 
conique  quelconque  et  que  dès  lors  les  calculs  à  effectuer  sont  moins  longs  et 
plus  simples. 

S  m. 

On  peut  se  demander  si  pour  une  position  particulière  du  point  fixe  q  le 
cercle  C  ne  serait  pas  osculateur  au  point  a  à  la  section  conique  S* 

Pour  résoudre  cette  question,  calculons  le  rayon  de  courbure  p,  en  mettant 

dans  l'expression  analytique  p  = — les  valeurs  de'  ^  et  -^   tirées 

(te' 
de  Téquation  (5) ,  et  dans  lesquelles  on  aura  fait  a;  =:  0 ,  et  j/  =  0. 

Il  est  évident  que  -^  =:  0  pour  ^  =  0,  et  yâO,  et  Ton  trouve  que  pour  les 

mêmes  coordonnées  x=:0 ,  et  y=  0,  et  ainsi  pour  le  point  a,  ~  =  -g-. 

Dès  lors  :   p  =  — . 

Par  conséquent  j  la  valeur  de  p  étant  indépendante  des  coordonnées  a  et  6  du 
*  point  fixe  qr,  on  doit  en  conclure  que  dans  aucun  cas  le  cercle  C  ne  sera  oscula- 

« 

teur  au  point  a  à  la  section  conique  S,  et  que  dans  tous  les  cas  le  rayon  du 
cercle  G  sera  le  double  du  rayon  de  courbure  de  la  section  conique  S  pour  le 
point  a. 

S  IV. 

Proposons-nous  de  déterminer  la  position  que  doit  occuper  le  point  fixe  9, 
pour  que  la  section  conique  S  ait  l'un  de  ses  axes  dirigé  suivant  Taxe  des  y, 
l'autre  axe  étant  dès  lors  parallèle  à  Taxe  des  x,  ou,  en  d'autres  termes  »  pour 
que  le  point  a  soit  un  sommet  de  cette  section  conique  S. 

)L'équation  générale  des  sections  coniques  ayant  le  point  a  pour  sommet  est  : 

X'  +  Ay«  4.  By  =  0  (6) 

Il  faudra  donc  identifier  cette  équation  (6)  et  terme  à  terme ,  avec  l'équation  (5), 
après  avoir  préalablement  divisé  tous  les  termes  de  l'équation  (5)  parlecoeflScient 
de  X*  ;  et  ainsi  on  aura  : 

a;*  +  yy'— ^y  — Rîf  =  o  (7) 


—  M6  — 
On  devra  donc  poser  les  équations  de  conditions  suivantes  : 

V       A  =  î;       2»        la.0:      3*        B  =  — R 

La  deuxième  équation  donnant  tx  =  0,  on  voit  que  le  point  fixe  </ doit  être  sur 
Taxe  des  y. 

L'équation  (7)  deviendra  donc  : 

«•  +  |ï"-»»=0  (8) 

Cette  équation  (8)  sera  celle  de  la  section  conique  S.  demandée  et  ayant  le 
point  a  pour  l'un  de  ses  sommets. 

Si  dans  cette  équation  (8)  on  fait  «=0,  on  trouve  i/=  0  et  j/  =6.  Ce  qui  nous 
apprend  que  le  point  fixe  q  sera,  dans  ce  cas,  placé  au  sommet  de  la  section 
conique  S,  qui  est  opposé  au  sommet  a. 

S  V. 

Ce  qui  a  été  dit  dans  les  paragraphes  II  et  III ,  précédents ,  nous  conduit  à 
une  construction  graphique  fort  simple  du  rayon  de  courbure  au  sommet  d'une 
section  conique. 

Et  en  effet  ; 

Ayant  {fig.  £  bis  )  une  ellipse  S.  dont  les  sommets  sont  en  a  et  qr,  dont  le  centre 
est  en  «9  les  points  p  et  p'  étant  les  deux  autres  sommets  de  la  courbe  S,  il 
faudra  mener  la  droite  qp  coupant  en  m  Taxe  des  x,  ou ,  en  d'autres  termes, 
coupant  en  m  la  tangente  t  au  sommet  a  de  la  courbe  S..  Cela  fait  : 

Du  point  m  comme  centre  avec  nia  pour  rayon  on  décrira,  un  arc  de  cercle 
coupant  la  corde  ak  en  un  point  A ,  et  l'on  mènera  par  le  point  A  une  droite 
perpendiculaire  à  la  droite  mK,  et  qui  coupera  l'axe  des  y  ou  l'axe  aq  de  la  courbe 
S.  en  un  point  o  qui  sera  le  centre  du  cercle  C  ayant  oA==:aa  pour  rayon.  Et  le 
point  o'  milieu  de  ao  sera  le  centre  de  courbure  de  la  courbe  S,  pour  le  sommet  a, . 
ou ,  en  d'autres  termes ,  son  rayon  de  courbure  sera  égal  à  ao. 

Si  la  courbe  S,  est  une  parabole ,  alors  on  aura  6=s^ ,  et  la  droite  pq  sera  parai' 

lèle  à  l'axe  des  y,  tout  en  passant  par  le  point  p. 

La  construction  est  indiquée  {fig.  E  ter). 

d9 
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§  VI. 


Ce  qui  précède  nous  conduit  à  une  propriété  nouvelle  des  sections  coniques. 

Si  (fig*  E  quaier)  en  l'un  des  sommet;  a  d'une  section  conique  on  mène  la 
tangente  axy  puis  si  par  l'autre  sommet  q  opposé  au  sommet  a  on  mène  une  suite 

de  divergentes  coupant  respectivement  la  section  conique  aux  points  p,  p\ 

et  la  tangente  ax  aux  points  m,  m', puis  si  l'on  mène  du  sommet  a  les  diver- 
gentes ou  cordes  pa,  p'a^ les  droites  mr^  mV',.-..-  respectivement  perpendicu- 
laires à  cescordeSy  viendront  toutes  passer  par  un  point  fixeo  situé  sur  l'axeo^  delà 
section  conique,  et  le  rayon  de  courbure  de  cette  section  conique  pour  le  sommet 
a  sera  égal  à  la  moitié  de  la  distance  du  point  o  à  ce  sommet  a,  et  ainsi  on  aura  : 

§  VH. 

On  pourrait  se  demander  si  la  section  conique  S.  ne  pourrait  pas  être  un  cercle , 
et  en  examinant  l'équation  (8)  on  voit  de  suite  que  si  ec=3R ,  on  aura  l'équation  : 

qui  représentera  en  effet  un  cercle  ayant  un  rayon  égal  à  la  moitié  du  rayon  du 
cercle  G.  Et  la  fig.  E  quint,  nous  démontre  l'exactitude  de  ce  résultat.  Et  en  effet  : 

le  point  .fixe  7  étant  le  centre  du  cercle  G,  si  l'on  mène  les  cordes  aA,  ak', de  ce 

cercle  G ,  et  si  en  les  points  A ,  A^ . .  de  ce  cercle  G  on  mène  les  tangents  m  A ,  mk\ . . . 
coupant  la  tangente  r(ou  axe  dies  a?)  aux  points  m,  m\...  et  si  l'on  mène  les  diver- 
gentes qm  y  qm\ on  voit  que  les  points  r,  r\ appartiendront  à  la  courbe 

S..  Or,  il  est  évident  que  ces  points  r^  r', sont  respectivement  les  milieux  des 

cordes  aA,  aA',.....  par  conséquent  ces  points  r,  t\ seront  sur  un  cercle  S, 

tangent  en  a  au  cercle  G  et  ayant  le  rayon  R  ou  oe^  du  cercle  C  pour  diamètre. 

Et  l'on  voit  aussi  que  le  rayon  de  courbure  p  du  cercle  S.  sera  égal  à  o'aou  à  la 
moitié  du  rayon  R  (ou  oa)  du  cercle  C;  ce  qui  6' accorde  parfaitemeot  avec  les 
résultats  trouvés  ci-dessus,  lorsque  la  courbe  S^  était  non  un  cercle ,  mais  une 
section  conique. 

§  VIII. 

On  pourrait  se  demander  si  étant  donnée  une  section  conique  S, ,  on  ne  pour- 
rait pas  trouver  une  construction  simple  de  son  rayon  de  courbure  pour  un 
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point  quelconque  et  qui  fût  analogue  à  celle  que  nous  avons  donnée  {fig.  E  bis  et 
ter)  pour  déterminer  le  rayon  de  courbure  en  l'un  de  ses  sommets. 

Et  en  effet,  cela  est  possible,  car  si  on  donne  ()i^.  F)  une  section  conique  S,, 
et  en  un  de  ses  points  a  y  la  tangente  ax,  et  par  suite  la  normale  ay^  cette  norr 
'maie  percera  la  courbe  S,  en  un  point  n,  et  si  l'on  mène  par  le  point  n  une  paral- 
lèle à  la  tangente  ax^  elle  coupera  la  courbe  S,  en  un  point  9,  qui  sera  le 
point  fixe. 

Si  donc  par  un  point  quelconque  p  de  la  courbe  S.  on  mène  la  droite  pq ,  elle 
ira  couper  la  tangente  ax  au  point  m ,  et  si  du  point  m  comme  centre,  et  avec  am 

pour  rayon  ^  on  décrit  un  arc  de  cercle ,  il  coupera  la  droite  aj>  en  un  point  A. ,  et 
la  droite  om<i  perpeBdiculaire  sur  aA,  déterminera  sur  la  normale  ay  le  point  o 
qui  sera  le  centre  du  cercle  G,  qui  reproduira  la  courbe  S.  au  moyen  des  construc- 
tions employées  dans  la  fig.  E. 

Le  centre  de  courbure  de  la  courbure  S,  pour  le  point  a  sera  donc  en  d  mi- 
lieu de  oa ,  et  ao'  sera  le  rayon  de  courbure  p  de  celte  section  conique  donnée  S, , 
et  pour  ce  même  point  a  pris  arbitrairement  sur  cette  courbe  S.» 

§  IX- 

Ce  que  nous  avons  dit  §  I  sur  la  parabole  Q  ayant  pour  équation  :  a'  =4R6, 
et  ce  que  nous  avons  dit  même  §  I ,  savoir  :  que  la  conique  S  coupait  la  normale 
ay  en  un  point  n  tel  que  Ton  avait  toujours  an=6,  nous  permet  d'énoncer  le 
théorème  suivant  : 

Si  l'on  a  une  palrabole  Q  (dont  on  désignera  le  sommet  par  a  et  l'axe  infini 
par  Y),  si  l'on  prend  un  point  q  arbitraire  sur  la  courbe  Q  et  que  Ton  abaisse  de 
ce  point  q  une  perpendiculaire  sur  l'axe  Y  et  le  coupant  en  un  point  n,  on  pourra 
toujours  construire  une  parabole  S ,  et  l'on  n'en  pourra  construire  qu'une  seule 
passant  par  les  deux  points  fi  et  ijf  et  tangente  en  a  à  la  parabole  Q> 

En  faisant  varier  la  position  du  point  q  sur  la  conique  Q ,  on  obtiendra ,  par 
des  constructions  analogues  à  la  précédente,  une  suite  de  paraboles  S,  S',  S"... 
ayant  un  point  commun  a  et  ayant  entre  elles  et  en  ce  point  a  une  osculation  du 
second  ordre. 

L'équation  de  la  courbe  Q  é  tant  x"  =  4%,  le  rayon  de  courbure  de  cette  co- 
nique Q  sera  pour  son  sommet  a  égal  à  :  2R  et  le  rayon  de  courbure  pour  le  même 

point  a  des  diverses  paraboles  S,  S',  S",.**-*  ^^^  ^P^  ^  *  o* 
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N'  5, 


NOTE. 


Dans  l'ouvrage  qui  a  pour  titre  Développements  de  géométrie  descriptive  ^  et  que 
j'ai  publié  eu  1843,  j'ai  indiqué  (page 240)  le  moyen  de  construire  un  vvagon 
dont  les  essieux  seraient  parallèles,  et  qui  cheminerait  toutefois  sur  un  rail  courbe 
et  circulaire  avec  un  frottement  de  roulement  angulaire. 

J'ai  construit  la  position  qu'occuperait  dans  ce  cas  le  sommet  du  cône  idéal 
qui  enveloppait  les  deux  roues  (  de  rayons  différents  ),  soit  de  Tavant-train ,  soit 
de  l'arrîère-train. 

Il  sera  peut-être  utile  de  connaître  la  courbe  sur  laquelle  se  trouve  placé  ce 
sommet,  en  supposant  que  la  distance  entre  les  deux  trains  (,qui  sont  parallèles) 
varie  depuis  zéro  jusqu'à  R ,  R  étant  le  rayon  du  rail  circulaire  intérieur. 

Cette  note  a  pour  but  de  donner  l'équation  de  cette  courbe. 

Soit  X*  +y=  R* (1)  l'équation  du  cercle  C  intérieur ,  et  x,*  +  y;  =R; (2) 
l'équation  du  cercle  G,  extérieur,  les  deux  cercles  C  et  G.  étant  concentriques 
{fig.  G),  l'équation  de  l'axe  A  d'avant-train  étant  y  =  S,  la  distance  entre  les  deux 
trains  dont  les  axes  sont  parallèles,  sera  égale  à  :  26. 

Si  l'on  fait  y?=  6  dans  les  équations  (1)  et  (2),  on  aura  : 

^  =*  i/K'— 6'    et  a?,  =  \/r/  —^* 

♦ 

En  sorte  que  les  coordonnées  des  points  d'appui  des  roues  de  l'avant-train  sur 
le  rail  circulaire  seront  : 


yz=zSetx=:i/R* — 6'  pour  le  rail  intérieur,  le  point  d'appui  étant  le  point  m, 
et  :  y,^=Seixp=l/K* — 6*  pour  le  rail  extérieur^  le  point  d'appuiétant  le  point  m.. 

Le  rayon  de  la  petite  roue  d'avant-train  étant  représenté  par  p,  et  celui  de  la 
grande  roue  du  même  avant-train  étant  représenté  par  p.,  on  aura ,  puisque  le 
frottement  doit  être  de  roulement  : 

p         R 
p.        tt. 

Si  donc  l'on  porte  sur  l'ordonnée  y  du  point  m  une  longueur  égale  à  p ,  depuis 
le  point  m  jusqu'en  n,  ce  point  n  aura  pour  coordonnées  : 

y»€— p  et  a?  =  VH'-^t* 
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Si  de  même  l'on  porte  sur  l'ordonnée  y,  du  point  m.  une  longueur  égale  à  p., 
depuis  le  point  m.  jusqu'en  n,,  ce  point  n,  aura  pour  coordonnées  : 

y.  =  6  -  p.  et  a:.  =  \/r;  -  r 

L'équation  de  la  droite  B  qui  unit  les  deux  points  n  et  n  sera  donc  : 

qui  se  réduit  à  : 

Si  dans  l'équalion  (4)  on  fait  y=^  S,  on  aura  la  valeur  de  x,  qui  donnera 
celle  de  l'abscisse  du  point  s,  en  lequel  les  droites  A  et  B  se  coupent ,  et  l'on 
aura  dès  lors  : 


y  =  €    et    op  = 


P.  —  P 


pour  les  coordonnées  du  point  s ,  sommet  du  cône  enveloppant  les  deux  roues 
d'avant-train ,  dont  les  rayons  sont  respectivement  p  et  p.. 

L'équation  (5)  sera  celle  de  la  courbe  X ,  lieu  des  sommets  s ,  en  considérant 
a;  et  6  comme  les  coordonnées  d'un  point  quelconque  de  cette  courbe  X. 

On  devra  toutefois  y  introduire  la  condition  exprimée  par  Téquation  (3)  ;  en 
sorte  que  Téquatiôn  de  la  courbe  X  sera  »  en  définitive  : 


Et  cette  courbe,  qui  est  du  quatrième  degré,  aura  la  forme  indiquée  par  la 
AS^  G. 
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N^  4. 

THÉORÈME. 

On  a  deux  courbes  X et  X'  planes el  situées  dans  un  même  plan  (la  courbe  X' 
étant  intérieure  à  la  courbe  X) ,  telles  que  si  l'oni  mène  une  sécante  quelconque , 
les  parties  interceptées  entre  ces  deux  courbes  seront  égales  entre  elles. 

Il  est  évident  que  d'après  l'énoncé  delà  propriété  dont  jouissent  par  hypothèse 
les  deux  courbes  données  *X  et  X',  elles  jouissent  forcément  de  la  propriété 
suivante  : 

Si  Ton  mène  à  la  courbe  intérieure  X'  une  tangente  quelconque ,  le  point 
de  contact  sera  le  milieu  de  la  corde  interceptée  sur  cette  tangente  par  la 
courbe  X. 

Mais  si  deux  courbes  X  et  X'  jouissent  de  la  propriété  que  nous  venons 
d'énoncer  en  dernier  lieu,  il  n'est  pas  évident  qu'elles  jouissent  de  la  propriété 
énoncée  tout  d'abord ,  savoir  :  qu'une  sécante  quelconque  aura  ses  parties  inter- 
ceptées entre  les  deux  courbes  données  égales  entre  elles.  Gela  posé  : 

Je  dis  que  deux  courbes  X  et  X'  qui  jouissent  de  la  propriété,  savoir  :  qu'une 
sécantci  quelconque  a  ses  parties,  interceptées  par  ces  deux  courbes,  égales  entre 
elles,  ne  sont  autres  que  deux  sections  coniques  concentriques,  semblables  et 
semblablement  placées. 

Pour  le  démontrer,  rappelons-nous  que  deux  sections  coniques  concentriques, 
semblables  et  semblablement  placées ,  jouissent  précisément  de  la  propriété 
énoncée  (*). 

Gela  posé  : 

Par  un  point  b'  de  la  courbe  intérieure  X'  (JS^.  H ,  Pi.  XXX) ,  menons  upe 
sécante  quelconque  À. 

Par  ce  même  point  b'  et  un  point/arbitrairement  choisi  sur  le  plan  des  courbes 
X  et  X',  menons  la  sécante  B. 

La  sécante  À  coupera  la  courbe  X  aux  points  6  et  a,  et  elle  coupera  la  courbe 
X'  en  un  second  point  a. 

La  sécante  B  coupera  la  courbe  X  aux  points  ^  et  it,  et  elle  coupera  la  courbe 
X'  en  un  second  point  n'. 

Gela  posé  : 


C)  Voyei  la  deazieme  partie  du  Cimrs  de  géométrie  descriptive  ^  chapitre  VI ,  page  114. 


j 
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Meûons  par  le  poiot  jf  une  droite  A'  paraître  à  la  droite  A,  celte  sécante  A' 
coupera  la  courbe  X  en  un  second  point  m ,  et  elle  coupera  la  courbe  X'  en>  les 
deux  points  d!  et  m\ 

Par  le  point  d' et  le  point  /,  qui  est  le  point  fixe  arbitraire,  menons  une  droite 
B^y  cette  droite  B'  coupera  la  courbe  X  aux  points  c(  et  e ,  et  elle  coupera  la  courbe 
X'  en  un  second  point  e'.  Gela  posé  : 

On  sait  que  par  5  points  on  peut  faire  passer  une  section  conique  et  qu'on 
n'en  peut  faire  passer  qu'une;  il  passera  donc  une  section  conique  E  par  les 
5  points  6,  9 y  d,  a,  n.  Il  passera  donc  une  section  conique  E'  par  les  5  points 6", 
cC,  m',  a\  e' , 

Si  les  deux  sections  coniques  E  et  E'  étaient  concentriques,  semblables  et  sem- 
blablement  placées  j  la  courbe  E  passerait  forcément  par  les  7  points  by  g^d,m\ay 
n,  e;  et  la  courbe  E'  passerait /orc^menr  par  les  6 points  b\  cf,  m',  a\  n\  e\  et 
0cela  aurait  lieu  parce  que  par  hypothèse  on  a  : 


Sjfd'  $=  nlm  y    gV  ss  n'n  ^    dd' =;=  etf 
Cela  posé  : 

Si  par  le  point  fixe  et  arbitraire  /  on  fait  passer  une  nouvelle  sécante  B^'  laquelle 

coupera  la  courbe  X  aux  points  9  et  p  et  la  courbe  X'  aux  points  (f  et  p',  on  a , 

par  hypothèse  : 

On  pourra  faire  passer  une  section  conique  E,  par  les  5  points  6 ,  ^,  p,  a ,  n; 

On  pourra  aussi  faire  passer  une  section  conique  E/  par  les  5  points  b\  d\  p\  a',  q\ 

Si  les  deux  courbes  E,  et  E/  étaient  concentriques ,  semblables  et  semblable- 
ment  placées ,  la  courbe  E,  passerait/orcément  par  les  7  points  6 ,  9 1  p«  a,  yi,  m ,  (jf  ; 
et  la  courbe  E/  passerait  ^ussi  forcément  par  les  6  points  b\  p\  m\  a\  q\  n. 

Les  deux  courbes  E  et  E.  auraient  donc  5  points  communs^  savoir  ib^g^Oj  n^m. 

Les  deux  courbes  E'  et  E',  auraient  seulement  4  points  communs ,  savoir  :  b',  m', 
a\  n]  dès  lors  les  deux  sections  coniques  E  et  E,  ne  forment  qu'une  seule  et 
même  courbe ,  et  il  en  sera  de  même  des  deux  sections  coniques  E'  et  E\y  puisque 
par  hypothèse,  ayant  supposé  que  les  courbes  E'  et  E\  étaient  respectivement 
concentriques,  semblables  et  semblablement  placées  avec  les  courbes  E  et  E, , 
lesquelles  ne  forment  plus  qu'une  seule  et  même  courbe  E,  les  deux  courbes 
E'  et  E',  ayant  4  points  communs  et  tétant  concentriques,  semblables  et  sembla-' 
biement  placées  par  rapport  à  une  section  conique  E ,  doivent  forcément  se 
superposer,  et  ne  former  qu'une  seule  section  conique  E'. 

La  section  conique  E  aura  donc  en  commun  avec  la  courbe  X  les  9  points  6, 
Çy  dy  py  myùy  n,  e,  q. 
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.Et  ia  section  coniqae  E'  aura  donc  en  comman  avec  la  courbe  X'  les  8  points 

Cela  posé  : 

Par  le  même  point  fixe  el  arbitraire/,  nous  pourrons  mener  une  sécante  B'"' 
autre  que  B",  cette  droite  B'',  coupera  ia  courbe  X  en  les  points  p,  et  9.  et  la 
courbe  X'  en  les  points  p',  et  q\y  et  en  vertu  de  la  propriété  dont  jouissent  par 
hypothèse  les  deux  courbes  données  X  et  X',  on  aura  : 


Il  suffira  de  remplacer  les  points  p,  p\  q^  q'  par  les  points  p„  p/,  q,y  qj,  dans 
ce  qui  a  été  dit  précédemment,  et  Ton  voit  de  suite  que  les  deux  secliona 
coniques  E  et  E'  passeront,  la  première  par  tous  les  points  de  la  courbe  X,  et  la 
seconde  par  tous  les  points  de  la  courbe  X',  en  supposant  que  ces  deux  sectioqi^ 
coniques  E  et  E'  soient  concentriques  et  semblables. 

Ce  que  Ton  a  fait  en  employant  deux  sécantes  A  et  A'  parallèles  entre  elles  et 
à  une  direction  K ,  et  en  employant  une  série  de  sécantes  divergeant  d'un 
point  fixe  /,  pourra  être  fait  en  employant  deux  sécantes  A,  et  A',  parallèles 
entre  elles  et  à  une  autre  direction  K,,  et  en  employant  une  série  de  sécantes 
divergeant  d'un  autre  point  fixe  /  ;  et  l'on  trouvera  toujours  le  même  résultat, 
savoir  :  que  les  deux  courbes  données  X  et  X',  en  vertu  de  la  propriété  dont 
elles  jouissent ,  se  superposent  resjpectivement  avec  deux  sections  coniques  E 
et  £',  si  ces  deux  sections  coniques  E  et  E'  sont  concentriques  et  sem« 
blables. 

De  ce  qui  précède, ^on  est  donc  en  droit  de  conclure  que  les  deux  courbes 
données  X  et  X'  ne  sont  autres  que  deux  sections  coniques  concentriques  el 
semblables ,  en  vertu  de  la  propriété  dont  elles  jouissent ,  savoir  :  qu'une  sécante 
quelconque  a  ses  parties,  interceptées  par  ces  deux  courbes,  égales  entre  elles. 


PIN. 
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gente en  ce  point , 
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miere  roule  sur  une  troisième  courbe  plane  en  entraînant  la  seconde ,  et  que  la  seconde 
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latrices Tune  a  l'autre  *  et  rosonlation  entre  les  épicurw>Mde$  sera  du  même  ordre  que 
celle  qui  existait  entre  les  courbes  oscnlatrices  mobiles* 139 

§  lY.  Des  inductions  géométriques  qui  conduisent  à  penser  que  la  déToloppée  d'une  épteTClolde 
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le  carré  du  sinus  de  l'inclinaison  de  l'hélice  sur  la  droite  génératrice  du  cône 169 

Pour  le  sommet  de  l'hélice  conique,  le  rayon  de  courbure  est  toujours  égal  au  rayon  de 

courbure  du  cône 169 

§  H.  Valeur  du  rayon  de  courbure  en  un  des  sommets  de  la  sintMOllIe.     .    .    J 170 
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de  rebroussement  une  hélice  circulaire ,  est  le  cylindre  sur  lequel  cette  hélice  se  troure 
tracée 173 
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De  la  courbure  et  de  la  flexion  d'une  courbe  à  double  courbure 176 

§  I.  Résumé  du  mémoire 176 
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§  m.  De  la  représentation  géométrique  des  deux  courbures  d'une  courbe  à  double  courbure.  .  194 

Mémoire  «r  s. 

Construction  des  diverses  hélices  cylindriques  ayanl  un  contact  du  second  ardre  avec  une 
courbe  d  double  courbure 201 
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S  I.  De  la  loi  à  laquelle  sont  aat^iettiet  les  diverses  béliees  oircnlaires  ayant  entre  elles  un 
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MémolM  ir  7. 
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Propriété  du  paraiolotde  osculateur  par  son  sommet  en  un  point  d^une  sur  face  du  second 
degré 245 
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Des  propriétés  oseu^atricss  de  deux  surfaces  en  contact  par  un  point. 250 
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un  contact  du  second  ordre ,  suivant  certaines  directions  »  et  à  partir  de  ce  point  ?.     •    .      25 1 
Énoncés  de  divers  théorèmes. ...*«..      267 

■  * 

MémolN  ir  lé 
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§  YII.    Solntion.de  direra  problèmefl 309 
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du  diamètre  parallèle  à  la  droite  B 36i 

§  YI.  Nouvelles  propriétés  des  hyperboloïdes  à  une  nappe  (  voyez  à  ce  sujet  le  n""  2  des  addi- 
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De  quelques  propriétés  des  surfaces  gauches.  ' 364 
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Mémoire  N^  a. 

Application  à  la  gravure  des  médailles  et  des  bas-reliefs,  des  projections  orthogonales  des 
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ADDITIONS 459 

ir  1. 

(  A  ajouter  à  la  fin  du  §  11  du  mémoire  n""  2 ,  chapitre  premier.  ) 

Cas  où  les  trois  cordes  d'une  section  conique  se  coupent  en  un  même  point  intérieur  ou 

extérieur  à  la  section  conique 459 
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construire  les  pdles  des  quatre  droites  qui  unissent  trois  a  trois  les  six  points  points  de 
concours ; 459 


!••  t. 

(  A  mettre  en  note  an  bas  de  la  page  362.  ) 

§  1.  Étant  donnés  un  cercle  C  et  une  tangente  I  en  un  point  a  de  ce  cercle  ,  d'un  point  arbitraire 
m  de  la  tangente  i  on  mène  une  seconde  tangente  T  touchant  le  cercle  C  au  point  A  ;  on 

mène  les  droites  ak  et  mq^  le  point  q  étant  un  point  fixe  ;  les  droites  a  A  et  mq  se 

coupent  en  un  point  p,  l'on  demande  quel  est  l'un  des    points  p  obtenus  en  faisant 

varier  le  point  m  sur  la  tangente  (  ? 4b'  I 
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Aote.  —  Équation  de  la  courbe  lieu  du  sommet  du  cône  idéal  euTeloppant  les  deux  Tôues 
de  Tavant-train  conique  d'un  wagon  ,  en  supposant  que  la  distance  varie ,  depuis  zéro 
jusqu'au  rayon  du  rail  intérieur,  entre  les  axes  parallèles  des  deux  trains  d'avant  et  d'ar- 
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Théorème.  Lorsque  deux  courbes  jouissent  de  la  propriété  suivante  :  Let  parties  iniereeptées 
entre  ellee  sur  une  sécante  quelconque  ,  sont  égales  ,  ces  deux  courbes  ne  sont  autres 
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